



























Μ0ΤΗΕΠΒ0ΑΚ05 


50ΥΟ 5ΥΑ2, 256ΚΒ ΟΑΟΗΕ ,,. 35.000 

50Υ0 5νΑ5, 512ΚΒ ΟΑΟΗΕ . 40.000 

80Υ0 5ΤΡ2, 256ΚΒ ΟΑΟΗΕ...*. 33.000 

50ΥΟ 5ΤΡ5, 512ΚΒ ΟΑΟΗΕ.. 35.000 

50Υ0 5ΤΗ5, 512ΚΒ ΟΑΟΗΕ ΟΚΑί . 50.000 

50ΥΟ 5ΥΧ5, 512ΚΒ ΟΑΟΗΕ ΑΤΧ « _ .47.000 

50Υ0 5ΤΧ5 τ 512 ΟΑΟΗΕ ΑΤΧ.««. 52.000 


ο.ρ.υ* 


ΙΝΤΕί Ρ-133ΜΗζ «„««. 50.000 

ΙΝΤΕί Ρ-150ΜΗΖ ««„«.,... .....60.000 

ΙΝΤΕί Ρ-166ΜΗζ.„««..««„..... ....110.000 

ΙΝΤΕΙ. Ρ-200ΜΗΖ . ..«106.000 

ΙΝΤΕΙ Ρ-200ΜΗΖ . 195.000 

ΙΝΤΕΙ- Ρ-200ΜΗΖ ΡΠΟ... 205.000 

ΑΜΟ Κδ-ΙΟΟΜΗζ . 22.000 

ΑΜΟ Κ5-133ΜΗΖ . 28.000 

ΟΥΒΙΧ 6x86 Ρ-150+..... ...30.000 

ΟΥΒίΧ 6x86 Ρ-166+ ... ....47.000 


ΜΕΜΟΗΥ 5ΙΜΜ3 


4ΜΒ ΕΟΟ ΒΑΜ. 72ρ . «...6.500 

8ΜΒ ΕΟΟ ΒΑΜ. 72ρ .. «18.000 

16ΜΒ ΕΒΟ ΒΑΜ, 72ρ .... «35.000 

32ΜΒ ΕΒΟ ΒΑΜ, 72ρ.. 62.000 


301ΙΝ0 0ΑΗ03 


ΒΤΟ ΒΟΙϋΝΟ 16ΒΙΤ... 12.000 

5Ο0ΝΒΒΙ.Α5ΤΕΒ ΙβΒΙΤ νΑίϋΕ . 23.000 

50ϋΝΒΒΙ-Α$ΤΕΒ 32ΒΙΤ ΑΜΕ . «35.000 

50ϋΝΒΒίΑ8ΤΕΒ 32ΒΙΤ νΑΙΙΙΕ . 45.000 

$0υΝΒΒ1Α8ΤΕΒ 64ΒΙΤ ΑΜΕ . 70,000 


ΜΟΝΙΤΟΡ3 


14" 5ναΑ ΟΟίΟΒ ΙΟΕ ΝΙ/ίΒ....«.... 67.000 

15" ΡΗΙίΙΡΒ ΒΒΙίίΙΑΝΟΕ 105Α ... 135.000 

15" ΕΙΖΟ Ρ35 ΡΙΕΧΒΟΑΝ «««.....«... 135.000 

15" ΗΙΤΑΟΗΙ ..... 125.000 

17" ΡΗΙίΙΡΒ ΒΒΙίίΙΑΝΟΕ 107Α . ...300.000 

17 ΕΙΖΟΡ55 .... 250.000 

17" ΕΙΖΟ Τ57 ΤΒΙΝΙΤΒΟΝ ,.«.. ...275.000 


ΟΟΜΡΙΙΤΕη 0Α3Ε5 


ΜΙΝΙ ΤΟΜΕΒ .... ««.««.«.«.««. 12.000 

ΜΙΒΙ ΤΟΜΕΒ .«.„....... 13.000 

Ρϋίί ΤΟΜΕΒ .....« 24.000 

ΑΤΧ 80ΥΟ ΜΙΒΙ....... 25.000 


{■ΚΑΡΗΙ05 0ΑΠ05 


3νθΑ ΡΟΠΜΒ..... 10.000 

ΑίίΙΑΝΟΕ 1Μ8 .... 9.000 


ΒΤΕΑίΤΗ 3Β (2240) 2ΜΒ.... 34,000 

ΒΤΕΑίΤΗ 3Β (3240) 2ΜΒ ... «48.000 

ΜΑΤΒΟΧ ΜΥ8ΤΙ0υΕ 2Μ .. ««30.000 

ΜΑΤΒΟΧ ΜΥ8ΤΙΟΙΙΕ 4Μ „„««„.„.. «45.000 

ΜΑΤΒΟΧ ΜΟΑ 2ΜΒ ΟΕΜ ... 65.000 

ΜΑΤΒΟΧ ΜΟΑ 4ΜΒ ΟΕΜ .,. 78.000 


ΗΑΗΟ ΟΙ5Κ ΟΒΙΥΕ 


8ΕΑΟΑΤΕ 1.20Β ......... 48,000 

Μ. ΟΙΟΤΑί 1.20Β ........ ....50,000 

Ο, ΡίΒΕΒΑϋ- 1.20Β....... 55.000 

Μ. ΒΙΟΙΤΑί 1,500 .... «54.000 

Μ, ϋΙΟΙΤΑί 2.10Β ....... 67.000 

Ο. ΡΙΒΕΒΑΙΙ 2.10Β ....,... 68.000 

Ο. ΡΙΒΕΒΑΙΙ 2.50Β.... 70.000 

Ο. ΡΙΒΕΒΑΙΙ- 3.20 Β.... 75.000 

Ο. ΡΙΒΕΒΑΙΙ- 3.30Β .... ...77,000 


ΟΟ-ΒΟΜ οκινΕδ 


ΡΑΝΑΒΟΝΙΟ 8χ . 27.000 

ΗΙΤΑΟΗΙ 8χ .. 28.000 

ΤΟΒΗΙΒΑ 8χ .. 30.000 

ΡΗΙίΙΡΒ 12χ. 32.000 

Τ05ΗΙΒΑ 12χ....«„«..„. ..35.000 

ΒΤΟ (ΡΗΙίΙΡΒ) ΙΟχ . 29.000 

ΒΤΟ (ΡΗΙϋΡ$) 12χ. «34,000 

ΗΙΤΑΟΗΙ 16χ .......«..«... «42.000 

ΟΟίΟδΤΑΒ 16*......... 40.000 


ΡΚ1ΝΤΕΚ5 


ίΕΧΜΑΒΚ 1020 ΙΝΚϋΕΤ . 55,000 

ίΕΧΜΑΒΚ 2030 ΙΝΚϋΕΤ . 72,000 

ίΕΧΜΑΒΚ 2050 ΙΝΚϋΕΤ ...... «83.000 

ίΕΧΜΑΒΚ 2070 ΙΝΚϋΕΤ .... .98,000 


Η.Ρ, ΒΕ$ΚϋΕΤ 6900 .. «75.000 

Η,Ρ, ΒΕΒΚϋΕΤ 6940 ..... «80.000 

ΕΡ60Ν 3ΤΥΐυ3 400 ...... .117.000 

ΕΡ50Ν ΒΤΥίΙϋΒ 600 . 120.000 

ΟΑΝΟΝ ΒϋΟ-70 «. 78.000 


ΜΟΟΕΜ5 


ΟΗΥΡΤΟ 28800 ΙΝΤΕΒΝΑί.... 35.000 

ΟΒΥΡΤΟ 33600 ΕΧΤΕΒΝΑί.. 48.000 

ΒΤΟ 33600 ΙΝΤΕΒΝΑί ...... .«33,000 

ΒϋΡΗΑ 33600 ΙΝΤΕΒΝΑί ... ..«.35,000 

δυΡΒΑ 33600 ΕΧΤΕΒΝΑΙ. ..,«. «..«42.000 

0.8. ΒΟΒΟΤΙΟΒ 33600 ΙΝΤΕΒΝΑΙ . ««38,000 

ϋ.8. ΒΟΒΟΤΙΟΒ 33600 ΕΧΤΕΒΝΑΙ- . «««45,000 


ΒΕΟΟΚΕΙΑΒΙ.Ε ΟΟ-ΠΟΜ 


ϋνο 4χ-2χ ΙΝΤΕΒΝΑί .....«««. ...180.000 

ΥΑΜΑΗΑ 6χ-4χ ΙΝΤΕΒΝΑί... «.230.000 

ΡΗΙΙΙΡ3 4χ-2χ ΙΝΤΕΒΝΑί .... 170.000 


ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ 

ΝΕνν ΟΑΜΕ5 

• ΡΒίνΑΤΕ ΕΥΕ 

• ΜΕΟΑΜΑΝ Χ3 

• ΡΕΙΟΑΟΕΟ 

• ΒΑΤΤΙΕ ΟΒυίΒΕΒ 

♦ ΒΟΑΒΑΒ 

3000 ΑΟ 

» Κ.Κ.Ν.Ο. 

• ΒΤΑΡΕ ΟΟΜΜΑΝΟ 

• ΚΙΟΚ^ΟΡΡ *97 

• ΝΟΙΒ 

• ΤΗΕ ΟΠΎ ΟΡ 

• Ρ1 ΜΑΝΑΟΕΒ 

ίΟΒΤ ΟΗΙίΡΒΕΝ 

• ΜίΙΒΟΕΒ-ΟΕΑΤΗ- 

• ΝΕΟΒΟΟΟΜΕ 

ΚΙίί 

• ΤΙΟΕΒΒΗΑΒΚ 

• ΜΑΟΙΟ ΤΗΕ 

• ΤΗΕ ΟΒΟΜ 

ΟΑΤΗΕΒΙΝΟ 



ΟΙ ΑΝΩΤΕΡΩ ΤΙΜΕΣ ΕΙΝΑΙ ΤΕΛΙΚΕΣ ΜΕ ΦΠΑ 18% (ΠΛΗΝ ΤΟΥ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ Η/Υ) 


ΟΑΤΑΡΟΙΝΤ ιτο 


ΕΜΠΟΡΙΑ Η/Υ & ΣΥΝΑΦΩΝ ΕΙΔΩΝ, ΣΟΛΟΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9, ΤΗΛ.: 3303039, ΡΑΧ: 3302694 



































































































































Ο» Ηρωες κ»ς ΟΙβκβρ 

Νέες Π ερΜΜέ&ιες ... 

^ - -4 _ ψ __ ~ 

ι 






Στα αυθεντικά προϊόντα Τής Οί$η|χ ΙπΐβΓδκτϋνθ παρέχεται πλήρης τεχνική υποστήριξη στην Ελλάδα από την Α.Ε, 

Σε όλα τα καλά καταστήματα αοτπραΐατ & Βοίίννατα 


Γεωργπντά ΙΑ · Κηφισιό 145 62 · Τηλ: 62 33 900 · Ρω: 62 33 904 


Διάθεση για την Ελλάδα 

ϊηβάίβ 


, ΑΕ 


€ μΜ: οάϊτιβάί3@ο<ίηιβ<ϋ3.9Γ ψ ν\ΛΛΛΛί: Μρ^ΜνίΜχύηΜάί&βτ 


® Οί&ηβγ; ΑΙΙ Βί^Ιιίδ ΗβδβΓνθά. 






































ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 



ΝΕΑΣ ΧΙΛΙΕΤΙΑΣ 



ΓΝΩΡΙΣΤΕ τις εξελίξεις 

της επιστήμης 

και της τεχνολογίας. 


ΑΝΑΚΑΛΥΨΤΕ 
τα μυστικά 
του γνωστού · 
άγνωστου κόσμου 
μας. 


"ΟΔΗΓΗΘΕΙΤΕ 
στη νέα 
χιλιετία. 




ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΜΑΙΟΥ 


ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΕΣ ΚΙΚϋΑΝ: Η η,\ ; Κ I | Η Κ|ΗΩ I I ) ϊ< |>| 1 η | 

απατϋιΐίόνί ι ιη αυν< ιιοΟημα πκή κπι βιολογική κατάσταση 
των Γμβιων άνιων και όχι μονά. 

ΑΠΟΓΟΝΟΙ ΙΟΥ ΜΕΓΑΛΟΥ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥ: Τα 

έθιμα και οι παραδόσης ιης φυλής παν Καλπς, οιπ βάθη 
της Ασίας, οπτακαλυιτ ίσον την ιλληνικί] και αγωγή τους, 

ΕΡΕΥΝΗΤΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΣΤΟ ΔΙΑΣΤΗΜΑ: £) ιη πο¬ 
ιος διεθνής όιαο ιημικος οιαΟμος (Ια ί πιτρΐ ψί ι ιην πμπ^ - 
ματοττοΝ|οη οημανπκων φί υνων σ* όι<κώμους ι ομτ ίς 
της ί πισιήμης. 


ΗΛΕΚΤΡΙΚΟ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟ: Το μέλλον της αυτοκινη- 

αης βμίοκ* ιαι οι ον ηλεκτρισμό. 

ΙΑ ΓΟΝΙΔΙΑ "ΜΙΛΑΝΕ": II διαγνωστική γενετική αιισ- 
κ( τ\ά π ιη ι ην προδιάΐϊ* οη εκδήλωσης σοβαρών ασθενικήν 
οι ον ΐ ινΟροπτο. 

ΕΥΡΠΠΗ - ΕΝΑΣ "ΖΩΝΤΑΝΟΣ" ΔΟΡΥΦΟΡΟΣ: 

Μ προσφάι η ανακάλυψη ττάγηο ο π|ν επιφάνεια του 
ίκ )\ π κ| η )| κ κ ι ι ου Δκ κ γ νκ ιχιά ι ι η 0* ωρία υτταρξης ζωής σε 
ι χυτόν. 


και ακόμα... πολλά τίΑΑ<* θόματα που θα σας καθηλώσουν! 




Μ η μου πείτε ότι δεν παραξενευτήκατε από την -τουλάχιστον- αξιοπερίεργη αλ- 
λά και πρωτοφανή για τα ελληνικά δεδομένα αυσκευασία του ΡΟ Μα$ΙβΓ που 
κρατάτε στα χέρια σας, γιατί δεν θα σας πιστέψω. Οπως θα δείτε, ανάλογες 
με το εξωτερικό εκπλήξεις υπάρχουν και στο εσωτερικό. Απ' έξω εμφάνιση, 
από μέσα άνεση, που λένε, Ξεφυλίστε λίγο το τεύχος και θα καταλάβετε τι εννοώ. 
Εκτός από τους, κλασικούς πια, διαγωνισμούς, υπάρχει μια προσφορά προϊόντος για 
πρώτη φορά στο ΡΟ ΜοβΙθγ, πληροφορίες και θωράκια για το κινηματογραφικό μας 
Ηαρρεπίπςι, καθώς και μια αφισούλα για να μας θυμάστε τις ζεστές ημέρες (πού V 
τες;) του καλοκαιριού που έρχεται - γιατί άνοιξη αποκλείεται να δούμε, έχω απογοη- 
τευθεί πια. 


Ας προχωρήσουμε όμως και λίγο στην ουσία του θέματος, ξεκινώντας από -πού αλλού;- τα 
αάνθπίυΓθ Ανάμεσα στις παραγωγές που ξεχωρίζουν αυτόν το μήνα είναι το 

ΤΗθ 0\γ οί Ιθ5ΐ ΟΗιΙάτοπ, ένα ιδιαίτερα ατμοσφαιρικό παιχνίδι, και το (3ίπ, το οποίο θα 
μπορούσαμε να χαρακτηρίσουμε "εκπαιδευτικό", καθώς οι λύσεις των γρίφων του 
εξαρτώνται εν πολλοίς από τη γνώση της κινεζικής ιστορίας - μια γνώση, Βέβαια, την 
οποία παρέχει το παιχνίδι οπ-Ιίπε. 

Στα σοβαρότερα αοίϊοη& του τεύχους φιγουράρει το αναμενόμενο ^γβθ^ΟIα^^ίαίο^5 της $Ι6Γ- 
γο, ενώ στο χώρο των $ΐΓαί©9Υ το ΚΚΝΟ, Είμαι περίεργος να δω πώς θα τα πάει η θρυ¬ 
λική αυτή αάνβηΗΐΓβ'Ο-εταιρία στο χώρο της δράσης. Α ρισρο, αν εσείς ακούγατε ότι 
ένα παιχνίδι λέγεται "Κιό^Η ΚκΙΙ Ή' ΟβδίΓογ" (ΚΚΝΟ), σε ποια κατηγορία παιχνιδιών θα 
το εντάσσατε; Προσωπικά, από το άκουσμα και μόνο του τίτλου του, το είχα κατατά¬ 
ξει στα ΟΟΟΜ-εΙοπαϊ, γι' αυτό και το περίμενα εναγωνίως. Φρούδες αποδείχθη¬ 
καν όμως οι ελπίδες μου, καθώς το ΚΚΝΟ είναι ένα καθαρόαιμο $ίΓαΐβ9γ... 


Παραφλυάρησα, όμως, μου φαίνεται. Απολαύστε το τελευταίο "χειμωνιάτι¬ 
κο" ΡΟ ΜαΒίβΓ και θα τα ξαναπούμε το καλοκαίρι! 





Πόννης Πατρικός 

























ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


® 0 Ρ(]βΙ®β 1 β(Μ 

ΜΑΪΟΣ 1997 



|ΜΗ« 

Εί** VI*# ϋο £ο™ηυηι«*ϊί Η*1ρ 


4 £ 

3 


^ 4 - 

^ 4 

2 : 

Βμ* 

ΡίΙ ααά 

Ηοπιβ 

ΞΐνεΚ Ουιΰβ 

Ρ*μ« $βευΛΐν 

ΙΜ 


,ΐ * ΒαοΚηηΛ* ,; ί.ΐκβΛοη |μ^ρ ίί**# 9ζΜΊ-ί ςχ>τη{ 


ψη ΝΕΤ50ΆΡΕ ΟΟΜΜυΝΙΟΑΤΟΚ 4.0 

* Ό Το 1 βαρύ πυροβολικό" της ΝβΗεαρβ, με 
περισσότερα χαρακτηριστικό και ευκολίες και ένα 
εντελώς ανανεωμένο ϊπίσιΣαεθ, 



ΖΛ ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

V Α Συζητήστε σε τεαΤίΐπΐθ με χρήστες του ΙπΙθίποΙ από 
κάθε μέρος του κόσμου , ακοΰγοντας τη φωνή τους κσι 
Βλέποντας την εικόνα τους . 


8 Τθίτα ΙηίοΓΓησϊκο 

Νέα προϊόντα υψηλής 
τεχνολογίας , 

10 00-ΚΟΜΡα 9 &5 

Αναλυτική παρουσίαση 
των προγραμμάτων του €0. 

16 Ρ€ Νεα 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής. 

22 Ρ( Οαητβί 

Τα τελευταία νέα στο χώρο 
των ραπΐ6$, 

30 ΤΟΡΤΕΝ 

Τα αγαπημένο παιχνίδια των 
αναγνωστών του Ρ€ ΜΑ5ΤΕ8. 

32 Ραίβ ία Ραοβ 

Η *ζωντανή " στήλη που ζει 
στον παλμό της αγοράς , 

34 5Κορρίη 9 

Εισβάλλουμε ακάθεκτοι στα 
εοπιρυίθτ $δορ5! 

33 Ρ€ ΡΙαίΗ 

Παρουσιάσεις νέων 
προϊόντων της ελληνικής 
αγοράς. 

52 Μεταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 

54 Διαγωνισμός 

Κερδίστε γο αάνεπϊυτθ 
Βαετθά Μίττατ οίΚοίυα 

56 Ρ€ ΕχρθηβΓκβ 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να 
σας προσφέρει κάτι πολύ 
σημαντικό: Ρ€ εμπειρία. 

82 5ιηαΓί ΙΙβθγ 

Ολα όσα χρειάζεται να 
ξέρετε για το Οα/ηθί Ταείοτγ. 


136 Ηιηί$&Τιρ5 

Κόλπο και τεχνικές για 
τα δημοφιλέστερα παιχνίδια 
της αγοράς. 

138 ΑύνβηίυΓβ 5.0.5. 

Λύσεις και Ηίηϊβ για 
αάνθηϊυτ€5. 

140 Μο$ί ΙΜαηίκΙ 

Το τελευταίο μέρος 
της λύσης ταυ Τοτπθ Καίάβτ 

146 ΟαηιβΝαί 

Η νέα μορφή της οη-Ιίπ& 
διασκέδασης είναι εδώ. 

150 ΚΡΟΝ©ν« 

Ενημερωθείτε για τις νέες 
κυκλοφορίες στο χώρο 
των επιτραπέζιων 8ΡΟ$. 

152 ΚΡΟΘεμα; 

ΜιεΙεΙΙθ ΕογΙΙι 

Ενας από τους καλύτερους 
κόσμους των ΚΡΟ&. 

154 ΟοπιρυϋηΙι 

Νέα από τη Βάση 
πληροφοριών. 

156 ΡΐΌ9Γοηιιηίη9 

Μαθήματα προγραμματισμού 
για αρχάριους και μη. 

160 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες μας. 

166 Η ον/ Το 

Ασχολείστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Η στήλη 
Ήο* Το" είναι εδώ. 

170 ΗαΙΙ οί Ρογπο 

Παιχνίδια που άφησαν εποχή , 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ; ΟαιηρυρΓΒκ Α.Ε, Λ, Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, τηΑ.: 9238672 9216847 ΕΓηβϊΙ; ερΛΜ^οπιρυΙΙηΚ,ΒΓ 

ΕΚΔΟΤΗΣ; Νίκος ΜανοΟσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Γιάννης Πατρικός, ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Βαγγέλης Κράταας, 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝ6: Λουκίσ ΤαλιαΔώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Βασίλης Γιακαμόζης, 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ; ΖοζεφΦϊλο, ΑΛΤ ΜΒΕΟΤΟΒ: Μαίρη Λυμπέρπ, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ο,ΙΡ : Βάσω Τσόρλαλη, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ: Εύη Μποζά 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Ιορδάνης Ασλανίδης, Κώστας Βααιλακης, Νίκος Βουλιέρης, Ηλιος Βοηθάς, Κώστας Γαβρϊνας, Αργυρής Γιαγιάς, Κώστας Γιαγιάς, Γιώργος αυκάφρυδης, Γιώργος Λυμπερόπουλος, 
Διονυσης Κοτσαμπααδςς, Χαράλαμπος Λεκατσάς. Γιώργος Μαλσταράς, 0*νϊά Μ&ΐΙ βΤ\, Γιώργος Ράπάδης. Ανδρέας Τσουρινάκης 
Επιμέλεια 00*Β0Μ: Γ. Κανακάρης, θ, Αργιαδϊτης, Λ. Ανδρεάδου, Α Γιαγιάς, X. Ιταυρογιάννης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: ΒΙυάίο Ελευθεράκη ΣΚΓΠΟ: θοδωρής ΤιμπΛ^ς 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Φρόσω Ξιξή, Ηρώ Σταμπσύλου, Ολγα ΤυμποΜανάκη, Ο.Τ.Ρ, ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Κωνσταντίνα Παποευθυμίου, Μσνίνα Δουρολή, Κάτια Σάαντα, 
ΜΑΗΚΓΠΝΩ: Μαρία Τσαμπλάκου, Μπέσου Κωνσταντινέα, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μιχάλης Τσελίκογλου ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΙ: Γιάννης Τζίφος 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Η. Ιακωβάκης, I Κάργιαννης, Γ. Λαζαρίδης, Π. Βε ντούρας, ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοαναλυση, ΕΚΤΥΠΩΣΗ: I. Γ. Δραγούνης & Υιοί, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Γ. Καββαδίας & Σια 


- Ρ^ Μίϊτρτ 









































β-πιαίΙ: ροηα5(βΓ@»ιηρυΗπΙ(.9Γ 


Ο ΑΜΕ ΟΐυΒ 


86 5ραααΙ Κβνϊβν: 

ΤΗβ Οΐγ 

οί Ιθ5ί ΟΚιΜγθπ 

Ενα από τα πιο ατμοσφαιρικά 
και υποβλητικό αόνθπΐυτθΒ 
που έχουν κυκλοφορήσει 
Είναι σίγουρο ότι 
δεν θα σας αφήσει 
αδιάφορους. 

92 51γ αί60γ: 

ΤΚθπίθ ΗοίριϊαΙ 

Μετά το ΤΗοτπο ΡστΙ(, άλλο 
ένα διασκεδασπκό 5ϊταϊε§γ 
ρατπΒ από την ΒυίΙίτορ, 
Τρελοί γιατροί ; απίθανες 
νοσοκόμες! 

96 ΑΐΙναπΗίΓα: ΟΙΝ 

Ενα αάνβηΐυίθ που 
ξαφνιάζει αφ' ενός με το 
πλήθος των φρέσκων ιδεών 
που περιέχει και αφ* ετέρου 
με τους έξυπνους και 
πρωτότυπους γρίφους. 

102 5ΐπιυΙΰΙϊοη: 5 οοκ)ιθγ 

Ενα φουτουριστικό ταάπρ 
ραίΠΒ με πολύ ευχάριστο 
ρατπβρίαγ 


106 Α<1νβηΙυΓβ; 

ΟΓοαοη ΙοΓβ 2 

Η συνέχεια της κλασικής 
παραγωγής της €ιγο ι 

110 Αΐίίοη: 

€γ\>&ψ$\οάϊαΙοτΒ 

Ενα από τα καλύτερα 
(ίφϊίπρ ρατπ&$ που έχουν 
εμφανιστεί για τα Ρ€$, 

114 ΑίΙνβηίιΐΓβ: 5ΡΟΓΪ 

Γο πρώτο αάνθπίυτθ ρατηβ 
που εμφανίστηκε οπ-Ιϊπο στο 
(πϊθτπ&ϊ, τώρα στις οθόνες 
των προσωπικών σας 
υπολογιστών. 

118 5ΐπιΐθ9γ: ΚΚΝΟ 

Ενα παιχνίδι που φιλοδοξεί 
να αποαπάσει τα πρωτεία 
από το (Ζοπνηαηό από 
€ς>ηηυθτ και το Βθά ΑΙοή στο 
χώρο των ννα γ $!ταί&ργ 
θατπβ$. 

123 ©ΑΜΕΚ'ίΡΙΤ 

Μπείτε και... απολαύστε τα 
τβνίθ\ν5 των συντακτών μας 
για όλα τα αξιόλογα 
παιχνίδια που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά. 


ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 


62 Αφιέρωμα: 

ΜυΙΗιτίθ^ία 
Επικοινωνία 
στο ΙηίβΓΠθΙ 

Ολα όσα χρειάζεται να 
γνωρίζετε για να # 
επικοινωνήσετε με γ^ο και 
νίόβο, μέσω Ιπϊθτπθϊ, με 
ολόκληρο τον κόσμο! 

72 ΗοιχΙνναΓβ Τβίϊ: 

ΗβνχυΙα* ©ΓαρΗκ Οατά% 

Οι κάρτες γραφικών 
της ΗβτευΙθΒ, Ογπατηιΐβ 
] 28/νίόβο και Τ&ΓτηίηαίΌΓ 
3Ο/ΟΧ, εντυπωσιάζουν με 
τις επιδόσεις και 
τις δυνατότητες τους. 


76 ΗαΓΐΙναΓβ Τβ5ί: 

5ίαι1ίυιτι 50Ρ 166ΜΜΧ 

Η νέα τεχνολογία τωνΜΜΧ 
βρίσκει εφαρμογή και στα 
υπολογιστικά συστήματα των 
Ελλήνων κατασκευαστών και, 
μάλιστα, με αποτελέσματα 
που ξαφνιάζουν ευχάριστα. 

78 $οΗνίατβ Κονίαν: 
Νβί5ΐαρ6 

ΟοπιιιιυηκαΙΟΓ 4.0 

Ο Νανιραϊοτπου γνωρίζαμε 
είναι πλέον ένας... 
€οτηηπυπίεαίθΓ με τα όλα 
του, ενσωματώνοντας 
δεκάδες νέα χαρακτηριστικό 
και ευκολίες. 



Λ / ΤΗΙ ΟΙΪΥ ΟΡ 1051ΟΗΙΙΟΚΕΝ 

Γο δρεείαί Κβνίβ* αυτού του τεύχους. Ενα 
ατμοσφαιρικό αόνβπίυτο, βασισμένο σε κινηματογραφική 
ταινία , που εντυπώσιασε τον "μετρ" του είδους Αντρέα 
Τσουρινάκη, 





| 1 Α 0ΥΒΕΒ61ΑΟΙΑΤΟΚ5 

I V Ενα φοβερό (ίφίίπρ ρατηο, που συγκαταλέγεται 
στις καλύτερες παραγωγές του είδους για Ρ€. 



1 ΛΟ 5€0Κ<:ΗΕΚ 

I νΑ Ζήστε τη μοναδική γοητεία ενός συναρπαστικού 
και πρωτότυπου ταάπ^ ραπίθ που εκτυλίσσεται σε ένα 
φουτουριστικό περιβάλλον. 


ΡΟ Μβίκτ 




















ΚΕΡΙΕΟΤΙΟΝ ΕΑΧ νίΕνν 

Η μικρότερη μηχανή ϊαχ στο τσεπάκι σας 

Το Γαχ Υΐαν, μια νέα και εντυπωσιακή μηχανή ίαχ, έρχεται να διεκδικήσει μια θέση στην τσάντα 
μας, δίπλα στο κινητό τηλέφωνο, το οΓςρηίζβτ, το φορητό υπολογιστή και όλα εκείνα τα ηλε¬ 
κτρονικά "διαμάντια" που υπόσχονται να κάνουν την εν κινήσει ζωή μας πιο παραγωγική, Η 
μεγέθους τσέπης συσκευή της ΚοίΙβεΙιοη ΤβεΗηοΙσ^θ* σας επιτρέπει να λάΒετε, να στείλετε 
και να διαχειριστείτε μηνύματα ίαχ μέσω κάποιας τηλεφωνικής σύνδεσης (ασύρματης ή ενσύρ- 
ματης] και της μικροσκοπικής δίχρωμης οθόνης μιας ίντσας που διαθέτει. Εκεί μπορείτε να διαβά¬ 
σετε ένα μήνυμα ή να συνθέσετε ένα νέο προς αποστολή, ενώ εύχρηστα τπβηυ$ υποστηρίζουν τις Βα¬ 
σικότερες λειτουργίες. Για περισσότερες πληροφορίες επικοινωνήστε με τη Κ&ίΙβεΝοη ΤοεΗποΙοαίβί 

στο τηλέφωνο 001 6178905905, 



νΐνίΤΑΚ ΜΡΡ-2! 

Τα "μάτια" του υπολογιστή σας 

Οι περισσότεροι χρήστες του Δικτύου γνωρίζουν την κάμερα ΟυίεΙΐΟαιη της ΟοηπΘοίίχ λόγω της 
ευκολίας στη χρήση της και των μοναδικών δυνατοτήτων που προσφέρει. Οπως συμβαίνει με κά¬ 
θε επιτυχημένο προϊόν δεν ήταν λίγες οι εταιρίες που εσπευσαν να διεκδικήσουν μερίδιο από 
τα κέρδη της Οοππαείιχ, παρουσιάζοντας τις δικές τους λύσεις για φθηνό και προσιτό σε 
όλους νίάθοεοπίβΓθηάπεμ Μία οπό αυτές, συγκεκριμένα η νίνίΐατ, δεν δίστασε να κατασκευ¬ 
άσει ένα μοντέλο με ελάχιστες διαφορές από την ΟυιοΙςΟαπι. Πράγματι οι δύο κάμερες δια¬ 
φέρουν ελάχιστα τόσο στο άβ5ί9π όσο και στη λειτουργία. Μόνες εμφανείς διαφορές εί¬ 
ναι το λογότυπο της αμερικανικής εταιρίας στο μπροστινό μέρος της Βάσης και το πλα¬ 
στικό καπάκι που κινείται για να προστατέψει το φακό, όταν αυτός δεν χρησιμοποιείται. 

Η ΜΡΡ-2Ϊ συνδέεται στην παράλληλη θύρα του υπολογιστή και σας επιτρέπει να στείλετε 
ακολουθίες νίάθο, μέσω του Ιπίβιτιβϊ, Βασιζόμενοι σε ειδικά για το σκοπό αυτόν προ¬ 
γράμματα, όπως το δημοφιλές Ου-δθθΜβ, που δεν περιέχονται στη συσκευασία της. Ετσι είστε 
σε θέση να πραγματοποιήσετε συνομιλίες με τη συμμετοχή εικόνας με άτομα από κάθε γωνιά της γης, ενώ παράλληλα 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε την ΜΡΡ-2Ϊ τοπικά, σαν μία οποιαδήποτε κάμερα, Η τιμή διάθεσής της κυμαίνεται στις 100.000 δραχμές, ενώ 
έχει ήδη κάνει την εμφάνισή της στην ευρωπαϊκή αγορά. Για να μην ξαναβγείτε ποτέ ραντεβού στα τυφλό! 




δΡΕΟΤΚΑνίΟΕΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΡΗΟΝΕ 

Για τους δέσμιους του ακουστικού 

Εδώ και πολύ καιρό, χιλιάδες χρήστες του ίπίβιτιβί, από κάθε γωνιά της γης, συνο¬ 
μιλούν μεταξύ τους μέσω των γραμμών του Δικτύου και κάνοντας χρήση ειδικών 
προγραμμάτων. Για να πραγματοποιηθεί η επικοινωνία ο χρήστης πρέπει να διαθέ¬ 
τει, εκτός από τη νεότερη έκδοση κάποιου από τα εν λόγω πακέτα, έναν υπολογι¬ 
στή εξοπλισμένο με κάρτα ήχου, μικρόφωνο και ηχεία. Τα δύο τελευταία φι¬ 
λοδοξεί να αντικαταστήσει το ΙπΙβΓπβί ΡΗοπθ της δροείτανΐάΘο. 

Χωρίς να είναι κανένα τεχνολογικό θαύμα, τα συγκεκριμένο προϊ¬ 
όν κοστίζει 15,000 δραχμές, τιμή αρκετά υψηλή για αυτά που προ¬ 
σφέρει, αφού δεν είναι τίποτε άλλο από ένα σύστημα μικροφώνου και 
μεγαφώνου σε σχήμα ακουστικού. Εξαρτάται ΒέΒαια από το πόσο 
έχετε συνηθίσει το τηλέφωνό σας. Ναι... παρακαλώ ΙηΙβΓΠθΙ εκεί; 


8 Ρ€ Μα$ίθΓ 


1 


_ 50ΝΥ ΡΚΟ-650 

Δύο ο€ «να και στα 005 

Νομίζατε ότι μόνο ο "διάσημος κομμωτής" έχει το δικαίωμα να παρουσιάσει ένα "δύο 
σε ένα" προϊόν; Ε, λοιπόν, την άποψη αυτή δεν φαίνεται να συμμερίζεται η 5οπγ, η οποία 
κυκλοφόρησε έναν νέο φορητό ρΙαγοΓ που συνδυάζει 00-ΡΙαγθτ και εξαπλής ταχύτητας 
0!>βθΜ άιϊνβ σε μία κομψή όσο και λειτουργική συσκευή. Το μοντέλο με κωδική ονομα- 
σία ΡΒ0-650 μπορεί να αξιοποιηθεί από το χρήστη ως ένα κοινό Οΐ$απαπ για την αναπα¬ 
ραγωγή μουσικών 00$ ή να συνδε&εί με κάποιο ποίοΒοοΙς, μέσω της ΡΟΛΟΙΑ θύρας του 
τελευταίου, προσδίδοντας του αξιοπρεπή -τουλάχιστον* ππυΙΤΪΓπβεΙία χαρακτηριστικά. Στη 
συσκευασια του εν λόγω προϊόντος περιλαμβάνεται ένα ζευγάρι ακουστικά, μία ΡΟΜΟΑ 50- 
$1 κάρτα, δισκέτα με τους απαραίτητους άπνοια, ένας μετασχηματιστής, επαναφορτιζόμενες μπατα¬ 
ρίες ιόντων λιθίου και μια ειδική θήκη για αλκαλικές μπαταρίες. Η τιμή του ΡΚ0-050 είναι λίγο υψηλή, αφού αναμένεται να κυμαν&εί στις 
160.000 δραχμές. Για περισσότερες λεπτομέρειες μπορείτε να συνδεθείτε με το Υ/θό $ίί© της 5οηγ στη διεύθυνση: Η^://νΛν^5θπγ.εοΓτι, 



ΡΗΙΙΙΡ5 ΒΚΙΙΙΙΑΝΟΕ 4500ΑΧ 

Πόσο "αδύνατη" μπορεί να είναι μια οθόνη; 

Ολο δείχνουν πως ο καιρός που οι οθόνες ΟΡΤ καταλάμβαναν πολύτιμο χώρο στο γραφείο μας έχει πια περάσει. 
Στη θέση τους παρουσιάζονται σήμερα διάφορα μοντέλα ΤΡΓ100$, τα οποία δεν ξεπερνούν σε πάχος τα 10 εκα* 
τοστά. Το ΒπΙΙίαΓΚβ 4500ΑΧ της ΡΗίΙίρδ είναι από τα πρώτα που έφθασαν στη χώρα μας. Πρόκειται για ένα 
άίδρΙαγ διαγώνιας διάστασης 14,5 ιντσών, μήκος που εξασφαλίζει ωφέλιμο ορατό πλαίσιο κατά μία ίντσα μεγα¬ 
λύτερο από τις συνήθεις 15άρες ΟΚΤ οθόνες, Η προτεινόμενη ανάλυση λειτουργίας της είναι αυτή των 
1024x768 ρίχοΐδ με Βάθος χρώματος 18Βίί και συχνότητα 70Ηζ, Επιπλέον, επί της βάσης ταυ 4500ΑΧ θα 
βρείτε ένα ικανοποιητικών επιδόσεων ζεύγος ηχείων. Αυτό όμως που κάνει την ΒπΙΙΐαηεθ 4500ΑΧ να ξεχωρί¬ 
ζει είναι το μοναδικό άβ5Ϊ9η της. Με πάχος λίγο μεγαλύτερο από τα 6 εκατοστά ατο ύψος της οθόνης και 15 
εκατοστό στη Βάση, δεν απελευθερώνει μόνο πολύτιμο χώρο στο γραφεία σας, αλλά προκαλεί το θαυμασμό 
με την πρώτη ματιά. Οσο για την τιμή της, ξεπερνά το ένα εκατομμύριο δραχμές, αλλά αναμένεται να μειωθεί 
μέσα στο έτος. Για περισσότερες πληροφορίες επικοινωνήστε με τη ΡΗιίίρ5 ΗεΙΙαδ στο τηλέφωνο 4894911. 



νίΚΤυΑί ϊ-0 ΥΡ Ο Ϊ-ΟΙΑ55Ε5 

Πολύ καλό για να είναι,., αληθινό 

Η εικονική πραγματικότητα φθάνει στο κατώφλι σας με τη συσκευή ί-9ΐα*505 της νϊιΐυαΐ ί-Ο, ένα από τα πρώτα μοντέλα Ριβαά πηουπίοά 
άΐ 5 ρΙαγ$ που έκαναν την εμφάνισή τους στη χώρα μας. Στο πακέτο της νΐΗχιαΙ ίΌ θα βρείτε την κυρίως συσκευή με τους φακούς-οθόνες, 
οι οποίοι προσφέρουν εικόνα παρόμοια με αυτήν μιας τηλεόρασης 80 ιντσών, ενώ εστιάζουν σε απόσταση περίπου τριών μέτρων, καθώς 
και ένα ζευγάρι ηχείων, τα οποία προσαρμόζονται εύκολα μέσω ενός μηχανισμού στη θέση των αυτιών σας. Επί¬ 
σης, περιεχεται ένα ειδικό εξάρτημα, ονόματι Ηοαά ΤϊαεΙ<βΓ, που έχει τη δυνατότητα να ελέγχει την κίνηοη 
του κεφαλιού σας σε τρεις διαφορετικές κατευθύνσεις και να δίνει εντολές για κατάλληλη 
αλλαγή της προβαλλόμενης εικόνας, ανάλογα με το που κοιτάτε. Επιπλέον θα βρείτε όλα 
τα απαραίτητα καλώδια και περιφερειακά για σύνδεση του ΥΡΟ με προσωπικό υπολογι¬ 
στή ή κάποια συσκευή νίάβο και δύο μετασχηματιστές. Το εγχειρίδιο χρήσης είναι ιδιαίτε¬ 
ρα κατατοπιστικό, ενώ το συνοδευτικό ΟΟ-ΚΟΜ περιέχει αρκετά εντυπωσιακά Θθγπο5. 
Πολλά νέα παιχνίδια, όπως το δημοφιλές Οοογπ και το νεότερο ΕΡ 2000, υποστηρίζουν 
τα ί-9ΐα$5€5, ενώ ο συγκεκριμένος κατάλογος εμπλουτίζεται διαρκώς. Η εικονική πραγ¬ 
ματικότητα είναι εδώ και περιμένει να σας επισκεφθεί αντί του ποσού των 165,000 
δραχμών αυν Φ,Π Α που απαιτούνται για την απόκτηση του προϊόντος. Ευχαριστούμε το ΜυΙίί- 
πεδία ΟεπίθΓ (7251785) που μας διέθεσε τα ί-9ΐθ55Θ5. 



Ρ^ Μθ5ί©Γ 9 












τώνει το παιχνίδι είναι το 
"κάτι άλλο": Χρησιμοποιώ¬ 
ντας το ΟΜΝΙ-30, το Αΐίαπ- 
παρέχει στο χρήστη μια 
πανοραμική άποψη 360 
μοιρών σε πρώτο πρόσωπο 
για κάδε οθόνη, πλήρη δη¬ 
λαδή νίίίυα! 5ΟΓ0ΘΠ5 που 


Και αυτόν το μήνα το €0-Κ0Μ 
του "Κ Μα$Ιοε" φιλοδοξεί να 
σας κρατήσει ευχάριστη 
συντροφιά, καθώς το πλούσιο 
περιεχόμενό του κρύβει πολλές 
εκπλήξεις* Σημαντικότερες από 
αυτές το εκπληκτικό άβιπο του 
ΑΗαηίιε- ΤΗβ Ιο$ί ΤαΙο$, που 
σίγουρα θα σας αφήσει άφωνους, 
αλλά και η παρουσίαση του 
“Μονίθ$ από Ρυπ", της 
προσφοράς του περιοδικού μας 
για την οποία θα διαβάσετε 
αναλυτικότερα σε άλλες σελίδες, 
με αρκετά νίάβο εΙ'ψΒ* 


ήρωα της περιπέτειας να προσπαθεί να επι¬ 
λύσει ένα μυστήριο που εκτυλίσσεται σπς 
πέντε ηπείρους, η τεχνολογία που ενσωμα- 


Μ ε ένα φανταστικό αάνεπίυΓΟ ξεκι< 
νάμε την περιήγησή μας στα άθ- 
ΓΠ05 του ΟΟ-ΚΟΜ αυτού του μή* 
να Είναι αλήθεια πως η 0η/ο έχει κατ' επα¬ 
νάληψη αποδείξει πως μπορεί να βρίσκεται 
στην πρωτοπορία, στο ΑΐΙαπίίδ όμως δείχνει 
να ξεπερνά τον εαυτό της. Πέρα από το σε¬ 
νάριο που εκτυλίσσεται στη χαμένη ΑτλαντΓ 
δα, έναν κόσμο προσφιλή για κάθε αάνθπ- 
Ικγθγ που σέβεται τον εαυτό του, με τον 


μπορούν να περί στρα¬ 
φούν με εκπληκτική ταχύ¬ 
τητα και ομαλότητα προς 
κάθε κατεύθυνση (και μι¬ 
λάμε πάντοτε για ίυΙΙ- 
5σθθπ 30 9 ΓαρΗο και 
υψηλή ανάλυση!). Στα 
ίδια επίπεδα κυμαίνεται 
και ο ήχος, που είναι 30 
^θγθο, με 0 ίΪ 9 ΐηα! 
^ουηθίιαείί και ίυΐ! 5ουηά 
θίίβε^. Για να τρέξετε το 
άθΓπο, θα χρειαστείτε 
Ρθπίίυπι 90 ΜΗζ, 8ΜΒ 
Ι?ΑΜ, 4χ ΟΟ-ΚΟΜ άιϊνθ, 
$νθΑ με 1 ΜΒ νίάοο 
ΚΑΜ και 5ουπε)Βΐα5ίθΓ. Περισσότερα στη 
στήλη ΑόνθπίυΓβ ϋράα^θ του Αντρέα Τσου- 
ρινάκη, ο οποίος ξετρελάθηκε μόλις είδε τις 
πρώτες οθόνες του Αί!αηίί$„. 


ΤΗΕ ατγ ΟΡ105Τ ΟΗΙΙΡΚΕΝ < 

Το δρβαα! Ρονίονν αυτού του μήνα κο¬ 
σμεί και το ΟΟ-ϋΟΜ μας, 100 δωμάτια 
για εξερεύνηση, περισσότεροι από 50 γθ- 
αΓϊίπιβ απΐιτκιίθό 30 χαρακτήρες και ένα 
πρωτότυπο σενάριο εγγυώνται αρκετές 
ώρες παιχνιδιού στο εξαιρετικά ενδιαφέ¬ 
ρον αυτό αάνβηΐυτβ. Για το σχεδίασμά 
του, μάλιστα, συνεργάστηκε και ένα από 
τα μεγαλύτερα ταλέντα του σύγχρονου 
κινηματογράφου, ο Ματε ^α^ο, σεναριο¬ 
γράφος του 0θΙίεαϊθ55θπ αλλά και της 
ομώνυμης με το παιχνίδι ταινίας που ανα¬ 
μένεται να Βγει σύντομα στις αίθουσες. 


10 Ρ€ ΜαδΙβτ 
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*& κόμα ένα παιχνίδι για το οποίο 
μπορείτε να διαβάσετε αναλυτική 
παρουσίαση στο ένα από τα δυο 
5ίΓαίθ9γ ββνίβννί αυτού του μήνα. Σκοπός 
σας με δυο λόγια είναι να βρείτε πετρέ¬ 
λαιο, να το επεξεργαστείτε προ κειμένου να 
αυξήσετε τσ Γ65συΓ0θ5 σας και, τέλος, να 
ξοδέψετε κατάλληλα τα Γβ^ουτεοδ αυτά 
ώστε να παραγόγετε περισσότερες και 
πληρέστερες μονάδες. Στην πλήρη έκδοση 
του παιχνιδιού, εκτός από τη διη^β'ΡίαγθΓ 
Γϊΐοάβ έχετε ακόμα τη δυνατότητα (μέσω 
της αντίστοιχης επιλογής στο Μαϊπ Μοπυ), 
να παίξετε οε ΓΤΐυΙϊΙρΙαγοΓ περιβάλλον, είτε 
μέσω πτιοάβππ ή σειριακού καλωδίου (2 παί¬ 
κτες} είτε μέσω δικτύου ΙΡΧ (2-6 παίκτες). 

Ας δούμε εν συντομία τα κυριότερα εοπ- 
ΪγοΙ$ του ΚΚΝΟ: 

/. Αριστερό τηου$ο όυΐίση 
Επιλογή: Κάντε κλικ σε ένα υηϊί ή εΙιε^'π*- 
άτθ9 σε μια ομάδα από υηίΐ5, οπότε σχημα¬ 
τίζεται ένα 5βΙβεΗοπ όοχ. 






* 

&:% - 


ομάδας, 
κάντε 
κλικ σε 
ένα σημείο, ώστε το υπϊί 
ή η ομάδα να μεταφερ- 
θούν αμέσως εκεί. 

Επίθεση: Μετά την επι¬ 
λογή υπιί ή ομάδας, κά¬ 
ντε κλικ σε έναν αντίπα¬ 
λο, υπιί ή κτίριο, προκει- 
μένου να του επιτεθείτε. 
2. Δεξί πιουδΘ όυΜοη 
Ρα5ϊ 5ετοΙΙ: Κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, 


λογά με το τι έχουμε εοιλέ- 
ξει, μας πληροφορεί ακόμα 
για το ΤοεΗ ίβνβΙ, ταν αριθ¬ 
μό των αμυνόμενων, το πο¬ 
σοστό πετρελαίου που ηε- 
ρτέχεται κλπ. 

Κίνηση: Μετά την επιλο¬ 
γή υπιί ή 


κρατήστε πατημένο το δεξί πλήκτρο του 
πιου5β και μετακινήστε τον κέρσορα για 
να σκρολάρετε γρήγορο στην ρΙαγίπ9 
ΟΓβα. 

Οβ$θΙθεί: Κάντε κλικ με το δεξί πλήκτρο 
ταυ ηιου$θ για να ακυρώσετε μια επιλογή. 

3 , Πληκτρολόγιο 

Α: Σχηματισμός συμμαχίας (Νο^νοτΙς 
ρΙαγ). 

ΟΗ-ι-1 μέχρι ΟγΙ+Ο: Συνδέει ένα υπϊί ή 
μία ομάδα στο συγκεκριμένο συνδυασμό 
πλήκτρων. 

1 μέχρι 0: Επιλέγει το υπιί ή την ομάδα 
που έχει καθοριστεί με Βάση τον προηγού¬ 
μενο συνδυασμό. 



Τ ίτ 


«ΗλΑΕνίΑΝΕ 6ΑΜΕ$ 


ΒΟΜΒ 5ΟΜΑ0 
€ΕΙΧ ννΑΚ 
ΟΟΝΡΟϋΝΟ 
ΡΟΜΙΝΑΤΕ 
ΚΙ5ΜΕΪ 
ΚΥΙ 
ίΟΟΡΖ: 

ΜΙ0ΚΟ5ΟΡΤ ΡΑΟΜΑΝ 95 
ΡΕΝ5ΑΤΕ5 
ΒΕΥΙΒ5Ι 
5ΕΑ ΒΑΤΤΙΕ 
50ϋΕΕΖΕ ΡΙΑΥ 
5ΤΕΙΙΑΚ ΕΧΡΙΟΒΕΡ 
Υ/ΑΒΗΕΑ05 
ννΐΝΡΙ 5 Κ 


Παραλλαγή του Μα^ίθτ Μίπά. 

Μίηά 9αηηθ. 

Παιχνίδι δράσης. 

Παιχνίδι λογικής με όμορφα γραφικά. 

Παιχνίδι ζαριών. 

ΑεΙίοη ^ατηβ για ννΐπάο^δ. 

Εθιστικό παιχνίδι λογικής, 

Ραεπιαπ από τη Μΐσο^οΛ. 

5ϊΓαίΘ9γ $ανηΒ για νΥίπάο^δ, 

Μεταφορά του ομώνυμου επιτραπέζιου παιχνιδιού. 
Η γνωστή μας ναυμαχία. 

Αείΐοπ 90 ΓΠΘ, 

Παιχνίδι στρατηγικής. 

Κλασικό $Ηοοί'θΓη υρ. 

Το γνωστό παιχνίδι στρατηγικής για ννίπάσν$, 
Αείΐοπ 9 απτο για ννίπάον/5. 


Ρ€ ΛΛοϊΙθγ 11 
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Ε να φουτουριστικό αείϊοη 9 απηβ, μ€ εκ- 
πληκτικά γραφικά, που σίγουρα προσ- 
δίδ€ΐ έναν αέρα ανανέωσης στο εί¬ 
δος* Για να τρέξετε το άβτηο, 8α χρειαστείτε 
έναν ΡβηίιυΓπ/90 ΜΗζ ή ανώτερο, 1 ό ΜΒ 
μνήμης, 5νθΑ κάρτα γραφικών και $ουπά- 
Βίαδίοτ ή συμβατή κάρτα ήχου. Το παιχνίδι 
δεν διαθέτει αποκλειστικά και μόνο δράση, 
αλλά χρειάζεται να πάρετε, από την αρχή 
κιόλας, κάποιες "έξυπνες" αποφάσεις προ- 
κειμένου να προχωρήσετε στις πίστες του. 
Συχνά 8α πρέπει να μπαίνετε οε '^πίροΓ 
πιοάβ", προκειμένου να σκοπεύετε με ακρί¬ 


βεια τους εχθρούς σας ή να κάνετε κά¬ 
ποια άλλη ενέργεια που απαιτεί προσεκτι¬ 
κή παρατήρηση ή ζοογπ, Ας δούμε 
όμως τα σημαντικότερα εοηΙτοΐ5 
του ΜΟΚ; 

Αγγοιαγ Κθγί: Μετακινείστε 
προς την αντίστοιχη κατεύθυνση 
και ελέγχετε τη σκόπευση στο 
5ΠΪρβΓ ΓΤ1θάθ. 

5ρ<κβ Βατ: Τ 099 Ι® $πιρ®Γ ιποάο 
ιπ/ουί. 

Α/Ι: Σε ποππαΙ ΓΤίοάθ, κοιτάζετε 
πανω/κάτω. Σε 5ηϊρβΓ ητιοάο συξά- 


Το καινούριο παιχνίδι της Ιυεα5Αιΐ5 εί¬ 
ναι ένα αείϊοπ αάνβπίυΓβ που εκτυλίσσε¬ 
ται στην Αγρια Δύση, περιέχοντας πολλές 
ευσεβή®*, 3-0 θηνΐΓσηηιοηίδ καθώς και 
ένα οπ 9 ίπαΙ ^^-ά^9^ία^ δαυηάϊΓαεΙκ. Παίρ¬ 
νετε το ρόλο του πρώην σερίφη ^γϊιθ 5 
ΑπάβΓ$οη και αποστολή σας είναι η ανεύ¬ 
ρεση της κόρης σας, η οποία έχει πέσει 
θύμα απαγωγής. Για να τρέξετε το άβηπο 
θα χρειαστείτε Ρθπίίυηπ/όΟ ΜΗζ ή ταχύ¬ 
τερο, Μ/ίπεΙο ^5 95,16 ΜΒ ΚΑΜ και 1 ό- 
Βίί 5ουπεΙ εατά. Υπάρχουν τρία επίπεδα 
δυσκολίας στο παιχνίδι, τα Θοοά, ΒαεΙ 
και Ι^Ιγ (όπου δύο εύστοχοι πυροβολι¬ 
σμοί από τους εχθρούς σας 8α αρκουν 
για να σας στείλουν στον άλλο κόσμο, 
ενώ 8α είναι πιο δύσκολο να ανακαλύ¬ 
πτετε το διάφορα ροννοτ υρ$). 


·* 



0/Ν0Ι5Ε 
ΗΥΡΕΒΤΕΚΜΙΝΑΙ 3.0 
ΚΟΝ αθ€Κ 
ΜΟΑΡΕΕ νΐΚυ$€ΑΝ 3.0 

ΜΙΟΚΟΑΝΘΕΙΟ 2.1 
ΜΙΝΚΑΙΧ 
ΜΚΒ050ΕΪ ΝΕΤΜΕΕΤ1Ν6 2.0 


Αφαιρεί τους θορύβους από Αυάίο αρχεία. 

Η νέα έκδοση του ΗγροΓίθΓΓπίπαΙ για νΥϊηάον^ 95, 
Ψηφιακό ρολόι και ξυπνητήρι για τα ννίπάο\ν 5 95* 
Η νέα έκδοση του ΥίΓυδεαπ για ννίπάο\ν$ ΝΤ και 
005. Συμπεριλαμβάνεται και το Υ-5ΗίβΙά 3.0* 

Ιεοπ οάίίσΓ για τα ννίπάον^ 95. 

ΟαίευΙαίοΓ για το ίταγ των ννΐπάο** 95. 
Πρόγραμμα δημιουργίας τηλεδιασκέψεων 
στο ΙηίθΓΠθί, 


ΝΕΤ50ΑΡΕ ΟΟΜΜυΝΚΑΤΟΡ 
ΡΚΟΕΕ55ΙΟΝΑΙ ΕΟΙΤΙΟΝ 4.0 

ΝΕΤΤΟΟΒ 3.1 
ΡΕ6Α5115 ΜΑII 
ννΐΝ ΟΑΤΕ5 2.01 

ννδΡΤΡ ΙΕ 4.12 


Η Ρτθνίθ^ ββ1θα$ο 2 της "επαγγελματικής" 
έκδοσης του ΟσΓπηιυηίεαίοΓ 
ΡίαγβΓ για αρχεία ΜΡΕΟ, Ανί και ΜΟΥ 
Ο γνωστός ιηαίΙβΓ σε 16-όίί και 32-Βίί έκδοση. 
Πρόγραμμα υπενθυμισης 
δ ια κο π ώ ν/εο ρτ ώ ν/ γεγονότων. 

Ενας από τους καλύτερους ΡΤΡ εΙίθηΐ5, 


νετε/μεώνετε το επίπεδο ζοοππ, 

€*τΙ: Πυροβολείτε με το όπλο που έχετε 
επιλέξει. 

Αΐί - ϋυπιρ: Πατώντας το δεύτερη φορά 
ανοίγει το αλεξίπτωτο. 

Επίθπ Χρησιμοποιείτε ή ενεργοποιείτε το 
ριαίευρ που έχετε επιλέξει. 

0-9: Επιλέγετε ρϊείευρ. 

[ και ]ί Εμφανίζετε διαδοχικά στην οθόνη 
τα ρίεΙωρ$ και τα πυρομαχικά σας. 

5Η \Η; ΤυτΒο δροσά. 

^αρ& ΙοεΙε; ΤυΓόο 5ρβοά συνέχεια όσο 
είναι πατημένο το πλήκτρο. 

X: Ιε συνδυασμό με τα Ιοίϊ και τ\φ\ α γ- 
Γον Ιζογί, κινεί τον ηρώα αντίστοιχα προς τσ 
πλάγια. 

Π:Ηφ. 

ΜΙ: Προσαρμογή φωτεινότητας. 

Μ 2: ΟρίίθΠ5 5€ΓΟΘΠ. 


12 Ρ€ ΜαδίθΓ 











Τ Η£Μ£ ΗΟΪΡίΊΑΐ 



Α κόμα ένα παιχνίδι που 8α συνα¬ 
ντήσετε σε Γβνίβν αυτού του τεύ¬ 
χους. Η καινούρια δημιουργία της 
βυΙΙίίο^ Βαδίζοντας στα χνάρια του περί¬ 
φημου ΤΚθπγιθ ΡαΗ<, στοχεύει και πάλι να 
αποτελεσει μια ευχάριστη, διασκεδαστική 
και άκρως ψυχαγωγική ανάπαυλα ανάμε¬ 
σα στους επιβλητικούς δράκους, τα απο¬ 
τρόπαια τέρατα και τους ανελέητους εξο¬ 
λοθρευτές που συχνά μονοπωλούν το εν¬ 


διαφέρον μας στα πε¬ 
ρισσότερα σύγχρονα 
παιχνίδια. 

Στρατηγική, αλλά πά¬ 
νω από όλα χιούμορ, 
φαίνεται πως είναι το 
σύνθημα της ΒυΙΙίί 09 , 
που αυτήν τη φορά χρη¬ 
σιμοποιεί απίθανους για¬ 
τρούς και κλινικές στις 
οποίες μπορούν να συμ¬ 
βούν όλα τα τρελά του 
κόσμου, προ κειμένου να 
φτιάξει ένα παιχνίδι που, 
ίσως δεν γραφτεί με χρυ¬ 
σά γράμματα στις σελίδες της ιστορίας 
των εοΓπρυϊβΓ 9απιβ5, αλλά θα σας κάνει 
σίγουρα να γελάσετε με την ψυχή σας. Το 
άβΓπο περιλαμβάνει και ίη-ΒυιΙί ίυΙοπαΙ 
για να οας Βοηθήσει να μπείτε γρήγορα 
στο πνεύμα του ΤΗβππ© Ηο$ρίίαΙ, ενώ 
χρειάζεται γιο να λειτουργήσει επεξεργα¬ 
στή 4860X2/66, 8 ΜΒ μνήμης, 2χ €0- 
ΚΟΜ και, πάνω απ' όλα, 90ΜΘΓ5 με ανσ " 
πτυγμένη την αίσθηση του χιούμορ. 


ΡΟΡ ί 


Πρόκειται για ένα οπό τα πρώτα παι¬ 
χνίδια που εκμεταλλεύονται τους νέους 
ΜΜΧ επεξεργαστές της ΙπΙθΙ. Το σύνθη¬ 
μα του ΡΟΡ είναι "9^ < η γοο© ογ 
άίθ", οπότε μάλλον είναι περιττό να σας 
εξηγήσουμε για τι είδος παιχνιδιού πρό¬ 
κειται. θα απολαύσετε και με το παρα¬ 
πάνω τα 3-Ρ βπνίΐΌπηηβη!* που ενσωμα¬ 
τώνει, ενώ στην πλήρη έκδοσή του το 
παιχνίδι θα υποστηρίζει π&ΙννοΓίε και Ιπ- 
ΙβΓπεί ρΙαγ για μέχρι και οκτώ παίκτες. 
ΣυμπεριΧαμβάνεται στο ΟΡ-ΚΟΜ και η 
νβτίίοπ για μη ΜΜΧ επεξεργαστές, αν 
όμως ανήκετε στους τυχερούς κατόχους 
της σύγχρονης τεχνολογίας, τότε θα έχε¬ 
τε την ευκαιρία να ζήσετε την ατμόσφαι¬ 
ρα του ΡΟΟ σε όλο της το μεγαλείο. 



ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΣΗΜΑΤΑ ΤΡΟΧΑΙΑΣ 


ΤΑΝΙ5 


Ευχάριστη εκμάθηση των σημάτων της τροχαίας (Φραγκίσκος Πιέρρος). 

Ενα άμορφο ςηιρΗκ αάνοηΚίΓβ (Φραγκίσκος Πιέρρος), 

Πρόγραμμα τηλεφωνικού καταλόγου για Μίηάαννί (Γιώργος Αδαμόπουλος). 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΟΣ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ Κ0 


ΤΩΡΑ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ να δείτε το προγράμματα που 
έχετε δημιουργήσει! μέσο στο €0-Κ0Μ του ΡΟ Μαεϊοι*. Εάν 
έχετε φτιάξει κάποιο πρόγραμμα (παιχνίδι ή ιιϊΐϋΐγ), μπορείτε 
να μας το στείλετε. Οπως φαντάζεστε, δεν υπάρχει πλέον πε¬ 
ριορισμός στο μέγεθος, λόγω της μεγάλης χωρητικότητας που 
παρέχει το οπτικό μέσο. 

Το πρόγραμμά σας μπορείτε να μας το στείλετε αε δισκέ¬ 
τα (·ες|, ΟΟ’ΒΟΜ ή ακόμα και ΖΙρ ΟΗνβ και καλό θα είναι, 
όταν αυτό είναι εφικτό, να περιέχει και τα βοιίΓοοε του. Μετα¬ 
ξύ των προγραμμάτων οας θα πρέπει να υπάρχει και ένα αρ¬ 
χείο που να επεξηγεί τη χρήση τους και στο οποίο να ανοφέ- 
ρεται και το όνομά σας. Προς αποφυγή ανεπιθύμητων "μπερ¬ 
δεμάτων 11 , καλά θα είναι στο φάκελο που θα μας στείλετε να 


περιέχεται μόνο το υλικό που αφορά στο ΟΒ-ΚΟΜ του Ρ€ Μβε» 
Ιογ και όχι σε άλλες στήλες του περιοδικού. Για κάθε πρόγραμ¬ 
μα που θα αυμπεριλαμθάνεται στο ΟΟ-ΒΟΜ, ο δημιουργός του 
θα λαμβάνει αμοιβή 5,000 δρχ. 

Το ΡΟ ΑΙι&ΙόΓ διατηρεί το δικαίωμα να παρουσιάσει το πρό¬ 
γραμμά οας ως θέμα, εάν αυτό κριθεί αξιόλογο, όσον αφορά 
στη γλώσσα, δεν υπάρχει απολύτως κανένας περιορισμός, 00$ 
ή ΜΗπαοκο, Ρα&οοΙ ή νΐιυ&Ι Β&«Ισ ή οποιαδήποτε άλλη αποτε¬ 
λεί την αγαπημένη σας γλώσσα προγραμματισμού είναι ευ- 
πρόσδεκτες, αρκεί το προϊόν της να μην απαιτεί κάποια αρχεία 
πέρα από αυτά που θα περιλαμβάνονται στη δισκέτα που θα 
μας στείλετε. 

ΡΟ ΜηΙογ εΐ&ικΝηρ Οχ... 


Ρ^ ΜαίϊΟΓ 13 















Τ ο Θθγτιο του δεύτερου μέρους του 
περίφημου 3Κϊν©Γ5 της $ίβιτα Οη- 
ΙΪΠ6, που αναμενόταν με ιδιαίτερο 
ενδιαφέρον από τους 9αηπθΓ5, επιτέλους 
κατεφδασε και σας το παρουσιάζουμε 
στο €0-ΚΟΜ αυτού του τεύχους. Γιο να 


το τρέξετε ικανοποιητικά η εταιρία συνι- 
στά ΡθπίίυπΊ με 16ΜΒ ΡΑΜ, ννίης]ονν$ 

95 και ΟΟ-ΡΟΜ 4χ, αν και τα Γηιηιητιυιη 
ίθε)υΪΓβηπβηί5 είναι 48ό/όό, 12ΜΒ 
ΡΑΜ, ννίηάο\ν$ 3.1, 5 νθΑ, 2χ €0-ΡΟΜ 
και κάρτα ήχου, Η τεχνική των 

ροποΓοηπίε νίθνν* που, όπως 
είδαμε, συνάντησε το απο¬ 
κορύφωμά της στο ΑίΙαπΙί$, 
υπάρχει και εδώ, με πανορα 
μικές όψεις 360 μοιρών 
που δεν μπορούν όμως οε 
καμία περίπτωση να συγκρι- 
8ούν με το υπερθέαμα του 
παιχνιδιού της 0γ/ο. Η υιο¬ 
θέτηση πάντως αυτής της 
τεχνικής, για την οποία το 
ΜΑ5ΤΕΚ είχε αναλυτικό 
αφιέρωμα στο τεύχος Μαρ¬ 
τίου *97 ("νϊΓίυαΙ ΚβαΙϊΙγ με 
εικόνες"), σίγουρα μας επι¬ 




φυλάσσει πολλές ακόμα ευχάριστες εκ¬ 
πλήξεις στο μέλλον, αφού ο ρεαλισμός 
των γραφικών είναι όντως απίστευτος* 


ΡΑΤΟΗΕ8 


• ΑΙΚνΥΑΚΚΙΟΒ Η 

• 04Ε55ΜΑ5ΤΕΚ5000 

• ΟΙΑΒΙΟ 1.03 

• ΙΝΤΕΚ5ΤΑΤΕ 76 

• ΙΙΟΗΤΗΟυδΕ 



Είναι γεγονός ότι μία από τις πιο Βαρετές διαδικασίες που συχνό 
απαιτούνται για την αξιοποίηση ενός συνοδευτικού είναι η εγκα¬ 
τάσταση, Αυτό, όσον αφορά στο καινούριο Ρ€ Μαδίβη δεν 8α πρέ¬ 
πει να σας απασχολεί καθόλου. Στην πραγματικότητα, υπάρχουν 
τέσσερις τρόποι εγκατάστασης/εκτέλεσης του εν λόγω ϊπΙθΓίαεο, οι 
οποίοι ευελπιστούμε ότι θα καλύψουν όλα τα γούστα* 

/. Απευθείας εκτέλεση 

Από τον 0ΓθΝν56Γ των ννίπόον^ σας μεταφερδείτε στο γράμμα που 
αντιστοχεί στο €Ε>ΡΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει το €Ρ του Ρ€ 
Μο5Ιθγ Στη συνέχεια, επιλέξτε το όΐΓβείοΓγ _άΪΓ6<1^ραη (δα εμφανίζε¬ 
ται πρώτο, αν το 5 ΗογΤϊπ 9 των αρχείων σας γίνεται θάσει ονόματος) 
και καλεστε το αρχείο Οαιπ,βχβ (8α βρίσκεται πάλι πρώτο στη λίστα). 
Είναι ευνόητο όπ στην περίπτωση αυτή η ταχύτητα εκτέλεσης του ϊπ- 
ΐοΓίαεβ είναι άμεσο συνδεδεμένη με την ταχύτητα του ΟΟΡΟΜ σας. 
Αν, λοιπόν, το σύστημά σας ανήκει στην βΐίϊε της τεχνολογίας και δεν 
δέλετε να περαστεί ούτε 1Κ (κυριολεκτικά) στο δίσκο σας, αυτός ο 
τρόπος εκτέλεσης μάλλον έχει φτιαχτεί για εσός. Αλλωστε, όπως πα¬ 
ρατηρήσατε, η εύρεση του αρχείου που πρέπει να κολάσετε είναι ιδι¬ 
αίτερα απλή υπόθεση (το πρώτο αρχείο στο πρώτο άϊΓοεΐοΓγ]* 

% Λϊ/π/πιυπι Ιπ&ΙαΙΙαίίοπ 

Από τον ότον$βΓ των \¥ίπάο*5 σας μεταφερθείτε στο γράμμα 
που αντιστοιχεί στο ΟΟ-ΡΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει το 0Θ 
του Ρ€ ΜαδίβΓ. Κατόπιν, καλεστε το αρχείο $βϊυρ.οχθ. Επιλέξτε 


ευΒϊοπΊ ίηΐΙαίΙαίϊοπ, απσεπιλεξτε το "Ρ€ Μα5ΐβτ 0[>-ΡΟΜ" και στη συνέχεια 
δώστε ΟΚ, Το μόνο που θα περαστεί στο σκληρό δίσκο σας είναι το εικονί¬ 
διο του Ρ€ ΜαίΙοτ (ΖόόΚΒ), επιτρέποντάς σας παράλληλα να τρέχετε κάθε 
μήγα το καινούριο του Ρ0 Μαίΐστ με διπλό κλικ στο εικονίδιο αυτό. Η 
επιλογή αυτή ουσιαστικά διαφέρει από την πρώτη μόνο ως προς την ευκολία 
κλήσης και όχι ως προς την ταχύτητα εκτέλεσης, διότι τα απαραίτητα αρχεία 
για την εκτέλεση του ιπίβιΤοεθ παραμένουν στο 00. 

3, ΝΰΓΓηαΙ ίη$ϊσϋαΗοη 

Από τον Θιό^ογ των ννίπόον /5 σας μεταφερθείτε στο γράμμα που αντι¬ 
στοιχεί στο ΟΟ-ΡΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει το 00 του Ρ0 ΜοβΙ&γ. 
Κατόπιν, καλεστε το αρχείο 5βΐυρ.εχβ, επιλέξτε ευϋΟΓη ϊπ^ίαΙΙαίΐοπ, απο-επι- 
λέξτε το "ΡΟΜα^στ ΟΘ-ΡΟΜ άίΓοεΤ και στη συνέχεια δώστε ΟΚ. Στο 
σκληρό δίσκο σας θα περαστούν τα αρχεία που θα κάνουν την εκτέλεση 
του ιπίθΓίαεβ σαφώς ταχύτερη (περίπου 3.5ΜΒ) καθώς και το εικονίδιο 
κλήσης του ϊπΙοΓίαεβ* Η εγκατάσταση είναι και εδώ β Ϊ 55 υο-ίηόβρθπάθπΓ, 
δηλαδή δεν χρειάζονται περαιτέρω εγκαταστάσεις για να τρέξετε το επό¬ 
μενο του Ρ0 Μα5ϊθΓ, ενδείκνυται δε για την πλειονότητα των μηχανημά¬ 
των, Αν και θα περαστούν στο σύστημά σας 3.5ΜΒ, αυτό θα γίνει μόνο μία 
φορά, ενώ η ταχύτητα εκτέλεσης δα είναι σαφώς αυξημένη και η διαφορά 
αισθητή ακόμα και στα γρήγορα συστήματα* 

4* ΜΙ ΙηίϊαΙΙαΐΙοπ - Συνδυασμός 

Από τον ότονίβΓ των ΜϊηάονΒ σας μεταφερθείτε στο γράμμα που αντι¬ 
στοιχεί στο ΟΟΡΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει το €ΰ του Ρ^ ΜαϋβΓ, Κα¬ 


ί 4 Ρ€ Μα5Ϊ6Γ 









Ε να γρήγορο, εθιστικό και με ιδιαίτε¬ 
ρα ομαλή κίνηση αείιοπ σί¬ 
γουρα είναι πάντοτε ευ πρόοδε κτο, Η 
πλήρης έκδοση του παιχνιδιού 8α περιλαμ¬ 
βάνει περισσότερα από 90 λεπτά οΓΪ^ϊπα! 


5ουπεΙίΓαε^ 7 διαφορετικές 
πόλεις-πεδία μάχης, περισσό¬ 
τερες από 100 αποστολές και 
40 όπλα που ανήκουν σε 5 
νν©αροπ5 ΙονβΚ Στο άεπιο 
μπορείτε να 
παίξετε και 



ΓτιυΙΗρΙαγβΓ 
9 απηβ στο 
οποίο όμως 
υποστηρίζο¬ 
νται μόνο 2 παίκτες (το 
αντίστοιχο όρια για την 
πλήρη έκδοση είναι 6), 
ενώ οι τύποι συνδέσε¬ 
ων από τους οποίους 
μπορείτε να επιλέξετε 
είναι ΙπίβΓΠβϊ ΤΩΡ/ΙΡ, 
ΙΡΧ, Μοάβπϊ και 5βπαί 
Ενα παιχνίδι από την 
ΕΙβείιοηιε Αγϊ5 που σί¬ 
γουρα 8α γνωρίσει επι¬ 
τυχία. 



80ΙΛΠΊ0Ν8 


• ΡΙίΟννΟΒΙΟ 2 

• ΡΑΒίΙ 

• ΟΕΝΕ ΜΑΟΗΙΝΕ 

• ΗΑΚνΕ5ΤΕβ 
•ΌΚΙΟΝ ΒυΚΟΕΚ 

• ΡΚίνΑΤΕ ΕΥΕ 

• ΤΙΜΕΙΑΡ5Ε 


τόπιν, «αλέστε το αρχείο δβϊυρ.βχβ και επιλέξτε ίυΙΙ ιπίΐαΙΙαΙίοη. Αυτό, ουσια¬ 
στικά, 9α εκτελεοει τις εγκαταστάσεις 2 και 3. Προσέξτε ότι, επιλέγοντας το 
δεύτερο εικονίδιο (Ρ€ Μα$ίθΓ - Οίτβοί ίτοπ Ω0], 8α αγνοήσει την εγκατάστα¬ 
ση που έχει γίνει στο δίσκο σας και θα τρέξει το ίπΙβΓίαεο απευθείας από το 
08, με τις επιπτώσεις που αυτό συνεπάγεται για την ταχύτητα εκτέλεσης. 
Οπως θα παρατηρήσατε διαβάζοντας τα ανωτέρω, όποια μέθοδο και αν επι- 
λέξετε για να εγκοταστήσετε/τρέξετε το 00 του Ρ0 Μαδίατ, η εκτέλεση του 
επόμενου 00 θα αποτελεί ιδιαίτερα απλή διαδικασία, καθώς το μόνο που 
απαιτείται από εσάς πλέον είναι ένα διπλό κλικ στο εικονίδιο του Ρ0 ΜαΜετ. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟ 1 ) 

Οι χρήστες με έστω και μικρή εμπειρία στα ΝΛΛηςΙα** προγράμματα δεν 
θα αντιμετωπίσουν την παραμικρή δυσκολία στο χειρισμό του ίπΙοΓίαε© του 
Ρ0 Μο5ϊογ ΟΟ-ΡΟΜ. Ωστόσο, ακόμα και οι νεοεισερχόμενοι στο χώρο δεν 
πρέπει να ανησυχούν, καθώς τα πράγματα είναι ιδιαίτερα απλό. Από τηγ κε¬ 
ντρική οθόνη, απλώς κάντε ένα κλικ στο πλήκτρο που αντιπροσωπεύει την 
κατηγορία στην οποίο επιθυμείτε να μεταφερθείτε και στη συνέχεια, πάντα 
μέσω του ππουίο, επιλέξτε το πρόγραμμα και την ενέργεια που θέλετε να 
εκτελεστά (εκτέλεση, εγκατάσταση, παρουσίαση οδηγιών ή αντιγραφή). 

;ΡΟΚΧΟΜΜΑΝΟ-11ΝΕ_10νΕΚ5 

Ενδέχεται μεταξύ των χρηστόν να υπάρχουν λάτρες του απόλυτου ελέγ¬ 
χου πάνω στο μηχάνημά τους. Για τη διευκόλυνση ακόμα και αυτών, έχει επι- 


δειχθεί ιδιαίτερη προσοχή κατά τη δημιουργό του ϊγθθ του 08, ώστε η προ¬ 
σπέλαση στα περιεχόμενά του να καταστεί όσο το δυνατόν σπλούστερη. 
Ετσι, με ένα απλό "άΐτ" στο 00 8α διαπιστώσετε ότι είναι, κατά το μέγιστο 
δυνατό, "μαζεμένο". Στο γοοΙ δεν υπάρχουν αρχεία που μπορεί να μπλέξουν 
το χρήστη, ενώ τα μάνα (ίίΓθεϊοπθδ προγραμμάτων που θα δείτε είναι αυτό 
που επιβαλλόταν από τον κατασκευαστή να Βρίσκονται εκεί. Για την εκτέλε¬ 
ση των άοπΊΟδ υπάρχει και το αρχείο ρεραπίθ.Εϊαϊ, το οποίο σας μεταφέρει 
αε ένα άΐΓθεΙοΓγ, από όπου γράφοντας το όνομα του προγράμματος της επι¬ 
θυμίας σας, αυτό καλείται χωρίς τη μεσολάβηση του ιηίοτίαεθ. 

ΠΡΟΒΛ ΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΛΥΙΕΙ Ι 

Αν και έχει καταβληθεί κάθε δυνατή προσπάθεια για τη δημιουργία ενός 
οπΌΓ-ίτοε ίηϊθτίαεθ και Ο γενικότερα, ενδέχεται μεταξύ των χιλιάδων χρη¬ 
στών να υπάρξουν προβλήματα. Τσ πιθανότερα από αυτά αφορούν όχι τόσο 
στο Κατάν/ατε όσο στο κ>ΪΝαΓβ και τις ρυθμίσεις που υπάρχουν σε έναν 
υπολογιστή, καθώς και σπς ιδιαιτερότητες που μπορεί να παρουσιάζει κάθε 
πρόγραμμα και ειδικότερα αυτά που ανήκουν στην κατηγορία Θαπιβ Ρβπιοι 

ΡΕΠΟΡΤΑ Ζ 

Και αυτόν το μήνα εξοπλιστήκαμε με κάμερα, φωτογραφική μηχανή και 
δημοσιογραφικό κασετοφωνάκι και εξορμήσαμε στα στέκια της αγοράς 
των υπολογιστών. Το τι... τραβήξαμε θα δείτε στο συνοδευτικό του περιοδι¬ 
κού μας 08. 


ΡΟ ΜσχίβΓ 15 











































Ερχεται ο Νβίεα$ίθΓ! 


Ξ πόλεμος των 0Γ0^5βΓ5 
συνεχίζεται, αλλά η 
Νβ^εαρε είναι αυτή που 
παίρνει τώρα το πάνω χέρι 
ενάντια στην αιώνια αντίπαλο 
ΜίεΐΌδοΒ. Ετσι, ενώ η τέταρτη 
έκδοση του ΕχρΙοτοΓ (που 
υποτίθεται ότι 8 α έχει 
δυνατότητες πβίεαδΗπ^ 8 α είναι 
πλήρως ενσωματωμένος στα 
\νϊηάο «5 και 8 α μετατρέψει το 
όεδίΐίορ σε μία σελίδα Δικτύου) 
αντιμετωπίζει σοΒαρά 
προβλήματα και δεν 8 α είναι 
διαθέσιμη παρά έπειτα από έξι 
μήνες, η Νθί^εαρ© θα διαθέτει σε 
έναν μόλις μήνα τον Νβίεα$ΐθτ 
της, ένα πρόγραμμα που θα 
δώσει άλλη διάσταση στην 
ενημερωτική πλευρά του Ιπίβιτίθί. 


Σε επίδειξη που έγινε πρόσφατα 
από την εταιρία, σ ΜσίςαδϊθΓ 
έδειξε πως θα μπορεί να 
συνδέεται συνεχώς με ορισμένα 
ειδησεογραφικά πρακτορεία και 
να κατεβάζει συνεχώς 
πληροφορίες από αυτά. Επίσης, 
θα υπάρχει η δυνατότητα να 
επιλέγει ο χρήστης οποιοδήποτε 
5 ΪΙθ για να κατεβάζει τις 
πληροφορίες που τον 
ενδιαφέρουν, χωρίς να 
αναγκάζεται να περιμένει όπως 
σήμερα* Τα μεγάλα πρακτορείο, 
μάλιστα, σκοπεύουν να 
δημιουργήσουν ειδικές υπηρεσίες 
ειδήσεων με βάση το πρόγραμμα 
της Νβίκαρβ. Κάτι τέτοια 
μαθαίνει ο Οαϊθ 5 και τρώει το 
καπέλο του». 


_ΑϊίίαιΝβνι'ίΟβπΙβΓ. 

Τ ββημβ 1 ... Τμιβκ 
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Συνεργασία ΙΒΜ - ΡυίυΓβΙάεΙδ 


έχρι και το ΣάΒΒατο 31 
ΜαΤου 1997, η ΙΒΜ και 
η ΡυίυτβΚΐά* 
προσφέρουν στο κοινό έναν 
υπολογιστή Αρίίνα 440 καθώς 
και εκπαίδευση στη χρήση του, με 
δυνατότητα αποπληρωμής σε 
μικρές μηνιαίες δόσεις της τάξης 
των 29,900 δρχ* Με αυτήν την 
προσφορά δίνεται η ευκαιρία στο 


κοινό να αγοράσει έναν 
υπολογιστή και παράλληλα να 
μάθει στην πράξη τη λειτουργία 
του* Τα μαθήματα χωρίζονται σε 
εκπαιδευτικές ενότητες 
διάρκειας ενός χρόνου για τα 
παιδιά και τριών μηνών για τους 
ενήλικες. Η Αρίίνα 440 είναι 
μάλιστα ιδανική για την 
περίπτωση, αφού διαθέτει 



πλήρεις ΓηυΙίϊπΊοάϊα δυνατότητες, 
συνοδεύεται οπό 21 
προγράμματα και είναι ειδικά 
σχεδιασμένη για χρήση στο σπίτι 
ή το προσωπικό γραφείο. Η 
εγκατάσταση του υπολογιστή 
γίνεται από ειδικευμένο 


προσωπικό στο χώρο του πελάτη 
και δίνεται εγγύηση ενός χρόνου* 
Για περισσότερες πληροφορίες, 
μπορείτε νο επικοινωνήσετε με 
την κ* Ρενάτα Ζαχαροπουλου 
στα τηλέφωνα 4284348 και 
4284359. 


Νέο Οτ. δοΙοΓποπ'δ ΗοπίθΟυαιτΙ 


απειλή μόλυνσης των 
υπολογιστών μας από 
ιούς είναι μια 
πραγματικότητα που δεν 
μπορούμε να αγνοήσουμε. Το νέο 
0 γ, 5 οΙοπΊοη '5 ΗοιτίθΟυαΓά, σε 
επίπεδο \Μϊηάον /5 95 και 
\Λ/ίηάονν$ 3.x, παρέχει την 
απαιτούμενη προστασία. Είναι 
εύκολα στην εγκατάσταση κσι τη 
χρήση, ενώ περιέχει τα γνωστά 
Τ$β νϊΓυϊΟυαΓςΙ και ^ΜϊπΟυσΓεί 
από το κλασικό πια Ογ. 5οΙογποπ^ 
ΑηίίνΪΓυΐ ΤοοΙΙάΙ, καθώς επίσης και 
το Μα 91 ε ΒυΙΙοί, μια 005- 
όοοίαΒΙθ δισκέτα για επείγοντα 


περιστατικά. Το 0τ. δοΙοηποπ^ 
ΗοΓησΟυατά ανιχνεύει 
περισσότερους από 11 *000 ιούς, 
ενώ για να λειτουργήσει στον 
υπολογιστή σας χρειάζεται 386 
επεξεργαστή, 8 ΜΒ ΡΑΜ 
(ννΐηόον/5 95) ή 4ΜΒ ΚΑΜ 
(ννίπάονδ 3*χ). Η τιμή του, που 
περιλαμβάνει και μία δωρεάν 
αναβάθμιση, είναι 15.000 δρχ* + 
ΦΠΑ Για περισσότερες 
πληροφορίες μπορείτε να 
απευθυνθείτε στην Α.Ε£. 
Οοπ 5 υΙΐαπί 5 , τηλ: 00357*4* 

65ό 108, ή στην β-ππαίΙ αάάΓβ£5 
αο€@ίθ 9 θ$.εγ.πβί* 


Χαμός στα εγκαίνια 

του ΜυΙίιταπτα Βουλιαγμένης 


ατά τις 8 το βράδυ της 
Παρασκευής 1 1 
Απριλίου, κυκλοφορ ιοκό 
χάος επικρατούσε στην περιοχή 
γύρω από το 534 της Λ. 
Βουλιαγμένης. Δυνατή μουσική 
από το Μιχάλη Τααουσόπουλο, 


00 -ΚΟΜ 5 , Τ-ίΗιτίδ, κοπέλα και 
Γπου56ρα05 που μοιράζονταν σε 
όσους παρευρέθηκαν από τον 
Κώστα Χαριτοδιπλωμένο, καθώς 
και τα πανέμορφα "κορίτσια του 
ΜυΙίΪΓαιπσ" ανέβασαν την 
αδρεναλίνη στο ΠΊαχίΓΠυιπ μέχρι 


Τ 6 Ρ^ Μθ 5 ί€Γ 





















Ρ ο 


ΝΕΑ 



αργά το βράδυ- Το ΜυΙίΪΓαπηα δεν 
θα μπορούσε βέβαια να μη 
μοιράσει πλούσια δώρα στα 
επίσημα εγκαίνια της 
"ναυαρχίδας" του* Ετσι, σε εναν 
πρωτότυπο ομαδικό διαγωνισμό 
που κράτησε αμείωτο το 
ενδιαφέρον όλων, μοιράστηκαν 
δεκάδες δώρα, από συνδρομές 
ΙηίοΓπσί και ΟηηπίΟο μέχρι 
ΡΙαγδϊσϋοη και υπολογιστές Αΐί©ε ? 
ϋΙίνοΚί και ΙΒΜ. Τα δώρα ήταν 


προσφορά των εταιριών 
€σππρυρΓ655, Αΐίοε, ΟΙίν^λί, 
ΗοννΙαίί Ραζακί €σποη, ΙΒΜ, 
δοπγ, Οα^ϊο, ^α56Iο9^^ ί 
δραΓίίποί, ΟοπτρυΙιπΙζ, Μΐετοδοίΐ, 
ΟΟ-Μοάία, Εκδόσεις 
Τερζόπουλος, ΒΜΟ ΙηΐοΓαεΗνΘ, 
Ιηΐ 6 ΐ 60 Γπ, Πληροφορική 
Τεχνσγνοχτία, ΡΙοΗιπθ, Μ15 
Πληροφορική, 5ίοίΙα5 Μοάία, 
ΟΓυρ, Εκδόσεις Λιβάνη, 
Κλειδάριθμος και Μθ96ηΐα> 


Νέο κατάστημα της ΛΑΐετοοΗιρ 


Ξ γνωστός όμιλος 
καταστημάτων 
Πληροφορικής ΜίόΓΟέΙτΐρ 
Οτουρ ανακοίνωσε τη λειτουργία 
ενός νέου καταστήματος στην 
περιοχή των Πετραλώνων. Το 
"ΜΐεΓοεΗΐρ 10" βρίσκεται στην 
οδό Χαμοστέρνσς 24, σε ένα 
χώρο 140 τετραγωνικών μέτρων 
και τα τηλέφωνά του είναι 


3412800 και 3471529, Οπως 
ανακοίνωσε ο εκπρόσωπος της 
ΜϊαοεΗϊρ Οουρ, κ. Θεόδωρος 
Κυπριώτης, α όμιλος το έτος 1997 
8α ξε περάσει στις πωλήσεις κατά 
πολύ το φράγμα των 
2*000.000.000 δρχ., επιτυχία την 
οποία οφείλει στην αξιόλογη 
πελατεία και τους άριστους 
συνεργάτες του. 


Ουθδί ΡοννβΓ δθΓΥΘΓ 



τεχνολογία ΕΟΟ και Ε0€ (Εγγογ 
Ο οηηβείϊοπ Οσάο) για την 
"αυτοδιόρθωση" των σφαλμάτων 
της μνήμης. Επίσης, ενσωματώνει 
έναν ελεγκτή ϋΙίΓα \νί06 5051 της 

Ουβ5ϊ απαντά με τον 
Ουβ$ϊ Ρον/οτ 5βΓνβΓ ο 
οποίος διαθέτει δύο 
επεξεργαστές Ρθηίιυητι 
Ργο στα 200 ΜΗζ, Το 
ισχυρότερο μοντέλο της 
οικογένειας 
υπολογιστών Ου65ί 
καλύπτει απόλυτα κάθε 
επιχειρησιακό δίκτυο 
προσφεροντας ισχύ, 
ασφάλεια, 
επεκτασιμότητα και 
προσιτή τιμή* Το 
σύστημα λειτουργίας 
του Ουθ$ϊ Ροννβτ $6ΓνβΓ 
υποστηρίζει μέχρι 512 
ΜΒ μνήμης ΒΑΜ και 


τις απαιτήσεις της 
σημερινής επιχείρησης 
για ένα κεντρικό 
υπολογιστικό σύστημα ισχυρό, 
επεκτάσιμο και αξιόπιστο, η Ιπίο- 


ΡΙΑ5ΦΓ .., 


□ νωρίζετε ότι το γνωστό μας Γηαυ$€ δεν είναι κατασκεύ¬ 
ασμα κάποιας ερευνητικής ομάδας, όπως οι περισσότε¬ 
ρες σύγχρονες εφευρέσεις, αλλά αποτελεί ιδέα ενός 
μόνο ανθρώπου ο οποίος το πατεντάρισε κιόλας; ο εφευρέτης 
ονομάζεται Οουοί^ εποοιρβγϊ και στις αρχές του 60 έυαχνε μια 
βολική συσκευή που να καθιστά το χειρισμό ίου υπολογιστή ευ¬ 
κολότερο. Το 1970 πούλησε την εφεύρεσή ίου στο ερευνητικό 
ινστιτούτο του Στανφορντ στην καλιφσρνια έναντι του ποσού 
ίων 10,000 δολαρίων μη δυνάμενος να φανταστεί την επανά¬ 
σταση που θα έφερνε αυτό το απλό περιφερειακό. Δεν τον ά¬ 
φησαν έτσι όμως. Λίγες ημέρες πριν, του απονεμήθηκε για την 
εφεύρεσή του αυτή το μεγαλύτερο χρηματικά επιστημονικό 
βραβείο ίων ΗΠΑ, ίο βραβείο ΐβΓηθΐ5οη-Μΐϊ, ηου ανέρχεται σε 
μισό εκατομμύριο δολάρια. Δεν γνωρίζουμε πόσα θα έβγαζε ο, 
72χρονος πλέον, ΕηαβίόΒΓΐ από τα ποντίκια αλλά και 500*000 
δολάριά δεν είναι καθόλου (μα καθόλου) άσχημα. 

Ξ ι νέοι φορητοί υπολογιστές θα είναι πιο λεπτοί αηό πο¬ 
τέ. Μεγάλες εταιρίες ίου χώρου όπως η οιοίΐβΐ, η ΝΕΟ 
και η Μίσοη οτις ανακοινώσεις τους μιλάνε για φορη¬ 
τούς με πάχος περίπου 3,5 εκατοστών, με επεξεργαστές Ρβπΐΐ- 
υιη ΜΜΧ και ταχύτητες από 150 έως και πλέον ίων 200 ΜΗζ, για 
σκληρούς δίσκους από 2 έως 3 08, για 8πλά ή ακόμη και 
ίόηλάίΐ) 00-ΚΟΜ& και για οθόνες 14", Αυτό που δεν ανακοινώ¬ 
θηκε είναι το πόσο βελτιωμένη είναι η τεχνολογία των μπατα¬ 
ριών τους, καθώς τέτοια μηχανήματα καταναλώνουν το ηλε¬ 
κτρικό ρεύμα με χαρακτηριστική αδηφαγία. 


ΐητεί σκοπεύει να επενδύσει πολύ στην μμχ τεχνολογία 
που επιταχύνει τις ΓηυίτΐητΐθίΙΐ 3 εφαρμογές. Ανακοίνωσε 
λοιπόν πως όλοι οι επεξεργαστές της θα διαθέτουν το 
πρότυπο ΜΜΧ μέχρι τα μέσα το 1998, Το συγκεκριμένο πρότυ¬ 
πο, εξάλλου, θα αποτελεί Μηαβία για όλους τους Ρθηΐΐυιη νέ¬ 
ας γενιάς που τους ονομάζει Ρθηΐίυηη 2, η ταχύτητα των οποίων 
θα ξεπερνά το 400 μηζ. Οι άλλοι κατασκευαστές, βέβαια, δεν 
θα μείνουν με σταυρωμένα χέρια καθώς τοοο η ΟγΠχ όσο και η 
αμο έχουν ανακσινώαεί την υποστήριξη του μμχ στους μελ¬ 
λοντικούς επεξεργαστές τους. Το βασικό είναι πως τα πάντα 
στα Ρ0ε πέρασαν, οριστικά και αμετάκλπτα, στο χώρο των πο¬ 
λυμέσων. 


Πουλισδης & Συνεργάτες, στο πλαίσιο επέκτασης της 
οικογένειας επώνυμων προσωπικών υπολογιστών 
ΡΙΑΤΟ, παρουσίασε πρόσφατα νέα σειρά συστημάτων 
ηυΐτίΓΠ6άί3 που βασίζονται στον καινούριο επεξεργαστή Ρβη- 
τίυπι με τεχνολογία ΜΜΧ της ιητβΐ. Η νέα σειρά Ρί3ΐο Μυΐτίητίθ- 
ύ\3 X περιλαμβάνει μοντέλα για οικιακή και επαγγελματική χρή¬ 
ση, τα οποία έχουν πιστοποιηθεί κατά το πρότυπο 0Ε της Ευ¬ 
ρωπαϊκής Ενωσης. 


Ρ^ Μα$ίβΓ 17 

















ΓΡΑΜΜΗ 

Ο Ο Μ Ρ υ Τ Ε Κ 5 

1ιίΐρ://ν^\ν\ν.£Γ3ηιιη!*£Γ 
ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 9 Τηλ : 3840243-3833357-3842561 Ρ*χ : 3843561 
ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΕΩΣ 20 ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ Τηλ : 9957657-9957658 


ΟΙ ΦΟΙΙίΙΟΊΈΡΕί; ΤΙΛΙίί 
Σ.Ε ίίΟήΛΞ,ΜΕΕΖ 

Ι_ινΕ εγκιχΡ150+ 

137.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 10.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 31.000 & 12 ΔΟΣΕΙΣ 

1.1 ΜΕ ΟΥΚΙΧΡ166 

149.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 11.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 34,000 & 12 ΔΟΣΕΙΣ 

Ι_ΙΜΕ ΡΕΝΤίυΜ 133 

149,000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 11.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 34,000 & 12 ΔΟΣΕΙΣ 

1.1 Μ Ε ΑΜϋ 133 

131.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 10.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 28.000 & 12 ΔΟΣΕΙΣ 






[ 


ΒΑΣΙΚΗ ΙΥΝβΕΣΗ 

* ίίΑΜ^νΟΑ ΡΟΙΙΜΒ-ΜΓΝΤ ΤΟ^ΕΛ-Ι ΟΒίνρ.-ΜΟΝΪΤΟΚ 14' ΝΙ ΣΚ 
ΚΕΥΒΟΑΚΙ>-Μθυ5Ε-ΡΑΟ 


ΓΙΝΕ δΡΕΟΙΑΙ 


ν^ΗΑΡΟ Οί$Κ 1.203 
✓ 30ϋΝΟΟΑΡΟ 16 
^ΟΟ ΠΟΜ δχ 
ν' 15“ ΟΟίΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ 


^ΟΥΡΙΧ 1όό + 
ν' 256 ΡΙΡΕϋΝΕ ΟΑΟΗΕ 
ν' 16 Μ8 ΡΑΜ 
ν' ραΙ 3Υ0Α 1Μ8 

260.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 25.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΣΕ 12 ΔΟΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 

✓ ΙΝΤΕΙ_ 133 ^ Ηϋ 2.1 ΟΒ Ρ!ΡΕΒΑυ_ 

ν' 50Υ0 νΧ5 ν' ΑΤΧ ΜΙ οι τοννΕΚ 
'Ζ 1© Μθ ΒΑΜ V ΡΟΜ 12ΧΤΟΒΗ1ΒΑ 

✓ 15" ΕΙΖΟ Ρ35 ✓ ΜΑΤΗΟΧ ΜΥΒΤΙΟυΕ ΕΜΒ 

315.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 37.000 ΤΟ ΜΗΝΑ^λ 

ΣΕ 12 ΔΟΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ ^ 



ίΟΙΛΤίΡΑΜ 


33.000 

ΤΟ ΜΗΗΑ 

Τ05ΗΙΒΑ 

Ρ£ΝΤΐυΜ 100 
8ΜΒ&ΑΜ 
Β40ΜΒΗΒ 

«,«88> Μ 

48.000 

ΤΟ ΜΗΝΑ 


ϊΟνίΕ ΜΑΟΗΙΝΕ Π 

67 000 Μ 5ΕΑΟΑΤΕ α<3& . 51000 

5€ΑΝΕΚ Λ _ ντ 
ΡΑΚΑΟΟΝ 600ΙΙΝ 

57.000 § ου ΑΝΠ1Μ 240ΒΡΙΕΕ1Α1Α63.000 


ΪΜΑΧΤΟΚ 170Β, 


55.000 


50ΝΥ ΙΟΟδχ..™....ΜΟΝΟ 10 500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

50ΝΥ ΙΟΟϊί.... ΜΟΝΟ 12300 ΤΟ ΜΗΝΑ 

50ΝΥ 20θ5ί.. .ΜΟΝΟ 23.600 ΤΟ ΜΗΝΑ 

50ΝΥ 2005*-.-.,.,ΜΟΝΟ 20,400 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΙΖΟ 15’ Ρ35.,.... ..ΜΟΝΟ 32.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΙΖΟ 17" Τ575,.,.ΜΟΝΟ 26,500 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕΙΖΟ 17" Ρ55.ΜΟΝΟ 18,700 ΤΟ ΜΗΝΑ 


ΕΡ50Ν 5ΤΥΙϋ£ 400 

7*600 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΡ50Ν δΤΥΤΙίδ 600 

9Ό00 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΕ^ΣΕΤΤ ΡΑΟΚΑΚϋ 820 

9.200 ΤΟ ΜΗΝΑ 


ΟΑΝΟΝ Β10240 

5.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΕΜ.ΕΤΤ ΡΑάΚΑΧΌ 5Σ 

9.800 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΕ^ΤΕΤΤ ΡΑΟΚΑΕΒ 690€ 

7*000 ΤΟ ΜΗΝΑ 




Αάαρΐ©ε, δυο ΕΙ0Ε ίηίβιΤαεΘ* και 
υποστηρίζει δύο δύρες του νέου 
σειριακού προτύπου ϋ$Β 
(ϋηινβΓϊαΙ 5©ιϊαΙ Βυδ), Οι ανάγκες 
επέκτασης καλύπτονται από την 
ύπαρξη τεσσάρων 5 Ι 0 Ι 5 ΡΟ και 
τεσσάρων Ι5Α, ενώ η 
επεκτασιμότητα, στον τομέα των 
περιφερειακών μονάδων, 


διασφαλίζεται από την ύπαρξη 14 
δέσεων, Ο Ωυβ5ί Ρο\νβΓ δβτνβΓ, 
όπως όλα τα προϊόντα της Ιηίο- 
Ούβ$ί, κατασκευάζεται σύμφωνα 
με τις διαδικασίες που ορίζει το 
πρότυπο ποιότητας 150 9000. Για 
περισσότερες πληροφορίες, 
απευθυνθείτε στα τηλέφωνα 
9299400 και 9248080. 


Ρΐβχίοτ ΟΟ-ΚΟΛΛ ε)Ηνβ> 

2Οπλ ής ταχύτητας ί 


ετα την επιτυχή εισαγωγή 
στην παγκόσμια αγορά 
των πρώτων πραγματικών 
$€51 8χ και 12χ 00-ΡΟΜ άπνε$ 
τον τελευταίο χρόνο, η ΡΙεχϊοτ 
ανακοίνωσε το πρώτο σε 
παγκόσμια κλίμακα 5051-2 
ρΐυς/π'ρίαγ 50ΑΜ εοπτιραΐίόΐο 
12/20χ 00-ΡΟΜ άπν©, το 12/20 


ΡΙθχ, Το προϊόν αυτό βασίζεται 
στην τεχνολογία 0ΑΥ η οποία 
παρέχει τη δυνατότητα βελτίωσης 
της ταχύτητας πρόσβασης, 
αυξάνοντας παράλληλα το ρυθμό 
μεταφοράς δεδομένων σε επίπεδα 
πολύ υψηλότερα των 1 2χ 00- 
ΡΟΜ άπν©5. 

Το άαΐα Ιταη$ίθΓ γοϊθ του 12/20 
Ρ1©χ (3000 ΚΒ/δβε), σε 
συνδυασμό με τα 95 πί5 ταπάοπι 
αεε©£5 Ιίπτι©, δίνει μία εικόνα για 


τις επιδόσεις του σε 
ιπυ Ιΐίυ5βΓ/ιτι υΙΐιΙο^Ιςί πςι 
πλατφόρμες. Το 12/20 ΡΙβχ είναι 
συμβατό με όλα τα λειτουργικά 
συστήματα όπως 005, ν/ίηάσννδ 
3*11, Μίηάο>ν5 95, Μϊηάονγ$ ΝΤ, 
ϋΝΙΧ, 05/2, ννατρ, δοΐαπί, 
ΜααηΙο$Η 05 και ΝονβΙ! ΝθΝναΓβ. 
Επίσης, διαβάζει όλα τα 00 
ίοΓΓΠαϊδ συμπεριλαμβανομένων και 
των ρΙυ$, ^^+^, νΐάβο 00, 
ΡΗοίο 00 ΜυΙΐΪ 5 θ 55 ίοπ κλπ. Το 
πρόγραμμα που το συνοδεύει 
είναι το ΡοννθΓ ΡΙ©χ, μέσω του 
οποίου επιτυγχάνεται η 
βελτιστοποίηση της απόδοσης της 
συσκευής. 

Για περισσότερες πληροφορίες, 
μπορείτε να επικοινωνείτε με την 
αντιπρόσωπο εταιρία 0ΡΙ ΑΣ, στο 
τηλέφωνο 0545802, 


ΜυΙίίιτίθοΙία οθόνες 
από την ΟΑΕννΟΟ 


ΟΑΕΜΟΟ ΕΙβείΓοηίε* 
ανακοίνωσε δύο νέα 
μοντέλα ά\$ιϊα\ οθονών 
ηηυίίίπηθάία ρΐυς/η'ρίαγ, τα 1509Β 
και 1705Β στις 15 και 17 ίντσες 
αντίστοιχα. Τα νέα μοντέλα έχουν 
ενσωματωμένο υψηλής 
πιστότητας ηχεία καθώς και 
μικρόφωνο, ενώ η ανάλυσή τους 
φθάνει μέχρι τα 1280x1024 στα 
120Ηι. Επιπλέον, οι νέες οθόνες 


της ΟΑΕΜΟΟ διαθέτουν την 
τεχνολογία ΡίεΙυπτιαίβ που 
επιτρέπει περαιτέρω 
παραμετροποίηση της 
απεικόνισης ειδικά για ρπυΐϋιησοίία 
και νϊάσο. 

Για περισσότερες πληροφορίες, 
απευθυνθείτε στην ΑΡΙΘΜΟΙ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ ΑΕ8Ε, στα 
τηλέφωνα 4827251 και 
4814308. 

















































ΙαδθΓ εκτυπωτές ΒιόϊΗθγ 
από την ΝΤΑΚΟΣ Α.Ε, 


ΝΤΑΚΟΣ Α.Ε. 
ανακοίνωσε τη διάθεση 
στην ελληνική αγορά 
δύο νέων μοντέλων ΙαίβΓ 
εκτυπωτών ΒΓΟίΗβΓ, Συγκεκριμένα, 
πρόκειται για τα 
μοντέλα 


***** 


εφοδιασμένος με προσομοίωση 
Ρ€14, ΙΒΜ ΡΓορΓΪπίοΓ XI, Ερ$οπ 
ΡΧ-850 και Μϊπάον« με 
δυνατότητα Αυτόματης Επιλογής 
της Προσομοίωσης 
(ΑΕ5) και άπνοια για 
^ ννίπόο ^5 3.1/95 και 
ΡΟ$. Ο ΗΙ-760 
εκτυπώνει σε 



Ηί-730 και 
ΗΙ-760 που 

εκτυπώνουν σε ταχύτητες ό 
σελίδων το λεπτό και 
ενσωματώνουν ένα πλήθος 
προηγμένων χαρακτηριστικών, 
μοναδικών στην κατηγορία τους, 
Ο ΗΙ-730 εκτυπώνει οε ανάλυση 
όΟΟ φΐ και διαθέτει μνήμη 0,5 
ΜΒ επεκτάσιμη σε 2 ΜΒ, 

Είναι 



ανάλυση 1200 φί και 
διαθέτει μνήμη 1 ΜΒ που 
επεκτείνεται στα 33 ΜΒ με χρήση 
απλών $ΙΜΜ$ 72-ρϊπ5. Είναι 
εφοδιασμένος με προσομοίωση 
Ρ€15ο, ΙΒΜ ΡΓορΓΪπΐοΓ XI, Ερδοπ 
ΡΧ-850 και ^Μϊηόονι (ΑυΙο 
ΕπηυΙαΙϊοη δννϊΙεΗ) και άπνοΓΞ για 
Μηάοννϋ 3.1/95 & 005. Για 
περισσότερες πληροφορίες, 

μπορείτε να απευθύνεσθε 
στην ΝΤΑΚΟΣ ΑΕ., 
Μαραθωνομάχων 2, 
Αργυρούπολη, τηΧ: 
9935512. 


•ψ 


-ϊΙ 1 ι ,ν: 


ΡΐΡΙπίίϊΐΐΐΝΤ^ΙΝΙΙ 
ΠΛΗΡΟΊ Μ ΚΗΙΙ: 


5ΤΑ0ΐυΜ ΡΟ 5 ΜΜΧ ΤΕ6ΗΗ0106Υ 



ΜΙ/Β0015ρθβυ ΕΒ5Υ- ΟΡϋ ΙΝΤΕΙ ΜΜΧ, ΟθοΤιε 512ΚΒ, Ρί^τπ 16 
ΜΒ ΕΙΧλ ΠΧ31.44, Η001.78Β Μθά&ΙκΙ, ΟΟ-ΒΟΜ 12ΧΪ08ΗΙ- 
ΒΑ, δουΓΧί 0Μ16 ΤθγγΜ&ο, Οβπΐοηύ 3ΐθ3^ 30 2ΜΒ, πλη¬ 
κτρολόγιο, π>ου$θ & ρβΰ, Μοηίΐοτ 15* ΟοΙογ ΟίρΛβΙ 
με ΟΡϋ ΙΝΤΕΙ ΜΜΧ 1Θ6 339.000 

με ΟΡΟ ΙΜΤΕΙ_ ΜΜΧ200 399.000 

με 0ΡΜΙΝΤΕΙ ΜΜΧ 233 0911 


ΙΝΚϋΕΤ ΡΒΙΝΤΕΒ8 



ΟΑΝΟΝ ΒϋΟ 240 
ΟΑΝΟΝ Βϋ042ϋ€ 
ΟΑΝΟΝ ΒϋΟ 620 
ΟΑΝΟΝ ΒϋΟ 4550 
Ιθ:<γγι3γΚ 1020 
ΙβχττΧίΓΚ 2030 
ΙβχηποΓΗ 2050 
1&ΧΓΠ3ΓΚ 2070 


54.000 

72.000 

96.000 

114,000 

44.500 

59.000 

68.000 

81.000 


ΜΟΝΙΤΟΒ3 


ϋΕΑΝ 14" ΟοΙογ ΟίςιϋϊΙ 47.000 

ϋΕΑΝ 15" ΟοΙογ Ώ\$1Μ 69.000 

ϋΕΑΝ 17" ΟοΙογ ϋ\$Μ 125.000 

ΥιανΒοηίο 15 83 105,000 

νϊβννδοηκ: 15 ΟΑ ΜυΙΰΓΠθάα 115.000 

ν&Ν$οηιο 17 63 195,000 


60 ΒΟΜ ΟΒΙΟΕ3 & 60 ΒΕ60ΒΒΕΒ3 


ΤαεΝ&ε Ι5χ 3031 63.000 Υάπχ&β 4χ νΥπίβ-Βχ Πθ3υ 179,000 

ΤοβΜ>312χ 27.000 ΡΝΐίρ$ 2χ ν/ήίβ-6χ Ββ&υ 119.000 

ΡΠϋίρ$10χ 22,000 5οπγ 2χ ν/πίβ-Βχ Ββεϋ 109.000 

ΡΝΙϊρββχ 20.000 



ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ5 001 6Ρ0 8 


001 3ρβ©εΙ Εβ®ν 512Κ(430ΤΧ) 49.500 ΙΝΤΕΙ ΜΜΧ 233 ΟβΙΙ 
ΟΟΙ Ξρθβά Ε35γ512Κ(430νΧ) 29.500 ΙΝΤΕΙ ΜΜΧ200 149.000 
001 Ρβηίυηι Ρτο 59.000 ΙΝΤΕΙ. ΜΜΧ166 89.000 

ΙΝΤΕΙ ΟοοΙΘΓ ΜΜΧ 2.900 


8681 60ΝΤΒ011ΕΒ8 Β08 10616 


υοΤΡΙΑ50δΙΚί1 32.000 υοΤΒΑ ννίΟΕ3051 Κϊί 42.000 


80υΗ0 6ΑΒ0 6 


5ουΓκϋβτπρο16Ρπρ 7.500 

3θυΠίΙ Βΐπϋοη 16 ΒυΙΚ ΤβΠΉίθΟ 9.500 

Βουηίΐ ΒΙπΜετ 16 νβΐυβ 16-500 



ΓΑΧ/ΜΟΟΕΜ 8 06Τ 


Κ56ϋπ*ί56ΚΒΡ35νθ 55.500 

υΐΐτάΙϋηΚ 33.6 ΚΒΡ5 3νθ 38.500 

ΤΝηϋηΚ ΡΟΙΜΑ 33 6 ΚΒΡ3 54.500 



1Ι6Α 6ΑΒ0 8 


Οί3ηηοηϋ$ίθ3ίϊι20003θ2ΜΒ 19.500 

Οι^ποπυ 51631* 2240 30 2ΜΒ 21.500 

Οΐπϊποοό 3Τθ3ίϊΠ 2400 30 4ΜΒ 28.500 

Οϊππτοηό $Ιβ3Κϊί 3000 30 2ΜΒ 43.500 

Οϊ3ηχχγΡΜθΠ5ΐβί30ϋρ9Γ3ί1β4ΜΒ 59.500 



ΕΤΗΕΒΝΕΤ 6ΑΒ0 31ΑΝ0ΡΒ0 


ΐ5Αΐ&ίΛ 7.500 Ρ0132-Μ 9.500 


υΐΒΤΙΙΑΙ ΒΕΑΙΙΤΥ 8Υ8ΤΕΜ8 / ΙΪΙΒΤΙΜ I 


165.000 


ΔΙΔΟΙΙΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΜϋΙΤΙΜΕΡΙΑ ΟΕΝΤΕΒ Ι_ίά 

ΚΕΝΤΡΙΚΟ: Βασ. Κωνσταντίνου 7,10674 Αθήνα 
Τηλ.: {01} 7259172, 7251785, ΡΑΧ: (01) 7251784 
Ε“ΓΠ3ΐΙ: ΠΊΠΊΟβΠΪΘΓ@ΘΟΓθρθΝ3.Πθΐ 
ΥΠΟΚΑΤΑΣΤΗΜΑ: Σολωμού 34, 10682 Αθήνα, 
Τηλ: (01) 3300330-1, Ρ8χ: (01} 3300331 



Μ ϋ Ι_ΤI Μ Ε ϋ IΑ ΟΕΝΤΕΒ 































ΑΡΑΟΗΕ ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ 33. 

(ν; 


Εγγραφή στην ΟοηΊρυΙίπλ, 
το μεγαλύτερο 
ελληνικό δίκτυο ΙηίοτηοΙ 

1 μήνα συνδρομή 
στο ΙηΙβπιβΐ μέσο ΟοιηρυΙΐηλ 
με Τι-υβ ΡΡΡ/Ογηαιηκ ΙΡ Α40Γ655 

Μ 



Παραγγαλτ€ το τώρα και 
επωφεληθείτε από την 
καταπληκτική τιμή του! 

Η κανονική τιμή πώλησης του πακέτου προοφοράς είναι: 49,800 δρχ. 

Ί-ΊΓΓ I ΓΤΙ υ : 









51ΙΡΕΚ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 



5υΡΕΚ ΠΡΟΣΦΟΡΑ &υΡΕΚ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


Αραιίιβ Ραχ/ΜοιΙβιιι 
33.6 ΚΒρ$ (Εσωτερικό) 

Εγγογ ΟοΓΓβίΗοη (ΜΝΡ2-4), 
ΡαΙβ ΟοΓΓβεϊΐοη (ΜΝΡ5), 
Πρόγραμμα Ρ05/ννΐη{|ο*/5 
για αποστολή/λήψη (αχ 
και επικοινωνίες ίΐαία. 
Οδηγίες χρήσης στα ελληνικά, 
Εγγύηση 5 χρόνων 



Σύνδεση με το ΙηΙβι-ηοΙ με Τη» 
ΡΡΡ/Ογηαιηΐε ΙΡ Α4«Ιγθ$ 5, 24ωρ 
πρόσβαση σε όλες ανεξαιρέτως 
τις υπηρεσίες του διαδίκτυο 
(Ε-πταϊΙ, ΤβΙηβί, \ΝνΤ)Ν, ΕΤΡ, ΙΚΟ, ΙΙδβηβί) 



ΠΩΣ ΘΑ ΠΑΡΕΤΕ ΣΕΙΡΑ ΠΡΟΤΕΡΑΙΟΤΗΤΑΣ ΚΑΙ ΠΩΣ ΘΑ ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ 
ΤΟ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟ ΠΑΚΕΤΟ ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ ΤΟΥ ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ 


Μπορείτε νο αποκτήσετε τα πακέτο προσφοράς ταυ 
ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ με έναν από τους ακόλουθους τρόπους; 

1, Αποστελλοντας ταχυδρομική επιταγή με το ποσό των 
10*000 δρχ* ως προκαταβολή και το δελτίο 
παρσγγελίσς/προτεραιότητας προς την ζοπιρυρτ65£ Α.Ε., 
Αεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, (Προσοχή: Στην ταχυ¬ 
δρομική επιταγή, στο χώρο "Μηνύματα για τον παραλή¬ 
πτη", πρέπει να αναφέρετε» "Προσφορά ΡΟ ΜαδΙβι·")* 

2* Καταθέτοντας στο λογαριασμό της Εθνικής Τράπεζας 
^ (Λογ* Νο* 147/47044655) ή στο λογαριασμό της 
Τράπεζας Πίοτεως [Λογ. ΑΙΡΗΑ 500 Να 014- 

149002320000897) στο όνομα €οιπρυρτ€5£ Α*Ε, 
το ποσό των 10,000 δρχ* ως προκαταβολή 
και αποστελλοντας στα γραφεία μας την 
απόδειξη της τράπεζας μαζί με το δελτίο παραγ¬ 
γελίας/προτεραιότητας (μέσω ταχυδρομείου ή μέσω ΐαχ 
στα τηλέφωνα: 9216847, 9242219). 


3. Χρεώνοντας ολόκληρο το ποσό των 35*000 δρχ* στην πιστω¬ 
τική κάρτα σας (ΜαϊΙβτεατά, ¥ικι, Οίηβπ) και αποστελλοντας 
στα γραφείο μας το δελτίο παραγγελίας/προτεραιότητας* 

4* Προσκομίζοντας το δελτίο παραγγελίας/(νροτεραιοτη· 
τας που δημοσιεύεται σε αυτή τη σελίδα, στο ΟπιπιδΗορ 
(Ιουλτανη 17, Εξάρχεια) όπου θα καταβάλετε το ποσό 
των 10.000 δρχ* ως προκαταβολή* 

Η εξόφληση του υπόλοιπου ποσού θα γίνει με την παράδο¬ 
ση του εμπορεύματος, με αντικαταβολή. Η παράδοση θα 
ξεκινήσει από τις 20 Μαϊου και θα τηρηθεί απόλυτη σειρά 
προτεραιότητας* Στο πακέτο που θα παραλάβετε 8α βρείτε 
μία ειδική φάρμα, την οποία θα πρέπει να συμπληρώσετε 
και να αποστείλετε στα γραφεία της ΟοιτιρυΙίηΙε προ κειμέ¬ 
νου να ξεκινήσει η συνδρομή σας. Για τη μη παραλαβή 
του εμπορεύματος ευθύνεται ο αγοραστής και η 
προκαταβολή των 10.000 δρχ. δεν επιστρέφε- 
ται* Η προσφορά ισχύει μέχρι 30 Ιουνίου. 



ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΙ/ΠΡΟΤΕΡΑΙΟΤΗΤΑΙ 

Προς ΡΟ ΜοεΙθγ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, ίαχ: (01 ] 9242219, 9216847 
Επιθυμώ να αποκτήσω το πακέτο προσφοράς του Ρ£ Μο5+θγ (ΑραεΗθ Ραχ/Μοάβηπ 33.6 ΚΒρ5, εγγραφή στην 
Οοιηρυίιπλ, 1 μήνα συνδρομή στο ΙπΙθγπθ! μέσω ΟοΓπρυίίπ^, πλήρες εγχειρίδιο οδηγιών) στην ειδική τιμή προσφο¬ 
ράς των 35.000 δρχ. [συμπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ). 

ΕΠΩΝΥΜΟ................ΟΝΟΜΑ.....ΗΛΙΚΙΑ,,____ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ*...._...........____Ι.Κ...„.*****. 

ΠΟΛΗ.......................,.(με κωδικό περιοχής),,.....*.„.**.*,*,.„*.*..,„**. 

ΟΝΟΜΑ ΚΗΔΕΜΟΝΑ *....ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ *____........_ 

Για αγοραστές κάτω των 18 ετών 

Για την πληρωμή του πακέτου προσφοράς επέλεξα τον παρακάτω τρόπο: 

□ Απέστειλα ταχυδρομική επιταγή Νο,.,.*,.. 

□ Κατέθεσα τα χρήματα ατην: □ Εθνική Τράπεζα, □ ΑίρΗα Τράπεζα Πίστεως και επισυνάπτω φωτοτυπία της αποδεϊξεως, 
ϋ Προσκόμισα στο ΟίτιπίδΙιορ το δελτίο παραγγελίας και κατέβαλα 10.000 δρχ. ως προκαταβολή, 

□ Παρακαλώ, χρεώστε την πιστωτική κάρτα μου: □ Μα&ΙθΓεαίά □ Υΐ$α □ 0ίπΘΓ$ με ολόκληρο το ποσό των 35,000 δρχ. 

Αριθμός κάρτας .................. „*..Ημ/νία λήξεως ....... 

Υπογραφήν ...........,................. , ................. 


















































Η επιστροφή του ΙΗϊΙβ Β19 Μαπ 



Τνίπίβπ να γιορτάζει την ήττα του 
κακού Ογ ΡυπΕτοεΙς προτού 
αναλάβει να ηγηθεί της 
εκστρατείας ανατροπής κάποιων 


βελτιωμένα και η 
ισομετρική άποψη θα 
διατηρείται μόνο στις 
εσωτερικές τοποθεσίες, 
Η εταιρία ισχυρίζεται ότι 
το παιχνίδι δα είναι κατά 
50% μεγαλύτερο από το 
προηγούμενο και θα 
διαθέτει μία νέα, 
βελτιωμένη επιλογή για 
σώσιμο καθώς και 
καλύτερα εοπίΓοίδ, Με 
αυτές τις προσθήκες και 
βελτιώσεις, το Τνΐπίοπ^ Οάγ55βγ 
θα αποτελέσει σίγουρα πόλο 
έλξης γιο όλους τους φίλους των 
αοϊΐοπ αάνΒηϊυΓθ*. 


Ξ ι οπαδοί του πρωτότυπου 
Ιίίϊΐο Βΐ9 ΑάνοηΙυτο θα 
χαρούν να μάθουν ότι 
προγραμματίζεται να δώσει τη 
σκυτάλη στο διάδοχό του, Ο 
πιθανός τίτλος του νέου 
παιχνιδιού της ΑάοΙϊπο 
δοίΐναΓΟ είναι 
"Τ\νίπ5οη'5 Οάγ55θ/' 
και η κυκλοφορία του 
τοποθετείται -εκτός 
απροόπτου- μέσα στο 
ερχόμενο καλοκαίρι. 

Στο σενάριό του (που 
συνεχίζεται από το 
πρώτο παιχνίδι) 
συναντάμε τον ήρωα 


αΙίοπ5 που επιτέθηκαν στον 
πλανήτη του και απήγαγαν όλους 
τους μάγους και τα παιδιά. Το 
καρτουνίστικο στιλ και το χιούμορ 
του θα επικρατούν και πάλι, αλλά 
τα γραφικό του θα είναι ααφώς 


Ερχεται το 5ρθθά$ίΘΓ 


τσι ονομάζεται το 
τελευταίο τοΙΙγ 9 αηπβ που 
περιμένουμε από την 
Ρ5Υ9Π05Ϊ5, "Αλλη μία από τα ίδια" 
μπορεί νο πείτε, αλλά δεν θα 
έχετε δίκιο. Η καινούρια (για τα 
Ρ€$) ιδέα που εισάγει το 
δροοάίΐοΓ είναι η "ονσιΤιοαεί" 
άποψη που θα διαθέτει κατά τη 
διάρκεια της κούρσας. Αν και τα 

22 ΡΟ Μα^ίθΓ 


γραφικά με την πρώτη ματιά ίσως 
παραπέμπουν σε παλαιότερα 
παιχνίδια, εντούτοις το παιχνίδι 
είναι ένα σύγχρονο και 
επεξεργασμένο ταΙΙγ για τις 
απαιτήσεις του οποίου 
κατασκευάστηκε εξαρχής μία 
ολόκληρη 30-θΠ9ίηθ που μεταξύ 
άλλων είναι υπεύθυνη για το 
"συμπαγές" όλων των 




αντικειμένων που εμφανίζονται 
στο περιβάλλον του. Το 
αποτέλεσμα είναι πως οι 
διαδρομές συντίθενται από 11 
έως 14 χιλιάδες πολύγωνα η 
καθεμία και ο παίκτης διαθέτει 
πλήρη ελευθερία επιλογής της 
κάμερας μεταξύ 45° κλίσης και 
90° (όπως στο Μισό ΜαεΗίπθ5). 
Ακόμα υπάρχει και μία πιο 
κλασική άποψη από το πίσω 
μέρος του αυτοκινήτου. 

Το 3ρββ05ίβΓ θα είναι -σύμφωνα 
με την εταιρία- ένας εξομοιωτής 
με ρεαλιστική αίσθηση της 
συμπεριφοράς καθενός από τα 


Ιό διαθέσιμα οχήματα, η οποία 
θα καθορίζεται από τα 
μαθηματικά μοντέλα του κώδικα. 
Οι διαδρομές θα είναι 8, συν 1 
επιπλέον που θα αποκαλύπτεται 
αργότερα στον παίκτη και θα είναι 
τεράστια. Για συναρπαστικό Μ>- 
ρΙαγθΓ 90^1109 θα υπάρχει μία 
5ρΙίί-5αβ&η ορίϊοπ, χωρίς απώλεια 
της λεπτομέρειας. Το παιχνίδι, που 
θα κυκλοφορήσει το Μάιο, θα 
τρέχει στα 30 ίρ5, στη χαμηλή 
ανάλυση, αε έναν Ρ90, ενώ για την 
ίδια απόδοση στην υψηλή 
ανάλυση θα απαιτείται ένας Ρ200 
(αν είναι δυνατόν!!)). 


Ο μύθος του... ΜγίΗ 


εριγραφομενο ως το 
πρώτο παράδειγμα ενός 
πλήρως "ππυΙΐΐηηβίΓίε 
ΓοαΙ-Ηπ\ο ΙαεϊίεαΙ 9 αηη 8 " (ό,τι κι 
αν σημαίνει αυτό), το ΜγϊΗ 
έρχεται για να προκαλέσει 
αίσθηση. Είναι ένα παιχνίδι 
πολεμικής στρατηγικής, χωρίς την 
πρόσθετη ανία και τα 
συνηθισμένα εξάγωνα, που 
διαδραματίζεται σε έναν 
λεπτομερή κόσμο φαντασίας. Το 
παιχνίδι αναπτύσσεται μόνο για 
τα ννίηάσν* 95 και χρησιμοποιεί 
ένα πλήθος 30 ρουτινών, για τις 
οποίες η κατασκευάστρια Βυπ 9 ΐ€ 
ελπίζει ότι θα καταστήσουν το 
9 απι©ρΙαγ σχεδόν.., διαισθητικό, 
Η έμφαση θα δίνεται 


περισσότερο στην τακτική και 
λιγότερο στη διαχείριση πόρων 
(Γβ&ουιε© ηααηα 9 θΓηοηί). Το ΜγΗϊ 
8α διαθέτει μία ΓοαΙ-ΐϊηπο 
κινούμενη κάμερα πάνω από το 
πεδίο της μάχης που θα δίνει 
στον παίκτη απόλυτη ελευθερία 
να εποπτεύσει τις δυνάμεις του 
υπό οποιαδήποτε γωνία. Οι 
προγραμματιστές ενσωμάτωσαν 
επίσης στο παιχνίδι ένα 
πραγματικό φυσικό μοντέλο. Οι 
εκρήξεις και σι συγκρούσεις θα 
"ρυτιδώνουν" το έδαφος και θα 
αλληλεπιδρούν με τα αντικείμενα 
στον αέρα. Ποταμοί αίματος θα 
ρέουν επίσης από τους 
χτυπημένους καθώς η απεικόνιση 
της Βίας θα είναι ιδιαίτερα 
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ΑΟΥΕΝΤυΚΕ υΡΟΑΤΕ 


■ Ηδη από το τεύχος 

Μαρτίου γράψαμε για τη 
δΐαττα και τη στροφή που 
πραγματοποιεί σχετικά με τις 
μελλοντικές παραγωγές της. 
ΕπαναλάΒαμε την είδηση και στο 
προηγούμενο τεύχος. Παρ' άλα 
αυτά αρκετοί θυσπιστούν ακόμη. Ο 
διεθνής ειδικός Τύπος, ενάμιση 
μήνα υστέρα από εμάς, δημοσιεύει 
την ανάλογη είδηση. Οπός 
χαρακτηρισπκά γράφει το 
"(ϋοπιρυΙθΓ Οαπηϊη9 ννοΗά" " φήμες 
από τη 5ίοπα θέλουν τηγ εταιρία να 
έχει χάσει την εμπιστοσύνη της στα 
κλασικά αείνθπίυτθ 9°™* κα( 
πρώτο θύμα είναι το ΟοαΙί", 
Ομολογώ ότι χρησιμοποιούν 
αρκετά "κομψές" εκφράσεις, αλλά 
το αποτέλεσμα δεν αλλάζει, 

Η δΐοπα, ίσως και για να 
προλάβει αρνητικό σχόλια, 
προχώρησε σε εντυπωσιακές 
πολυσέλιδες καταχωρίσεις σχετικά 
με τις μελλοντικές παραγωγές της. 
Αυτές περιλαμβάνουν από 
αθλητικά παιχνίδια και αείίοη 
9αππο5 (!!!) μέχρι δϊιπυΙοΗοηδ και 
παιχνίδια στρατηγικής. Ανάμεσα σε 
αυτά περιέχονται μόνα δύο 
αάνοηίυΓΟδ; τα ΚίΝΟ'$ ΟϋΕ$Τ 8: 
ΜΑ$Κ ΟΕ ΕΤΕΚΝΙΤΥ και ΟΟΕδΙ 
ΡΟΡ ΘΙΟβΥ 5: ΟΕΑΟΟΝ ΗΕΕ. 
Περισσότερα γι' αυτό στο επόμενο 
τεύχος. Επίσημοί νέτα ι ότι στην 
Αμερική ήδη κυκλοφόρησε το 
5ΗΐνΕΡ5 2: ΗΑΕΥΕ5Τ ΟΡ δΟΙΪΙδ 
(απολαύστε όβνηο του στο €0 
ί?ΟΜ αυτού του τεύχους] και οι 
πρώτες πληροφορίες αναφέρουν 
ότΐ είναι πάρα πολύ καλό, 

■ Αρκετά όμως με τη δίαιτα. 

Η ζωή συνεχίζεται και 
άλλες εταιρίες έχουν πάρει από 
καιρό τα σκήπτρα των 
πρωτοποριακών παραγωγών. Οι 
πιο εντυπωσιακές από αυτές 



αναμένονται από την Οιγο 
ΙπΙοΓσεΙϊνα ΕηϊαΓίαΐηπίθπΙ. Η 
εταιρία που μεταξύ άλλων μας 
έδωσε τα περίφημα Οιτ^οη Ιογο, 
Ιθ£Ϊ Εάοπ κ,ά. δημιούργησε ένα 
εκπληκτικό από κάθε πλευρά υίθΓ 
ϊπίβΓίοεθ το οπαίο ονόμασε 
ΟΜΝΙ-30. Τι κάνει αυτό; Δείτε το 
άβππϋ του παιχνιδιού ΑΤΙΑΝΤΙ5 
που υπάρχει στο €0 αυτού του 
τεύχους και θα καταλάβετε. 
Κατόρθωσε πρώτη να 
δημιουργήσει, αλλά κσι να 
παρουσιάσει (και αυτό είναι ίσως 
το πιο σημαντικό], το υ&©Γ 
ιπΐ&ΓίαεΒ που αρκετές εταιρίες 
προσπαθούσαν τον τελευταίο 
καιρό (ανάμεσα τους και η 
δϊβΓΓα). Με αυτό μπορείς να έχεις 
οριζόντια και κάθετη κίνηση 360 



μοιρών σε πλήρη οθόνη !!! 
Ακούγεται σχεδόν απίστευτο 
αλλά είναι πραγματικότητα. 
Σίγουρα θα ταράξει τα νερά όχι 
μόνο των αάνοπίυΓΟ 9 σΓΪ1 ^ 5 αλλά 
και των εορττπυίοΓ 90^105 
γενικότερα. 


Με αυτό το ιήβγ ίπΙβΓίσεθ 
η €π/ο ΙπίοΓαείίνο 
ΕπΙοιΙαίπιποηΙ ήδη κυκλοφόρησε 
το νΕβδΑΙΙΙΕδ 1685, ενώ 
αναμένεται και η κυκλοφορία του 
προαναφερθέντος ΑΤΙΑΝΠ5. Στο 
πρώτο θα προσπαθήσεις να 




αντιμετωπίσεις μία πρωτοφανή 
για τα δεδομένα της «ποχής 
συνωμοσία. Το ρΓθ|Θ€ί κράτησε 
δύο χρόνια και το παιχνίδι 
περιλαμβάνει ανάμεσα στ' άλλα 
τους 200 πίνακες της συλλογής 
που τώρα πιο βρίσκονται 
διασκορπισμένοι σε διάφορο 
μουσεία. Η δεύτερη κατά σειρά 
πορογωγή με αυτό το υ5θΓ 
ίηΙθΓίαοθ είναι το αάνβηίυΓβ 
ΑΤΙΑΝΤΙ5: ΤΗΕ105Τ ΤΑϋδ... Σε 
αυτό, ταξιδεύοντας μέσα στο 
χρόνο, φθάνεις στον φημισμένο 
κόσμο της Ατλαντίδος 
υποδυάμενος τον δβίΕι, έναν 


νεαρό ήρωο. Η κυρίως δράση 
εκτυλίσσεται στο νησί της ΟυΘβπ 
βίιοα και απλώνεται και στις 
πέντε ηπείρους. Τα γραφικά του, 
ό Γ ττ πιο εντυπωσιακό έχω δει 
μέχρι τώρα σε αάνοπΙυΓ© 9 σπιβ, 
είναι σχεδόν απίστευτης 
τελειότητας. Οταν είδα για πρώτη 
φορά το άοΓπο του παιχνιδιού 
αναρωτιόμουν τι βαθμολογία 
μπορεί να δώσει κάποιος. Και το 
150% φαντάζει λίγο!!! Δείτε το 
και είμαι σίγουρος ότι θα 
συμφωνήσετε μαζί μου. 
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□ αν μέχρι τώρα πιστεύατε -και είχατε δίκιο- ότι δεν 
υπάρχει κανένα αξιοπρεπές παιχνίδι με μηχανές 
στο Ρ€ σας, αυτή η είδηση είναι για εσάς. Η Είβς- 
σοηις απ$ έχει σχεδόν έτοιμο ένα εντυπωσιακό νέο Γ3ίίγ 
με αγωνιστικές μηχανές, ονομαζόμενο -τι πρωτότυπο- 
Μοιο ΐ&οβΓ. Η ΕΐβαΓοηις ΑΓί$ συνεργάστηκε με τη 
ΒυζυΚί προκειμένου να αποδώσει καλύτερα τη συμπεριφο¬ 
ρά και τη δυναμική ίων μηχανών, με αποτελέσματα που θα 
δούμε το Μάιο, οπότε και αναμένεται να κυκλοφορήσει το 
παιχνίδι. 


ΜίηάετΒρε φαίνεται να εξέρχεται από μία σχετικά 
ήσυχη περίοδο, με μία σειρά από καινούρια παι¬ 
χνίδια προγραμματισμένα για την περίοδο .του 
καλοκαιριού: 5υ-27 νΐ,5 (Μΐηύοννϊ 95 υρ9Γ3άβ με πολύ 
βελτιωμένα γραφικά και 150 νέες αποστολές), 5υρβΓ5οηίε 
Ε30ΘΓ5 ίευχάριστο ονβΓήθ3ΰ Γ3αης 93γπθ) γ ΙηΐβΐΎΐ3ΐίοη3ΐ 
Β35ΚΘΙΪ33ΙΙ, ΙΠΡΘΓί3ΐ$ΠΠ [Γ05ΟϋΓ€θ Ι7ϊ3η396ΓΠβητ 01 Ο 190 
αιώνα) και Βυε€3ηββΓ (πειρατικό 3άν€ητυΓθ). Ολα αναμέ¬ 
νονται μέχρι ίο τέλος του Αυγούσιου. Μείνετε συντονι¬ 
σμένοι. 


ο Τορ-Τθη του αγγλικού ΡΖ ββνίβνν για το μήνα 
Απρίλιο είχε ως εξής: 1) Ρβά αιθπ, 2) ΤοπίΡ 
β3Ϊά0Γ, 3) Ρίί3 97, 4) 0ΙΊ3ΓΠΡ Μ3Π390Γ 2, 5) ΡΠ0Πτ 
$ΙΓΠ 6,0, 6) Μ39ίς; Τήθ ΟδΐήθΐΙΠά, 7) 5€ΟϋΓ9θ Οί ΑΓΠ3Γ90Π, 
δ) τοτδΙ Ιπ5τ3ηΐτγ, 9) Ροπτιυΐ31 0Γ3ησ ρπχ 2 και ίο) ΡΠδη- 
[3ΞΓΠ390Γί3 2. Το Ρβά ΑΙβπ παραμένει για τρίτη εβδομάδα 
στην κορυφή, ενώ για μία ακόμα φορά παρατηρούμε την 
εμμονή των Ανγλων στα παιχνίδια ΡοοίΡΒίΙ ΓΠ3η390ηΐΒηΐ 
ίσε αυτούς ίο ποδόσφαιρο είναι ακόμα το εθνικό σηορ, 
Βλέπετε), 

ευΓθρΓ6$5 5θίτν^3Γβ, η οποία μας έδωσε το θαϋμά- 
οιο ΝθίννοΓΚ Ρ?3ΐΐν, ετοιμάζει το Εθά Απόμβ, έναν 
τίτλο με την επίσημη άδεια της ειδικής ομώνυμης 
ομάδας της αγγλικής ΡΑΡ. ο παίκτης θσ κληθεί να πραγ¬ 
ματοποιήσει επιδέξια ακροβατικά για να επανδρώσει την 
ομάδα και να φθάαει στο επίπεδο του φοβερού Ρβά Οηβ", 
του αρχηγού της ομάδάς. Το παιχνίδι θα διαθέτει τέσσερα 
ηηοάθ5: στο ΤΓ3ΐηίη9 ηιοάθ ο παίκτης θα διδάσκεται όλες 
τις απαραίτητες τεχνικές ενός 5οίο πιλότου ενός αεροσκά¬ 
φους Η3ν/!ς στο $ 1 π 0 ΐβ άίερίΒγ πιοάβ θα εξασκείται σε ομα¬ 
δικά νούμερα, στο νΥοΓίά Τουτ θα λαμβάνει μέρος σε ένα 
ολοκληρωμένο 'ςΒΓηρΒϊοη" και στο Αιτ3άβ πίοΟθ θα γεύε¬ 
ται την διαοκεδασιική πλευρά του πράγματος. Το περιμέ¬ 
νουμε τον Οκτώβριο, 





παραστατική. Το παιχνίδι 
γράφεται με τη χρήση μίας 
προσαρμόσιμης γλώσσας, που 
βασίζεται στην ϋανσ και η οποία 
θα επιτρέπει στους χρήστες να 
γράφουν τα δικά τους 5σϊρϊ5 για 
να επαναπρογραμματίζουν τα 
τέρατα, να μεταβάλλουν τις 
σταθερές του προγράμματος και 


ακόμη να αλλάζουν τους κανόνες 
των ηπυΙίίρΙαγβΓ πβίνοΓίί 90 ΠΓΙ 65 ! 
Το ΜγΐΗ θο κυκλοφορήσει μέσα 
στο έτος σε μη καθορισμένη 
ακόμα ημερομηνία. Μπορείτε 
μέχρι τότε να ρίξετε μία ματιά στο 
5ΐ ίο της Βυπ 9 ίβ για περισσότερες 
πληροφορίες: 

ΗΚρ://νννννν.Βυ Π 0 ίθ.εοππ. 


"Πανδαιμόνιο" 

Π ο εκπληκτικό ρΐαίίοττη 

9 άΓτΐθ Ραηάοπτιοηίυηι της 
ΟίγδίαΙ 0γηαπτιίε5 για το 
ΡΙαγ5ΐαϊΐοη θα κάνει την εμφάνισή 
του στα Ρ€$ χάρη στις 
συνδυασμένες 
προσπάθειες της 
ΒΜΘ ΙπίβΓαείίνβ και 
του άβνθΙορΓΠβπΐ 
Ηαυ$β ννίίά Ταηε^βπΙ. 

Το παιχνίδι είναι 
βασικά ένα 20 
ρΙα^ίΟΓΓΠ 90018, 
προσαρμοσμένο σε 
ένα ελκυστικό 30 
"περίβλημα", και 
διαθέτει ένα 
μεθυστικό 9αιπβρΙαγ, με 
περισσότερες εκπλήξεις από 
όσες θα μπορούσε καθένας να 
περιμένει. Οι δύο κεντρικοί 
χαρακτήρες του περιπλανώνται 
μέσα από γιγαντιαία κάστρα, 
θαυμάσια χρωματισμένα τοπία 


στα Ρ€$ 

και επικίνδυνα πριονιστήρια (ί) 
στην προσπάθειά τους να 
εντοπίσουν τη μυθική "μηχανή 
των ευχών" που θα τους 
βοηθήσει να ανατρέψουν το 


5 ραΙΙ, με το οποίο ένας πελώριος 
δαίμονας καταστρέφει τη 
γενέθλια γη τους, Η έκδοση του 
παιχνιδιού για Ρ€$ θα είναι 
αντάξια εκείνης του ΡΙαγίΙαίιοπ 
και θα κυκλοφορήσει τον Ιούνιο. 
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Η Οιγο όμως δ€ν 
σταματά εδώ. Εχει ήδη 
σχεδόν έτοιμο ένα άλλο 
αάνοηίυτσ, το ΤΚΕΑδΙίΚΕ 
ΗϋΝΤΕΚ. Εκεί 8α προσπαθήσεις 
να εντοπίσεις πέντε ναυάγια 
γεμάτα χρυσάφι, κινούμενος σε 
έναν κόσμο πλήρη από 
περιπέτεια, σαν ένας νέος 
Ιπάίαπα .Ιοηθδ. Ταυτόχρονα η 
εταιρία ετοιμάζει και άλλα 
παιχνίδια όπως τα: ΒίνΕΚ 
ν/ΟΚΙΟ, 0ΚΕΑΜ5, ΖΕΚΟ ΖΟΝΕ, 
ϋΒΙΚ κ ά. Πραγματικός 
κατακλυσμός, δηλαδή. 

Ηδη κυκλοφόρησε ένα 
μικρό νίάθο ρΓθνίβνν του 
πολύ αναμενόμενου ΜΟΝΚΕΥ 
ΙδΙΑΝΡ 3, Δεν μπορούν να βγουν 
ασφαλή συμπεράσματα απ' αυτό, 
το μόνο που μπορώ να πω είναι 
ότι τα γραφικά του 8α είναι σε 
καρτουνίστικο στιλ. Περιμένουμε 
και 8α δούμε. 

Η ΒίοάβΗ^υπά δοίΐναΓβ 
προχωρώ σε νέες 
παραγωγές. Η πρώτη εξ αυτών, και 
σίγουρα πιο ομόλογη, είναι το ΤΗΕ 
!Α5Τ ΕΧΡΒΕδδ. Πρόκειται για ένα 
αάνβηΐυΓβ μυστηρίου, η ιστορία 
του οποίου διαδραματίζεται τον 
Ιούλιο του 1914 την εποχή του Α' 
Παγκοσμίου Πολέμου. Εσύ είσαι ο 
ΚοΒότΤ ^αΐ^], ένας νεαρός 
Αμερικανός και πρόκειται να 
συναντήσεις το φίλο σου ΤγΙθΓ 
ννΚίΐηεγ λίγο προτού το τρένο 
αναχωρήσει γιο την 
Κωνσταντινούπολη. Φ8άνοντος 
στο ραντεβού σας καταλαβαίνεις 
άπ κάτι πάει στραβά και προτού 
προλάβεις να αντιδράσεις 
βρίσκεσαι στο επίκεντρο μίας 
ιστορίας γεμάτης διεθνείς 
ίντριγκες δολοφονίες ρομάντζο 


και φυσικά άπλετο μυστήριο. Το 
περιβάλλον διαθέτει φανταστικά 
30 ΓθπάθΓθά γραφικά, 8ο 
συναντήσεις περί τους 30 
διαφορετικούς χαρακτήρες [σε 
πάρα πολύ ωραία $νθΑ Ηαπά~ 
Γπαάθ γραφικά όπως και στο 
ΒτϋΙίοπ δνοά) και, το πιο 
σημαντικό, η εταιρία μάς 
υπόσχεται ότι η δράση του 
καλύπτει 40 ως 60 ώρες 
παιχνιδιού. Η εταιρία ήδη 
κυκλοφόρησε το ΚΟΑΙΑ 
ΙϋΜΡΙΙβ, ένα αάνβπίυΓΘ για 
το οποίο δεν έχει ακουστεί 
ή γραφτεί σχεδόν τίποτα, 

Η Αοεβ&5 δοίΝνατο 
ήδη ετοιμάζει το 
νέο οάνθπΗ/Γβ με ήρωα τον Τοχ 
Μυτρήγ το οποίο, τελικά, θα 
ονομάζεται ΤΚΑΝΟΕ! Εχει ήδη 
ξεκινήσει η τελική παραγωγή του 
και η εταιρία πιστεύει ότι 8α είναι 
έτοιμο περίπου την περίοδο των 
Χριστουγέννων Λέγεται, χωρίς 
όμως να έχει επιβεβαιωθεί ακόμη, 
ότι το παιχνίδι 8α έχει ένα ακόμη 
πιο εξελιγμένο υ50Γ ίπίεΓίαεο. 
Ταυτόχρονα η εταιρία ανακοίνωσε 
ότι τα σχέδια γτα τη δημιουργία 
ταινίας με θέμα τον Τοχ ΜυτρΗγ 
παγώνουν προσωρινά λόγω της 
προετοιμασίας του νέου 
παιχνιδιού. Σημειώστε ότι η 
σχετική είδηση μεταδόθηκε και 
από το ΟΝΝ! 


Γ 
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Συνεχίζουμε τα νέα για το 
αάνβηΐυη© που 8α είναι 
Βασισμένο στα περίφημα Χ-ΝΙβ& 
Τελικό, επιβεβαιώθηκε ότι θα 
"βιντεοσκοπηθούν" οι δύο 
πρωταγωνιστές της τηλεοπτικής 
σειράς και επίσης έγινε γνωστό 
ότι το παιχνίδι θα είναι Βασισμένο 
σε ένσ από τα επεισόδια της 
σειράς, χωρίς όμως να γίνει 
γνωστό για το ποιο ακριβώς 
επεισόδια πρόκειται, μια και ο 
δημιουργός και παραγωγός του 
Οίγϊϊ ΟαΓίβΓ κρατά τελείως 
κλειστά τα χαρτιά του. 

Το Απιάετ, που 
παρουσιάσαμε στο 



1 προ ηγούμενο τεύχος, 
τελικά φαίνεται να 
κατακτά τη θέση που 

- του αξίζει. Ηδη 

βρέθηκε ένας 
παγκόσμιος διανομέας 
που ανέλαβε την 
κανονική προώθησή 
του. Επιτέλους, γιατί 
πρόκειται πράγματι για 
ένα εξαιρετικό αάνεηίυτβ. 

ΧμΙ« άντε να 
αναφερθούμε κοι λίγο 
στα του Ιηίβτηεί, Ιέρετε ποιο 
.είναι το υπ' αριθμόν ένα οη-Ιιηβ 
90 ΠΊ 6 στην Αμερική; Είμαι 
σίγουρος ότι στο σχετικό 
ερώτημα 8α απαντήσετε λάθος 
σε ποσοστό 100%1Ι1 Οχι, ξεχάστε 
τα Εοά Αΐβτί ή ν^ατοΓαίτ ή ΟταΒΙο 
και τα σχετικά. Την πρώτη θέση, 
από πλευράς χρηστών, κατέχει το 
0ΕΜ5Τ0ΝΕ 3 της δϊιπυίτοηία. 
Πρόκειται για ένα κλασικό ΕΡΘ 
και μόνο τον Δεκέμβριο οι 
χρήστες του συμπλήρωσαν 
700.000 ώρες παιχνιδιού! 
Ακούγεται σχεδόν απίστευτο 
νούμερο, αλλά είναι πέρα γτα 
πέρα αληθινό. Εχω πει εδώ και 
πόρο πολύ καιρό [πριν από το 
καλοκαίρι του '9ό), αν μπορούν 
να το φέρουν και στην 
ΟοπτρυίιπΙς αλλά δεν με ακούει 
κανείς. 

Το καινούριο ΖοιΊς θα 
ονομάζεται ΖΟΚΚ 
Ο ΚΑΝΟ ΪΝΟυίδΙΤΟΚ, Το παιχνίδι 
θα χρησιμοποιεί την τεχνική του 
ΖογΙκ Νβπιβ5Ϊ5, όσον αφορά στην 
κίνηση και τα γραφικό. Σε αυτά 
8ο πρέπει να α πόκα τα στήσεις τη 
μαγική δύναμη της περίφημης 
ΘγθοΤ υηάβτφουπεΙ ΕΓπρΪΓβ. Η 
κυκλοφορία του αναμένεται το 
φθινόπωρο. 

Ανδρέβς Τσουρίγάκης 
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ΒΐηιυΙαΙΟΓ 5Κορ 

Απσκίϊειιπικάς αντιπρόσωπος της ΤΚτυδίΜΒβίΒΓ και ΟΗ ΡγοιΙιιοΪ 

Τα μόνο εξειδικευμένο κατάστημα με εξομοιωτές όίΐων των 
ειδών, πίϊήρη κάϋυψπ σε Ηαπ1νΐΉΓ0 (τιμόνια, ηοί<0, ϊΗγοΜΙθ, 
πιάάθΓ, νίΓίυαί Γθ&Ιίϊη κράνη, γάντια] και εοΐΐν/ΏΙΈ (αϊνϊϋίΐπ 
& οοαιβαί ίΙί^Ηί ρΐ&πε & ΗθΙίεορΙθί, ταεε, ΙαπΙί, ειιδηι^πηβ, 
αύεΐ-οη, εεεηβΓμ). 

Τ(ΐΠΐ3ΐΜ33Ϊ0Γ 
€Η ΡΓάΐΙιιοΙδ 
Ηί^Ιιί Ιίηίΐ 
ΡίΜ-ϋ 

ΤΗιιπ(10γ8θη1 
ΡΓ60Ι3Ϊ0Π 
Ηί^Κΐ ΟοπΐΓοΙδ 
ΔθγοβοΗ 
ΜίοΓΟδοίΐ 
ΑροΙΙο 
1 βρρ 030 ΓΤ 
13£»0 

διιροΓ Προσφορά Ρ16 Ρ108 ΪΡυ8ΤΜΑ8ΤΕβ 55.000 

Οιροαφορά στους αναγνώστες ταυ ΡΟ IIΑΙΤΕΙ 
έκπτωση 5-10% στα Τ2 - 0Ρ1 - ΧΗ^ΗΐθΓ 

διίίοοη ν^ΙΙθ^: Μπόταοη 14, Αθήνα, Τη<Γΐ.: 3802397, Ραχ: 4523493 




ΓΡΑΜΜΕΣ ΣΥΝΔΕΣΗΣ (ΑΘΗΝΑ) 

270 

ΓΡΑΜΜΕΣ ΣΥΝΔΕΣΗΣ (ΚΟΜΒΟΙ) 


> 256 Κ Ε>ρ$ μέσω ΙΒΜ ΟΙοόαΙ ΝθίνναγΚ (διεθνές τταίΐία) 
>128 Κί>ρ$ μέσω ΡοΓίήπαί (ελληνικό όαοΚόοηε] 

> 128 ΚΡρ$ μέσω Δορυφόρου (ϋδβηβΐ) 



ΜΗΝΑ: τηλ: 924976Η. ία* 9249290 ΘΐΙΙΑΛΟΝΕΚΗ: π* 2ΜΛ6Α. 287610, ία* 232063 ΠΑΤΡΑ: ϊιΑ: 225323,623000, 
ίίη: 225323 ΗΡΑΚΛΗΟ; π*. 237747,1α* 324263 ΨΟΜ& τηλ: 7400^ ^ 37062· ΛΑΜΙΑ; γγΑ 622167, ία* 621003 
τηλ.: 20561,10*; 52165 ΚΟίΑΗΗ: ττ*Απ: 29210 ΑΛΒ^ΙΟΛΗ: π*: 33146. Ιακ 33130 ΙΩΑΝΝΙΝΑ ττΑ; 73775 
ΙΟ* 73776 ΦΛΏΡΙΝΑ: τηλΛ» 25809 ΙΕΛΟΙΑ τηλ.· 23202, ίακ 72160 ΧΑΛΚΙΔΑ -πΑ/ία* 88111 ΧΙΟΙ ττ*Α»· 44253 
ΚΑΙΑΑΑ τι*. «7375 ΐο* 220637 ΛΑΜΙΑ τηΑ 31524 ία* 42914 ΑΜΟΕ τπΑ 67534 <0* 6716& ΚΰΜΜόΟΐ: τηί: 
44906 Ια* 26626 ΑΓ, ΜΰΜΉ τπλ. 22511, ίακ 23242 ΙΟΛΟΙ: τηΛΛι* 23923 **Α πΛ: 801 ΙΟΑη; 80108 «βΤΙ«ΙΟ: 
ΤτΛ; 57307, Ια* 56624 ΙΑΜΪΤΙΑ τπΑ 75344, Ιεηγ 72344 ΑΓΡΙΝΙΟ: τπΑΑς* 89890 Λ1ΙΑΑΕΑ: τγ^' 27694-5. ία* 27694 
ΚΙΜΟΝΑ τηΚ 40163,40179., ία* 40163 ΜΤΤΙΛΝΝΗ: τι*: 28791, Ρα*; 43150. ΤΜΚΑΑΑ τγΛ: 757571α* 33306 ΤΜΠΟΛΗ: 
7^ 225151,10* 233072 ΑΡΙΑ; ττνυϊσκ; 72584 ΑΜΑΛΙΑ τηΛ: 21222. 23633. ία* 23208 ΚΑΛΑΜΑΤΑ; τπΑ; 90636 ίΰχ: 
92034 ΙΑΜβΗ: τπΑ 27330, ία* 73034 ΚΕΡΚΥΡΑ τπΑ 40183,40179, Ακ 40163 ΑΛΠΑΝΔΜίΑ τηΑ: 36770 ία* 27815 
ΗΓΟΐΜίΧΓΤίΑ τηΑ 23674 Ακ 22317 ΝΑΟΥΙΑ τηΑΛπ; 29150 ΠΡΟΚΑ: τηΛΑκ 61134 



ΙηίθΓδίαίθ 76 



Ξ τρισδιάστατος 

£ξομοιωτής μαχητικής 
οδήγησηςΙΝΤΕΚ5ΤΑΤΕ 
76 αναμένεται να είναι το 
επόμενο Ηϊί της γνωστής 
Αείϊνϊ^ϊοπ. Στην Αμερική του 1970 
οι παίκτες αντιμετωπίζουν μια 
συμμορία μισθοφόρων οδηγών 
που σκοπεύουν να καταστρέψουν 
το πιο σημαντικό, στρατηγικά, 
απόθεμα πετρελαίου των ΗΠΑ. 
Παρουσιάζοντας μια δυναμική 
φυσική εξομοίωση οδήγησης, με 
γωνίες λήψης σε στιλ 705, 
ρεαλιστικά ηχητικά εφε και ένα 
πρωτότυπο ίυπίτγ ίσυπεΙίταεΙς το 
ΙΝΤΕΚ5ΤΑΤΕ 76 σας προσφέρει 
μια απίστευτη, συναρπαστική και 
πρωτοποριακή εμπειρία μαχητικής 
οδήγησης. 


Εκτυλισσόμενο σε ερήμους, 
δρόμους, όχθες ποταμών και 
πόλεις της Νοτιοδυτικής 
Αμερικής, το ΙΝΤΕ85ΤΑΤΕ 76 
βάζει τους παίκτες πίσω από το 
τιμόνι ενός ογκώδους, υψηλής 
ιπποδύναμης αυτοκινήτου που 
εξοπλίζεται όπως καθορίζει ο 
παίκτης. Οι παίκτες οδηγούν ένα 
από τα είκοσι και πλέον εικονικό 
οχήματα σχεδιασμένα με βάση τα 
ογκώδη καμπυλόγραμμα 
αυτοκίνητα των 70$. Κάθε 
αυτοκίνητο μπορεί να είναι 
εξοπλισμένο με αυτόματα όπλα, 
ρουκέτες, κανόνια, εκτοξευτές, 
χειροβομβίδες και φλογοβόλα. 
Πολεμώντας σε μια δυναμική 
πίστα γεμάτη όχθες ποταμών, 
λόφους, χαράδρες, όλα 



•-πιαII: πηαΓθοηη@αοιηρυΝηίί, 9 Γ 
νν&1> ΐβγν&Γ 005Μ05; ΙτΗρ://ν/\Λ/νν.οοηηρυίίη[< Γ 9 Γ 




























σχεδιασμένα με Βάση τις 
ερήμους του Νότιου Μεξικού, της 
Αριζόνα και του Τέξας, οι παίκτες 
δεν περιορίζονται στους 
δρρμους. Αντίθετα μπορούν να 
ταξιδεύουν ελεύθερα σε 
ανοικτούς χώρους όπως μικρές 
πόλεις, περιοχές εκτός δρόμου 
και άλλες ποικίλες τοποθεσίες. Οι 
επιφάνειες οδήγησης 
περιλαμβάνουν εμπόδια όπως 
λόδια, νερά, λάσπη, χαλίκια και 
λακκούβες* 

Παρουσιάζοντας μια νέα 
μοναδική 30 μηχανή, το 
ΙΝΤΕΚ5ΤΑΤΕ 76 παρέχει 
ρεαλιστική λεπτομερή εξομοίωση 


οδήγησης, με γρήγορη 
επιτάχυνση και επιβράδυνση, 
άλματα, ανεξάρτητη ανάρτηση, 
ντεραπαρίσματα και πλάγια 
ολίσθηση* Ενώ εξερευνά συνεχώς 
τις αδυναμίες του παίκτη, η 
προηγμένη τεχνητή νοημοσύνη 
προσαρμόζει την οδήγηση 
σύμφωνα όχι μόνο με το μοντέλο 
του αυτοκινήτου και τις οδικές 
συνθήκες αλλά και με τη μηχανή, 
το τιμόνι, την ανάρτηση και τις 
ζημιές που αυτά έχουν υποστεί. 
Για περισσότερες πληροφορίες, 
απευθυνθείτε στην Οτυ ρ 
ΜυΙίίππβάία, Μακρυγιάννη 20 
Μοσχάτο, τηλ: 9380000, 


Απόλυτος Πόλεμος! 


ρθε η στιγμή να 
ξεπεραστεί το 
αξεπέραστο ΟοπΊΓπαπά & 
ΟοπηυθΓ αλλά και το Κοε) ΑΙβγϊ; 
Ετσι φαίνεται! Ο νέος τίτλος της 
ΙπίΒΓαείίνθ Μα^ο θα έχει τον 
εύγλωττο τίτλο ΜίΑΡ, Ιπο* κσι 
φαντάζει ως το καλύτερο μέχρι 
στιγμής 5ίταίθ9γ 9 αΓΤ)θ 
πρόκειται να κυκλοφορήσει. 
Μεγάλο πλεονέκτημά του 
αποτελεί το γεγονός ότι θα σας 
επιτρέπει νο κατασκευάζετε τα 
δικά σας πολεμικά οχήματα 
προσαρμόζοντας τους 6 ;π όπλα 
θέλετε, κατά τα πρότυπα του 
Μα^ίΟΓ οί Οιϊοη II, αλλά η δράση 
θα εξελίσσεται σε ένα 
τρισδιάστατο επίπεδο όπως στο 
βσά Αίαιί! Καιρός ήταν να δούμε 
τα καλύτερα στοιχεία 
των κορυφαίων 5ίΓθίθ9γ 
9αππβ5 να ενοποιούνται* 

Τα γραφικά του, όπως 
μπορείτε να 
διαπιστώσετε ιδίοις 
όμμασι, ξεπερνούν κατά 
πολύ τα σημερινά 
5ϊσπάαΓ05. Αυτό που δεν 
μπορείτε να δείτε είναι 
το οπΪΓπαΙίοη που είναι 


πιο αληθοφανές από ποτέ και 
αναπαριστά πολλές 
λεπτομερειακές εξελίξεις όπως 
αυτές θα συνέθαιναν σε μια 
πραγματική μάχη. Το 9 αηΐθρΙαγ 
ανεβαίνει στο κατακαρυφο από το 
γεγονός ότι μπορούν να παίξουν 
μέχρι και ό παίκτες ταυτόχρονα σε 
δίκτυο* Θα υπάρχουν άνω των 20 
αποστολές, καθεμία από τις 
οποίες θα χωρίζεται σε 3 
επι μέρους στόχους, ενώ 
πρωτότυπα στοιχεία προσθέτουν 
κατά πολύ στο παιχνίδι όπως το 
ότι θα μπορείτε να παίξετε στο 
χρηματιστήριο προκειμένου να 
συντηρήσετε την πολεμική σας 
μηχανή! Παίξτε ΚθΘ ΑίβιΤ τώρα 
που μπορείτε, γιατί το Μ/Αβ, Ιπε, 
αναμένεται να σαρώσει τα πάντα! 
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16ΒΙΙ νίΒΒΑ Ρ’η'Ρ 

9) ΜΙΝΙ ΤΟννΕΒ 200Ί/Ι/311 

10) ΚΕΥΒΟΑΒϋ 104 ΚΕΥ ΡΟΒ «ΙΝ95 

11) ΜΟΝΙΤΟΡ 15" ί.Β.Ν.1.8ΤΟΗΜ Ρ’η'Ρ 1280x1024 

12) ΗΧΕΙΑ 50υΝϋ 8ΤΟΒΕ ΑϋνΑΝΟΕΟ 50+50^314 


ΤΙΜΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ.420.000 

ή 220.000 προκαταβολή + 4 δόσεις των 50.000 δρχ. 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΡΑΠΤ5 

• ΡΟνΥΕΒ ΒΟΧ ΙΝΤΕΡΝΕΤ. 

• ΡΑΧ-ΜΟΟΕΜ ΙηΙεΓΠβΙ 33.600 υ8 Β0Β0ΤΙ03. 

• ΡΑΧ ΜΟΟΕΜ Εχ1θγπ3Ι 33.600 υδ ΒΟΒΟΤΙ05 .... 

• ΜΟΝΙΤΟΡ 15" 1_Η. Ν.Ι. 8Τ0ΒΜ 1280x1024. 

• ΜΟΝΙΤΟΡ 15" Ι.Β. Ν.Ι. ΟΑΕνΥΟΟ 1280x1024 Ηϋ. 

• ΜΟΝΙΤΟΡ 15" Ι.Β. Ν.Ι. ΕΙΖΟ Ρ35 1280x1024 ΗΟ . 

• ΜΟΝΙΤΟΡ ΝΕΟ 15" ΜΙΙίΤΙδΥΝΟ Μ500 . 


33.000 
. 40.000 
. 49.200 
. 84.750 
. 90.000 
125.000 
131.400 


• ΡΒΙΝΤΕΒ ΟΑΝΟΝ Β30 4550 Α3 Α4 ΟΟΙΟΒ 720 (Ιρί... 110.200 

• ΡΒΙΝΤΕΒ ΟΑΝ4Ρ ΒϋΟ 4200 720 . 77.000 


• ΡΒΙΝΤΕΒ ΟΑΝΟΝ ΒϋΟ 620 .. 104.700 

• ΡΒΙΝΤΕΒ ΟΑΝΟΝ ΒϋΟ 240 .>.55.100 

• ΡΒΙΝΤΕΒ ΟΑΝΟΝ Ι.ΒΡ465 ΙΑ5ΕΒ.. Τ.... .Τ.89.000 

• ΡΗΟΤΟ ΒΕΑΙΙ3ΤΙ0 ΚΙΤ. ?... ^ !Τ..12.500 

• 50ΑΝΝΕΒ ΧΕΙΡΟΣ 3Α01ΤΑ ΤΠυΕ 0010Β+ΡΗ0Τ05Η0Ρ ϋΤΕ .... 42.500 

• 50ΑΝΝΕΒ ΟΑΝΝΟΝ 50ΑΝ 300 .. .*Γ, .131.300 

• 80ΑΝΝΕΒ ΒΕΙΙ5Υ5 ΑνΕΟΙΙ 83/03 0()Ι-0Π.89.000 

00 ΒΟΜ · ΒΙΒΛΙΑ / ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ · ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ · 

• ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ ΙΝΤΕΗΝΕΤ · ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ · 

• ΔΕΚΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

ΤΡίίϊΟΣ ΠΛΗΡ0ΜΗΣ ΜΕΤΡΗΤΑ 
ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΕΧΟΥΝ Φ.Π.Α, 18% 


ΟΟΜΡυΤΕΚ 5 ΤΟΚΜ 

ΕΜΠΟΡΙΑ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΧΡ. ΣΜΥΡΝΗΣ 8 & ΗΠΕΙΡΟΥ - ΒΥΡΩΝΑΣ 
ΤΗΛ.: 7667507 - 7265979, ΡΑΧ: 7265978 


Δυνατότητα 12μηνου διακανονισμού με καταναλωτικό δάνειο 



































μ νακαλύψτε κι εσείς τον νέο ζωντανό κόσμο της 
επικοινωνίας και των πληροφοριών, έναν κόσμο 
^ΤΙ που δημιουργήθηκε για να καλύψει τις ανάγκες 
επικοινωνίας της εποχής μας! 

Σήμερα, πάρα πολλοί άνθρωποι έχουν τη δυνατότητα να 
"επισκέπτονται", σε ελάχιστα δευτερόλεπτα, διάφορα 
σημεία της Γης* Μπορούν να επικοινωνούν άμεσα με 
εκατομμύρια ανθρώπους, να αντλούν πληροφόρηση από 
εκατοντάδες πηγές πληροφοριών ή ακόμη και να 
ψυχαγωγούνται μέσω του ηλεκτρονικού μας πλανήτη. 

Το ΙηΙθίΠΘϊ σας προσφέρει διαρκώς μοναδικές εμπειρίες... 
με την €θΓηρυίιηΙ<: γίνονται και συναρπαστικές/ 


Συν&εθείτε με την ηλεκτρονική πολιτεία της 
ΟοΓπρυίίπΙε. Δικτυωθείτε με το ΙηΐβηιβΗ 

• Απευθείας σύνδεση με το ΙπΙβΓΠθ! 
ο Απεριόριστη πρόσβαση 

• Σύνδεση με ΙΟΝ και ΡοιίΗηθί 

• Το μεγαλύτερο πανελλαδικό δίκτυο 
ο 18ωρη τεχνική υποστήριξη 

• Δορυφορικές συνδέσεις 

• Σύγχρονες υπηρεσίες ΒΒ5 
ο Ργθθ ΟαιτιβΝθί 

Ο Πλήρες ΓπαπυαΙ χρήσης και ΙπΙθίϊίβΙ οΐιβηίϊ σε ΟΟ-ΚΟΜ 

• Σχεδιασμός και παρουσία νν©ό σελίδων 





ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΜΑΖΙ ΜΑΣ ΣΗΜΕΡΑ ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: 

(01) 9249761 -8, (031) 284864, 287610 και στα τηλέφωνα των τοπικών κόμβων του Δικτύου. 






Υοιιγ ΙηΙθίτίθΙ ΟοηηβοΙίοη 


ΗιΜρ://νΑνν/.εοΓΠρυIίηΙί.0Γ ετηαίΙ οόόίβίί: ίΙίηΙί@€θΓηρυΙίηΙ<.9Γ 
ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ: ΑΘΗΝΑ: Λεωφ, Συγγρού 44, Π 7 42, τηλ.: 9249761-8, ίαχ: 9249290, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 287610, 284864, ίαχ: 282663 















Φίλοι μας, σε αυτές τις σελίδες δα βρίσκετε κάδε μήνα το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας 
παιχνιδιών, που διαμορφώνετε εσείς οι ίδιοι σύμφωνα με τις δικές σας προτιμήσεις. 
Συμπληρώστε λοιπόν κι εσείς το κουπόνι που δα βρείτε στη σελίδα 174 του περιοδικού, 
συμβάλλοντας στη διαμόρφωση του εγκυρότερου ΤΟΡ ΤΕΝ για ΡΟ Οαιτιβδ που προέρχεται 

από εσάς, τους αναγνώστες του ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ! 


ΤΑ 5 ΚΑΛΥΤΕΡΑ 6ΑΜΕ5 ΑΝΑ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 


ΑΡνΕΝΤυΚΕ/ΚΡΟ 


1. ΡΑΝΟΟΚΑ 01 ΚΕΟΓΙVI 

(ΑΟΟΕ55) 

2. ΡΙΑΒΙΟ 

(ΒϋΖΖΑΚΟ) 

3. ΙΑΚΚΥ 7 

(5ΙΕΚΚΑ) 

4. ΘΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 2 
(5ΙΕΚΚΑ) 


5. ΟΑΟΟΕΚΡΑΙΙ 

(ΒΕΤΗΕ50Α) 



1. ΚΕΟ ΑΙΕΚΤ 

(ννΕ5Τ\νθΟΟ) 

2. ΜΑΚΟΚΑΡΤ 2 

(ΒϋΖΖΑ^Ο) 

3. ΗΕΚΟΕ5 ΟΡ ΜΙΟΗΤ ΑΝΟ 
ΜΑΟΙ0 2 

(ΝΕννννΟβΙϋ ΟΟΜΡϋΤΙΝΟ) 

4. ΟΟΜΜΑΝΟ ΑΝΟ ΟΟΝΟυΕΚ 
(ννΕ5Τ\νθΟΟ) 


5. 5ΕΤΤΙΕΚ5 2 
(ΒΙΙΙΕ ΒΥΤΕ), 

ΤΗΕΜΕ ΗΟδΡΙΤΑΙ 

(Βυιιρκοο) 


Α Ο Τ I Ο Ν 


1. ΤΟΜΒ ΚΑΙΟΕΚ 
(ΟΟΚΕ ΡΕ3ΙΟΝ) 

2. ουκε ΝυΚΕΜ 3ϋ 
(ΑΡΟΟΕΕ) 

3. ΟυΑΚΕ 

πρ)_ 

4. ΟΟΟΜ2 

(©) 

5. ΜΑ6Ι0 ΟΑΚΡΕΤ 2 

(Βυΐίρκοο) 


δΙΜυΐΑΤΙΟΝ 


1. ΡΙΡΑ 97 

(ΕΙΕΟΤΚΟΝΙΟ ΑΚΤ5) 

2. ΝΒΑ ΙΐνΕ 97 

(ΕίΕΟΤΚΟΝΙΟ ΑΚΤ5) 

3. ΡΙΡΑ 96 

(ΕΙΕΟΓΚΟΝΙΟ ΑΚΤ$) 

4. ΟΚΑΝΟ ΡΚΙΧ 2 
(ΜΙ0ΚΟΡΚΟ5Ε) 

5. ΝΕΕΟ ΡΟΚ δΡΕΕΟ 
(ΕΙΕΟΤΚΟΝΙΟ ΑΚΤ$), 

ΟΚΑΝΟ ΡΚΙΧ 1 

(ΜΙ0ΚΟΡΚΟ5Ε) 


30 Ρ€ ΜαΜβτ 
























1. ΚΕΟ ΑΙΕΚΤ 

(\ΥΕ$ΤννθΟϋ) δΤΚ 

2. νΥΑΚΟΚΑΡΤ 2 

(ΒΙΙΖΖΑΚΟ) δΤΚ 

3. ΡΑΝϋΟΚΑ ϋΙΚΕΟΤίνΕ 

(ΑΟΟΕδδ) Αϋν 

4. ΟΙΑΒΙΟ 

(ΒίΙΖΖΑΚϋ) Αϋν 

5. ΤΟΜΒ ΚΑΙϋΕΚ 

(ΟΟΚΕ ΡΕδΙΟΝ) Α€Ί 

6 . ΡΙΡΑ 97 

(ΕίΕΟΤΚΟΝΙΟ ΑΚΤδ) δΙΜ 

7. ΙΑΚΚΥ 7 

(δΙΕΚΚΑ) ΑΡν 

8. ΟΑΒΚΙΕί ΚΝΙΟΗΤ 2 

(δΙΕΚΚΑ) ΑΡν 

9. ΝΒΑ ΙΐνΕ 97 

(ΕίΕΟΤΚΟΝΙΟ ΑΚΤδ) δΙΜ 

10. ΗΕΚΟΕ5 ΟΡ ΜΙΟΗΤ 
ΑΝΟ ΜΑ6Ι0 2 

(ΝΕ\ν\νθΚίΡΟΟΜΡυΤΙΝΟ) δΤΚ 



(ΑΟΤ - ΑΟΤΙΟΚ ΑΟν _ ΑϋνΕΝΤϋΙΐΕ/βΡΟ, 5ΙΜ = ίΙΜΕΙΙΑΤΙΟΝ, 5ΤΚ = 5ΤΚΑΤΕΟΥ) 

Το επιτυχημένο... ρίθρυθΙ του ΟοητιπΊαπά απά ΟοηηυβΓ έκλεψε τις καρδιές των πε¬ 
ρισσότερων από εσάς και περνά στην ιστορία ως το πρώτο παιχνίδι που καταλαμβά¬ 
νει την κορυφή του ΤΟΡ ΪΕΝ μας* Από κοντά ένα παιχνίδι που φαίνεται πως κέρδισε 
μια θέση στην αιωνιότητα: το ν/αΓααθ 2 που κατάφερε να αντέξει στο χρόνο και συ¬ 
νεχίζει ακόμα και σήμερα την επιτυχημένη πορεία του. Το Ραπάοία ΟϊΓθείϊνθ, με τη 
σειρά του, απέδειξε πως οι διθύραμβοι που έγραψε γι' αυτό ο Ανδρέας δεν πήγαν 
χαμένοι: Το τιμήσατε δεόντως, φέρνοντας τσ με μηδαμινή διαφορά μπροστά από το 
ΚαόΙο, 
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ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ... 


ΤΟΝ κ. ΣΩΚΡΑΤΗ ΛΑΜΠΑΔΑΡΙΟ 
ΤΟΥ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 
5ΙΙΙΟΟΝ νΑΙΙΕΥ 

Η ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΠΑΡΑΧΩΡΗΘΗΚΕ ΣΤΙΣ 10/4 

ΣΤΟΝ ΗΛΙΑ ΒΟΥΤΣΑ 


Ρ€ ΜΑ5ΤΕΡ: Μιλήστε μας για τη 
$ίΙίεοπ ναΙΙαγ, Πότε ξεκινήσατε, με 
ποιους στόχους και πώς 8α χαρακτη¬ 
ρίζατε το κατάστημα σας; 

ΣΩΚΡΑΤΗ! ΛΑΜΠΑΔΑΡΙΟΣ: Ξεκίνη¬ 
σα μ€ το 1994 από το κέντρο του Πειραιά 
και σε χρονικό διάστημα ενός έτους ανοίξα¬ 
με το πρώτο υποκατάστημα στην Μπόταοη. 
Το ενδιαφέρον μας, από το 1983, για τους 
εξομοιωτές μάς έστρεψε στην αποκλειστική 
ενασχόληση με αυτούς. Στη συνέχεια ανα¬ 
λάβαμε κάποιες αντιπροσωπίες που μας 
βοήθησαν πολύ και έτσι ειδικευτήκαμε όσο 
κανένα άλλο κατάστημα σε αυτή την κατη¬ 
γορία, 

Ρ€Μ: Ποιες είναι οι αντιπροσωπίες 
αυτές και ποια προϊόντα τους διαθέ- 
τετε; 

Σ.Λ«: Αρχικά πήραμε την ΤΗτυ$ππα$^Γ μια 
εταιρία-μεγα8ήριο στην Αμερική, αφού το 
1995 έκλεισε με τζίρο 4,5 δια. Εξειδικεύεται 
σε χειριστήρια στρατιωτικών αεροσκαφών, 
σε ρεπλίκες για την ακρίβεια, και σε τιμόνια 
αυτοκινήτων. Αργότερα πήραμε και τη 
Τ(Ίυηά 6 Γ 5 που εξειδικεύεται σε καθίσματα- 
εξαρτήματα υπολογιστών, σε καθίσματα α¬ 
γωνιστικών αυτοκινήτων, για την ακρίβεια, 
καθώς και σε εκτινασσόμενα καθίσματα 
για Ρ-16 αλλά και σε εοείφίϋ αεροσκαφών. 

Ρ€Μ: Διατίθενται στη χώρα μας 
αυτήν τη στιγμή τόσο εξειδικευμενα 
περιφερειακό; 

Σ.Λ·ί Ναι, αλλά υπάρχουν και περισσό¬ 
τερο εξειδικευμενα. Μιλάμε για περιφερεια¬ 
κά και προγράμματα εξομοίωσης πτήσης 
που είναι αναγνωρισμένα σε Καναδά και 
Αμερική και "μετράνε" ως κανονικές ώρες 
πτήσης για την απόκτηση ενός διπλώματος 
στις χώρες αυτές. Εχουμε, λοιπόν, έναν με¬ 


γάλο βοθμό αληθοφάνειας που δα μπορού¬ 
σε νσ συγκριθεί με αυτήν που προσφέρουν 
τα υπερσύγχρονα μεγάλα υδραυλικά συστή¬ 
ματα που χρησιμοποιεί η πολιτική και πολε¬ 
μική αεροπορία. Το μόνο που δεν μπορεί, 


μέχρι στιγμής, να επιτευχθεί είναι η αίσθη¬ 
ση των "Ο". 

ΡζΜ; Το κόστος τους δεν είναι α¬ 
παγορευτικό για το μέσο χρήστη; 

Σ,Α*: Οχι, γιοτί δεν είναι υποχρεωτικό να 
βάλει στο σπίτι του όλα συτά τα εξαρτήμα¬ 
τα που προανέφερα. Για το μέσο χρήστη 
αυτή η επένδυση, όπως θα την ονόμαζα, 
μπορεί να περιοριστεί στην αγορά εξαρτη¬ 
μάτων όπως δΗεΙί, μανέτα, ΓυάεΙβΓ για το ου¬ 
ραίο τιμόνι και να επιτύχει ένα ποσοστό α¬ 
ληθοφάνειας μέχρι και 80% σε ένα παιχνίδι 
για υπολογιστές. 

ΡζΜ; Πώς αποφασίσατε την απο¬ 
κλειστική ενασχόληση με τους εξο- 
μοιωτες; 

Ι,Λ*: Μικροί, όλοι θέλαμε να γίνουμε για¬ 
τροί ϊή πιλότοι. Εμείς ανήκαμε στη δεύτερη 
κατηγορία. Αφού αυτό δεν κατέστη δυνατό, 
αυτή η επιθυμία συγχωνεύτηκε με την αγάπη 
μας για τους υπολογιστές. Εξάλλου, απ' όσο 
γνωρίζω, υπάρχουν 5-ό μόνο εταιρίες στον 
κόσμο που ασχολούνται, όπως κι εμείς, απο¬ 
κλειστικό με τους εξομοιωτές. 

ΡζΜ; Περιγράψτε μας το ΒοΗνϊΟΓβ 
που διαθέτετε αλλά και τα ίδια τα 
χειριστήρια* Γιατί κάποιος να χρησι¬ 
μοποιήσει ένα ακριβό $Ηείε τη στιγμή 
που υπάρχουν ιογΒίίεΙε* των 5*000 

δρχ·; 

Σ*Λ*: Αναφορικά με το 5θίίναΓΘ, φέρνου¬ 
με οτιδήποτε αφορά στην εξομοίωοη είτε 
πρόκειται για αεροσκάφη, αυτοκίνητα, ελι¬ 
κόπτερα, ακόμα και για γκολφ ή διαστημικά 
λεωφορεία. Δεν συνηθίζουμε να ονομάζου¬ 
με το προγράμματα αυτά παιχνίδια γιατί η 


Στη στήλη αυτή θα βρείτε 
Γπίπί συνεντεύξεις από στελέχη 
του χώρου της ελληνικής 
αγοράς Πληροφορικής, 
καθώς και σύντομες 
"κουβεντούλες" του Ρ0 ΜαδΙβτ 
με εσάς τους χρήστες. 
Μπορείτε να παρακολουθήσετε 
τα νίάοοί όλων των 
συνεντεύξεων μέσα 
από το συνοδευτικό 00 
του περιοδικού. 
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ΤΑ... ΠΑΙΔΙΑ ΤΗΣ ΠΙΑΤΣΑΣ! 

|· ρκετοί ήταν οι ϊαηο των εξομοιωτών που συναντήσαμε στη $ίΙΐεοα ν&ΙΙβ^, 
οι περισσότεροι μάλιστα μας έκαναν ιδιαίτερη εντύπωση για την 
κατάρτισή τους σχετικά με το θέμα. Ας δούμε όμως τι μας είπαν δύο από 
αυτούς για τα ενδιαηιέροντά τους. 




α σχολούμαι με τους εξομοιωτές εδώ και 
τρία χρόνια, παίζω με το ΕΡ 2000 και 
χρησιμοποιώ τα προϊόντα της δΐΐΐεοο 
ναΙΙειι για μια καλύτερη εξομοίωση. Συγκεκρι¬ 
μένα, έχω αγοράσει δύο χειριστήρια της 
ΤΗπιεΙπιαεΙετ από τα οποία έχω μείνει πολύ 
ευχαριστημένος και πιστεύω πως είναι τα καλύ¬ 
τερα για κάποιον που θέλει να παίξει κάποιο α¬ 
νάλογο παιχνίδι. Παίζω γύρω στις 3 με 4 ώρες 

την ημέρα, 
αλλά τα 
Σαββατο¬ 
κύριακα αυ¬ 
τός ο χρόνος 
ανεβαίνει κα- 
τακόρυφα. 
Αφιερώνω αρ¬ 
κετό χρόνο επί¬ 
σης στη σκοπο¬ 
βολή και τον 
προσκοπισμό. 


Σπόρος Βασιλείου, 
25 χρόνων 


I I 


Ε ίμαι φοιτητής του Ποϋυτβχν&του στο τμήμα Μηχανικών Με 
ταάβείων. Ασχολούμαι με τους υπολογιστές περίπου δώδεκα 
χρόνια, από ιδιαίτερα μικρή ηλικία, εξειδικεύομαι στον τε¬ 
χνικό τομέα των υπολογι¬ 
στών και στο 
χώρο των 
εξομοιω* 
τών έχω 

μπει πρόσφατα, το τε¬ 
λευταίο εξάμηνο. 

Ενδιαφέρομαι περισ¬ 
σότερο για τους τρισ¬ 
διάστατους εξομοιω 
τές. Δεν αφιερώνω 
πολύ χρόνο σε αυ¬ 
τούς, αλλά μια-δυο ώρες την ημέρα, κατά μέσο όρο, μοο 
αρκούν. Ασχολούμαι με τον τομέα των ηλεκτρονικών πε¬ 
ρισσότερο, σχεδιάζω αυτοματισμούς στους υπολογιστές 
και τελευταία με απασχολούν κάποια ζητήματα που σχε¬ 
τίζονται με τα ηλεκτρονικά και τους εξομοιωτές για ρε¬ 
αλιστικότερες εξομοιώσεις. Τον υπόλοιπο χρόνο μοο 
τον περνάω στη σχολή μου. 


λεπτομέρεια και το Βάθος τους ξεπερνούν 
κατά πολύ το κλασικό παιχνίδι. Οσον αφο¬ 
ρά στα χειριστήρια τώρα, ένα καλό $ϊϊεΙί 
δεν μπορεί να αντικατασταθεί από το 
ργ5ίίεΙ< και το πληκτρολόγιο. Τα χειριστήρια 
που διαθέτουμε αυτήν τη στιγμή είναι δύο 
πρωτευουσών, στην κατηγορία τους, εται¬ 
ριών, των ΤΗΓυ5ίΓπα5ΐβΓ και Ο,Η, Ρτοάυείί. Τα 
χειριστήρια αυτά μπορούν να χαρακτηρι¬ 
στούν μικρές κονσόλες, διαθέτοντας μέχρι 
1.024 συνδυασμούς πλήκτρων και 22 λει¬ 
τουργίες ταυτόχρονα. Γι' αυτό κι εμείς δεν 
τα αντιμετωπίζουμε ως απλά αναλώσιμα, ό¬ 
πως οι περισσότεροι, αλλά ως περιφερεια¬ 
κό. Η υποστήριξη που παρέχουμε είναι με¬ 


γάλη. Κάθε περιφερειακό έχει από 1 έως 5 
χρόνια εγγύηση, είμαστε στο ΙπίβΓόβί για 
τους πελάτες μας (νπνν.ρΓοπθί.9Γ/5ν), αλλά 
υπάρχει και ΒΒ5 που διευκολύνει τα πράγ¬ 
ματα και, φυσικά, όλοι μπορούν να προμη¬ 
θευτούν από εμάς τα υΐΐΐίίίσδ που χρειάζο¬ 
νται. Για εμάς πρωτεύει η ικανοποίηση του 
πελάτη. 

ΚΜ; Ποια είναι τα μελλοντικό σχέ¬ 
δια της εταιρίας; 

Σ,Λ,: Στοχεύουμε όχι τόσο στην ποσότη¬ 
τα όσο στην ποιότητα των παρεχόμενων υ¬ 
πηρεσιών, Σχεδιάζουμε κάποια συνεργασία 
με αερολέσχες, έτσι ώστε οι πελάτες μσς να 
απολαμβάνουν κάποιες ώρες πραγματικής 


πτήσης δωρεάν. Επίσης στα σχέδιά μας εί¬ 
ναι και η δημιουργία μιας εταιρίας που να 
προσφέρει νϊΠυαΙ τεαίιίγ πτήσεις, καθώς και 
δημιουργία εΙυΒ για τις δύο βασικές κατηγο¬ 
ρίες, αεροπλάνο και αυτοκίνητο. Στο απώτε¬ 
ρο μέλλον σκοπεύουμε και σε υποκατάστη¬ 
μα στη Θεσσαλονίκη. 

Σημείωση; Στο συνοδευτικό ^^-βΟΜ 
αυτού του τεύχους 8α βρείτε και ένα νιά&ο 
που περιέχει αποσπάσματα από τη συνέ¬ 
ντευξη με την κ, Νόρα Ινεπέκογλου του 
Οαπίθ Βυ$ίβΓ, την οποία δεν μπορέσαμε να 
συμπεριλάθουμε στο ΟΟ-ΚΟΜ του προη¬ 
γούμενου τεύχους λόγω έλλειψης χώρου. 
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Παιχνίδι αλλά καν 
ενημέρωση. 


Ποιος θα ανακηρυχθά 
πρώτος 5 €Ογ&γ; 


Η αλματώδης εξέλιξη της ψηφιακής τεχνολογίας στο 
χώρο της οικιακής διασκέδασης, τόσο με την έλευση 
των σύγχρονων παιχνιδομηχανών όσο και με την 
ανάπτυξη των 30-α«βΙαΓαΐ6ά καρτών στα ΡΟί, οδηγεί 
στη λειτουργία καταστημάτων εξειδικευμένων στον 
τομέα του " 9001109 " και στη χώρα μας. Ενα από αυτά 
είναι και το ΤβΙβ ΟυΒ του Πειραιά (Κουντουριώτου 166- 
168 & Σωτήρος) της αλυσίδας καταστημάτων ΤβΙβ Ουβ, 
που είναι αφιερωμένα στην ηλεκτρονική ψυχαγωγία. 

του Ιορδάνη Ασλάνι8η 

{α5ΐα@ΐοιπρυ1ίηΙΐ.9 Γ 

Η εξωτερική όψη 

του καταστήματος. 


ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ: ΤθΙο Ουό 
ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ: Οο/πρυΙθΓ 

& νίάθο Οαηΐθ5 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Κουντουριώτου 166-168 
& Σωτήρος, Πειραιάς 
ΤΗΛΕΦΩΝΑ: 4227097, 4227379 


ΤΕΙΕ (ΖΙϋΒ 
















Σ την πολύβουη περιοχή του κέντρου του 
Πειραιά "τρυπώσαμε" στο κεντρικό κα¬ 
τάστημα των Τθ!β ΟυΒ, το οποίο ήταν 
γεμάτο από κόσμο και τις δυο μέρες 
που διήρκεαε η παρουσίαση. Το μάτι 
του πελάτη δεν μπορεί να μη διακρίνει αμέσως 
την τεράστια ποικιλία των παιχνιδιών που υπάρ¬ 
χουν για οποιοδήποτε μηχάνημα. Ας πάρουμε, σ- 
μως τα πράγματα με τη σειρά. 

Η αλυσίδα των καταστημάτων ΤθΙθ Ουό περι¬ 
λαμβάνει δεκατέσσερα καταστήματα. Τέσσερα α¬ 
πό αυτά λειτουργούν στην Αττική (Πειραιάς, 
Αμ φιάλη, Καλλιθέα, Αγ, Ανάργυροι], πέντε στον 
ευρύτερο ελλα&κό χώρο (Θεσσαλονίκη, Βόλος, 
Πάτρα, Καλαμάτα, Ηράκλειο) και άλλα πέντε 
στην Κύπρο (έχουν το ίδιο λογότυπο, αντικείμενο 
και εμφάνιση με τα αντίστοιχα ελληνικά αλλά δεν 
διατηρούν τόσο σφιχτούς εμπορικούς δεσμούς). 

Οταν 9α διαβά¬ 
ζετε αυτές τις 
γραμμές δύο α¬ 
κόμα καταστήμα¬ 
τα (ένα στ ου Ζω¬ 
γράφου και ένα 
στη Ράδο) ήδη 
θο λειτουργούν. 
Αρχικά (πριν απά 
τρία χρόνια) το 
κατάστημα της 
Καλλιθέας αφο- 
αιώθηκε απο¬ 
κλειστικά στα 
νϊάθο εριπα* (ενώ πρωτύτερα είχε και ηλεκτρικά 
είδη) για να ακολουθήσουν και τα υπόλοιπα. Εξα¬ 
κολουθεί Βέβαια να ανήκει (μαζί με του Πειραιά 
και το μισά του Βόλου) στην ιδιοκτησία του κ. Βα¬ 
σίλη Μωραΐτη, τον οποίο συναντήσαμε. Ολα τα υ¬ 
πόλοιπα λειτουργούν με το σύστημα του ΙταηεΗίϊ- 
ϊης|, κατόπιν σύναψης συμβολαίου με ορισμένους 
όρους που υπογράφουν και τηρούν οι εκάστοτε 
συνεργάτες. 

Οπως διαπι- 
στώσαμε στον 
ί - ^·! Πειραιά (αλλά 

, |^Β και στην Καλλι- 

^03^ θέα και τους Αγ. 

, ^ ν ,,Λ ΜΛ ^ \ Αναργύρους σε 

^ 1 , _ ανύποπτο χρό- 

& ^ /■βΓ-νϊ τικά μικρή εκτα- 

ση του καταστή- 
% « * * ματος, η ποικιλία 

'/ΜΪ’άτ ο-, 1 διορρύ8μ| · 

^ ^ ση των προιο- 

» 'Μ' ντων κερδίζουν 


Οσον αφορά στο δικό μας τομέα, τον Ρ€$, 
το Τθίβ Ουθ $εν μας αφήνει παραπονεμέ¬ 
νους. Ολες οι τελευταίες κυκλοφορίες κά¬ 
νουν αισθητή την παρουσία τους, μαζί με τα 
απαραίτητα αξεσουάρ ([ογδίϊεΐα, τπουίβ, η¬ 
χεία), ενώ, όπως μας ενημέρωσε ο κ, Μω- 
ραΐτης, επίκειται συμφωνία με τη γνωστή ε¬ 
ταιρία Πουλιάδης για την προμήθεια σύγ¬ 
χρονων καρτών ήχου σε πρώτη φάση. 


ϊτθ Τέϊβ ΟυΒ 8α βρείτε όλα τα 
τελευταα 90 ΠΙΘ 5 . 


γρήγορα τις εντυπώσεις και το ενδιαφέρον του 
χρήστη- 9 απΊ 0 Γ. Στον ενάμιση χρόνο της λειτουρ¬ 
γίας του έχει εξοπλιστεί με και περιφερεια¬ 

κά για ΡΟ, για τις δημοφιλείς κονσόλες (ϋΙΤτα 64, 
5οπγ, δαίΌτπ, Μθ9 α Ογϊυθ και 5ΝΕ5) αλλά κοι για 
κονσόλες που, αν και ξεκίνησαν εντυπωσιακά, δεν 
μπόρεσαν για διάφορους λόγους να κρατηθούν 
τελικά στο ύψος του ανταγωνισμού (ϋα 9 υαΓ, 300, 
Νβο Οβο). Στο κάτω μέρος βρίσκονται συγκε¬ 
ντρωμένα ό,τι περιφερειακά μπορεί κάποιος να 
φανταστεί για το αγαπημένο του μηχάνημα 
[|0γ$ΙίεΙί5, (ογραθ$, τιμόνια, ΠΊβιτιΟΓγ εαΓεΙ$, σπα¬ 
στή ρια κά.), ενώ ακριβώς από πάνω θα πάρετε μία 
γεύση από το στοκ του μαγαζιού σε κονσόλες. 

Οσον αφορά στο δικό μας τομέα, των Ρ05, το 
Το Ιο ΟΙυό δεν μας αφήνει παραπονεμένους. Ολες 
οι τελευταίες κυκλοφορίες κάνουν αισθητή την 
παρουσία τους, μαζί με τα απαραίτητα αξεσουάρ 
[|θγ$ΝεΙ<$, Γπου5θ, ηχεία], ενώ, όπως μας ενημέρω¬ 
σε ο κ. Μωραΐτης, επίκειται συμφωνία με τη γνω¬ 
στή εταιρία Πουλιάδης για την προμήθεια σύγ¬ 
χρονων καρτών ήχου σε πρώτη φάση. Πρέπει ο¬ 
πωσδήποτε να σημειώσουμε την πολιτική όλων 
των ΤθΙθ ΟΙυθ να πωλούν εκτός από καινούρια και 
μεταχειρισμένα προϊόντα, μέσω του συστήματος 
των ανταλλαγών. 

Απαραίτητο συμπλήρωμα του χώρου του κατα¬ 
στήματος αποτελούν οι τρεις μεγάλες οθόνες, 
που, συνδεδεμένες με τις τρεις δημοφιλέστερες 
κονσόλες, επιδεικνύουν τις εντυπωσιακές δυνατό¬ 
τητες τους. Ο ρόλος τους όμως αποβαίνει πιο ου¬ 
σιαστικός καθώς παρέχουν τη δυνατότητα στον 
πελάτη να "δοκιμάσει" το ςρητεε της αρεσκείας 
του προτού προχωρήσει στην αγορά τους. Οπως 
κατολαβαίνετε, συχνό παρατηρείται κάποιος συ¬ 
νωστισμός μπροστά στις οθόνες ιδιαίτερα από τα 
νεαρότερο μέλη του αγοραστικού κοινού που ζη¬ 
τούν να παίξουν το τελευταίο Ηϊί της κονσόλας 
που έχουν ή σκοπεύουν σύντομα να αγοράσουν. 

Ολοκληρώνοντας, θα σταθούμε ατη αοβαρή 
προσπάθεια του καταστήματος και κατ' επέκταση 
όλης της αλυσίδας στην παροχή ψυχαγωγικού 
5 οΗναΓ 0 και Ηστόννατθ στο σύγχρονο Ελληνα 
9 ΟΠΊ 0 Γ ταυτόχρονα με την κυκλοφορία τους στο 
εξωτερικό. Το ΤσΙα Ουό, παράλληλα με τη συνερ¬ 
γασία του με όλους τους επίσημους αντιπροσώ¬ 
πους, διατηρεί δίκτυο δικών του εισαγωγών, προ- 
κειμένου να εξασφαλίσει την αμεσότερη εξυπηρέ¬ 
τηση των πελατών του. Αν σε όλα τα παραπάνω 
προσθέσετε και τις αρκετό ανταγωνιστικές τιμές 
του, θο σχηματίσετε αναμφίβολα μία απόλυτα 
θετική εικόνα για ένα κατάστημα που, ακόμα και 
αν δεν βρίσκεται κοντά ατη γειτονιά σας (ακόμα), 
σίγουρα αξίζει να επισκεφθείτε. 






...αφού σας προσφέρει ατέλειωτες ώρες παιχνι¬ 
διού και δράσης χωρίς περιορισμούς απόστα¬ 
σης, χρονικής πρόσβασης και αριθμού χρηστών. 


ΜΟΝΑΛΙΚΟ 


...διότι διαθέτει άμεσο και αποτελεσματικό ειιρροιΐ για 
όλους τους 93Π1ΘΓ5 και τη δυνατότητα ενσωμάτωσης 
σχεδόν κάθε καινούριου παιχνιδιού που κυκλοφορεί. 


Τα οη·Ιϊπ£ τουρνουά που διοργανώνει σε 
συνεργασία με το Ρί ΜθϊΙθγ αφήνουν εποχή 
και σας γεμίζουν πλούσια δώρα. 


ΦΙΛΙΚΟ 1 - 


...στη χρηση του, αφού το μονο που χρειά¬ 
ζεται είναι να διαθέτετε τα παιχνίδια και να 
είστε συνδρομητής του δικτύου ζοηιρυΐίηΐτ. 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΤΟ ΟΑΜΕΝΕΤ! 


ΑΝΑΖΗΤΗΣΤΕ ΤΑ ΣΥΜΒΑΤΑ ΜυΐΤΙ-ΡΙΑΥΕΚ Ο ΑΜΕ 5 ΜΕ ΤΗΝ 



ΕΙΔΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΣΤΟ ΔΙΚΤΥΟ ΟΟΜΡυΐΙΝΚ 

Αποκτήστε σήμερα τα συμβατά (μονο με το ΟαιτιβΝέΐ) 
πτιυΙΐί-ρΙαγβΓ ^αηιβϊ της €0-ΜΕ01Α και της ΡΙΟΤΙΙΝΕ και 
επωψεληβείτε από την ειδική προσφορά εγγραφής στο 
Δίκτυο ΟοπΊρυΙιηΙΐ και το ΟαιηβΝθΐ που 8α βρείτε στη 
συσκευασία τους. Αναζητήστε τα ΓπυΙΐί-ρΙαγβτ §α πτ©5 με 
το αυτοκόλλητο: 

"Συμβατό με το ΟΑΜΕΝΕΤ της ΟοιηρυΙΐηΙε". 



ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ΤΩΝ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 


“^ϊτίθάϊ&Λ. 



Ρ10ΤΙΙΗΙΑ.Ε. 

Οπτική Ινο^μα πβ |Μ II ΙΤ1ΜI θ 1 * 


Λ. Δημοκραιιας 10 * 154 51 Ν. ώυ-χικυ 
Τηλ-: 67 73 293 * 1=3*; 67 73 236 


Μπαταση 1 - Αθήνα 

Τηλ.: 38 25 024 * Τηλ, & Ρ3Κ: 38 40 432' 


^ Π λ ηρ οφορίες-( γγραφές στα τηλέφωνα 
9249761*8 ή στα τηλέφωνα των τοπικών κέ 
8ων. Τεχνικές πληροφορίες & δηλώσεις συμμ· 
χής στην θ-τηαΐί αΜτσ$$ ναπΙοτΘεοτηρυΙίπ^ 
στη διάσκεψη ΝσίΦση ϊβτ της ζοπιρυΐίηίε ι 
μέσω του Η&ό εβηνστ €0$Μ0 $. 


ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΣΥΜΜΕΤΕΧΟΝΤΕΣ ΔΩΡΟ ΜΙΑ ΑΝΑΜΝΗΣΤΙΚΗ ΚΟΝΚΑΡΔ 












ΘΕΡΗ ΠΡ 02 ΒΚ 
>ΥΙ 2 ΥΝΔΡ 0 ΜΙ 
12 ΟΟΜΡϋϋΝΚ 


Μ11 


Μ'ί/ΪΙύΎΛ 


ΤΑ ΔΩΡΑ ΤΟΥ 3 ου ΔΙΠΛΟΥ ΟΝ-ϋΝΕ ΤΟΥΡΝΟΥΑ 
ΤΕΤΠΙΝΕΤ & ΜΑΠΟΒΑΓΓ II 


01 ΤΕΣΣΕΡΙΣ ΠΡΩΤΟΙ ΝΙΚΗΤΕΣ ΚΑΘΕ ΤΟΥΡΝΟΥΑ ΘΑ ΚΕΡΔΙΣΟΥΝ 


1ος: Ενα ΟΥΒΕΚΒΟΥ που μετατρέπει τον Η/Υ σας σε έναν τρισδιάστατο κόσμο, 
αξίας 34.000 δρχ. 

2ος: Ενα ΟΙΟΙΡΗΟΝ^ για να μιλάτε μέσω Ιηίβτηβί και να μην πληρώνετε υπερα 
στικά τέλη, αξίας 18.000 δρχ. 

3ος; Τη φημισμένη σειρά 5ετ66Π 5ανετ5 ΘΑβ , αξίας 12.000 δρχ. 

4ος: Το εκπληκτικό Οϋ-ΚΟΜ ΟΙγιηρίε ΟοΙ< , αξίας 8.000 δρχ. 

ΠΑΙΞΤΕ ΚΙ ΕΣΕΙΣ. ΖΗΣΤΕ ΜΟΝΑΔΙΚΕΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ, ΚΕΡΔΙΣΤΕ ΠΛΟΥΣΙΑ ΔΩΡΑ. 


ΟΑΑ ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΩΝ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 

• Τσιμισκή 109, Θίο/νίκη, ΤΓ|λ.: (031) 256853 
• Στουρνάρι^ & Τζωρτζ 34, Αθήνα, τηλ.: (01) 3829106-7 

* Βουλιαγμένης 534, τηλ.: (01) 9966660-667 


στα τηλέφωνα 
9249761-8 


ΚΚρ://νιηληνχοηιρυΙΐηΙ(.9Γ/93ΐη6ΐΐ6ΐ 




Αθήνα: Λεωφ. Συγγρου 44.117 42, τηλ.: 9249761-8, ίαχ: 9249290 
Θεσσαλονίκη: Αριστοτελους 7, 546 24, τηλ. : 284864, 287610, ί.ιχ: 282663 
Ε-ΜβιΙ Αό0Γβ55: οΙίπΙ(@€θΐπρϋΙίηΙ(. 9 Γ ΙΙΗΙ: ΗΙΙρι,'/ννννννχοιτιρυΙίηΚ^Γ 











τσαρίσματος* Στις ιστορίες κυριαρχεί το μο- 
τίβο των καλών ηρώων με το σκοτεινό πα¬ 
ρελθόν, οι οποίοι είναι οι μόνοι που μπο¬ 
ρούν να σταματήσουν τον παρανοϊκό κακό 
που θέλει να κατακτήσει τον κόσμο. Στο 
σκίτσο είναι εμφανείς η υπερβολή στην 
προοπτική, οι χρωματικές αντιθέσεις, η 
δραματική χρήση της σκίασης και τα πολλά 
εΙο$ο-υρ5 των προσώπων. Το "Ηον ίο άτοψ 
ίΗβ ΜαΓνσΙ ναγ" υποστηρίζει ότι μπορεί να 
μας μάθει να σχεδιάζουμε και να δημιουρ¬ 
γούμε εοπιίεί σαν πραγματικοί σχεδιαστές 
ΜογυθΙ Το πρόγραμμα αποτελείται από σει¬ 
ρά μαθημάτων τα 
οποίο αρχίζουν με 
το σχεδίασμά των 
βασικών -δομικών- 
σχημάτων, τις βασι¬ 
κές σκιάσεις, την 
εντύπωση της προο¬ 
πτικής και συνεχί¬ 
ζουν σε λεπτομερει¬ 
ακές παρουσιάσεις 
του τρόπου σχεδία¬ 
σης των διάφορων 
υπερηρώων* Τα μα¬ 
θήματα είναι πολύ 
σαφή και επιτρέπουν 
πραγματικά στο χρή¬ 
στη να κατανοήσει 
τα περιεχόμενό τους* 
Διανθίζονται από διάφορα Ιϊρ5 των σχεδια¬ 
στών της ΜογυοΙ εοπΊίε$ και επιτρέπουν και 
την εκτύπωση διάφορων ασκήσεων, ώστε 
να μπορεί ο χρήστης να πειραματιστεί στο 
χαρτί. Μετά το τέλος κάθε ενότητας υπάρ¬ 
χει και ένα πνίπϊ ςυίζ, το οποίο επιδιώκει να 
ελέγξει αν έχει γίνει κατανοητό το περιεχό¬ 
μενο του μαθήματος. 

Το πρόγραμμα μπορείτε να το αξιοποιή- 
σετε μόνο ως σειρά μαθημάτων ή να παίξε¬ 
τε και ένα παιχνίδι που βασίζεται σε αυτά* 
Η πλοκή του παιχνιδιού σάς Βάζει στη θέ¬ 
ση ενός ασκούμενου σκιτσογράφου ο 
οποίος πρέπει να τελειώσει μόνος του ένα 
καινούριο εοπιϊς, γιοτί όλοι οι υπόλοιποι 
σχεδιαστές έχουν απσχθεί! Μετά το τέλος 
κάθε μαθήματος, ον απαντήσετε σωστά 
στο ηυίζ, προστίθεται μισ καινούρια σελί¬ 
δα στο εοΓπϊε σας, την οποία μπορείτε να 
εκτυπώσετε* Από τη σελίδα λείπουν κάποια 
στοιχεία, τα οποία μπορείτε να προσθέσετε 
ο ίδιος, βασιζόμενοι στο σχετικό με τη σε- 


Το νίΓΐυαΙ οχιδιαστήριό σας. 


/Ηονντο \ 

/ ΡΚΑΥΥ ΤΗΕ \ 

ΜΑΚΥΕί νΥΑΥ 

Ζωντανέψτε τον 
5ρί4βπηαη στο ΡΟ σας! 

Του Σπάρου Παράσχη 
αΒγ55@ηΊαίι-ίχΛαραίβΙ*9Γ 


τητας* Ο Βασικός κορμός του είναι εκπαι¬ 
δευτικός, ωστόσο λειτουργεί παράλληλα 
και ως ένα απλό Ρππί δίυάϊο, ενώ δεν πα¬ 
ραλείπει να είναι και παιχνίδι - το οποίο συ¬ 
νοδεύεται και από μερικά €0 αυάϊο τρα¬ 
γούδια γιο ποικιλία* Ας πάρουμε όμως τα 
πράγματα από την αρχή* 

Οι περισσότεροι θα γνωρίζετε τα ΜαινβΙ 
οοπιιε$* Πρόκειται για τα αμερικανικά 
εοΓπίεδ που παρουσιάζουν τη δράση υπερη- 
ρώων, όπως ο δρϊάθΓΓπαπ, ο Οαρίαίη ΑηηβΓ- 
ϊεα και ο ννοίνβπηθ* Τα ΜατνβΙ €θΐτ\ίε$ 
έχουν ένα ιδιαίτερο στιλ αφήγησης και σκι- 


Το (ξώφυλλο του τίτλου. 


Οουά 9 ΙηίοΐΌείϊνθ είναι μια 
εταιρία που έχει εισέλθει με πολ¬ 
λές φιλοδοξίες στο χώρο του εκ¬ 
παιδευτικού ^οίΐναΓβ. Το "Ηο* 
ίο άΐΌ* ίΚθ ΜοιύθΙ ναγ" αποτελεί τον εξαι¬ 
ρετικά πρωτότυπο πρώτο τίτλο που κυκλο¬ 
φόρησε* 

Στο άκουσμα της φράσης "εκπαιδευτικό 
5θίί\ναΓθ" είναι σίγουρο ότι πολλοί από 
εσάς 8α σκεφθείτε "αυτό δεν είναι για μέ¬ 
να, είναι για τους μικρότερους". Ε, λοιπόν, 
κάνετε λάθος! Το ΊΗον ίο άτα* ίΗβ ΜαινεΙ 
ναγ" δεν είναι ένα συνηθισμένο εκπαιδευ¬ 
τικό πρόγραμμα* Σύμφωνα με την ειλικρινέ¬ 
στερη περιγραφή, πρόκειται για ένα πρό¬ 
γραμμα το οποίο..* πάσχει από κρίση ταυτό¬ 


38 ?€ Μα$ίθΓ 
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Γ I. Α $ Η 


λίδα μάδημα. Στο τέλος του εοπΊΐε, μπορεί- 
Τ€ να αποκαλύψετε και τον μυστηριώδη 
"κακό" της ιστορίας* Οπως καταλαβαίνετε, 
το παιχνίδι αποτελεί περισσότερο ένα άλ¬ 
λοθι για την παρουσίαση των μαθημάτων, 
παρ' όλα αυτά όμως είναι καλοδεχούμενο* 

Ενα άλλο τμήμα του προγράμματος 
αποτελεί το ΡπηΙ 5ίυάϊο* Εκεί μπορείτε να 
βάλετε στην οθόνη μια σειρά από έτοιμες 
εικόνες - πόζες χαρακτήρων, τίτλους και 
ΒαεΙ<9ΐΌυηά$ - και να τα εκτυπώσετε. Πρό¬ 
κειται για το φτωχότερο τμήμα του 'Ήονν 
ίο άτα* ίΗθ ΜοΓνοΙ ναγ", κυρίως γιατί η 
ποικιλία των εικόνων 
είναι περιορισμένη 
και δεν υπάρχουν 
ιδιαίτερες δυνατότη¬ 
τες επέμβασης στην 
τελική εικόνα. 

Τέλος, το πρό¬ 
γραμμα διαθέτει και 
μια πτίπί βάση δεδο¬ 
μένων η οποία περιέ¬ 
χει πληροφορίες για 
τους υπερήρωες, 
τους σχεδιαστές και 
τα έργα που έχετε 
εσείς δημιουργήσει 
στο Ρππί δΐυάίο, ενώ 


ταξινόμησής τους σε ενότητες όσο και λό¬ 
γω της πρωτότυπης παρουσίασης. 

Παρ' όλα αυτά, δεν λείπουν και τα αρνη¬ 
τικά σημεία, με πιο εμφανές το Ρππί 5ίυάϊο 
του προγράμματος* Ενδεικτικά αναφέρουμε 
ότι περιέχει μόλις 8 εικόνες για κάθε ήρωσ 
και 8 συνολικά ΕκκΙ^ΓσυηεΙί, με συνέπεια 
να γίνεται γρήγορα βαρετό* Ακόμα, η ποιό¬ 
τητα των εκτυπώσεων του προγράμματος 
δεν είναι πολύ καλή, αφού, λόγω της χρησι¬ 
μοποίησης .ΒΜΡ αρχείων (και όχι .ΕΡ5, για 
παράδειγμα], οι γραμμές των σκίτσων φαί¬ 
νονται από κοντά ενοχλητικά τετραγωνισμέ- 


Το "μυστικά" της Ματν©!. 


προσφερονται και 
μερικά αυεΙίο κομμά¬ 
τια, στο πνεύμα Βέ¬ 
βαια των ΜατνεΙ εοΓτιϊε$, τα οποία θα αας 
συνοδεύουν όταν πειραματιζόσαστε με τα 
σκίτσα σας. 

Η πρόσβαση στις διάφορες λειτουργίες 
γίνεται μέσα από μια οθόνη που αναπαρι- 
στά το σχεδιαστήριό σας και η οποία είναι 
εξαιρετικά σχεδιασμένη* 

Γενικά όμως, όλη η παρουσίαση του προ¬ 
γράμματος είναι πολύ υψηλής ποιότητας* 
Πιστή στο πνεύμα των ΜογυοΙ εοππίεδ, κάθε 
οθόνη είναι σχεδιασμένη στο χέρι, με πολύ 
ζωντανά χρώματα και όμορφες λεπτομέρει¬ 
ες. Η ηχητική επένδυση είναι εξαιρετική, 
αφού τόσο τα συνοδευτικά τραγούδια όσο 
και τα υπόλοιπα εφέ προσθέτουν στη φου¬ 
τουριστική - ηρωική ατμόσφαιρα του πακέ¬ 
του. Τα ίπίθΓαείίνο μαθήματα του "Ηον ίο 
όταν ίΗβ ΜατνθΙ νναγ" αποτελούν το άλλο 
δυνατό του σημείο. Περιέχουν πολλές πλη¬ 
ροφορίες, παρ' όλα αυτά όμως δεν είναι 
κουραστικά, τόσο λόγω της προσεγμένης 



νες. Ενα άλλο χαρακτηριστικό του προγράμ¬ 
ματος είναι ότι δεν έχει απόλυτα ξεκαθαρι¬ 
σμένο χαρακτήρα, ούτε απευθύνεται σε κά¬ 
ποιο συγκεκριμένο κοινό* Το Ρτίπί δίυείιο, για 
παράδειγμα, απευθύνεται ξεκάθαρα σε μι¬ 
κρά παιδιά, ενώ τα μαθήματα απαιτούν συ¬ 
γκέντρωση, προσοχή και επιμονή, ώατε να 
μπορέσει ο χρήστης να άξιο ποιήσει το πε¬ 
ριεχόμενό τους. Η Οουά 9 ΙπίθΓαείΐνε προ¬ 
σπάθησε να προσεγγίσει πολλούς χρήστες 
μαζί, κάτι το οποίο ενδέχεται να προβλημα¬ 
τίσει. Παρ' όλα αυτό, το "Ηον ίο άτα^ ίΗε 
ΜαΓνβΙ ναγ" αποτελεί έναν πλούσιο, πρω¬ 
τότυπο και εξαιρετικά παρουσιασμένο τίτ¬ 
λο. Δεν είναι τυχαίο ότι για τη δημιουργία 
του συνεργάστηκαν κορυφαίοι σχεδιαστές 
της ΜοιύθΙ εοπιίεϊ - με προεξέχοντα τον 
5ίαπ Ισα. Αν είστε αποφασισμένοι να ξοδέ¬ 
ψετε κάποιες ώρες με ένα μολύβι και ένα 
κομμάτι χαρτί, προσπαθώντας να μάθετε 
οπό το πρόγραμμα, μην παρασυρθείτε οπό 
τον "εκπαιδευτικό* του χαρακτηρισμό. Εί¬ 
ναι σίγουρο ότι θα σνταμειφθείτε. 


ΕΤΑΙΡΙΑ; Οουά 9 ΙπίθΓαείίν^ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Μη 3.1 1/ 95, 486, 
66 ΜΗζ, 8ΜΒ ΚΑΜ,ΙΟΜΒ ΗΟ 
ΔΙΑΘΕΣΗ; Παηασωτηρίου, Στούρνορη 
49Α,τηλ: 3809821 
ΤΙΜΗ: 14.300 δρχ. 




να»ί$Ιιίιι , "' Ρβίι ιίί. 
^ΉηνίΜι ίΜ 


ΤΟ 11ΝΡΕΚ5ΤΑΝΡ ΡΕΜΡΚΤίνΕ 

νου ΡΚ5Τ «ϋ5Τ ΙΕΑΚΝ ΤΗΕ 
£ΟΝ£ΕΡΤ5 Οί ΤΗΕ ΗΟΚΙΙΟΝ Ι_1Ν| 
ΑΜΡ ΤΗΕ νΑΝ15ΗΙΝ<5 ΡΟΙΝΤ. 





'ί&ώοφθ 


ΤΉΕ ΕΧΑΟΤ 5ΡΟΤ ΗΗΕΚΕ Αϋ_ ΤΗΕ 
ΡΕΛ5ΡΕΟΤΐνΕ Ι_ΪΝ£5 Οί Α 

ΜΕΕΤ 15 6Α11Ε0 ΤΗΕ 
νΑΝΙίΗΙΝβ ΡΟυΐΤ* 
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Μαθβίνοντος τις Βυιιικΐς αρχΐς της σχίδίβυης. 
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ΒΕΥΟΝΡ 


ΤΗΕ ΙΙΜΙΤ - 

ϋίΤΙΜΑΤΕ 


ΟΙΙΜΒ 


Μαθήματα ορειβασίας 
μέσω υπολογιστή 


ο 


Τον Αργυρή Γιαγιά 
α γ 91 γ ΐ ί@εοπι ρ υ I ϊ γ 

πως είναι γνωστό, εδώ και μερι¬ 
κούς μήνες η ΜκΓθ$οίϊ έχει 
στραφεί και στο χώρο των ψυ¬ 
χαγωγικών τίτλων, παρουσιάζο¬ 
ντας όλων των ειδών τα παιχνίδια. Πρό¬ 
σφατα κυκλοφόρησε ένα νέο παιχνίδι, το 
Βογοπά ΐΗβ Ιϊγπ ίί - υΙίΪΓηαίβ ΟίπτΊα·, το 
οποίο έχει ως δέμα του την ορειβασία. Ο 
συγκεκριμένος τίτλος δεν μπορεί να χα- 
ρακτηρισθεί απλώς ως εοπρυΙοΓ 9 ^Γπβ 
καθώς τον διακρίνει διαφορετική φιλοσο¬ 
φία, κάτι που φαίνεται από τις πρώτες κιό¬ 
λας οθόνες του. Το κεντρικό μενού είναι 
μία καλύβα μέσα στην οποία κινούμαστε, 
η οποία περιέχει πολλά ροίηί από εΙιεΙς 
αντικείμενα που 8α μας δώσουν χρήσιμες 
πληροφορίες και θα μας οδηγήσουν στα 
ενδότερα του τίτλου. Διαθέτει ένα πρωτό¬ 
τυπο ΐπίθΓίαεθ από το οποίο θα πρέπει να 
επιλέξουμε το χαρακτήρα που θα χειρι¬ 


στούμε καθώς και αυτόν που θα έχει το 
ρόλο του συνοδού στο ταξίδι μας στα 
αμερικανικά Βουνά* Στην ίδια οθόνη και 
μέσω ενός Βυίΐοπ μπορούμε να δούμε τα 
διαθέσιμα υλικά που έχουμε τη δυνατότη¬ 
τα να πάρουμε μαζί μας κατά την έναρξη 
του ταξιδιού. Από εκείνο το σημείο κοι με¬ 
τά αρχίζει η περιπέτειά μας* Θα χρειαστεί 
να κάνουμε πολλές εξερευνήσεις αλλά, 
το κυριότερο, πολλές αναρριχήσεις. Σε 
κάθε περίπτωση, βέβαια, θα έχουμε τη 
βοήθεια του εκπαιδευτή που μας συνο¬ 
δεύει, η οποία θα μας φανεί πολύτιμη 
όταν βρισκόμαστε κρεμασμένοι σε κά¬ 
ποιο βράχο* Εκτός όμως από αυτό υπάρ¬ 
χει και οπ-Ιίπο ΗσΙρ, το οποίο περιέχει κάτι 
παραπάνω από χρήσιμες οδηγίες καθώς 
περιλαμβάνει μια μικρή "εγκυκλοπαίδεια" 
με θέματα που αφορούν στην ορειβασία. 
Αυτή η τελευταία δυνατότητα αποτελεί 
έναν οπό τους λόγους που υποστηρίζου¬ 
με ότι το Βθγοηά ϊΗβ ΙιπιΗ δεν είναι 
απλώς ένα παιχνίδι. Τα υπόλοιπα στοιχεία 
του τίτλου είναι πολύ προσεγμένα, αφού 



Η αναρρίχηση 6(ν είναι «ύκολη υπο&ίση, 



Ιυχνά 8α ΒρεΒάτε σι σκοτεινά τούνελ ή αντιμέτωποι μ« 
αρκούδες άγνωστων 8ια8έα<ρν ΙΜ 


τόσο τα γραφικά όοο και 
ο ήχος κυμαίνονται σε 
επίπεδα άνω του μέτριου* 
Επίσης, το 9αιτΐ6ρΙαγ είναι 
αρκετά ενδιαφέρον κα¬ 
θώς πολλές φορές θα 
πρέπει να δώσετε λύσεις 
σε καταστάσεις που δεν 
έχουν να κάνουν με την 
ορειβασία αλλά με την 
επιβίωση στη φύση που 
ορισμένες φορές δεν εί¬ 
ναι τόσο εύκολη* 

Η γενική εικόνα του 
προγράμματος είναι πολύ 
καλή και είναι σίγουρο ότι 



Το € ξώφυλλο του υΐΐϊπιαίε ζΙίηιΒ, 

οι φίλοι αυτού του όχι και τόσο δημοφι¬ 
λούς στην Ελλάδα αθλήματος θα το απο¬ 
κτήσουν άμεσα. 

ΕΤΑΙΡΙΑ: Μίσο$οβ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; 48ό/66 ΜΗι, 8ΜΒ ΚΑΜ, 
\νίπάο*5 95,10 ΜΒ ΗΟ,δνΟΑ, 

2χ ΟΟ-ΚΟΜ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: ΓΊαπασωτηρίου, 
Στουρνάρη 49Α, τηλ*: 3809821 
ΤΙΜΗ: 9,800 δρχ* 


ΜΕΡΙΑ ΥΙ5ΙΟΝ 

ΡΚΟΖΟΝίε 


Μια κάρτα ήχου 
για κάθί «·· Βαλάντιο! 

Του Ιάσονα Δούζα 
| α5οηά@<οπΊρυΙ ίηΙ<>9 Γ 


ο 


λοι γνωρίζουμε το σημαντικό ρό¬ 
λο του ήχου στη ζωή μας. Καθώς 
η αίσθηση της ακοής είναι αλλη- 
λένδετη με αυτήν της όρασης, οι 
κάρτες ήχου καθίστανται απαραίτητες για 
κάθε υπολογιστή, ιδιαίτερα μετά τη δραμα¬ 
τική πτώση των τιμών τα τελευταία χρόνια. 
Αυτή την άποψη έρχεται να υποστηρίξει αλ¬ 
λά και να ενισχύσει η Μθάΐα Υΐδΐοπ 
ΡΚΟΖοπίε, μια κάρτα ήχου που δεν φιλοδο¬ 
ξεί να προσφέρει ήχο κορυφαίας ποιότητας 


40 ΡΟ ΜαδίθΓ 


























ΤΕΒΡΑΟΙΟΕ 


-ΡΟΛΡ 


Μεταλλαγμένα ανθρωποειδή επιστρέφουν στη 
Γη για να καταστρέφουν ρε τα γιγαντίαια 
σκάφη τους την Πρώην Πατρίδα τους. 

Εσύ είσαι η μοναδική ελπίδα της Γης!Π 


ΙΕΓΒ ΟΡΕ ΠΟΛΟΙ 
- 4 διαφορετικά οχήματα 
- Ρεαλιστικές κινήσεις οδήγησης 
- Διαφορετικές πίστες που προσφέρουν 
ελευθερία εξερεύνησης 
- 5ρΙ1ί δοΓββπ τύπος παιχνιδιού. 
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ΒΙΟΟΒ 

1 


Γνώρισε τον Τρόμο!!! 

Ένας εφιάλτης που αε φέρνει 
αντιμέτωπο με αρουρσίους, αράχνες, 
ζόμτπ και τέρατα. 

Δεν είναι αρκετό να ανατρέψεις τη 
Κλίκα του ΟετΙΐ ΟοπίΒϊΐΐβ. 
Ξερίζωσε την Π! 































Τορ Χ/αΙυθ - Οθγπθγ 


ΡΓ 

ι βΰήίΐ «ιί. ϊη* 




Ργι£ ίΛίΡΙν, 1 

νΛήί*ο*^·ί^ 
«*]«ι ^Μ[/^ι 
Γ**Γί*ί λ ίΛ»ρ* 


ΡΚ 07 οηίο 

^ Ιβ-Μΐ ΟοίπρβΐίΒΙ 


16-611 Οοηιρ^ίΒΙε δίοΓοο 5ουηύ 


Εικόνα από τη Ηοηΐθ ρα£6 της ΡΒΟΖοπκ στον \Α/οΗό Μϊάβ ΜδΒ. 


αλλά μία λύση χαμηλού κόστους και ικανο¬ 
ποιητικής ποιότητας που θα αποτελέσει την 
αρχή για τους αμύητους και όσους δεν εν¬ 
διαφέροντα! να βάλουν το χέρι Βαθιά στην 
τσέπη για την απόκτηση του εν λόγω εξαρ¬ 
τήματος. 

Η εγκατάσταση της Μβόία νΐ 5 Ϊοπ 
ΡΚΟΖοπίε είναι πολύ απλή, αφού αρκεί να 
εντοπίσουμε μία 1 ό-Βϊί Ι5Α θύρα και να την 
τοποθετήσουμε. Στη συνέχεια, λόγω της 
συμβατότητας της με το πρότυπο ΡΙυ^π' 
Ρΐαγ, αναγνωρίζεται αυτόματα από τα ^ιπ- 
άονν$ 95, τα οποία προτρέπουν να εγκατα¬ 
στήσου με τους απαραίτητους άπνβΓδ. Το μι¬ 
κρό σχετικά μέγεθος της ΡΡΟΖοπίε δεν εί¬ 
ναι δεσμευτικό για ένα Ι5Α $ΙοΙ πλήρους μή¬ 
κους (κάτι θεμιτό, καθώς πολλές πτοΙΗθγ- 
όοαΓάε της αγοράς διαθέτουν μόνο μία τέ¬ 
τοια θύρα), με αποτέλεσμα να μη μας πε¬ 
ριορίζει στην επιλογή συγκεκριμένης Ι5Α 
θύρας, Οι άπνοΓ 5 που παρέχονται οπό τη 
Μθάία νϊϊΐοπ καλύπτουν τα λειτουργικά συ¬ 
στήματα 005, ννΐπάο\ν$ 3,1 χ, νΥϊηάον/$ 95, 
05/2 \ναφ 3.0 και ν/ίπάονν 5 ΝΤ. Τόσο οι 
άπνοια όσο και τα υίΐΙίίιο$ περιλαμβάνονται 
σε ένα ΟΟ-ΚΟΜ. Για όσους όμως δεν δια¬ 
θέτουν τη σχετική συσκευή, η ΜβεΙίσ νϊ$ϊοη 
έχει συμπεριλσβει δύο δισκέτες που θα 
αναλάβουν να εγκαταστήσουν όλους τους 


απαραίτητους άπνοια Οι συχνότητες δειγ¬ 
ματοληψίας ξεκινούν από τα 4ΚΗζ και 
φθάνουν τα 44. ΙΚΗζ, καλύπτοντας έτσι 
ολόκληρο το ανθρώπινο ακουστικό φά¬ 
σμα. Η εγγραφή, συμπίεση και αναπαραγω¬ 
γή του ψηφιακού ήχου λαμβάνουν χώρα 
στα 8-όίΙ ή τα 16-όϊί για ανώτερη ποιότη¬ 
τα. Η ψηφιοαναλογική μετατροπή του ήχου 
πραγματοποιείται στο ολοκληρωμένο Αυ- 
άίοΟπνβ Ε51088Ρ της Ε55 το οποίο συνα¬ 
ντάμε και σε φορητούς υπολογιστές, 

Ο συνθέτης ΕΜ Βασίζεται στην τεχνολο¬ 
γία 0Ρ13 της ΥαππαΚα και τον συναντάμε 
στο "πρόσωπο* του εΗίρ Ε55 Αυάίοϋπνβ 
Ε5968Ρ (το οποίο χρησιμοποιεί 20 νότες 
πολυφωνία και 72 χειριστές). Ο ενσωματω¬ 
μένος ενισχυτής των 6 ΜαΙί ανά κανάλι 
αναλαμβάνει να προσφέρει την απαιτούμε- 
νη ισχύ στην περίπτωση που δεν διαθέτου¬ 
με ενεργά ηχεία υπολογιστή. Ενα ΙΡΕ ϊπΙθγ- 
ίαεβ φροντίζει για τη διασύνδεση της 
ΡΚΟΖοπίε με ένα οποιοδήποτε €Ρ-ΡΟΜ 
ατίν® που πιστοποιεί την προδιαγραφή ΑΤ- 
ΑΡΙ (δηλαδή, σχεδόν όλα τα €0-ΚΟΜ 
άπνβ$ της αγοράς). 

Επάνω στην κάρτα θα συναντήσουμε επί¬ 
σης μία υποδοχή για ν/ανεΤαόΙβ άαυςιΗϊθΓ- 
όοαΓά, που παρέχει την ευκαιρία αναβάθ¬ 
μισης των ικανοτήτων της στον τομέα του 


ΜΙ 01 ήχου. Τέλος, υπάρχουν οι συνήθεις 
υποδοχές που συναντάμε πλέον στις πε¬ 
ρισσότερες κάρτες ήχου της αγοράς και 
διακρίνονται σε: ΜΙΟΙ/Οαιπβ ροτί, ΜΙΟ, 
ίίπθ Ιπ, ΙΐπΘ Ουί και 5ροαΙ<θΓ. Συνολικά, η 
Μθόία νϊίϊοπ ΡΚΟΖοπϊε καλύπτει πλήρως 
το αγοραστικό κοινό στο οποίο απευθύνε¬ 
ται, χωρίς να προσφέρει τίποτα λιγότερο ή 
περισσότερο από ό,τι υπόσχεται. 

ΕΤΑΙΡΙΑ: Μθάία νί$ίοπ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Οποιοδήποτε ΡΟ 
με ελεύθερη 1 ό-Βϊί Ι5Α θύρα 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Ιπίοπποϊο, Εργασίας 2, 
τηλ.: 2716341, ίαχ: 2716342 
ΤΙΜΗ: 17.700 δρχ, 


ΒΑΤΤΙΕ5 

ΟΡ ΤΗΕ ννΟΚίϋ 


Οι μ€γάλες μάχες 
της παγκόσμιας ιστορίας 

Του Γιώργου Ανοστοσάκη 
9σησ5ΐσ@ΐοιτιρυΙίηΙ(,9Γ 


ο 


ι πολεμικές συγκρούσεις, από εμ- 
φανίσεως του ανθρώπου στη Γη 
μέχρι σήμερα, είναι αμέτρητες και 
κάθε μ ία -άλλη περισσότερο και 
άλλη λιγότερο- έβαλε τη δική της σφραγίδα 
στην παγκόσμια ιστορική εξέλιξη. 

Το ΒαίίΙαδ οί ίΚβ Υ/οτίά, όπως άλλωστε φα¬ 
νερώνει κοι ο διος ο τίτλος, εστιάζει στις με¬ 
γάλες μάχες, η συμβολή των οποίων υπήρξε 
καθοριστική στο παγκόσμιο σκηνικό. Συνολι¬ 
κά στην εφαρμογή περιγράφονται δέκα μά* 
χες: 1] ΚΑ0Ε5Η 1275 πΧ, 2) ΟΑΥΘΑΜΕΙΑ 
331 πΧ, 3) ΑΙΕ5ΙΑ 52 πΧ, 4) ΚΥυδΗΥ 
1281 μ.Χ, 5) ΑΟΙΝΟΟΙΙβΤ 1415 μΧ, 6) 
Αυ$ΤΕΚίΙΤΖ 1805 μ.Χ., 7) ΚΑΙ5ΕΚ- 
50ΗΙΑ€ΗΤ 1918 μ.Χ,, 8) δΤΑΙΙΝΟβΑΟ 
1942 μΧ, 9) ΤΕΤ ΟΡΡΕΝ5ΙΥΕ 19ό8 μΧ και 
10) ουυ νΥΑΡ 1991 μΧ Βέβαια, δεν γνωρί¬ 
ζουμε το κριτήρια με τα οποία έγινε η επιλο¬ 


γή των συγκεκριμένων μαχών, το σίγουρο 
όμως είναι ότι αποτελούν κορυφαίες στιγμές 
στην ιστορία των πολεμικών συγκρούσεων 
σε παγκόσμιο επίπεδο. Επιλέγοντας μία από 
τις προαναφερθείσες μάχες, κάνοντας κλικ 


42 Ρ^ Μα^ΙβΓ 














ΕΘΝΙΚΗΣ ΑΜΥΝΗΣ 15 
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ΤΗΛ.: 264.608 - ΡΑΧ: 281.292 
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στα τεκταινόμενα του πολέμου στον Περσι¬ 
κό Κόλπο το 1991, έχουμε στη διάθεσή μσς 
πληροφορίες γιο το δυο πολυσυζητημένα 
πρόσωπα της συγκεκριμένης πολεμικής σύ¬ 
γκρουσης, τον Σαντάμ Χουσείν, από πλευ¬ 
ράς Ιρακινών, και το στρατηγό Σβάρτσπκοφ, 
από πλευράς Συμμάχων, ενώ έχουμε επίσης 
τη δυνατότητα να δούμε την πολεμική τακτι¬ 
κή που ακολούθησαν οι ιρακινές δυνάμεις 
και οι Σύμμαχοι, τσ όπλα από τα οποία 
απαρτιζόταν το οπλοστάσιο των δύο αντιμα- 
χόμενων παρατάξεων καθώς επίσης και τη 
δήλωση έναρξης των πολεμικών συγκρούσε¬ 
ων από τον τότε Πρόεδρο των Η.ΠΑ, 
Τζορτζ Μπους, 

Στο κάτω μέρος της οθόνης υπάρχουν στη 
διάθεσή μας άλλες τρεις επιλογές με τις 
ονομασίες Βαε^τουης], ΤΗο ΒαΙίίθ και Α&βτ- 
πΊαίΗ, με την πρώτη από τις οποίες μπορούμε 
να δούμε κάποιο σύντομο ιστορικό των γε¬ 
γονότων πριν από τον πόλεμο, με τη δεύτερη 
σταδιακά και σε σχηματική ανάπτυξη την 
εξέλιξη όλου του πολέμου και με την τρίτη 
τις καταστροφές και την κατάσταση των 
πραγμάτων μετά το πέρας των πολεμικών 
συγκρούσεων. 

Σε γενικές γραμμές πρόκειται για έναν πο¬ 
λύ ενδιαφέροντα τίτλο ο οποίος εκμεταλλεύ¬ 
εται στο έπακρο τη σύγχρονη τεχνολογία 
των πολυμέσων, επιτυγχάνοντας να δώσει 
στο χρήστη μια πολύ σαφή και ξεκάθαρη ει¬ 
κόνα για το θέμα που πραγματεύεται. 

Η εγκατάσταση του προγράμματος γίνε¬ 
ται με εύκολο και γρήγορο τρόπο και ειδικό¬ 
τερα στα \νίηάον^$ 95 με το ΑυΐορΙαγ το ίπ- 
ϊίαΙΙαίΐοη είναι κυριολεκτικά παιχνίδι. Πσ να 
απολαύσουμε στις οθόνες μας όμως όλες 
τις δυνατότητες του εν λόγω τίτλου, θα πρέ¬ 
πει να εγκαταστήσουμε και το ΟυίεΙ< Τϊγπθ 
ίοΓ ΜΐπςΙο\ν$, Σε ό,τι αφορά το ίπίοΓίαεθ χα¬ 
ρακτηρίζεται από απλότητα και ευχρηστία, 
χωρίς να λείπουν και οι πρωτότυπες ιδέες, 
με αποτέλεσμα ο χρήστης να μην αντιμετω¬ 
πίζει προβλήματα επικοινωνίας με την εφαρ¬ 
μογή, Ο ήχος και το νίεΙσο του τίτλου κινού¬ 
νται επίσης σε πολύ υψηλά επίπεδα. Ιδιαίτε¬ 
ρα αναφορικά με το νίόθο μπορούμε να 
πούμε ότι οι σκηνές που περιέχονται στον 
τίτλο είναι σπάνιες και αποτελούν ιστορικά 
ντοκουμέντα. 

Αυτό που μας έκανε ιδιαίτερη εντύπωση 
στο πρόγραμμα είναι το γεγονός ότι στην 
οθόνη του Γπαίπ Γπβπυ παρουσιάζεται ένας 


Το πκιίπ πιβπυ για τη μάχη ιοιι 5*αίιπ§κι4, 

με το Γηου&θ στην οθόνη του υπολογιστή μσς 
εμφανίζεται ένας παγκόσμιος χάρτης με ση¬ 
μαδεμένη την ακριβή γεωγραφική τοποθε¬ 
σία όπου εκτυλίχδηκε ο πόλεμος. Κατόπιν, 
ακολουθεί [χωρίς παρέμβαση δική μας) μια 
νέα οθόνη με διάφορες επιλογές, από τις 
οποίες μπορούμε να αντλήσουμε πληροφο¬ 
ρίες για τους ηγέτες και τα σημαντικά πρό¬ 


σωπα της εποχής που έχουμε επιλέξει, τον 
οπλισμό των αντιμαχόμενων μερών, τη στρα¬ 
τηγική τακτική στα πεδία των μαχών και για 
τσ δύο στρατόπεδα, καθώς επίσης και να 
διαβάσουμε σημαντικά μηνύματα ή διαγγέλ¬ 
ματα των ηγετών της εποχής ή φράσεις οι 
οποίες έχουν μείνει στην ιστορία. Για παρά¬ 
δειγμα, με τη δέκατη επιλογή που αφορά 


0 χάρτης στον 


οποίο αποκονίζιτοί το βημΰο της πολΐμικής βράσης* 


44 Ρ€ 





















,.Για να μην αλλάζετε 
τον παροχέα σας 
σαν τα πουκάμισα 




Ε-ΜΑΙϋίηίο @ 9 Γθονγ· 9 Γ 
ννΕ Β: Ηίίρ ://Νν\ν\ν. 9 γοο νΥ. 9 γ 
Πληροφορίες στα 
τηλέφωνα: 6896951-2 



Αν έχετε κουραστεί από την 
έλλειψη ταχύτητας, αν 
έχετε βαρεθεί να ψάχνετε 
απεγνωσμένα για κάποια 
γραμμή, αν σας συναρπάζει 
η αναλογία πέντε χρηστών 
ανα πιοάεΓη και η 
υψηλότερη σχέση 
εύρους-γραμμής ανά 
χρήστη, τότε η λύση 
είναι Οτοονγ ΝεΙ. 

Αν θέλετε την 

οικονομικότερη παρουσίαση 
της εταιρίας σας με τους 
καλύτερους 

λΥεό &υΐίΐ0Γ8 της αγοράς, 
τότε τα ΗοδΙεά ρ&§£5 του 
Οτοονγ Βιιεΐηεδδ είναι 
αυτό που θα γίνει εργαλείο 
στα χέρια σας. 


Β Ιί5Ϊηβ55 


...Μερικοί υπόσχονται 
ΓηριξηΤ--■ 

Εμείς στηρίζουμε τις 
υποσχέσεις μας. 


















«: ΙΏΕΑ 5 

ΊΊΙ VI ('Μ Λ\χ;ΐ I) 1 ιιι: 

ΛΥΟΚΕΌ 

-τ’**· 7 »■ | 

ΤΗβ ΟγολΙο*! Πϊ^ςανοπ^ ιΐη*ί ΙπνΓΓΤΐίοη^ ϋί ΗιήϊΐΒΐΐ 1 ίϊ*!οΓν 


ΚΟΒΕΚΤ ΙΝΟΡΕΝ & ΡΗΠ 1Γ \νΐΕΚΠΜ60Ν 


Π #9 ί ΪΑ ; Μ 


Η πρώτη οθόνη μι το λογότυπο της *φαρμογής. 


ηθοποιός, ντυμένος ανάλογα με το κλίμα 
της εποχής που αντιπροσωπεύει, ο οποίος 
κάνει μια μικρή περιγραφή του τι θα συνα¬ 
ντήσουμε εξερευνώντας αυτόν τον ενδιαφέ- 
ροντα τίτλο* Το ίδιο πρόσωπο εμφανίζεται 
ύστερα από κάθε επιλογή. 

Στα υπέρ της εφαρμογής θα κατατάξουμε 
την πλήρη εκμετάλλευση των δυνατοτήτων 
των πολυμέσων, ενώ στα κατά το ότι δεν 
υπάρχει πολύ κείμενο στη διάθεσή μας. 

ΕΤΑΙΡΙΑ; €οπΊρΙοπ # $ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; 48ό/όό, 16ΜΒ ΚΑΜ, 5νθΑ 
640x480x32.000, νΥίηάονν* 3*1 ή νεότερα 
ΔΙΑΘΕΣΗ; ΟΡ-Μβάϊα, Γεωργαντά ΙΑ, 
Κηφισιά, τηλ: 6773293 
ΤΙΜΗ: 18*800 δρχ* 


1ΡΕΑ5 ΤΗΑΤ 

ΟΗΑΝΟΕΡ 

ΤΗΕ ννΟΚΙΡ 


Ενα Οϋ-ΚΟΜ 
γεμάτο... ιδεες! 


στες (μόλις 5ΜΒ). Το ιπίοτίσεβ είναι αρκετά 
καλό και λειτουργικό. Δεν θα συμφωνήσου- 
με, όμως, με τους παραγωγούς σε ό,τι αφο¬ 
ρά τους χρωματισμούς των οθονών του 
προγράμματος οι οποίοι, κατά τη γνώμη 
μας, δεν έχουν την απαιτούμενη φωτεινότη- 


τα. Θεωρούμε αδιανόητο να είναι τόσο 
"σκοτεινός" ένας τίτλος που ασχολείται με 
την εξέλιξη των ιδεών του ανθρώπινου γέ¬ 
νους. Η συγκεκριμένη επισήμανση βέβαια 
γίνεται καθαρά από αισθητικής άποψης, χω¬ 
ρίς να θέλουμε να θίξουμε την υπόλοιπη 


Του Γιώργου Αναστασακη 
9οηα£ΐα@ΐθΓηρυΙίηΙί.9 Γ 


Μ 


ε αυτόν τον τίτλο δίνεται η δυνα¬ 
τότητα στο χρήστη να παρακο¬ 
λουθήσει διαχρονικά την εξέλιξη 
του πολιτισμού μέσω των ιδεών 
που άλλαξαν τη μορφή του κόσμου που μας 
περιβάλλει. Η ιδέα του συγκεκριμένου προ¬ 
γράμματος στηρίζεται σε ένα ομότιτλο βι¬ 
βλίο που έχει κυκλοφορήσει και στη χώρα 
μας, έχοντας σημειώσει μάλιστα ικανοποιητι¬ 
κή επιτυχία. 

Το 0Ρ περιέχει όλο το αυθεντικό κείμενο 
του βιβλίου και τις εικονογραφήσεις. Συμπε- 
ριλαμβάνονται επίσης απΪΓπαίίοπ, ήχος, 
νίάβο και μουσική, στοιχεία τα οποία θα 
ήταν αδύνατο να συναντήσει κάποιος σε πα¬ 
ραδοσιακή έκδοση. 

Η εγκατάσταση του προγράμματος είναι 
πανεύκολη, οι δε απαιτήσεις του από πλευ¬ 
ράς χωρητικότητας σκληρού δίσκου ελάχι- 


ΙπιρΓΟνίηφ Οιιγ Οι^ηεβί οίΒυΓνΐνάΙ 
νβϋαη^ΐϊοη 



'φ· '■ 






Τ |(ΡΤΐ η€!Γ^ £θΤϊ|πΙπΐ* ίητίΐϊ 


ΕΗΛίίΐ )ι·ηη«Ί ιΚι* £οιι 
Οί ΰΙΰϋί?$Ιΐ?κΚΐΐ$£ΐί’ 
ήυπ ννΐιϋ δ ίΙϋι ΐίΗ ιη 

Κί% Κί>ιηι·ϊονΜΐ ο! ΒιτΚιΊογ, 
Ιϊνι.ιιΐΜ- οί Ιιί^ 

Β*ΐί Ι^|;ιοιιηι1, |ουΐ**ι ΙιλιΙ (Ιη* 
ιΐί-ί ϊϊ οί Ιι 4 Ιυώϊίίοη.ιΐ 
4ΐΐ*1 Ιοπιι,ΐΙ ι^ΐιιυΐίοη. 

Ηι· Ιιμιϊηη! ίϊοιη Ιοο.ιΐ ρι*ο- 
- ρΙ*“ ΐΗ.ιί ίηιϋΛϊίϊιυΙς ίοΚνΙ^ιΙ 
1 γνϋΗ 4 ιιιϊυ ύΐ&τί&ρ ϊμΙΙι^Ι 
ΓΟνφΟΧ (1ί|1 ηο( ΙΟΙΐΙΙ- 
|>ο\. ί ΐίΐιιι (Ηιϋ 4ηίθΓΠΊ3ΐϊΰη, 
Ϊη* Ϊιμιιιϊ-λΙ δ ίΚίΟιγ* 

1η 179(5. .1 Ιίΐο,ιΐ όάίΠ'ιτι^Ηί 
1 ί* 111 Η' ΐϋ Ιιϊ πι ί\ ΐΐΐι 4 ί*ΐΜ· οί 

αΐΗ |Η»ι, Μο ίικιΚ ϊηίΐΗΊΐ'ιΙ 

Ι πι.ιΐίιτ Ιιυιιι ΚίΓ ΐηύ ϊηΐΗυϋΐ- 
^ιι ί-ι^Ηι-γΐ'+ιι-οΐυ υογ «Κο 
^οοη ι1*ν«Ιορ*4 βοϋροχ. II ·.■ 
Ιίΐι*η £.ιν<· |Κ^ ί>ον α η ιη]<χ'- 
ϊΐοη ο! *ιη*ιΙΙρο\. Πη· άιά 


ρ ί ο/ 2 


Η οθόνη του προγράμματος μι το θιογραφίκά των Εφευρετών* 


46 Ρ0 Μα$ϊθΓ 






















Στις κυβερνοφουρτουνες 
φορέστε σωσίβιο 

Η 

εγκεκριμένο 
από το ΙΝΤΕΚΝΕΤ 



Ε-ΜΑΙΙ:ΐπίο @ ρτοονγ^τ ννΕΒ:Ηίίρ://νν\ν\ν.9Γθονγ.9Γ 









?ΟΓθννθΓ0 

ίί/035 ΐϊΐάί Οΐ&ηφΘά ίΙί€ \Α/θΓΐά 


■»®;· V 


ΟΚΕννΟΚΟ 


Ψ : 


"Ο ίϊ «ιν*?η1ϊοη. Γγοιπ Ιϊιρ 
Ι|β Ρ πιππίί.ηΐουΓα^- 

ε?γ^ Γ ? Ιιηπ <*ΐΐ)οι1 υρπ^Ηΐ 
χΐηϋ ιΐ5Ρί! ϊΙη’Ϊγ (ίγΜ νΐοηο 
ίηοΐΐ, Κυίτυη* Ιί.»λ υ £μ?4. , ιι 
ίπν^ηίοη. 

11ΐΓϋυ^ΚουI ρςιτ Ηί*ίθΓ>·, 1 λ 
Ηλυλ· ρχίΓΜΚ'ϋ ϊ άκ9Β ί Ιι,ιί 
ηυΚι· οιΐΓ Ιΐνε$ η!«τ 

ΰπ<1 πισρο ΐοιηΐοΗ^υΐί —* 
ίΓοιη ΐΗ^ <ϋ5ΐθν«Γ>' οί ίϊπ; Ιο 
ϊΗγ ρη*ν«η(ίοιι οί ιϋ$ϋ.ι*>ΐ ίο 

ΙτΓ^ϋΚΐΙίΓου^ίΐΉι ιιι ηυνΚ'^Γ 
ροΜΡΓ αιηί (τοηιρίίΐίη^. 

Ιπι^^ιγιρ Ηο\ν «Ιΐίί^ΓΡπΙ ουτ 
ινορίϋ ΛνοϋΚΙ Βο >νίϊΐιουϊ ,ΐίΐ- 
Γ·ι|ΙΐίίΙΪΓΗ ΟΓ ΒΟΙ^. ΡίίΐΐΙΓί 
ϋίο βοίοιτο (Ιιι- ν* ΙιουΙ. Ί ΚίηΚ 

Κθ1* Κ( Ο IIΜ ιΓΟΠΙΠΊΟηκ^ίϊ 1 

κΐΐΗουΙ ΐΚι» Ι#Ι?ρΗοη«. 

Ιο ΙάνΑ$ ιΗλϊ εΤυπ^υ ΐΗρ 
ΙΥογΙι^ *ν« §ο Ιη-ΚϊτηΙ ΐΚ<^ 


I αί3 


Οι στόχοι του ΙϊΪ£σ& ίΗαϊ ΟΚαπ^ό ίΗο ΪΝογΜ. 

δουλειά η οποία είναι αντικειμενικά πολύ 
καλή. Τα στοιχεία που μπορούμε να αντλή¬ 
σουμε τρέχοντας την εφαρμογή είναι χωρι¬ 
σμένα σε πρώτη φάση σε Βασικές κατηγο¬ 
ρίες που αφορούν στις πρώτες ανακαλύ¬ 
ψεις, τη χρησιμοποίηση των φυσικών και τε¬ 
χνικών υλικών και την επιβίωση. 

Καθεμιά από τις προαναφερθείσες κατη¬ 
γορίες χωρίζεται σε άλλες μικρότερες. Επί 
παραδείγματι, αν επιλέξουμε την κατηγορία 


"Μικραίνοντας τον κόσμο μας", 8α δούμε 
διάφορες υποκατηγορίες που αναφέρονται 
στην τυπογραφία, την πτήση, τις τηλεπικοι¬ 
νωνίες, τους υπολογιστές, τον τροχό, την πυ¬ 
ξίδα κ,α Κά8ε φορά που επιλέγουμε κάποιο 
8 έμα Βλέπουμε στην οθόνη του υπολογιστή 
μας τη σχετική εικονογράφηση ως φόντο. 
Εχουμε επίσης τη δυνατότητα να διαβάσου¬ 
με κάποιο εισαγωγικό κομμάτι αναφορικά 
με την ενότητα που έχουμε επιλέξει. Παρά 


το μεγάλο εύρος των δεδομένων που περι¬ 
λαμβάνει η εν λόγω εφαρμογή, χάρη στον 
λειτουργικό τρόπο ταξινόμησής τους ο χρή¬ 
στης οδηγείται σταδιακά στα μονοπάτια της 
γνώσης χωρίς να "χάνεται". Αξιοσημείωτο 
στοιχείο του τίτλου αποτελεί το γεγονός ότι 
σε κάθε υποενότητα υπάρχει ξεχωριστό 
γλωσσάρι που επεξηγεί άγνωστους όρους. 
Σε πολλά λήμματα έχουμε τη δυνατότητα 
νσ παρακολουθήσουμε κάποιες σκηνές 
νίόθο σλλά και απίητιαΗαη που συχνά είναι 
ίπίοΓσείίνο. Εκτός από τις παρατιθέμενες 
πληροφορίες, περιλαμβάνεται και ένα κουίζ 
γνώσεων. Ειδικότερα, Βλέπουμε έξι ερωτή¬ 
σεις από κάθε βασική κατηγορία των περιε¬ 
χομένων και επιλέγουμε τη σωστή απάντηση 
από συτές που εμφανίζονται στην οθόνη 
μας. Μετά το πέρας αυτής της διαδικασίας 
μπορούμε να δούμε τα αποτελέσματα των 
σπαντήσεών μας είτε σε καθεμιά από τις κα¬ 
τηγορίες ξεχωριστά είτε στο σύνολό τους. 

Το πρόγραμμα μας παρέχει ακόμη έναν 
τρόπο συλλογής πληροφοριών μέσω των λει¬ 
τουργιών "Ποιος, Τι, Πότε", Στην πρώτη περί¬ 
πτωση βλέπουμε αλφαβητικά τα ονόματα 
εκείνων που έχουν "Βάλει το χεράκι τους" 
για τη συγκρότηση μιας ιδέας. Στη δεύτερη 
έχουμε τη δυνατότητα να δούμε τις ιδέες σλ¬ 
λά και τις συσκευές που αναφέρονται στα 
διάφορο λήμματα αλφαβητικά. Μέσω της 
τρίτης λειτουργίας, τέλος, μας δίνεται ένα 
ίίιτισίιησ των ιδεών που αναφέρονται στην 
εφαρμογή. 

Εν κατσκλειδί, πρόκειται για έναν πολύ εν¬ 
διαφέροντα τίτλο που σίγουρα 8α εμπλουτί¬ 
σει τις γνώσεις σας με κείμενα ευκολονόητα 
και περιεκτικά, φωτογραφίες και εικονογρα¬ 
φήσεις αρκετό καλής ποιότητας, όμορφα 
αηίιπαΙίοπ 5 , στρωτό νΐόοο και όμορφο ήχο ο 
οποίος βρίσκεται σε πλήρη αρμονία με το 
όλο κλίμα του προγράμματος. Η εφαρμογή 
τρέχει τόσο σε Ρ€ όσο και σε ΜααπίοίΙι. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΙπΙβ^αΐεά ΟοττιηηυηίεαΗοη* & 
ΕηΙβτΙαίηπΊοηί 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ!: 48ό/$Χ25ΜΗζ, 
8 ΜΒ ΚΑΜ, $νθΑ, ΟΕΜΪΟΜ 2χ, 
κάρτα ήχου, ννίπόον /5 3,1 ή νεότερα, 
5ΜΒ, ελεύθερο στον σκληρό. 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜυΙΐί τσίτια Γερμανός, 

Α. Βουλιαγμένης 534, τηλ.; 9966660 
ΤΙΜΗ; 12.200 δρχ. 



Οι μηχανικές κατασκευές στον αρχαίο κόσμο. 


48 Ρ0 ΜσίίθΓ 








Κυριακή, 18 Ηαϊόυ 1997 
Ωρα 12:00 


ίίρίοη 


Μαε 1.125.000 


Σαε Μ()ΐ\λένσν\λ£ για να κ&οόίοί τί 
και να όιασκίόάαίτί ι & την ψνχή οαε 

Ηβ^ ψΜ— 5β Ηκτβΐ 


Η επόμενη σελίδα είναι γεμάτη δώρα για σας... 


Η κλήρωση των δώρων θα γίνει πριν από την προβολή της ταινίας, με βάση τους τυπωμένους αριθμούς της 
πρόσκλησης δωρεάν εισόδου και για όσους 8α Βρίσκονται εντός της κινηματογραφικής αίθουσας. 

ΠΡΟΣΟΧΗ! Η πρόσκληση βρίσκεται ένθετη στο τεύχος που κρατάτε. 




^ΐΛΌ^ιβασπκέί στιγμές διασκέδασης 


Η ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΠΡΟΒΟΛΗ ΤΗΣ 



3 οϋ-κοΜδ τκινίΑΐ ρυκδυιτ 
3 ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΤΚίνίΑΙ ΡϋΚδυΐΤ 


3 ΟΟ-ΚΟΜδ ΒΑΤΤΙΕ5ΗΙΡ 


Ολα ι &ορσφοοά 
ττκ \λοό6ίο 
Ηβί(α$ 


3 ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ 
ΠΥΡΓΟΛΕΖΑ 


' 3 ΟΟ-ΚΟΜβ ΜΟΝΟΡΟΙΥ ^ 

3 ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΜΟΝΟΡΟΙΥ ϋΕΐυΧΕ 
ν 3 ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΜΟΝΟΡΟΙΥ λ 


3 Οϋ-ΚΟΜί ΚΙ5Κ 
3 ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΚΙ5Κ 



5 τρίμηνες συνδρομές στο ΙηΙβπιβΙ 
(Ττυο ΡΡΡ/ΟγηαηΊΪε ΙΡ ΑεΜτβϊδ) και το 
ΟατηοΝο* της ΟοτηρυΙιηΙε ΝβΐντοιΊε 


ΤΟ Ρ^ ΜΑ5ΤΕΚ ΕΥΧΑΡΙΣΤΕΙ ΘΕΡΜΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΥΓΕΝΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΩΝ ΔΩΡΩΝ ΤΙΣ ΕΤΑΙΡΙΕΣ: 
ΗΑ5ΒΚΟ ΗΕΙΙΑ5, Κρεοντος 32, 104 42 Αθήνα, τηλ.: (01) 5132276 
ΟΟΜΡΙΗ.1ΝΚ ΝΕΤννΟΚΚ, Λεοψ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: (01) 9249761-8 
Κ05ΤΑΙ ΑΕΒΕ, Ελευσίναν 33, 141 22 Ν. Ηράκλειο, τηλ.: (01) 2832356, 2832334 















; α»(τΛ&. 


ΚούβΚ I 


Τ Ϊ** 1*Μ*1*}^ 1ΓΊ ψ /*Α 

Κ08ΤΑΙ 


Κ(Χί3Κ 

5ΤΆΠ 

175 


Π*ίΟ 


ΗΕΙΙΑ5 Α.Ε.Β.Ε. 


3 ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΜΗΧΑΝΕΣ 5ΤΑΚ 175 
3 5 Γη Γη & 

6 ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΜΗΧΑΝΕΣ 

ΜΙΑΣ ΧΡΗΣΗΣ ΡυΝ Ο.Α55ΙΟ της ΚΟϋΑΚ 


10 Τ-5ΗΙΚΤ5 & 

5 ΚΟΛΕΓΙΑΚΕΣ ΜΠΛΟΥΖΕΣ 
της 3 ΟϋΥ5 

1 ΜΟΙΙΝΤΑΙΝ ΒΙΚΕ 
ΙΜΡΕΡΙΑΙ ΒΜ-220 
δΗίΓηαπο, 21 5ρεεεΙ 515 
της ΚΟΒΤΑΙ 


1 5ΤΕΚΕΟ ΚΑΟΪΟ 0Α55ΕΤΤΕ ΚΕΟ. €0-ΡΙαγβΓ, 
ΟΤ-€044Η(ΟΥ) & 

1 νΥΑΙΚΜΑΝ ΑΜ/ΡΜ 5ΤΕΡΕΟ 0Α55ΕΤΤΕ ΡΙΑΥΕΚ 
Χ-Βθ55, .Κ-196Η(ΒΚ) της 5ΗΑΚΡ 

Βϋ- 

... ΚΑΙ 5 ΕΤΗΣΙΕ! ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΣΤΟ Ρ€ ΜΑ5ΤΕΡ 


0θ3Γ3$ίΙ 


20 ΣΕΤ 01ΕΑΚΑ5ΙΙ 
της ΡΚΟΟΤΕΚ & ΟΑΜΒΙΕ 


ΚΟΟΑΚ, Χειμάρας 8, 151 25 Μαρούσι, τηλ.: (01) 6898620 

3 ©υΥ$, ΛεΒάδειας 7, 114 52 Μεταμόρφωση, τηλ.: (01) 2846440 

5ΗΑΡ , Λεωφ. Βουλιαγμένης 3, 116 36 Αθήνα, τηλ.: (01) 9225211-3 

ΡΚΟΟΤΕΚ & ΟΑΜΒΙΕ, Λεωφ. Συγγρού 165, 117 45 Ν. Σμύρνη, τηλ.: (01) 9394369 










ΘΕΣΕΙΣ 

ΚΑΙ 

ΑΝΤΙΘΕΣΕΙΣ 

Οπου υπάρχει “θέση”, 
υπάρχει και “αντίθεση”. 
Και όπου υπάρχει 
“άποψη” υπάρχει 
“διάλογος”, 

Π ριν από λίγο καιρό 

έφθασε στα χόρια μου 
μια επιστολή από ένα 
πανέμορφο νησί των 
Κυκλάδων, ο συγγραφέας της 
οποίας αντί κρούει ορισμένες 
από τις απόψεις του Μγ δροείς, 
έτσι όπως αυτές είχαν 
δημοσιευθεί από την παρούσα 
στήλη του τεύχους 
Φεβρουάριου 1997. Αν και 
κάπως "απότομη", η επιστολή 
αυτή αντανακλά τις απόψεις 
της "άλλης πλευράς", των 
χρηστών δηλαδή που 
επωφελούνται και 
υποστηρίζουν την εξάπλωση, 
τη λειτουργικότητα και τη 
φιλικότητα των Μίπάονδ 95. 
Επειδή πιστεύω ότι η 
αντιπαράθεση απόψεων είναι 
σημαντικότερη από το 
μονόλογο, παραθέτω την 
επιστολή σχεδόν αυτούσια εις 
βάρος των υπόλοιπων 
θεμάτων της στήλης, 

"Αφορμή αυτήν τη φορά για 
το γράμμα μου αποτελεί η 
επιστολή του Μγ 5ροο& στη 
στήλη 'Μεταξύ μας' ταυ 
τεύχους 81 του περιοδικού. 

Για να συστηθώ (όχι ως 
πρόσωπο φυσικά), 8σ πρέπει 
να πω ότι ασχολούμαι με τους 
υπολογιστές όχι περισσότερο 
από τρία χρόνια. Η αγάπη μου 
όμως προς το συμπαθές αυτό 


μηχανάκι με ώθησε, θέλω να 
πιστεύω, αν όχι στη θέση του 
έμπειρου , τουλάχιστον στη 
θέση του σχετικού και καλά 
πληροφορημένου χρήστη . Η 
τριβή μου με τέσσερα 
λειτουργικά συστήματα κυρίως 
(0Ο5/ν</ΐηόοΨ&3.1,ΙΒΜ 
ν/αφ, ν/ΐπάοκε 95 και , 
πρόσφατο, ν/ίπόον/5 ΝΤ 4), 
έχω την πεποίθηση ότι μου 
προσέφερε μια αντικειμενική 
ματιά καθώς και σαφή ορισμό 
των εννοιών που τα 
χαρακτηρίζουν . Για 
παράδειγμα , πιστεύω ότι 
γνωρίζω τι σημαίνει ευχρηστία, 
σταθερότητα , λειτουργικότητα 
και άλλα επίθετα που 
παρουσιάζουν τις ποιοτικές 
τους διαφορές. 

Συμφωνώ λοιπόν με τον Μτ 
δροείζ ότι τα ν/ΐπόο^Β 95 δεν 
διαθέτουν τη γοητεία της 
αναζήτησης, του 
πειραματισμού και; γιατί όχι , τη 
γοητεία της εξουσίας που μας 
παρέχει η γνώση κάποιου 
αντικειμένου. Να σκεφτείτε 
όμως ότι , όσο οι υπολογιστές 
στηρίζονταν σε λειτουργικά 
συστήματα βασιζόμενα στα 
στοιχεία που εσείς βρίσκετε 
θετικά , η διάδοσή τους 
περιοριζόταν σε ένα μικρό 
αριθμό 'μυημένων' ή 
καλύτερα ένα ύπόλειμμα' που 
διέθετε το πόθος της 
αναζήτησης Ψ Αυτό το πόθος 
εξαντλούσαν πάνω στα 
μηχανάκια. Δεν είναι αυτός 
όμως ο προορισμός τους 
σήμερα. Σήμερα απευθύνονται 
σε ένα ευρύτατο φάσμα 
ανθρώπων που αναζητούν 
στοιχεία όπως η ευχρηστία , η 
λειτουργικότητα και η 
σταθερότητα, Πιστεύω ότι 
αυτή είναι η φυσική εξέλιξη 
κάθε προϊόντος. Δηλαδή, να 
πληροί τις προϋποθέσεις 


εκείνες που θα του 
εξασφαλίσουν την ευρεία 
αποδοχή. Για παράδειγμα, στο 
σπίτι μου έχω ένα νίόβο που 
σίγουρα έχει κλείσει την 
οκταετία , 0 προγραμματισμός 
του είναι ένας πονοκέφαλος. 
Εάν δείτε ανάλογες συσκευές 
του σήμερα θα παρατηρήσετε 
ότι μπορούν να 
προγραμματιστούν από ένα 
μικρό παιδί. Γιατί λοιπόν οι 
υπολογιστές θα πρέπει πάντα 
να είναι δυσκολότεροι στο 
χειρισμό από ένα νίόβο, μια 
τηλεόραση ή μια κουζίνα 
μαγειρέματος; 

Για ε(μ;)σός τους 
νοαταλγούς αυτής της άλλης 
εποχής υπάρχουν λύσεις. 

Αφού δεν σας αρέσουν τα 
ν/ΐπόοψδ 95 γιατί τα 
εγκαταστήσατε στο σύστημά 
σας; Θα μπορούσατε να 
κρατήσετε τα παλιό (καλό;) 
νέίπάοψΒ 3Ί ή το 005 (όσο 
πιο παλιά τόσο πιο καλό (;) για 
να παραφράσω λίγο το , 
γνωστό πλέον ; χυδαίο στιχόκι) 
ή, ακόμα καλύτερα , γιατί δεν 
περνάτε σε ίΐπίχ (η αποθέωση 
της δυαχρηστίας για πολλούς , 
το μέγαρο της ευτυχίας για 
ε(μ;)σάς;). Εάν τώρα είστε από 
εκείνους που χρειάζονται 
κάποια σύγχρονα 
προγράμματα (που σημειωτέον 
δεν διαθέτουν τα πολυπόθητα 
για εσάς χαρακτηριστικά - όχι , 
αυτήν τη φορά δεν έχει 'εμάς* 
ούτε με ερωτηματικό) τα 
νέίπόοψΒ ΝΤ4 ίσως αποτελούν 
μια λύση , 

Βέβαια, θα συμφωνήσω μαζί 
σας για τις κτηνώδεις 
απαιτήσεις τους που αρχίζουν 
να καταντούν κοροϊδία. Ομως , 
θα πρέπει να συμφωνήσετε 
μαζί μου στο ότι δεν είναι ούτε 
το μόνο ούτε το πρώτο 
πρόγραμμα που έχει ανάλογες 
απαιτήσεις : Ιεκινώντας από τα 


παιχνίδια και φτάνοντας στις 
σύγχρονες τη υΙΚτηβόια 
εφαρμογές, θα ανακαλύψετε 
ότι έχουν κατά πολύ ανώτερες 
απαιτήσεις από αυτές του 
λειτουργικού στο οποίο 
τρέχουν\ συχνά 
αδικαιολόγητες. 

Επίσης , θα συμφωνήσω μαζί 
σας και στο ότι καλώς πράπει 
η Β5Α και στρέφει τα βέλη της 
προς τις επιχειρήσεις. Δεν 
νομίζω όμως ότι οι απλοί 
χρήστες θα διαφημίσουν ένα 
προϊόν, Αυτό , για τον 
απλούστατο λόγο ότι δεν 
γνωρίζω πολλούς σοβαρούς 
επιχειρηματίες οι οποίοι θα 
στήριζαν την οργάνωση της 
επιχείρησής τους στη 
συμβουλή κάποιου φίλου ο 
οποίος για ευχαρίστηση και 
μόνο θα αγόραζε το ένα ή το 
άλλο πακέτο , Ή μήπως θα 
πάρει ο εν λόγω 
επιχειρηματίας σβάρνα όλους 
τους παρανομούνπες 
γνωστούς του για να 
αποκτήσει μια ολοκληρωμένη 
άποψη για τα προϊόντα που 
κυκλοφορούν στην αγορά. 
Επίσης, Θεωρώ ανεδαφική τη 
σκέψη σας για διαχωρισμό 
των χρηστών σε δύο 
κατηγορίες ; Σε αυτούς που 
κερδίζουν από κάποιο προϊόν 
και σε αυτούς που δεν 
κερδίζουν από αυτό ι Κι αυτό 
διότι όλοι θα παρουσιάζονται 
ως 'μη κερδοσκοπικοί ' 
χρήστες και έπειτα όλοι θα 
αγοράζουν όποιο πακέτο 
βρουν μπροστά τους επειδή 
θα έχουν προνομιακή 
μεταχείριση στο θέμα της 
τιμής του προϊόντος. 

Νομίζω λοιπόν, φίλε Μγ 
5ροεΙ<, ότι οι συλλογισμοί σου 
υποφέρουν αρκετά από το 
σύνδρομο της επιφανειακής 
σκέψης, του δογματισμού και , 
όσον αφορά στο θέμα των 
νέίπόοψΒ 95, του εγωισμού ί. 
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αφού προσπαθείς να 
καλύψεις τις δικές σου 
ανάγκες (που στην παρούσα 
περίπτωση είναι ανάγκες της 
μειοψηφίας) διασκελίζοντας 
επιδεικτικά τις επιθυμίες και 
ανάγκες κάποιων άλλων που 
όμως αυτοί οι άλλοι 
αποτελούν και την 
πλειοψηφία . Δεν είχα την 
πρόθεση να κρίνω τη σκέψη 
σου , αναγκάστηκα όμως εκ 
των πραγμάτων. (...) 

Ευχαριστώ προκαταβολικά 
τονΜτδροείζ για την 
κατανόηση (τίποτε δεν 
γράφτηκε με κακή πρόθεση - 
και εάν ήμουν κόπου σκληρός 
δεν το έκανα επίτηδες, είναι 
μέρος του χαρακτήρα μου) και 
το Ρϋ ΜοϊΙθγ. 

Φιλικά 

Ραπανάκης Βασίλης" 

Αν και το γράμμα 
απευθύνεται στον Μγ 5ροεΙς, ο 
οποίος είναι και ο πλέον 
αρμόδιος να απαντήσει, θα 
αποπειραθώ να σχολιάσω 
ορισμένα σημεία του, ζητώντας 
προκαταβολικά συγγνώμη και 
από τις δύο "αντιμαχόμενες" 
(που λέει ο λόγος) πλευρές. 
Περιττό να πω, βέβαια, ότι ο 
σχολιασμός αυτός αντανακλά 
τις αυστηρά προσωπικές μου 
απόψεις. Η γνώμη του Μγ 
5ροοΙ< μπορεί να αποδειχθεί 
διαμετρικά αντίθετη.., 

Καταρχήν, φίλε Βασίλη, να 
,μην έχεις καμία αμφιβολία ότι 
τα ννϊηάονί 95 
εγκαταστάθηκαν στο σύστημά 
μου από ανάγκη και μόνο. Αν 
είχε "πιάσει" το ν/αιρ θα είχα 
εγκαταστήσει το \νατρ. Το ίδιο, 
αν είχε τύχει ευρείας αποδοχής 
το Νθχΰίορ. Και μην έχεις 
καμία αμφιβολία ότι στο 
σύστημά μου υπάρχει ακόμα το 
005 62 , το οποίο και 
χρησιμοποιώ συνεχώς. Για 
παράδειγμα, το κείμενο που 



διαβάζεις αυτήν τη 
στιγμή γράφεται σε έναν 
επεξεργαστή κειμένου του 
1983, φυσικά σε περιβάλλον 
005. Δεν υποστηρίζει καν 
ποντίκι. Δεν είναι καλύτερος 
από το ννοτά 5, ό ή 7, αλλά 
κάνει τη δουλειά που θέλω 
γρήγορα και αξιόπιστα. 
Προπαντός γρήγορα. Χωρίς νο 
κινδυνεύω να βγω ψεύτης, 
πιστεύω ότι είναι γρηγορότερος 
από οποιονδήποτε επεξεργαστή 
κειμένου στα ννϊηάον/5* Ασε 
που με έχει γλιτώσει από ένα 
σωρό χρήματα (τα οποία θα 
έδινα για να αγοράσω τις 
εκδόσεις 5, ό και 7). Που θέλω 
να καταλήξω; Οτι, τελικά, η 
έννοια του "καλύτερου 
λειτουργικού συστήματος" έχει 
σχέση με το τι ζητά ο καθένας 
από τον υπολογιστή του. Αν 
ζητά γραφικό περιβάλλον και 
εικονίδια, χωρίς να 
ενδιαφέρεται για τα περαιτέρω, 
αναμφισβήτητα θα επιλέξει 
^ίπάονν$ 95, Αν ενδιαφέρεται 
για απόδοση, ταχύτητα, αλλά 
και πλήρη έλεγχο του 
συστήματος, τότε θα επιλέξει 
005 ή και ϋπϊχ, όπως πολύ 
σωστά αναφέρεις. (Τα Μιπάοννδ 
ΝΤ4 δεν τα βλέπω ως λύση, 
τουλάχιστον όχι ακόμα. Ισως σε 


μερικσ 
χρόνια,) Το 
θέμα όμως δεν 
είναι αυτό. Αν επιλέξεις 
αυστηρά 00$, για παράδειγμα, 
το μόνο 5θίΐνναΓ0 που θα 
βρίσκεις είναι τα παιχνίδια. 

Δεν είναι κρυφό ότι τα 
\νίηάονν5 95 έδωσαν άλλη 
πνοή στον κόσμο των Ρ€$„ Τα 
έφεραν σε επαφή με πολύ 
περισσότερο κόσμο. Το 
έχουμε επισημάνει 
αναρίθμητες φορές μέσα από 
την παρούσα στήλη. Αυτό 
όμως δεν σημαίνει ότι τα 
\Μίηάο\ν5 95 είναι ό,τι 
καλύτερο μπορούσε να αυμβεί 
στην αγορά των υπολογιστών. 
Δεν είμαι αντίθετος με το 
γραφικό περιβάλλον - κάθε 
άλλο* Αλλά θα προτιμούσα 
αυτό το περιβάλλον να μη με 
απομακρύνει από το πάθος 
μου, την αγάπη μου και, γιατί 
όχι, τη "μουρλά" μου. Ενα 
λειτουργικό σύστημα που θα 
απευθύνεται και στους μεν και 
στους δε. Αναφέρθηκες σε 
νϊάβο5, πλυντήρια και 
κουζίνες. Στο χώρα αυτό, ο 
καταναλωτής μπορεί να 
επιλέξει την τάδε οικιακή 
συσκευή από τη δείνα. Στους 
υπολογιστές τα πράγματα 


είναι τραγικά 
διαφορετικά. Η 

λογική είναι όοοίβαπ όπως και 
η φύση τους. Είτε ακολουθείς 
είτε όχι. Τρίτον τι αποκλείεται. 

Ναι, δυστυχώς, είμαστε 
λίγοι. Το ότι υπάγομαι όμως 
στη μειοψηφία δεν σημαίνει 
ότι δεν υπάρχω. Και μέχρι να 
ικανοποιηθούν οι δικές μου 
απαιτήσεις, δεν θα πάψω να 
διαμαρτύρομαι και να 
φωνάζω. Είναι, άλλωστε, 
δικαίωμά μου να μη 
συμβιβάζομαι ππε μετριότητες. 
Ξέρω τι είναι ικανοί να κάνουν 
οι υπολογιστές, ξέρω τι 
σημαίνει Υ/\πάον/$ ΝΤ4, 
ίτι υΐίί ία 5 Ια ϊκρ, ιηυΙίίί(ΊΓ 8 αάίη 9 , 
ιτιυΙίίρΓοεθ5$ίη9, όπως ξέρω 
και τι σημαίνει Νθχίδίθρ, 

05/2,5γ&ϊβηΊ 7, Χ-ν/ιπάο^δ 
και Ιπχ. "Ξέρω τι θέλω. Και 
δεν θα ησυχάσω, αν δεν το 
αποκτήσω." 

Αλήθεια, ποιος θα πίστευε 
τον πωλητή αυτοκινήτων που 
θα του έλεγε ότι η Τβ$!αΓθ 55 α 
που μόλις αγόρασε κάνει 
μόνον για ψώνια μέσα στην 
πόλη, επειδή απλώς της είχε 
προσθέσει ένα καλαθάκι στο 
καπό; 
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ΜΗΝ ΚΑΘΥΣΤΕΡΕΙΤΕ! 



ΠΑΡΤΕ ΜΕΡΟΣ ΤΩΡΑ! 


Για ακόμη μία φορά το Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ σας προ(σ)καλεί να 
δοκιμάσετε την τύχη και τις γνώσεις σας στο διαγωνισμό 
που διοργανώνει για εσάς! Γιατί... 


...ΤΟ Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ "ΕΠΙΜΕΝΕΙ" ΝΑ... ΚΕΡΔΙΣΕΤΕ! 



ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Ο διαγωνισμός 8α διαρκέσει 1 μήνα (τεύχος Μαΐου). Ολα τα συμπληρωμένα δελτία με τις σωστές απαντήσεις 8α 
λάβουν μέρος στην κλήρωση που 8α πραγματοποιηθεί στα γραφεία του περιοδικού Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ στις 18 Ιουνίου. 
Οι σωστές απαντήσεις του διαγωνισμού έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ. Μουσογιάννη. Από την 
κλήρωση θα αναδειχθούν 10 νικητές. Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής μέχρι 10 Ιουνίου 
(σφραγίδα ταχυδρομείου), στους οποίους θα αναγράφονται τα πλήρη στοιχεία των διάγωνιζομένων. Τα ονόματα 
των νικητών θα δημόσιε υθούν στο τεύχος Ιουλίου-Αυγό ύστου. Οι νικητές θα μπορούν να π ο ρολά βουν το δώρα 
τους απά τα γραφεία του περιοδικού μέχρι και την 1 η Σεπτεμβρίου. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσ¬ 
σονται με χρήματα. Σε περίπτωση πσυ κάποιος από τους νικητές δεν παραλάβει το δώρο του μέχρι την καθορι¬ 
σμένη ημερομηνία, το δώρο θα παραλάβει ο αντίστοιχος επιλαχών από τους 10 επιλοχόντες που θα έχουν ήδη 
κληρωθεί. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ανωτέρω ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του 
διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής αδυναμίας. 
























Οϋ-ΚΟΜ του 
συναρπαστικού 
αάνθηΐυτβ 9απηβ 
ΤΗΕ 5Α0ΚΕϋ 
ΜΙΚΚΟΚ ΟΡ 
ΚΟΡυΝ. 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε 
το στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, Αεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με την ένδειξη 
"Διαγωνισμός ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ". 

Τ. Ποιος είναι υπεύθυνος για τα υποβρύχια 1... 

νϊείθοί του δαετβά Μιγγογ οί Κοίυπ; .. 


ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΕΥΓΕΝΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ €ϋ-ΜΕΟΙΑ ΑΕ 


Στο δελτίο συμμετοχής σάς δίνονται ορισμένες απλές ερωτήσεις, στις οποίες 
καλείστε να απαντήσετε. Απαντώντας σωστά, συμμετέχετε σε κλήρωση που 8α 
αναδείξει τους νικητές. 



2. Ποια ήταν η αποστολή του Ιερού Καθρέφτη 2. 
του ΚοΡυπ; 


3. Ποια είναι η νέα διεύθυνοη της εταιρίας 
ΟΟ-ΜβεΙία; 


3.. 


ΕΠΩΝΥΜΟ:.ΟΝΟΜΑ: 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:..ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ: 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΠΟΛΗ:. 



Τ.Κ.: 


ΤΗΛ.: 
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0 ΕΛΛΗΝΙΣΜΟΣ 
ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 


ί« Ε.Φ &» Η**- 



| Η» Γ**«τμ ΡΙΜ ΡοΝ Μ4 Ε* 


Ν 

|] ΑΉ&ίί |ν$ι >'Λι*μ* Ιίιν ρ/1Μρ/ 


3 Η 



Τθ Ι&ρυμΰ Μάζονος 
Ελληνισμού προΒάλλίΐ μέσω Μβύ τον 
ορχσιο ελληνικό πολιτισμό σΐ κάθε 
γωνιά του πλανήτη. 


ΟλνμχΐΗΚ αί Αγωνις 

3 σνμ|'ΰλή μ,ος στην 100ή ΕΠ*ΕΗώ 
βΧ7% ΤΦν Αγών®* 

~ ^ *Οί Κνήπκ. 8ιΑ 

/. 4ν& ηρΐ>ΐα|Η»Λ ΛΦ Ίντκ.νϊϊ τη* 

ισι*ρΛ τα* ατώ*ω* 

Τρνο&ώπβΐη β*ΒΕβρ<*στΐΜτη ννν Ηω:ν κυ 
στην Ο^νιΜ» κ&χοννίί ιτήοι> τπί ΐίώροκ 
νΕί£, (ΤιΜ Β«*? Μο4^ 1·«Βφ) 


Καλωσορίσατε στο 
Ιδρυμά Μείζονος Ελληνισμού 

Ππ ί-πιπ Είτΐίλη ^ 

την ΐϊβρίνΛΜη, ΤΙοΧαά Βο»- 1 ^ Αίο γ 
^ίΙ«6&«3ί}ίνάμΐ]. 



ΪΠΪΌνόίΜ, «™ΐίλ»<Μ* αηρ 
τον ·!?η μβρ ινο ν ΕλλτρΛΚίτύ 
«ίράϊ^νς, Ινώ καρΑλλΐΊλΔ.ΉνΗ>μ1 Ιϊρν δνν^άρίΓ^ςττοΐΐς, 
ΡΜχίΛτΐ^ μ-ας να ΐη^Ηηνηβονν ίο Ε$κκ4 Ιστορικά ΜνΡ«4θ 


ΠαλαΐΒχρκΓτια'ΛΧ οι ΔΑφΐΙ 

ΕΜ» μαζί μας μ μια ·κ<"Μή 
Μ^ΐήγηοη στονς ή<?·.»οϋί « μΛΛ 
ιιιρ4β$ο της ιστορίας *σνς 4μν®στη 
στον κοίΐ ϊΐσμο 


■**5 Αρχαιότητας 

α αΛν 04 ηΙίκί^Λ'κΐς σ*λ^*ς Βοφ^αν^ριον 
Ϋ. ®*ϊ»Ρ·βύμ« 

α Φιρ-ονΟιΑσ·?νμΐ ίο Βφυλ*ιπήρ*ο. 4να στ^&ηκέ 
^ββμΐ της αρχαίας ΐάλης-κράτους, ο οκβίβς 
ΰννΑ&αλ* »,τι0ςΊ:-νίίι*τ3 στη διαμόρφωση κκ πολίΜόμαιβς της «] 




2Ε 


Η στήλη εχει μια 
ι&ιαίτερη αδύναμα σε 
Θέματα ελληνισμού και 
ιστορίας. Στο άρθρο 
αυτού του μήνα θα 
αναφερθούμε σε μια 
προσπάθεια 
συνδυασμού της 
Πληροφορικής και των 
υπολογιστών, 
αντικείμενα κατεξοχήν 
τεχνοκρατικά, με μία 
κλασική επιστήμη όπως 
είναι η Ιστορία. 

του Οανίά 5. ΜοΐίαΗ 
«Ια νϊ ^ητ@£θΐπρυΙ ϊπΙε.^γ 


ΙΔΡΥΜΑ ΜΕΙΖΟΝΟΣ 
ΕΛΛΗΝΙΣΜΟΥ 

Η Τελολογία και η Πληροφορική τίθενται 
στην υπηρεσία του πολιτισμού και της ιστο¬ 
ρίας. Μια αξιόλογη προσπάθεια που φέρνει τη 
μεγαλοπρέπεια του αρχαίου ελληνικού πνεύ¬ 
ματος στο Δίκτυο μέσα από τις σελίδες του 
ννβθ και τη μαγεία της νΚΜΙ [ΫϊΓΐυαΙ ΕθαΙΐίγ 
ΜοάβΙ Ιαπ9υα9θ)- Αυτή η πολύτιμη για τη χώ* 
ρα μας προσπάθεια αποτελεί έργο του Ιδρύ¬ 
ματος Μείζονος Ελληνισμού. Πρόκειται για 
ένα σχετικά νέο ίδρυμα (η ίδρυσή του κυρώ¬ 
θηκε ομόφωνα από το Ελληνικό Κοινοβούλιο 
τον Σεπτέμβριο του 1993) που είναι νομικό 
πρόσωπο ιδιωτικού δικαίου με μη κερδοσκοπι¬ 
κό χαρακτήρα και ιδρύθηκε με κεφάλαια που 
προήλθαν από δωρεές. 

Σκοπός του Ιδρύματος είναι η προβολή της 
ελληνικής ιστορίας μέσω ΙηίβΓπβΐ. Για την επί¬ 
τευξη αυτού του σκοπού, το Ιδρυμα έχει Λ στή¬ 
σει" έναν κόμβο στο ΙηΙθίτι&ί με στόχο τη φι¬ 


λοξενία ευρύτατου φάσματος πληροφοριών 
σχετικά με την ελληνική ιστορία. Αυτή τη στιγ¬ 
μή υποστηρίζονται δύο γλώσσες με τελικό 
σκοπό την υποστήριξη περισσότερων. Αν και 
το όλο εγχείρημα βρίσκεται στα πρώτα στά¬ 
διά υπάρχουν ήδη πριϊγγογ 5ΪΙβ5 σε άλλους 
θΟΓνβΓθ, κάτι που δείχνει πως η προσπάθεια 
έχει δρομολογηθεί και κινείται με γοργούς 
ρυθμούς. Θα υπάρξει συνεργασία με άλλους 
πολιτιστικούς οργανισμούς σε όλο τον κόσμο, 
με σκοπό την παρουσίαση θεμάτων ιστορικού 
περιεχομένου και σε άλλους νν\ΛΛΑ/ κόμβους. 
Το Ιδρυμα έχει διαιρέσει την ελληνική ιστορία 
σε δεκατέσσερις συμβατικές 
περιόδους ώστε να διευκο¬ 
λύνεται το έργο όσων φορέ¬ 
ων ενδιαφέρονται να ασχο¬ 
ληθούν, σύμφωνα πάντα με 
την ειδικότητά τους. Οι προ¬ 
τάσεις και τα θέματα θα κρί- 
νονται από το Ιδρυμα και, ανάλογα με το εν¬ 
διαφέρον και την ποιότητα που θα παρουσιά¬ 
ζουν, θα χρηματοδοτούνται από αυτό. Το 
αποτέλεσμα αυτής της συνεργασίας θα εισά- 
γεται στον κεντρικό υπολογιστή του (ΜΕ σε 
συνδυασμό με τα υπόλοιπα προγράμματα. 
Στο 5ϋβ του Ιδρύματος (ΗΚρ:// ννΛν.ΡΗν^Γ) 
διαβάζουμε πως: "Στην παρούσα φάση τα 
ακόλουθα προγράμματα βρίσκονται σε εξέλι¬ 
ξη. Δεν αναφέρονται όσα είναι στο στάδιο 
του προγραμματισμού. 

I. Οι Ολυμπιακοί Αγώνες διαμέσου των αι¬ 
ώνων. Εδώ παρουσιάζεται η εξέλιξη των αγώ¬ 
νων από την προϊστορία κσι την αρχαιότητα 
μέχρι τη σύγχρονη αναβίωσή τους το 1896. 
Αυτό το πρόγραμμα αποτελεί προϊόν συνερ¬ 
γασίας του ΙΜΕ με το Πανεπιστήμιο Οατϊ* 
ηπουΐΚ, στο Ανόβερσ, Νιου Χαμσάιρ, των 
ΗΠΑ. 

II. Παλαιό Βουλή: Από την ιστορική δράση 
στην ιστορική μνήμη. Το πρόγραμμα αυτό δημι- 
ουργήθηκε για την πρώτη δημόσια παρουσία¬ 
ση του Ιδρύματος στο Εθνικό Ιστορικό Μου¬ 
σείο. Στόχος του η παρουσίαση σημαντικών 
στιγμών του κοινοβουλευτισμού στην Ελλάδα, 
κατά την περίοδο που το ιστορικό κτίριο της 
Παλαιός Βουλής στέγαζε πς κοινοβουλευτι¬ 
κές λειτουργίες. Στο πρόγραμμα περιλαμβάνο¬ 
νται ο οδηγός του Εθνικού Ιστορικού Μουσεί¬ 
ου καθώς και πληροφορίες για την ιστορία 
του κτιρίου. Δημιουργοί του προγράμματος εί¬ 
ναι αποκλειστικά τα μέλη του προσωπικού του 
Ιδρύματος Μείζονος Ελληνισμού. 


56 Ρ^ Μα$ΐθί 
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III Βουλευτήριο: Διασπορά και εξέλιξη 
ενός θεσμού. Και αυτό το πρόγραμμα 6ημι* 
ουργήθηκε για την πρώτη δημόσια εμφάνιση 
του Ιδρύματος, Στοχεύει στην παρουσίαση 
της διασποράς και εξέλίξης του θεσμού του 
βουλευτηρίου στο χώρο και το χρόνο, Η προ¬ 
σπάθεια συνίσταται στην προσέγγιση από 
αρχιτεκτονικής πλευράς των κέντρων του πο¬ 
λιτικού Βίου στην αρχαιότητα, ενώ σύντομα 
θα ακολουθήσει εκτενέστερη παρουσίαση. 
Δημιουργοί του προγράμματος είναι τα μέλη 
του προσωπικού του Ιδρύματος Μείζονος 
Ελληνισμού* 

IV* Ελληνες Ταξιδιώτες* Με αφορμή τα ταξί¬ 
δια Ελλήνων περιηγητών σκιαγραφούντοι το 
ιστορικό πλαίσιο και το περιβάλλον στο 
οποίο δραστηριοποιήθηκε ο ελληνισμός. Βό- 


Η Τεχνολογία και η 
Πληροφορική τίθενται στην 
υπηρεσία του πολιτισμού και 
της ιστορίας. Μια αξιόλογη 
προσπάθεια που φέρνει τη 
μεγαλοπρέπεια του αρχαίου 
ελληνικού πνεύματος στο 
Δίκτυο μέσα από τις σελίδες 
του ννθΒ και τη μαγεία της 
νΚΜΙ (νϊτίυα! ΚβαΙίίγ ΜοεΙθΙ 
ίαπ9υα9ε). Αυτή η πολύτιμη 
για τη χώρα μας προσπάθεια 
αποτελεί έργο του Ιδρύματος 
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νείται ειδικό αφιέρωμα στον στρατηγό Μα- 
κρυγιάννη, ενώ υπάρχει και ειδική βάση δε¬ 
δομένων για τον ελληνισμό της Μικρός 
Ασίας* Σε αυτήν το Ιδρυμα σκοπεύει να φιλο¬ 
ξενήσει οτιδήποτε έχει σχέση με τον εκεί ελ¬ 
ληνισμό από τον 12ο π.Χ. αιώνα έως και το 
1930, οπότε υπεγράφη συμφωνία για την 
απομάκρυνση των ελληνικών πληθυσμών από 
αυτές τις περιοχές, ως συνέπεια της Μικρα¬ 
σιατικής Εκστρατείας των ετών 1919-1922, 


Η ιστορία τον Ολύμπι οκών Αγόνων 
όνοι ένα από τα θέματα που παρουσιάζονται 
μέσα από τις σελίδες του ΙΜΕ* 


Η τράπεζα από πλευράς θεματολογίας έχει 
χωριστεί σε τέσσερις θησαυρούς: α) Θησαυ¬ 
ρός Γεωγραφικών Ορων, β) θησαυρός Δομη¬ 
μένου Περιβάλλοντος, γ) Θησαυρός Ιστορι¬ 
κών Προσώπων και 6) θησαυρός Ιστορικών 
και Πολιτιστικών Γεγονότων, Η πρώτη επαφή 
μου με το ΙΜΕ ήταν στην έκθεση Ίηίθιηβί 
5δονΓ που διεξήχθη πρόσφατα στον εκθε- 


^ βΜίβιΐΝτινή Μη ι.ι 'τ*|· Ιη·γ ιιμΗ ί ϊμίικπ 


Ε* Ε* ϊ** &β 
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Μείζονος Ελληνισμού. 


βοδί&ΐίβ· β 



ση για το πρόγραμμα αποτελούν οι καταγρα¬ 
φές των ίδιων των ταξιδιωτών, περιγραφές 
άλλων περιηγητών, καθώς και ιστορικές πλη¬ 
ροφορίες και εικόνες για τις ελληνικές κοινό¬ 
τητες, τους χώρους ζωής και τη δράση των 
Ελλήνων, Η εργασία αυτή υλοποιείται εξ ολο¬ 
κλήρου από το επιτελείο του ΙΜΕ 
V* ΜεσοΒυζαντινή περίοδος, Η ζωή στην 
ελλαδική επαρχία τον 10ο μΧ αιώνα σε αντι¬ 
διαστολή με αυτήν της πρωτεύουσας της αυ¬ 
τοκρατορίας, βασισμένη σε κείμενα της επο¬ 
χής. Αυτό το πρόγραμμα εκπονεί¬ 
ται σε συνεργασία με το Τμήμα 
Ιστορίας και Αρχαιολογίας του 
Πανεπιστημίου Αθηνών" 

Στο 5ΪΙε του Ιδρύματος φιλοξε- 


μ* ™ ϊ#ρτι Τι* «*{ΡίΡΤ«πΓ τν* «ς, β» ΒμΛογιφι* τιμ; 


Η εξέλιξη της δημοκρατίας και 
ο θεσμός ταυ θουλευτηρίσυ έχουν τη 
δική τους παρουσία στις σελίδες του 
ίλ/εΒ μέσω του κόμβου του ΙΜΕ* 
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Ε*σαγο>γη 
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Ιο Ι50Ν είναι μία υψηλής ταχύτητας 
ψηφιακή τηλεφωνική γραμμή που διατίθεται για 
μεταφορά δεδομένων αλλά και φωνής-νιάεο. 


παρέχεται σε δύο εκδόσεις: τη Βασική 
^ (ΒΕΙ) και την πρωτεύουσα (ΡΒΙ), Η πρώτη 


σιακό χώρα του γνωστού αθηναϊκού ξενοδο¬ 
χείου ΗοΙίάσγ Ιπα Το προσωπικό ταυ ΙΜΕ ήταν 
ευγενικότατο κοι πρόθυμο να απαντήσει σε 
κάθε ερώτηση και να λύσει κάθε απορία των 
επισκεπτών. Το περίπτερο του ΙΜΕ υποστήρι¬ 
ζαν υπολογιστές και μεγάλα πποπίίοΓ$ της 5ίΙί- 
εοπ ΟταρΗία, που παρουσίαζαν δείγματα της 
εργασίας των προγραμματιστών του Ιδρύμα¬ 
τος οε νβΜΙ_ Ενα από τα σημαντικότερα εκ¬ 
θέματα νΚΜΙ ήταν ο Ναός του Δία στους 
Δελφούς. Οσοι οπό εσάς έχετε πρόσβαση 
στο ΙηϊβιτιεΙ μπορείτε να τον απολαύσετε μέ¬ 
σα από τις σελίδες του ν^βό, με την προϋπό¬ 
θεση να έχετε εγκαταστήσει το ΥΚ ΟυϊεΙεΤϊιπβ 
της ΑρρΙο το οποίο μπορείτε να 
βρείτε στις σελίδες του ΙΜΕ. 

Ι 50 Ν 1 ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΑΥΤΟ; 

Για όσους δεν γνωρίζουν, το 15- 
ΡΝ [Ιπίβ9ΓαίΘ0 5θτνίεβ5 Ρί^ίαΙ 
ΝθίννοτΙς} είναι ένα νέο για την 
Ελλάδα είδος γραμμών του ΟΤΕ, 
ιδανικό για μεταφορά ψηφιακών 
δεδομένων (άαΐα), Μπορεί να χρη¬ 
σιμοποιηθεί για συνδέσεις σε δί¬ 
κτυα υπολογιστών στο ΙπίθΓπβί, 
ενώ είναι ιδανικό για Βιντεοδιαακέ- 
ψεις και εικονοτηλέφωνα. Η ταχύ¬ 
τητά του είναι αρκετά μεγάλη και 


είναι ό,τι καλύτερο για οικιακές και "ελα¬ 
φριές" μεταφορές ψηφιακών δεδομένων, ενώ 
η δεύτερη ενδείκνυται για επαγγελματικές 
χρήσεις. Για τη σύνδεση ενός υπολογιστή με 
το δίκτυο Ι5ΡΝ, εκτός από μία τέτοια γραμμή 
χρειάζεται και ειδικός εξοπλισμός ΗοΓάναΓΟ 
(κάρτες ί50Ν, ειδικά καλώδια κλπ.). Ο ΟΤΕ 
άρχισε ήδη να παρέχει αυτές τις γραμμές σε 
όσες περιοχές έχουν τηλεφωνικά κέντρα με 
υποδομή ]50Ν. Κάποιος φίλος πήγε σε κεντρι¬ 
κό κατάστημα του ΟΤΕ, που εξυπηρετεί τρία 
μεγάλα προάστια, για να ρωτήσει πώς θα 
μπορούσε να αποκτήσει μία γραμμή Ι50Ν, την 
οποία διαφημίζει εδώ και αρκετά καιρό ο 
Κρατικός Τηλεπικοινωνιακός Οργανισμός, 


Εκπληκτος ανακάλυψε πως αρκετοί υπάλλη¬ 
λοι του ΟΤΕ έχουν πλήρη άγνοια του όρου 15- 
ΡΝ. Ο υπάλληλος στον οποίο απευθύνθηκε 
ο φίλος μου όχι μόνο δεν ήταν σε θέση να 
δώσει πληροφορίες για τη συγκεκριμένη υπη¬ 
ρεσία του ΟΤΕ, αλλά από ό,τι φάνηκε δεν εί¬ 
χε ακούσε» ποτέ αυτόν τον όρο. Ρώτησε άλ¬ 
λους συναδέλφους του αν είχε υποπέσει 
στην αντίληψή τους η κυκλοφορία διαφημι¬ 
στικού φυλλαδίου για τη συγκεκριμένη νέα 
υπηρεσία που ζητούσε ο πελάτης του ΟΤΕ, 
Και εγώ με τη σειρά μου να σας πληροφορή¬ 
σω πως από το 1995 ο ΟΤΕ έχει κυκλοφορή¬ 
σει τηλεκάρτες που διαφημίζουν/πληροφο¬ 
ρούν για το Ι50Ν με το λογότυπο: Ί5ΡΝ - 
Μια σύνδεση για φωνή, εικόνα, κείμενο και 
δεδομένα". Επίσης, στη Διεθνή Εκθεση Θεσ¬ 
σαλονίκης, που είχα την τύχη να επισκεφθώ, 
ο ΟΤΕ είχε στο περίπτερό του ειδικό τμήμα 
για τις νέες αυτές υπηρεσίες. Και αναρωτιέ¬ 
μαι γιατί ένας κολοσσός όπως ο ΟΤΕ, ένας 
οργανισμός που θέλει να μονοπωλεί τις τηλε¬ 
πικοινωνίες της χώρας μας, δεν έκανε σεμινά¬ 
ρια στους υπαλλήλους του για τις νέες υπηρε¬ 
σίες που προσφέρει. Διότι δεν είναι μόνο το 
Ι5ΡΝ, υπάρχουν το Η&ΙΙαδΡΑΟ, το ΗοΙΙαδΟΟΜ 
και άλλες υπηρεσίες, με την παροχή των οποί¬ 
ων ο ΟΤΕ καταβάλλει αξιόλογες -για τα ελλη¬ 
νικά δεδομένα- προσπάθειες να αναβαθμίσει 
τις τηλεπικοινωνίες στη χώρα μας. Και δεν εί¬ 
ναι το μόνο παράδειγμα που έχω για το πόσο 
ανενημέρωτοι είναι οι υπάλληλοι του ΟΤΕ. 
Βρέθηκα στο κεντρικό κατάστημα του ΟΤΕ 
της περιοχής μου, με άκοπά να ρωτήαω ποια 
είναι η τιμολογιακή πολιτική του ΟΤΕ όσον 
αφορά στις ψηφιακές συνδέσεις. Το θέαμα 
ήταν απαράδεκτο. Κανένας δεν ήταν σε θέση 
να μου δώσει μια ξεκάθαρη απάντηση για το 



κάθε πόσα λεπτά "πέφτει" μονάδα 
τις ώρες μη αιχμής. Ενας υποστήρι¬ 
ζε κάθε 4 λεπτά, ένας άλλος κάθε 
ό λεπτά, ενώ κανένας δεν ήταν σί¬ 
γουρος γιο την απάντηση που μου 
έδινε. Τελικά, το πρόβλημα έλυσαν 
οι σελίδες των καταλόγων του ΟΤΕ 
(κάθε 8 λεπτά μετά τις 11 το βρά¬ 
δυ). Σχετικά τώρα με το ΟΤΕποί, 
από όσα ακούω, μόνο ορισμένα 


Ο νέος 0ΓΟ1Α750Γ της ΜΙοόμΑ έκανε την 
εμφάνισή του σε Βσϊα μορφή* Εκτός από νέα 
χαρακτηριστικό, δίνει νέο ΙοοΙε και νέες δυνατότητες 
στα Μίίηόο\ν£ 95, 
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καταστήματα είναι οε θέση να δώσουν σα¬ 
φείς πληροφορίες και νσ κάνουν εγγραφές 
νέων συνδρομητών. Επίσης, έχω μία ανεξα¬ 
κρίβωτη πληροφορία (προϊόν κουτσομπο¬ 
λιού) όσον αφορά στις μη ψηφιακές συνδέ¬ 
σεις* Σύμφωνα πάντα με αυτή, όταν η σύνδε¬ 
ση δεν είναι ψηφιακή, ο ΟΤΕηβί χρονοχρεώ- 
νει του πελότες του* Δεν το ξέρω σίγουρα, 
αλλά αν εσείς έχετε περισσότερα στοιχεία 
για αυτή την πληροφορία, στείλτε μου θ-παίΐ 

II 4.0: ΡΑ€Ι ΙΙΡΤΙΝ6 
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Αν και η ΜίετοδοΛ κάνει την αδιάφορη και 
στο 5Ϊΐο της, μέχρι τη στιγμή που γράφονται 
αυτές οι γραμμές, δεν υπάρχει διαθέσιμη για 
άονηΐοαά η Ρτονίβ^ έκδοση του 
ΙηίθΓηοί ΕχρΙοτθΓ 4.0, στα Τϋ- 
0θνν$ μπορείτε να βρείτε τη δο¬ 
κιμαστική έκδοση του ότο^56Γ της 
εν λόγω εταιρίας* Αν και κάπως με¬ 
γάλη (περίπου 12ΜΒ), αξίζει να την "κατεβά¬ 
σετε" και να την έγκατα στήσετε. Μετά την 
αναμενόμενη επανεκκίνηση του υπολογιστή 
σας, μια ματιά στο Οθ^Ι^Ιορ είναι αρκετή για 
να καταλάβετε πως "κάτι" έχει αλλάξει στον 
ΙπϊβΓηεί ΕχρΙοΓβΓ και όχι μόνο, καθώς σε πολ¬ 
λά σημεία τα ίδια τα ννϊηάον$ έχουν δεχτεί 
αρκετές επεμβάσεις. Μερικές ίσως σας ξενί¬ 
σουν στην αρχή* Οταν όμως περάσει ο απα¬ 
ραίτητος χρόνος προσαρμογής, θσ ανακαλύ¬ 
ψετε πως οι νέες δυνατότητες των \νίπάο\ν5 
είναι αρκετά χρήσιμες και λειτουργικές* Για 
την ώρα δεν θα επεκταθώ περισσότερο στο 
θέμα, διότι θα υπάρξει ειδικό αφιέρωμα στο 
"ΡΟ Μο5Ιθγ" αναφορικά με τον νέο ΒΐΌν 5 ©Γ 
της Μϊοό5οΙι* Εν τω μεταξύ, εσείς κατεθάστε 
μία κόπια στο δίσκο σας και αναμείνατε τα 
σχόλια και τις παρατηρήσεις. 

ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΗ ΣΕΛΙΔΑ ΜΟΥ 

Εγκατέστησα τη \νβό σελίδα μου στη 6ιεύ- 
θ υ νσ η 1 ο ε ϊ ϊ ϊ β5*εοπη/5 ί I ί εοπΨα 11 β γ/ 

Ι_αΙ<65/73όΟ* Η σελίδα είναι υπάβτ Κβανγ 
εοπδίΓυεΚοη (υπό κατασκευή), ενώ θα έχει 
γπϊγγογ 5Ϊίθ στην ΟοπιρυΙϊηΙί, εφόσον λυθεί 
κάποιο πρόβλημα τεχνικής φύσεως. Οσοι την 
επισκεφθείτε, θα δείτε και ένα πολύ καλό 
]ανα αρρΙοί ονόματι Ιθάδΐ^π 27, Οποιος εν- 
διαφέρεται να ενσωματώσει αυτό το αρρΙ&ί 
(είναι Ργθθ\Υογθ) στις σελίδες του, μπορεί νσ 
επικοινωνήσει μαζί μου για να του δώσω ττς 
σχετικές πληροφορίες. 
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Ιδού η σελίδα του συντάκτη της στήλης 
Ρζ ΕχρεΓίοπίο^. Λιτή αλλά όρκε το φιλόδοξη γιο το 
μέλλον... 
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Κάποιος φίλος πήγε 
σε κεντρικό κατάστημα 
του ΟΤΪ, που εξυπηρετεί τρία 
μεγάλα προάστια, για να 
ρωτήσει πώς θα μπορούσε 
να αποκτήσει μία γραμμή 
Ι50Ν, την οποία διαφημίζει 
εδώ και αρκετό καιρό ο 
Κρατικός Τηλεπικοινωνιακός 
Οργανισμός. Εκπληκτος 
ανακάλυψε πως αρκετοί 
υπάλληλοι του ΟΤΕ έχουν 
πλήρη άγνοια του όρου 
Ι5ΡΝ. 


ΚΑΙ ΕΝΑ ΑΝΕΚΔΟΤΟ». 

Κάποια στιγμή ο ΒϊίΙ Θαΐβ$ (ιδρυτής και 
πρόεδρος της ΜίεΓθ5θίΐ) πεθαίνει και οι άγγε¬ 
λοι τον παρουσιάζουν στον Αγιο Πέτρο, ο 
οποίος κοιτάζοντας τον με απορία και ελέγ¬ 
χοντας κάτι έγγραφα τον καλωσορίζει κσι του 
λέει: "ΒίΙΙ, όσο ζούσες έκανες δύο πράγματα 
που θα επηρεάσουν τη μετά θάνατον ζωή 
σου. Από τη μια έκανες ένα μεγάλο καλό, μια 
και με τα προϊόντα σου έβαλες τους υπολογι¬ 
στές σε κάθε σπίτι, από την άλλη, όμως, 
έφτιαξες τα \νϊπεΙονν 5 95 και ταλαιπώρησες 
χιλιάδες χρήστες σε όλο τον κόσμο* Το δίλημ¬ 


μα ήταν αρκετά μεγάλο για το συμβούλιο που 
εξέτασε το θέμα για την αποστολή σου στην 
Κόλαση ή τον Παράδεισο και για πρώτη φο¬ 
ρά δεν μπόρεσε να βρει μια ξεκάθαρη λύση. 
Ετσι, αποφάσισε να επιλέξεις εαύ το πού Θα 
ήθελες να πας. Ελα μαζ' μου, λοιπόν, να σου 
δείξω την Κόλαση και τον Παράδεισο και με¬ 
τά αποφασίζεις". 

Φθάνουν μπροστά οε δύο μεγάλες πόρτες, 
Ο Αγιος Πέτρος ανοίγει την πόρτα με την επι¬ 
γραφή "Κόλαση" και ο ΒίΙΙ αντικρίζει μια τερά¬ 
στια παραλία με εκατοντάδες φοίνικες και 
καλλονές με μικροοκοηικά μαγιά οι οποίες χο¬ 
ρεύοντας του κάνουν νεύμα να πλησιάσει. Ο 
Αγιος Πέτρος κλείνει την πόρτα και ανοίγει την 
πόρτα με την επιγραφή "Παράδεισος". Μια 
πλαγιά με γρασίδι μέχρι εκεί που Βλέπει το μάτι 
και πολλά παγκάκια όπου κάθονταν, χωρίς να 
μιλούν, γεροντάκια ντυμένα στα λευκά* 
"Λοιπόν;" ρωτά ο Αγιος Πέτρος. "Τι προτι¬ 
μάς;". Ο ΒίΙΙ θεώρησε ανιαρό το περιβάλλον 
του Παραδείσου και επέλεξε την Κόλαση, 
Πολλά χρόνια μετά, ο Αγιος Πέτρος ένιωσε 
την ανάγκη να επισκεφθεί τον ΒίΙΙ. Πηγαίνει, 
λοιπόν, σε μία μεγάλη σπηλιά, ανοίγει την 
πόρτα και βλέπει τον ΒίΙΙ να βασανίζεται ανά¬ 
μεσα σε φλόγες, ερπετά και έντομα. 

Ο ΒίΙΙ διαμαρτύρεται στον Αγιο Πέτρο: "Με 
κοροΐδεψες, Αγιε. Πού είναι η παραλία, οι 
φοίνικες και οι καλλονές;" 

Και ο Αγιος απαντά: "Αυτό που είδες τότε, 
ΒίΙΙ, ήταν απλώς ένα άβππο.*." ■ 
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ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ 
ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 
ΣΕΙΟ' 
ΑΥΤΟΜΑΤΑ 
ΓΡΗΓΟΡΑ 
ΕΥΚΟΛΑ 


Το ΡΟννΕΚ ΒΟΧ είναι ένα 
ολοκληρωμένο 
προϊόν που σας παρέχει 
τη δυνατότητα εύκολης 
και αυτόματης σύνδεσης 
με το ΙηϊβΓΠθί σε λίγα 
μόνο λεπτά, χάρη στο 
πρωτοποριακό ίοίϊνναι-θ 
του Οϋ-ΚΟΜ, το οποίο 
υποστηρίζει ννίΝϋΟΜδ 
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και περιλαμβάνει όλα τα 
δημοφιλή προγράμματα 
για τις υπηρεσίες του 
ΙηίβΓΠβί. 

Αξιοποιήστε όλες 
ανεξαιρέτως τις 
υπηρεσίες του Ιπίοτηβί 
και "βγείτε" κατευθείαν 
στο παγκόσμιο Διαδίκτυο 
μέσω 

Ττυ© ΡΡΡ/Ογηαιηίε ΙΡ 
Α00Γ655! 


ΤΟ Ρ Ο \ν Ε η ΒΟΧ ΠΕΡΙΕΧΕΙ 



> Το ΡΟΙί/ΕΒ αΟ-ΠΟΜ για ΑΥΤΟΜΑΤΗ 
ΣΥΝΔΕΣΗ με το ΙπΙθγπθΙ και τα 
δημοφιλέστερα προγράμματα για 
όλες τις υπηρεσίες του. ■ 

(ΐνΐΒ ΙηΐβπΊβΐ ΕχρΙοΓβε Μ3 I 
ΜηιΙ & Νθ¥/5, Μ5 I. 
ΙΜ8ΐΜβ0ϋπ9π 3Η3Γβνν3Τβ I 

Ργοο^πίβ & υΐϊΙϋϊ&Β). I 


Μ«ΤΤΟ**™ 

το Ρ°' ΗΕΒεΙ, 0 ί 5 η-»» ,τβ 

δημοψ'λ^ χ (εΙ . ,οΐί. 

6ΚΚ^ ϋ ΤΛηΙΟΓ^ * 3 Ν' 3 " 4 , 


> Εγγραφη και τρίμηνη 
συνδρομή στο ΙηΙβΠΊθΙ, 
μέσω της ΟοΓηρυϋηΙ^ με 
Ττυβ ΡΡΡ Ογπ3Γηϊο ΙΡ 
Α00ΓΘ55 και 24ΠΡΗ 
ΠΡΟΣΒΑΣΗ 


σϋ νδρομπ 

Οοΐΐΐρουο' 

,ρ 


«I, μ*** V* 

>ρ ρ ΟγΓ^Ι™ 0 1 

4 ΠΡΟΤΑΣΗ. 


ρρρ/Ογηα 


> Πλήρες εγχειρίδιο οδηγιών 
για τις υπηρεσίες του 
ΙηΙθΠΊβΙ και του Μ5 Ιπϊοπίθ! 

ΕχρΙοΓθΓ. 


ΠρόοθΟΟΠ 

α^επετ 1 

6ιΜ ϋΟΙ> <- υ 


> Πρόσβαση στο 
Ο ΑΜΕ ΝΕΤ του δικτυου 
ΟΟΜΡυίΙΝΚ. 


ο5ητ' ων 


ΟΜΙΡ ες 


εΓ ΓΥΗΥΗΤ0Υ 


> Πλήρες εγχειρίδιο οδηγιών 
για το ΟΑΜΕ ΝΕΤ. 


&ϋ ο6ι&Μθ^ 

Η δίΟλΕΛΤΟ^ 

συΐπίοτηοΐ *«« 

Ιηϊ**™** 


> Δύο βιβλία των εκδόσεων Απυόίδ 
Η διάλεκτος του ΙηϊβΐΊΐεϊ' 
και 0Γ3ρΙιϊε3ΐ ΟΙϊβηΙκ” 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΕ ΟΛΕΣ 
ΑΝΕΞΑΙΡΕΤΩΣ ΤΙΣ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ 
ΤΟΥ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

• Ε-ΓΠ3ΪΙ · ΤθΙπθΙ * ννοΓίοΙ ννΐείβ ννθ& · ΡΤΡ 
• ΙΡΟ · ΙΙδθηθΙ 


• Πρόσβαση στο ΟΑΜΕ ΝΕΤ, το 
δίκτυο ΓπυΙΙί-ρΙσγθΓ ςρπίθδ της 
ΟοηΊρυϋηΙκ, με πλήρες εγχειρίδιο 
οδηγιών. 

• Ενα ητιουββραά. με χρήσιμες 
διευθύνσεις του ΙηΙβτηβΙ. 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕ ΟΟΜΡΙΙΡΒΕ55 Α.Ε., ΑΘΗΝΑ: Λ ΣυγγροΟ 44, 1 1 7 42, τηλ.: 9238672. 
9245910, (αχ: 9216847, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριατοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, 

(αχ: 282663 

ΣΗΜΕΙΑ ΠΩΛΗΣΗΣ: ΑΝΑΣΤΑΣΙΑΔΗΣ ΕΠΕ: Φιλικών 25, Περιστέρι, τηλ.: 5769798 · ΟΟΜΜΕΠΟΙΑί 
’ΠΙΤυΒΕ ΙΙΝΕ" ΕΠΕ: Λαακαρίδου 99, Καλλιθέα, τηλ 9598530 · ΜΌΠ0ΝΙ05; Τριπόλεως 44, Αγ Ανάρ¬ 
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6462900 · ΜϋΙΤΚΪΑΜΑ: Βουλιαγμένης 534, Αλιμος, τηλ: 9966660 πτουρνάρη 33, Μ ουρεί ο, τηλ 
3829106 - Τσιμισκη 109, Θεσσαλονίκη, τηλ.: 256858 · ΟΟΜΡϋΤΕΟ 
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Τ ο ΙηίβΓηοί αποτελεί για αρκε¬ 
τούς τη "ναυαρχίδα" της επι¬ 
κοινωνίας, όχι τόσο για τις 
επιδόσεις του ή την αξιοπι¬ 
στία του όσο γιατί είναι αρ¬ 
κετά ανθρώπινο, προσιτό και 
διαθέσιμο σε όλους και ενώνει τους αν¬ 
θρώπους σε όποιο σημείο της γης κι αν 
βρίσκονται. Οταν οι υπολογιστές απέκτη¬ 
σαν ΓπυΙίϊίπθεΙία δυνατότητες, έπρεπε να 
ανακαλυφθούν τρόποι αξιοποίησής τους 
για χρήση και στις επικοινωνίες μέσω ΙπΙθγ- 
πθΙ Ετσι, δημιουργήθηκαν μηχανισμοί απο¬ 
στολής και λήψης ήχου και εικόνας μέσω 
του δικτύου σε πραγματικό χρόνο. Εφαρ¬ 
μογές που δίνουν τη δυνατότητα στους 
χρήστες να συνομιλούν και να βλέπουν 
τον απομακρυσμένο συνομιλητή τους. Σε 
αυτήν τη δοκιμή προσπαθήσαμε να παρου¬ 
σιάσουμε την "αφρόκρεμα" τέτοιων εφαρ¬ 
μογών, Το ΙπΤογποΙ ΡΗοπθ της νοεαΙίσε, το 
της Ρίπε, το ΡίεμΡΗοπβ ΟθΙυχ 
της 1Κ\τά ΡΙαπβ^ ΡυΒΙί^Κιπ^ το ΝθίΓΠθθ!ίπ9 
της ΜϊαΌ$οίί και το ννεΒΡΗοηβ της 
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ΝβϊδρθσΙί (ΙοΓροΓαίίοπ 
εξετάστηκαν στην πράξη και 
σε μη ιδανικές συνθήκες, 
ίδιες όμως με αυτές που όλοι 
μας ως χρήστες του Ιπίστηοί αντι¬ 
μετωπίζουμε καθημερινά. 


ΠΩΣ ΕΠΝΕ Η ΔΟΚΙΜΗ 

Για τις συνομιλίες μέαω ΙπΐσΓΠθϊ χρησιμο¬ 
ποιήθηκαν διάφοροι ΙπίοΓποί ΡτονίεΙβτδ. 
Προκειμένου οι συνθήκες των συνδέσεων 
να είναι όσο το δυ¬ 
νατόν πιο ρεαλιστι¬ 
κές, χρησιμοποιήθη¬ 
καν τα αεεουπΐ5 
(ΟοΓπρυΙίπΙς, ΡογϊΗποϊ 
και ΟΤΕπσή κάποιων 
φίλων που οι υπολο¬ 
γιστές τους βρίσκο¬ 
νται σε τρία διαφο- 



Το λογότυπο του I ΡΗΟΝΕ 4,5,5,0. 


ρετικα σημεία της 
Αθήνας (Ν. Ηρά¬ 
κλειο, Πλατεία Βι¬ 
κτωρίας και Πει- 
ραιά). Μέσω ΡΰΓϊΗηβί 
έγιναν κάποιες συν¬ 
δέσεις με χρήστες 
από τη Θεσσαλονί¬ 
κη, την Κατερίνη και 


Μία από τις δύο κάμερες που 
χρηοιμοηοιηΒηκαν σε αυτό το αφιέραμα. Μ 
ΡΗ11ΙΡ5 Ρ€Α 11 νΟΗίΓόΐ 
μας άφησε πολύ καλές εντυπώσεις, 

την Κρήτη. Στην όλη διαδικασία Βοήθησε 
ένας καλός φίλος και λάτρης της Πληρο¬ 
φορικής, ο Ανδρέσς Παραδεισόπουλος, ο 
οποίος μας διέθεσε την, συνδεόμενη 
στην παράλληλη θύρα, 
ασπρόμαυρη κάμερα 
Ουίε^εαπι της Οοππβε- 
Ηχ και το δίκτυο ΙΑΝ 
της εταιρίας του με το 
οποίο έγιναν οι συνδέ¬ 
σεις μέσω δικτύου, ενώ 
εκεί έγιναν και συνδέ* 
σεις στο ΙηίθΓπβί με 
υπολογιστές που Βρί* 
σκονταν στον ίδιο χώρο. 
Αυτό Βοήθησε αρκετά στην εξαγωγή συ¬ 
μπερασμάτων, μια και στις νίάθο-διασκέ- 
ψεις αλλά και τις νοίεθ-συνομιλίες υπήρχε 
ταυτόχρονη παρατήρηση και των δύο υπο¬ 
λογιστών που "συνομιλούσαν" μεταξύ 
τους. Εικόνα, ήχος αλλά και ροή πακέτων 
παρουσίαζαν σημαντικά καλύτερη ποιότη¬ 
τα όταν η σύνδεση γινόταν μέσω του ίδιου 
ΡτονίεΙθΓ, ενώ η ταχύτητα των ΓηοάθΓΠ5, το 
είδος της γραμμής (ψηφιακή ή αναλογική) 
και το Ιταίίίε στο Ιπϊθγπθϊ έπαιζαν μεγάλο 
ρόλο στην ποιότητα των συνδέσεων. Τα πε¬ 
ρισσότερα προγράμματα της δοκιμής είναι 
προϊόν άο^ηΐοαά από το ΙηίβΓΠθϊ. Εξαίρεση 
αποτελεί το πακέτο Ο^ϊΡΗοπθ, το οποίο 
διέθεσε, για λογαριασμό του Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ, 
το κατάστημα ΜΙΟΡΑΜΑ ΓΕΡΜΑΝΟΣ 
(Λεωφόρος Βουλιαγμένης 534). Το ίδιο κα¬ 
τάστημα μας διέθεσε δύο έγχρωμες κάμε¬ 
ρες ΡΗΙΙΙΡ5 ΡΟΑ 11 ν0ΗίΓβ5 μαζί με αντί¬ 
στοιχες κάρτες νίάθο της ίδιας εταιρίας. 

Οι συνδέσεις έγιναν αρκετές φορές, δια¬ 
φορετικές χρονικές στιγμές και η όλη 6ια- 


62 Ρ€ Μα 









ΙΠΙΚΟΙΝΟΝΙΑ 

ΙΤΟΙΝΤΙΜΝΚΤ 


Πολύ πριν η γνώση του ανθρώπου φτάσει στα σημερινά επίπεδα, με σύμμαχο 
την ευστροφία και τη φαντασία του είχε εφεύρει αρκετούς τρόπους για την 
επικοινωνία με τους συνανθρώπους του. Είχε επιστρατεύσει από σήματα καπνού 
μέχρι και ταχυδρομικά περιστέρια προκειμένου να επικοινωνήσει και να στείλει 
μηνύματα σε απομακρυσμένα σημεία. Με την πάροδο του χρόνου ο άνθρωπος 
εξελίχθηκε και οι γνώσεις του αυξήθηκαν φθάνοντας στο απόγειό τους τα 
τελευταία 100 χρόνια. Μέσα σε αυτή την εκατονταετία λειτούργησε σαν μικρός 
θεός δημιουργώντας τα δικά του θαύματα. Ενα από αυτά είναι και το ΙπΙοιτιβ} για 
το οποίο αρκετοί 
πιστεύουν ότι είναι το 
όγδοο θαύμα. 


του ΡανίΗ ΜοΗαΗ 
νΜ ππ θ<οιη ρυ Μ π Ιΐ, 0Γ 

δικασία κράτησε περίπου 10 
ήμερες. Ετσι, η εικόνα ήταν πλη¬ 
ρέστερη, μια και όπως είνα 
γνωστό το ΙηίθΓΠθί παρουσιάζει 
διαφορετική κάδε φορά "συ¬ 
μπεριφορά" ανάλογα με τη 
χρονική στιγμή που δα γίνει μία 
σύνδεση. Τέλος, η κάρτα ήχου 
ήταν μια 5ουπάΒΙα5ίθΓ Α^Ε 32 
με δυνατότητα ΡυΙΙ ΟυρΙοχ. 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΡΉΟΝΕ 4 
ννίΤΗ νΐΟΕΟ 

Μία από τις πιο καταξιωμέ¬ 
νες εφαρμογές επικοινωνίας 
μεταξύ των χρηστών του δικτύ¬ 
ου είναι το ΙπίοΓπσϊ ΡΗοπθ της 
εταιρίας νόεαί- 
Τοε. Το ΙρΗοπβ 
(όπως συνηθί¬ 
ζουν να το απο- 
καλούν οι χρή¬ 
στες του) είναι 
ένα πρωτοποριακό 
πρόγραμμα που ήδη 




/ 





















νο€βίΤ ►ί Ιηί 


ΤΙΟΛ» 


Ε^οη« V·** Οβηϋι *μάθ νϊ^βο ϋ»Ιρ 



Το ΙΡΗΟΝΕ θ€ μία οπό τις 
ηολλίς συνομιλίις που 
είχαμε κατά τη Φιάρκτια του 

Τ€ΟΤ* 


Το εργαλείο ελέγχου 
του Κατάρατο που 
ουνοβευει το ΙΡΗΟΝΕ. 



* * «0 
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Ορϋπ· ΠίΓβεϊοίγ ΡΗΓίρηβ] Οιπβτίαιν ννβ&Οι^οΓ/ 



ΟοΙΙΑοΐβρίβ^ 


από την πρώτη έκδοσή του κατάφερε να 
εκμεταλλευτεί τις ιτιυΙΐίπΊβάία δυνατότητες 
των σημερινών υπολογιστών και να τις επι¬ 
στρατεύσει στον αγώνα γιο όσο το δυνα¬ 
τόν καλύτερες υπηρεσίες επικοινωνίας; οι 
οποίες έδιναν τη δυνατότητα στους χρή¬ 
στες του ΙηίθΠΊβί να συνομιλούν σε πραγ¬ 
ματικό χρόνο (ΓβαΙ*ΗητΊθ). Εσπασε το κατε¬ 
στημένο των επικοινωνιών του ΙΙΚ3 με τα 
"βουβά" εΗαΐ, παρέχοντας τη δυνατότητα 
στους χρήστες να επικοινωνούν μέσω της 
ομιλίας με έναν πιο άμεσο και ανθρώπινο 
τρόπο. Η νέα έκδοσή του έχει τον αριθμό 
4.5.5.0 και "σφραγίζεται" από τη φράση 
"νίϊΗ νϊάβο", Η φράση αυτή αρκεί για να 
δώσει στον καθένα να καταλάβει πως το 
προϊόν της ΥοεαΙΤβε έχει ωριμάσει αρκετά. 
Το ΙρΗοπβ πλέον έχει αποκτήσει δυνατότη¬ 
τες αποστολής και λήψης ΓβαΙ ίϊητι© νϊείβο, 
με αποτέλεσμα να αλλάζει χαρακτηριστι¬ 
κά και να μεταπηδά στο χώρο των εφαρ¬ 
μογών για νίά&ο-διασκέψεις. 

Το περιβάλλον εργασίας (υ$βτ ιπίβΓΪαεβ) 
είναι ανανεωμένο; αρκετά φιλικό κοι διευ¬ 
κολύνει το χρήστη στον έλεγχο των στοι¬ 
χείων που αποτελούν την εφαρμογή. Κάθε 



Ο συντάκτης του αφιερώματος την 
ώρα ταν δοκιμών. 


λειτουργία του ΙρΗοπβ (κλήση, 
αναμονή κλήσης συνομιλία κΛπ.) 
καθίσταται αμέσως αντιληπτή, 
αφού ένα αστείο Οσιΐοοπ την πα¬ 
ρουσιάζει κάνοντας χαρακτηριστι¬ 
κές κινήσεις. 

Το σύστημα αναζήτησης χρη¬ 
στών και θεμάτων στηρίζεται σε 
τρεις πίνακες-ευρετήρια, Ο πρώ¬ 
τος αναλαμβάνει την παρουσίαση 
όλων των διασκέψεων που είναι 
ενεργές τη δεδομένη στιγμή στο ΟΙοΒαΙ 
ΟπΙίπβ ΟϊτβεΙοΓγ. Από αυτόν τον πίνακα 
μπορούμε να επιλέξουμε ποιες από αυτές 
θεωρούνται Ρανοπίβδ. Οσες επιλεχθούν 
εμφανίζονται σε έναν δεύτερο πίνακα (Ρα- 
νοπΐβ Τορίεδ), οι καταχωρίσεις του οποίου 
παραμένουν και μετά τον τερματισμό της 
εφαρμογής. Το πρόγραμμα, εκτός από τη 
δυνατότητα νοίεβ επικοινωνίας με σύγχρο¬ 
νη μετάδοση νίάβο, επιτρέπει την αποστο¬ 
λή και λήψη μηνυμάτων ΐβχί μέσω εΗαί 
\νίπάο*ν, την ανταλλαγή αρχείων, την απο¬ 
στολή νοϊεβ ιπαίΙ, ενώ μέσω του ν/ΗίΙβ 
Ι^οαΓά δίνεται η δυνατότητα κοινής χρήσης 
εικόνων, κειμένων και σχεδίων ζωγραφι¬ 
κής. Επίσης, παρέχεται η δυνατότητα απευ¬ 
θείας κλήσεων με χρήση της διεύθυνσης 
ΙΡ ή της β-ιπαϊΙ διεύθυνσης. Οι δυνατότη¬ 
τες όμως του ΙρΗοπβ δεν σταματούν εδώ. 
Μπορούμε να δημιουργήσουμε ιδιωτικές 
διασκέψεις (Ρπναΐβ €Ηα! Κοοπίδ), να καλέ- 
σουμε κάποιον από έναν κατάλογο (Ρθγ- 
δοπαΙ ΟϊΓβείοιγ) στον οποίο έχουμε τοπο¬ 
θετήσει τις διευθύνσεις χρηστών που κα¬ 
λούμε συχνά, να καλέσουμε ή να μας κα- 
λέσει κάποιος χρησιμοποιώντας τη συνδε- 


Συνδέσεις 

Χρήση με Ιπίβιτιβί 
Χρήση με δίκτυο ΤΟΡ/ΙΡ 
με ΓποεΙβΓπ/ί50Ν 
I με δίκτυο ΙΑΝ 


Δυνατότητες 

ννΗι^ΒοοΓά 
€Ηαί Μίηόαν 
Ηχος 

✓ Υϊάβο 

✓ ίΐηΐε από ^ 
. ν \Υβδ ρα9β5 
< ✓ Αποστολή 

αρχείων 
Ειδικοί 

δθίνβΓδ 
✓Αποστολή 
νοϊεβ ΓπαϊΙ 

^ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

_ Μ 

35ϋΓι 


✓ 486 0 


✓ ννίηάο^δ 3.1 ή ννίης1ονν5 95 

Υ©Ά εαΓέΙ 

' ^ 9ό00 Γποάβπι 
ΗαΙί^ΕυΙΙ,ΟυρΙδχ· κάρτα ήχου 
Μικρόφωνο και ακουστικά 
051ΙΡ ή ΡΡΡ σύνδεση 
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ΡϊΟΤΙΙΝΕ Α.Χ. 















ση (\ΜβΒ ΙϊπΙ<) της \ΥβΒ σελίδας μας με το 
ΙρΗοπβ και, τέλος, να στείλουμε μηνύματα 
νοίεβ ππαίΐ Στον τομέα του νϊάβο έχουμε 
τη δυνατότητα σύγχρονης παρακολούθη¬ 
σης του λαμβανόμενου και του απσστελ- 
λόμενου νιάβο ($6ΐί νίβν), κάτι φυσικά που 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί όταν ο υπολογι¬ 
στής μας διαθέτει αρκετή υπολογιστική 
ισχύ. Δεν υπάρχει περιορισμός στην απο¬ 
στολή έγχρωμου ή ασπρόμαυρου νίάβο, 
αν και το ασπρόμαυρο συνιστάται σε περι¬ 
πτώσεις που οι συνδέσεις είναι αργές, είτε 
λόγω της κίνησης του δικτύου είτε λόγω 
χρησιμοποίησης ενός ητιοάβιτι χαμηλής τα¬ 
χύτητας. Μπορούν να χρησιμοποιηθούν 
απλές κάμερες που συνδέονται στην πα¬ 
ράλληλη θύρα ή και κανονικές κάμερες 
που απαιτούν βέβαια και ειδική κάρτα 
νίάΘΟ. Ο έλεγχος και οι ρυθμίσεις που 
ίσως χρειαστούν γίνονται μέσω του Γπβπυ 
νϊόθο και δεν είναι απαραίτητη η χρήση 
του λογισμικού της κάρτας νϊάβο. Εκεί 
υπάρχουν επιλογές για την αποστολή ή όχι 
νίεΙβσ, ρυθμίσεις ποιότητας αποστελλόμε- 
νης εικόνας και μεγέθους του παραθύρου 
$βΙί νίβν κΛπ. 

Στον ήχο τσ πράγματα είναι πιο απλά. 
Μετά την εγκατάσταση του ΙρΗοπβ το πρό¬ 
γραμμα μας ζητά να κάνουμε ένα ΐβδΐ, 
προ κειμένου να ρυθμιστεί το κέρδος και η 
απόδοση του μικροφώνου (Αυάϊο Τβδ!]. Αν 
η κάρτα ήχου υποστηρίζει πτιοείβ λειτουρ¬ 
γίας ίυΙΙ εΐυρίβχ, έχουμε τη δυνατότητα 
ταυτόχρονης αμφίδρσμης αποστολής και 
λήψης ήχου. Αν όχι, θα πρέπει κάθε χρή¬ 
στης να περιμένει να ολοκληρώσει ο συνο¬ 
μιλητής του για να αρχίσει να μιλά αυτός, 
κάτι παρόμοιο δηλαδή με τη χρήση απλών 
νναΙΙάβ ίαΙΙαβ. Αυτό απαιτεί κάποιο προαυ- 
νεννόηση ειδάλλως θα χάνονται φράσεις 
ή λέξεις, με αποτέλεσμα να περιέλθει σύγ¬ 
χυση στην όλη συζήτηση. 

Μαζί με το ΙρΗοπβ διατίθεται και το Υο- 
εαΐίβε κυρροΓϊ ννίζατεΙ, ένα πολύ καλό υϊίΙ- 
\\γ το οποίο μας ενημερώνει γενικά για 
τους πόρους του συστήματος μας. Μέσω 
του εργαλείου αυτού μπορούμε να δώσου¬ 
με αρκετές λύσεις σε πιθανά προβλήματα 
που θα προκύψουν από τη χρήση του 
ΙρΗοπβ, 



Οην(ζ4 5. ΜοίΙβίι λ* μ 

ΒΕΤΑ 4 

€οργτΐΰ**Φ 1 89Β-1 997 Μΐοτο*οη ΟστρστΗΰση 
ΑΙ νβΗ* Γβαατνβύ. 
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εοργπΒΜ » είβϊΟΓίϋβαΙ η Νβίρ ΑΒουί. 


νιας όπως αυτά που πα¬ 
ρουσιάζουμε στο παρόν 
Τβ5ί-ββνϊβν. Επειδή όμως η 
Μϊσοίοθ μας έχει συνηθί¬ 
σει κάθε εφαρμογή της να 
διαφέρει σε κάτι από άλ¬ 
λες παρόμοιες, στο δικό 
της πρόγραμμα επικοινω¬ 
νίας η μεγάλη καινοτομία 


Το λογότυπο του ΝσίτησβίΪΓ^ 

2.0 4 . 

ΝΕΪΜΕΕΤΙΝΟ 1.0 
ΚΑΙ 2.0 ΒΕΤΑ 4 

Είναι γνωστό πως ο ΒίII 
Οαίβ5, ο δημιουργός και 
πρόεδρος της Μίετοδοίΐ, 
ονειρεύεται να κατακτήσει 
τον κόσμο και το χώρο της 
Πληροφορικής, αν ήταν δυ¬ 
νατόν αύριο κιόλας. Δεν 
αφήνει τομέα της που να μην 
ασχοληθεί, και το περίεργο 
είναι πως η εταιρία του, αν 
και "ανοίγει δουλειές με 
φούντες", στις περισσότερες 
από αυτές η τύχη και η επιτυχία είναι με το 
μέρος της. Μέχρι και δικό του Ιπί&Γπβί 
ονειρεύεται να εγκαταστήσει, αν και έχει 
ήδη κάνει μια μικρή αρχή με το Μ5Ν (Μι- 
€Γ05θίί Νβ^νΟΓίί]. 

Ετσι, ήταν αδύνατον η Μίσοςοθ να μη 
διέθετε ένα δικό της πρόγραμμα επικοινω- 


I 


Εϋ 



Η δυνατότητα χρησιμοποίησης της ίδιας εφαρμογής από δύο 
χρήστες στην πράξη. 


Η παρουσίαση της λίστας με τα ονόματα των χρηστών που 
άναι συνδιδεμινοι στους 5©τν©τ$ του Νσ^ιηοο^ίπς. 

είναι η κοινή χρήση όχι μόνο των ν*Ηϊίβ 
ΒοαΓάϊ αλλά και ολόκληρων εφαρμογών 
όπως το ΕχεβΙ, το Μοτά ή ακόμα και το 
ΟαΙευΙαίΟΓ των Μ/ίπάο^. 

Σχεδόν παράλληλα με την έκδοση 3 του 
ΙηίβΓπβί ΕχρΙοΓβΓ 3.0, η Μίαο5θΗ παρουσία¬ 
σε το^βίηπβ0Ηη9 1.0 που αργότερα συνό¬ 
δευε την πλήρη έκδοση 
του Βγο^56γ της Μί- 
ςΐΌ5θίΐ Αν και η έκδο¬ 
ση 1.0 γνώρισε επιτυ¬ 
χία, εντούτοις δεν ήταν 
και τόσο σταθερή ενώ 
και η σχεδίασή της από 
άποψη ευκολίας δεν 
θύμιζε τη λειτουργικό¬ 
τητα και την ευελιξία 
των εφαρμογών της Μι* 
€Γθ5οΙΐ Ηταν -θα λέγα¬ 
με- φτιαγμένη πολύ 
βιαστικά, με αποτέλε¬ 
σμα να παρουσιάζει 
πολλές ελλείψεις. Ως 
παράδειγμα μπορεί να 
α να φερθεί το ότι ο πί- 
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Τοπικά και λαμβονόμενο νιΗ&σ τη στιγμή 
μιας νΐ^ο-διά σκέψης, 

νακας με τα ονόματα των χρηστών (υΐδ) 
που ήταν συνδεδεμένοι στους 5θτν8Γ5 του 
ΝθίΓποθίϊπ9 δεν ανανεωνόταν αυτόματα, 
αλλά απαιτούσε τη χρήση της επιλογής ιό- 
ΪΓ65Ν, ενώ ύστερα από κάθε κλήση δεν έμε¬ 
νε ενεργός αλλά εξαφανιζόταν και χρεια¬ 
ζόταν μεγάλος χρόνος μέχρι να ενημερω¬ 
θεί από την αρχή* Τώρα η Μίσο$οΗ ετοιμά¬ 
ζει το Ν€ίΓη0θίϊη9 2.0 που ήδη διατίθεται η 
Βσία 4 έκδοσή του. Οι βελτιώσεις είναι ση¬ 
μαντικές, τα προβλήματα έχουν διορθωθεί, 
ενώ η προσθήκη δυνατότητας αποστολής- 
λήψης νιάθο έδωσε και στη συγκεκριμένη 
εφαρμογή νέο "αέρα". Το σύστημα συμμε¬ 
τοχής σε κάποια συζήτηση είναι περισσότε¬ 
ρο ευέλικτο και δυναμικό, ενώ παρουσιάζει 
μία οργάνωση που σίγουρα θυμίζει Μί- 
εΐΌδοίί. Τώρα ο πίνακας με τους χρήστες 
των 5ΘΓΥΘΓ5 του Νθίηιβ8ίιπ9 ανανεώνεται 
διαρκώς, ενώ έχουν προστεθεί ο πίνακας 
δροοά ΟίαΙ για τις συνδέσεις που γίνονται 
τακτικά, ο πίνακας Ηί^οιγ, όπου καταγρά¬ 
φεται το ιστορικό των συνδέσεων μας, και, 
τέλος, ο πίνακας ΟυΓΓβηί ζαί! που παρου- 


Τθ εργαλείο πα¬ 
ρακολούθησης 
στατιστικών στοι¬ 
χείων για τα απο- 
στίλλόμενα και 
λαμβανόμ£να 
πακέτα. 



σιόζει τα μέλη μιας συζήτησης, καθώς και 
ποια από αυτά διαθέτουν ήχο και δυνατό¬ 
τητα αποστολής εικόνας. 

Το ΝοΙππ00Μη9 επιτρέπει μόνα σε δύο 
μέλη να έχουν δουηό και νίάβο εοηηβε- 
ίίοη, ενώ το υπόλοιπα μπορούν να κάνουν 
χρήση των λοιπών πόρων της εφαρμογής 
(εΚαί, νΗιίβ ΒοατεΙ κΛπ.(. 

Κατά τη διάρκεια της διάσκεψης, τα μέ¬ 
λη μπορούν να ανοίξουν μια εφαρμογή, να 
τη "μοιραστούν" και να εργαστούν σε αυ¬ 
τή. Το μέλος που άνοιξε την εφαρμογή έχει 
τον έλεγχό της, ενώ με την επιλογή εοΙΙαΒ- 
οιόϊθ ο έλεγχος περνά οπό τον ένα χρή¬ 
στη στον άλλο με ένα απλό εΐΐςίί του 
ππου5β. Στο επάνω μέρος της εφαρμογής 
υπάρχει μίσ μικρή ετικέτα που υποδεικνύει 
το χρήστη που έχει τον έλεγχο. Ο δείκτης 
του ΠΓΐου$β του υπολογιστή που δεν έχει 
τον έλεγχα της εφαρμογής κινείται στο 
ρυθμό των κινήσεων του ιτιουίβ του υπο¬ 
λογιστή που την ελέγχει. Το δείκτη συνο¬ 
δεύει μία άλλη ετικέτα που προτρέπει το 
χρήστη να κάνα εΙίεΙς, αν θέλει να πάρει 
τον έλεγχο. Το Νοϊπποθ!^ στις επικοινω¬ 
νίες με νίάβσ παρουσιάζει δύο μικρά πα¬ 
ράθυρα, για το λαμβανόμενο (Ρθητιοίθ) και 
το αηοστελλόμενο νίάβο (Μγ νϊάβο], Η 
ποιότητα της εικόνας εξαρτάται για το Ιο- 
εαί νίάβο από την ποιότητα της κάμερας 
που θα χρησιμοποιηθεί, ενώ για το Ρβ- 
γποΙ 8, εκτός από την κάμερα του άλλου 
χρήστη, μεγάλο ρόλο παίζει και η ποιότητα 
της σύνδεσης, ο "συνωστισμός" στο δί¬ 
κτυο και η ταχύτητα του Γηοάθτη. 

Ο ήχος από την κάρτα ήχου ήταν ο ποιο¬ 
τικότερος του ίβ$ί, Η διαύγεια και η λεπτο¬ 
μέρεια ήταν το χαρακτηριστικό των λαμ- 
Βανόμενών συνομιλιών. Η ΜίεΐΌ5θΐί έχει 
αναπτύξει έναν πολύ καλό αλγόριθμο συ¬ 


μπίεσης με μηδενικές σχεδόν απώλειες. 
Χαρακτηριστικά αναφέρεται πως σε μία 
από τις συνδέσεις, εκτός από τους δακτυ- 
λισμούς στο πληκτρολόγιο του συνομιλητή 
μας, ακούγονταν πολύ καθαρά και οι ήχοι 
των οχημάτων που περνούσαν εκείνη τη 
στιγμή από το δρόμο. 

Τέλος, για τον έλεγχο της ποιότητας της 
σύνδεσης, το ΝθίίΠθθϋη9 συνοδεύεται 
από ένα χρήσιμο υΐϊΐίίγ της ΙΝΤΕΙ, το ΙπίθΙ 
ΟοππαεΜοπ ΑεΙνί50Γ, που δείχνει σε τοα! 
ΐίττίθ διαγράμματα την απώλεια των πακέ¬ 
των του ΤΟΡ/Ι Ρ όσον αφορά στα άαΐα του 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
ΗΕΤΜΕΕΤΙΝΟ 2 ΒΕΤΑ 4 


Συνδέσεις 

Χρήση με ΙπΙθίηβί 
Χρήση με δίκτυο Τ€Ρ/ΙΡ 
Χρήση με Γποά©ητ/Ι$0Ν 
ήση με δίκτυο ΙΑΝ 

με άϊΓθεΙ εαόίβ 



Δυνατότητες 

ν/Κΐίβόοαίά 

Μ/ίηάον 

Ηχος 

νίέίβο 

Ρ */ Κοινή χρήση 
εφαρμογών 
Κ ΙιπΙε από 
νν©ά ρθ9Β5 
Αποστολή 
αρχείων 

*/ ΕίδίΚΟί 5©ΓνΘΓ5 
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νΟΑ οστά 
9ό00όρ5 ηποάοΓπ 
ΗαΙΙ ή ΡυΙΙ Ουρίοχ κάρτα ήχου 
Μικρόφωνο και ακουστικά 
✓051ΙΡ ή ΡΡΡ σύνδεση ' 
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αποστελλόμενου και λαμβανόμενου Αυεΐισ 
σήματος, καθώς και αν η σύνδεση είναι 
ΡυΙΙ ΟυρΙθχ ή όχι, 

ΟΐαίΡΗΟΝΕΟΕίυΧΕ 

ΧαΙ! αηχ^ΚθΓθ. Τα!Ικ ίοΓ θνοι\ ΝονοΓ 
ραγ 1οπ0 0ί$1αηεθ". Δηλαδή, "Κάλεσε 
οπουδήποτε. Μίλα για πάντα. Ποτέ 6εν δα 
πληρώσεις χρεωση υπεραστικής κλήσης". 

Αυτό είναι το σλόγκαν της ΤΚϊΓε) Ρΐαπο! 
ΡυΒΙΐ5Ηΐπ9 για το ΟίεμΡΗοηθ ΟοΙυχο, Μία 
ακόμη εφαρμογή ΙηίθΓΠβϊ "τηλεφωνίας" η 
οποίο διατίθεται σε Στο κουτί του 
0 ί 9 ίΡΚοηΘ ΟβΙυχθ υπάρχουν δύο άδειες 
χρήσης. Σύμφωνα με το σκεπτικό της εται¬ 
ρίας, κάθε αγοραστής του προγράμματος 
μπορεί νόμιμα να διαθέσει το ΟίεμΡΗοπθ 
σε έναν ακόμα χρήστη που θα επικοινωνεί 
μαζί του. Το ΟίεμΡΗοηο είναι μία εφαρμογή 
που επιτρέπει περισσότερες από μία συν¬ 
δέσεις συγχρόνως. Ο μέγιστος αριθμός 
συνδέσεων εξαρτάται από την ταχύτητα 
του ΓηοεΙεπη, την ελεύθερη μνήμη και την 


ισχύ του επεξεργαστή που "φορά" ο υπο¬ 
λογιστής μας. Η συνομιλία όμως είναι εφι¬ 
κτή με έναν κάθε φορά χρήστη. Κάθε σύν¬ 
δεση έχει δικό της παράθυρο, ενώ η επιλο¬ 
γή του χρήστη με τον οποίο θα συνομιλού¬ 
με γίνεται με ένα απλό εΙίεΙι και ενεργοποι¬ 
ώντας το συγκεκριμένο παράθυρο. Μετά 
την εγκατάσταση και με τσ πρώτο "φόρτω¬ 
μα" η εφαρμογή στέλνει β-πτοιΙ και ενημε¬ 
ρώνει τον ειδικό β^γυογ για τον νέο χρήστη. 
Επειτα από λίγη ώρα φθάνει μία απάντηση 
στην οποία υπάρχει ένας κατάλογος με 
ονόματα χρηστών του ίδιου κράτους που 
χρησιμοποιούν το Οίξ^ΡΗοηβ ΟβΙυχβ. Για 
κάποιον άγνωστο λόγο, στην αρχή το μή¬ 
νυμα που λαμβάναμε δεν περιείχε καμία 
πληροφορία πέραν του ότι μας ενημέρωνε 
πως πιθανώς δεν δώσαμε σωστά στοιχεία, 
ενώ άλλες φορές χωρίς καμία αλλαγή 
στοιχείων το μήνυμα μεν ήταν σωστό, 
ωστόσο δεν περιλάμβανε κανένα όνομα. 

Οταν όμως η κλήση έγινε απευθείας μέ¬ 
σω ο-ΓπσίΙ σά0Γβ55, τα πάντα λειτούργησαν 
άψογα. Η φωνή ήταν τό¬ 
σο καθαρή ώστε μπορεί 
κόλλιστα να υποστηρί¬ 
ξουμε πως μετά το 
Νβίητιβ0ίίη9, το ϋ\φ- 
ΡΝοπθ είχε τη δεύτερη 
καλύτερη ποιότητα ήχου, 
αν και η δειγματοληψία 
που είχε επιλεγεί ήταν χα¬ 
μηλή. Τα Είίθε^5 παρου¬ 
σίασαν ενδιαφέρον, αλλά 
σίγουρο δεν θα χρησιμο¬ 
ποιηθούν για σοβαρές 
συζητήσεις. Το Οϊ^ΡΗαηβ 
επίσης παρέχει τις δυνα¬ 
τότητες ηχογράφησης, 
αναπαραγωγής της συνο- 



Το λογότυπο του 

ΟίφΡΗοηο 

Οοίυχο. 


ΠίφΡΤΐοηκ ΟΐίΙυχί. 1 
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Το Ο&βΓ ίΠΐβΓΪΐΚ6 
του Εϊι^ιΡΗοπο 
ΟβΙυχβ, 
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Συνδέσεις 

Χρήση με ΙπίβΓΠθί 

Χρήση με δίκτυο ΤΟΡ/ΙΡ 






Δυνατότητες 

Πολλαπλές 

συνδέσεις 

✓ Κωδικοποίηση 
ομιλίας 

✓ Ηχος 

ν' Αποστολή 
νσϊεβ ιτιαϊΙ 
. Απευθείας 
κλήση 

Ηχογράφηση 
συνομιλίας 
ι/$ουπά οΗοείδ 


ΕΛΑΧΙΣΤΕΣ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 
ΟΚΐΙ^ΟΗΙΜΙϋΧΕ 

✓486 ΟΧ 33 ΙΒΜ ή, συμβατό 

✓Μπάσν^ 3.1 ηννίηόο^Φδ 
✓/ώΑ εαίά 
ι/9600Βρ5 Γποάβπη 
νΉαΙί ή ΕυΙΙ ΟυρΙβχ κάρτα ήχου 
Μικρόφωνο και ακουστικά 
✓€51ΙΡ ή ΡΡΡ σύνδεση ν ^ 


μιλιάς καθώς και αποστολής μηνύματος 
νόίεθ. Γενικά πρόκειται για μία πολύ απλή 
και με αρκετές δυνατότητες εφαρμογή. 


ΕΝΗΑΝ€Ε0€ϋ-5ΕΕΜΕ 

Το ΕπΗαπεοε) Οϋ-δβΘΜθ είναι μία υψη¬ 
λών απαιτήσεων εφαρμογή που ξεφεύγει 
από τσ όρια της "τηλεφωνίας" μέσω Ιπϊθγ- 
πεϊ. Κινείται στη σφαίρα των ν<άθο ΟοπίοΓ 
βπεβ εφαρμογών κσι στοχεύει περισσότερο 
σε επαγγελματικές νίάοο-διασκέψεις. Πολ¬ 
λά πανεπιστήμιο, κολέγια, εμπορικά κατα¬ 
στήματα, ραδιοφωνικοί και τηλεοπτικοί 
σταθμοί αλλά και κυβερνητικές ακόμα υπη¬ 
ρεσίες όπως η ΝΑ$Α χρησιμοποιούν το Οϋ- 
$Θ£Μβ για να στείλουν νίάεο στον κυΒερ- 
νοχώρο. Το (Ζϋ-δΘβΜΘ δεν υποχρεώνει 
όποιον το χρησιμοποιεί να είναι "καθηλωμέ¬ 
νος* σε διάσκεψη, αλλά μπορεί να χρησι¬ 
μοποιηθεί μόνο για την αποστολή του 
νιείοο. Πσ την ιστορία αναφέρουμε πως το 
ΟυδοοΜθ ως ιδέα δεν ανήκει στην εταιρία 
Ρίπβ, αλλά δημιουργήθηκε το 1992 στο 
Πανεπιστήμιο ΟογποΙΙ (Ηίίρ://ευ-50θΓηο,εοΓ- 
πεΙΙ,βάυ) και είναι ΗοοΥ/αΓο, Αργότερα η 
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ΑΧΤΥΠΗΤΕΖ ΤΙΜΕΣ ΚΑΙ ΔΩΡΕΑΝ ΥΠΟΖΤΗΡΙΪΗ 
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ΕΓΓΥΗΣΗ 

ΧΑΜΗΛΩΝ ΤΙΜΩΝ 

Αν βρείτε 
χαμηλότερη τιμή 
σας επιστρέφουμε Α 
^την διαφορά Μ 


Ε05ΤΑΤΟ II 


ΟΝΟΜ/ΝΥΜΟ: 


ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣΜΕ 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΚΑΙ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ■)! 

ΚΑΡΤΕΣ ΣΙΟΛΗ 

ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΚΑΙ ΚΥΠΡΟ 


Αγ, Ιωάννσυ 18 - 20 . 

153 42 Αγ, Παρασκευή 

Τηλ.: 6015,535, Ρθχ-Τηλ,; 6004,221 

Ε-ΜβιΙ: ΐυΙΙϋπΰ @ ΓΠδϊί. 3θΌροίι$. φ 


ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΙΌΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΤΗΛΕΦΩΝΕΙΣΤΕ, ΣΤΕΙΛΤΕ ΕΑΧ , Ε-ΜΑΙΙ, Η ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ 
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Κεερΐηο ϊοιι ΟοππευΙειΙ 


0Ι1-866Μ6 


^ύ^Α&^ι *ΥΝΙ« Ρίηρ 3ΰΤΙννβ «λ: 

\¥οτΜ νΤΜί ν^βΐϊ: ΗΙ ρ :ΙΙνννχ υ-ϊβαπβχ ονή 



€οη«οΜ 1993-1996 
Οοίτΐίβ ΒμμλΙϊ ΡοιιηΛΙΙοη 
Οοργ^ΐ* 1996 
\¥ΐΛί Ρΐιβ ΪοΛμν, Ιικ. 


Το λογότυπο του ΕηΚοηεοό €υ-5ββΜβ, 


5βθΜθ παρέχει δηλα¬ 
δή τη δυνατότητα να 
"ανοίξουμε" μία διά¬ 
σκεψη στην οποία θα 
λάβουν μέρος περισ¬ 
σότεροι από δύο χρή¬ 
στες, ίσως τέσσερις ή 
και παραπάνω, να εκ¬ 
πέμπουν όλοι νιάθο 
και στην οθόνη κοθε- 
νός να παρουσιάζο¬ 
νται αντίστοιχα παρά¬ 
θυρο νϊάθο. 

Ετσι, η διάσκεψη 
παίρνει τη μορφή σύ- 


Ρίπε αγόρασε τα δι¬ 
καιώματα από το πα¬ 
νεπιστήμιο καί 
εμπλούτισε τις δυνα¬ 
τότητες της εφαρμο¬ 
γής, Ετσι, δημιουργή- 
θηκε το ΕπΚαηεοά 
€ΙΙ-5βοΜθ. Το μεγά¬ 
λο πλεονέκτημα του 
Ου-δββΜβ, σε σχέ¬ 
ση πάντα με τις λοι¬ 
πές εφαρμογές αυ¬ 
τής της παρουσία¬ 
σης, είναι η δυνατό¬ 
τητα πολλαπλών 
ενεργών συνδέσεων 
με αντίστοιχες λή¬ 
ψεις νϊάθΟ. Το Ου- Τ * €υ ' $ * βΜ ® * € V® διάσκεψη με χρήση νίάβο. 




Ακόμα μία συνομιλία με τα ΟίΙ"$£«Μβ. 


σκέψης και, αν οι τα¬ 
χύτητες σύνδεσης εί¬ 
ναι ικανοποιητικές, η 
όλη διαδικασία μπο¬ 
ρεί να χρησιμοποιη¬ 
θεί και σε επαγγελ¬ 
ματικό επίπεδο. Πώς 
όμως το €υ-5ββΜε 
καταφέρνει να έχει 
συγχρόνως ενεργά 
τόσα παράθυρα 
νϊείβο; Μα με τη χρή¬ 
ση των ΓθίΙβείοΓ*. 
Ενας ΓθίΙβείοΓ δεν εί¬ 
ναι τίποτα παραπάνω 
από έναν 5 θιύθτ που 
αναλαμ&άνει να δια- 


Συνδέσεις 

Χρήση με ΙπίβΓΠ^Τ 



Χρήσιμε ηποά€ήι/ί5ϊ)Ν 

Χρήση με δίκτυο ίΑΝ 


ΧΑΡΑΚΤΗ ΡΙΓΓΙΚΑ 


Δυνατότητες 

Πολλαπλές 
συνδέσεις 

με δίκτυο ΚΡ/ΙΡ Κωδικοποίηση 
ομιλίας 

. ν Ηχρς .. >< 

^Αποστολή 
νοίς© ΜαίΙ 
Απευθείας 
κλήση 

Ηχογράφηση 
συνομιλίας 
✓Βουηά θίίθε^ 



486 ΟΧ 33 ίΒΜ ή συμβατό 
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*ΆΝ\ηάσ*ί& 3/1 ή ννϊηάον^ 95 
νΘΑ εατεΙ 
9600Βρ5 ΓποςΙβΓη 
ΗαΙί ή ΡυΙΙ Ουρίεχ κάρτα ήχου 
Μικρόφωνο και ακουστικά 
✓051ΙΡ ή ΡΡΡ σύνδεσή 


Λ 


χειριστεί τις επικοινωνίες μιας διάσκεψης 
και ιδιαίτερα τα σήματα νίάβο τα οποία 
από τη φύση τους έχουν μεγάλο όγκο δε¬ 
δομένων, Σε περιπτώσεις που υπάρχουν 
δυο ή και περισσότερες ακολουθίες εικό¬ 
νων νϊάθο, ο ΓβίΙβοΙοΓ αναλαμβάνει τη σω¬ 
στή κατανομή του χρόνου και την αποστο¬ 
λή της συνολικής εικόνας σε καδέναν από 
τους χρήστες-μέλη της διάσκεψης. 


\ΥΕΒ ΡΗΟΝΕ 3*0 

Αλλη μία εφαρμογή τηλεφωνίας μέσω Ιπ- 
ίσΓΠθί που θα σας καταπλήξει από την πρώτη 
στιγμή με το υ56Γ ϊπίβΓίαεθ που διαθέτει, Η 
σχεδίαση είναι τέλεια και ο χρωματισμός 
άψογος. Δεν διαθέτει ένα ενιαίο παράθυρο 
αλλά, όπως και το Ου-δσεΜε, έχει ανεξάρ¬ 
τητα παράθυρα για κάθε λειτουργία. Το ν/εό 
Ρήοπβ 3.0 είναι σχεδιασμένο με τέτοιον τρό¬ 
πο ώστε θυμίζει αληθινό τηλέφωνο. Εκτός 
από το αριθμητικό πληκτρολόγιο, υπάρχουν 
μία σειρά από πλήκτρα-ΒυΐΙοπδ τα οποία 
αντιστοιχούν σε καθεμία από τις δυνατότη- 
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Το λογότυπο του ΡΗοηβ 3.0, 



Μια νΐόβοΐοπί€Γ©η€€ ο£ πλήρη εξίλιξη. 


πππ 

^Π3ΠΕΤ 

οετει 

Π3Γ 

ρττ? ρττ 

*...·$ |Π3 
|ρυ 


Το όριοτο υ$οτ ϊοίοι4α£θ του 
ννβΒ ΡΗοπο 3.0, 


τες του ΜθΒ ΡΗοπθ. Επίσης, τα 
εοπίτοΐί του ήχου βρίσκονται 
διακριτικά κρυμμένα πίσω από 
ένα ειδικά κάλυμμα όμοιο με ου- 
τό που διαθέτουν αρκετά τβ- 
ιτιοϊθ εοπίτοΒ τηλεόρασης για 
να καλύπτουν τα πλήκτρα που 
δεν χρησιμοποιούνται συχνά και 
τα πλήκτρα ταυ ίβίθίαχί. 

Δεν απουσιάζει ούτε η ί€0 
οθόνη που διαθέτουν τα κινη¬ 
τά τηλέφωνα, όπου φαίνονται η 
κατάσταση και οι λειτουργίες 
που εκτελούνται εκείνη τη στιγ¬ 
μή καθώς και η διεύθυνση του 
συνομιλητή μας. Η έκδοση 3.0 
του Υ/βΒ ΡΚοπβ ενσωματώνει 
πλέον και δυνατότητα αποστο¬ 
λής και λήψης νίάβο. Είναι η 
δεύτερη εφαρμογή μετά το ΙρΗοπβ που 
στη νέα της έκδοση περιέχει μία τέτοιου 
είδους αναβάθμιση. Οπως καταλαβαίνετε 
στο μέλλον φαίνεται πως οι νϊάθο-διασκέ¬ 
ψεις θα είναι κάτι το συνηθισμένο, όχι μό¬ 
νο για τις επικοινωνίες μέσω Ιπίβιηβί αλλά 
και σε περιπτώσεις επαγγελματικών χρήσε¬ 
ων. Το ν/θΒ ΡΚοπβ διαθέτει επίσης δυνα¬ 
τότητα αποστολής και λήψης μηνυμάτων 
νοϊε© ΓπαίΙ, κάτι που τείνει να καθιερωθεί 
ως ^αηάαΓά στις περισσότερες από αυτές 
τις εφαρμογές. Το ΟΗαί κάνει και ε&ώ αι¬ 
σθητή την παρουσία του, διαθέτοντας το 
πλεονέκτημα της επιλογής παραλήπτη. Κα¬ 
τά τη διάρκεια της εγκατάστασης ζητού¬ 
νται τα προσωπικά στοιχείο του χρήστη 


(ονοματεπώνυμο, β-τπαίΙ αά- 
άτβ£5 κ.λπ.) τα οποία θα 
χρησιμοποιηθούν στο ϋδβτ 
ίπίο των υπολογιστών με 
τους οποίους τυχόν θα συν¬ 
δεθούμε. Η ποιότητα του 
ήχου είναι αρκετά ικανοποι¬ 
ητική, αν και σε ώρες αιχμής 
υπάρχουν μερικές διακοπές 
που οφείλονται καθαρά στα 
χαμένα πακέτα του ΤΟΡ/ΙΡ. 

Οταν υπάρχει δυνατότητα 
αποστολής νϊάθο, υπάρχει 
παράθυρο για το αποστελ- 
Χόμενο και το λαμβανόμενο 
νϊάθο. Παρατηρήθηκε μία 
μικρή καθυστέρηση στη λει¬ 
τουργία του υπολογιστή 
όταν και τα δύο παράθυρα 
ήταν ανοικτά, κάτι που ση¬ 
μαίνει πως το νιάβο έχει 
υψηλές απαιτήσεις σε υπο¬ 
λογιστική ισχύ. Το \ν©Β ΡΚοπβ έχει δυνατό¬ 
τητα κλήσης με ϋπίκ από σελίδες Υ/βΒ και 
δυνατότητα απευθείας κλήσης. 



ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
ΉΙΒ ΡΗΟΝΕ 3,0 


Συνδέσεις 

Χρήση με ΙπΐβΓΠβΙ 




Δυνατότητες 

νίάθο 

✓ Ηχος 

✓ Αποστολή 
νοίεβ ΜαΐΙ 

Απευθείας 

κλήση 

άΚαϊ 


ΕΛΑΧΙΣΤΕΣ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



ΗΕΒ ΡΗΟΝΕ 3*0 

V 486 0X33 ή πιο γρήγορο 

4Ν%ί*ρΑΜ 

ι/ 5 ΜΒγΡβ5 στολίσκο 
ν' 3.1 ή ΝΛ/ΐ#τεΙονν5 95, ^ϊπ ΝΤ ( ·. 

05/2 

V ΥΘΑ εαίά 
ί*ζ9ό00Βρ$ Γηρθαππ 
ΗοΙΤή-ίυΙί ΟυρΙθχ κάρτα ήχου 
Μικρόφωνο και ακουστικά 
, 051ΙΡ ή ΡΡΡ σύνδεση 


ΠΟΙΟ, ΠΟΥ, ΠΟΣΟ; 


ΙπίβΓΠβί ΡΚοπβ 4: ν^ΥοεαΙίσεχοπΊ $ΚαΓβ\ναΓθ 
ΕπΗαπεοό ΟΙΙ-δββΜβ: ννν^ευ$6βηηβ,<:οηΊ 5Κατβ*αΓβ 
ΝβίΓηββίιπς 2 ΚβΙα 4: \Μψ.π\\αο$οί\£θΓη &ΚαΓβ*αΓΘ 
ννβΒ ΡΚοπβ 3.0: \νν™.η0!$ρ6αίχοηΊ $ΚαΓβΑ*θΓβ 

Οΐςί ΡΚοπβ ϋβΐυχβ; Κατάστημα ΜυΐΤΙΡΑΜΑ ΓΕΡΜΑΝΟΣ, Λεωφόρος Βουλιαγμένης 
534,14,000 δρχ, 

Οα πιέτα ΡΗΐΙΐρί ΡΥ 20 Ηιγοϊ: Κατάστημα ΜΙΙΙΤΙΚΑΜΑ ΓΕΡΜΑΝΟΣ, Λεωφόρος 
Βουλιαγμένης 534,115,000 δρχ. 
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ΗΕΚΟϋΙΕ 

ϋΥΝΑΜΙΤΕ 128/νΐϋΕΟ 
& ΤΕΚΜΙΝΑΤΟΚ 3ϋ/ϋ 

Η €ίιστροφϊΡτοιΓΗ^ιΛη^ 


Πριν από πολλά χρόνια η 
ΗβκυΙβε είχε κατορθώσει 
να ορίσει ίο πρότυπο όσον 
αφορά στα γραφικά. 
Εκείνη την εποχή οι 
κάρτες γραφικόν της εν 
λόγω εταιρίας ήταν 
ουσιαστικά οι μόν«ς που 
"έπαιζαν" παιχνίδια και 
προσέδιδαν έναν άλλο 
αέρα στα πρωτόγονα τότε 
Ρ€ί. Οι καιροί όρος 
άλλαξαν και η ΗοπυΙοι 
δυσκολεύτηκε να 
προααρροστα' στις 
σύγχρονες απαιτήσεις, με 
αποτέλεσμα να χάσει την 
νγλη και το κύρος της. 

Τελευτα'α όρος, 
προσφέρει και πάλι 
ανταγωνιστικά προϊόντα, 
ενώ οι πρόσφατες 
κατασκευές της δείχνουν 
έμπρακτα άπ έχει μπει για 
τα καλά στο παιχνίδι». 

του Ιάσονα Δουζα 
|α5οη^@£θπτιρυΙ]ηΙΐ*9 Γ 


ΟΥΝΑΜΙΤΕ 128/νΐΟΕΟ 

Η Ογπαπτιϊί© 128/ΥϊοΙβο παρουσιάζεται 
από τον κατασκευαστή ως το κορυφαίο μο¬ 
ντέλο που διαθέτει σήμερα για την επιτάχυν- 
ση των δισδιάστατων γραφικών. Η συγκεκρι¬ 
μένη κάρτα στηρίζεται στο επιταχυντικό τσι- 
πάκι ΕΤόίΧΧ) της Τδβπ9 ίαθδ, το οποίο διαθέ¬ 
τει εσωτερική αρχιτεκτονική 128 Βίίδ! Η μνή¬ 


ΤθπτππθΙογ 3ϋ 


Μη-ΡΙιιΐ30 


Σύμφωνα με τον κατασκευαστή, ο εν λόγω νέ¬ 
ος τύπος μνήμης προσφέρει πολύ υψηλότε¬ 
ρες επιδόσεις σε σχέση με κάθε άλλον τύπο, 
αναφέροντας τα 400 ΜΒ/$ ως μέγιστο ρυθμό 
μεταφοράς δεδομένων, αε καθένα από τα 
δυο κανάλια μεταφοράς, διαθέτοντας 10πδ 
αεεθδδ ίΐηΐθ για νο τεκμηριώσει αυτούς τους 
ισχυρισμούς. Συγκεκριμένα, η ΗβίευΙβδ ισχυ¬ 
ρίζεται ότι το ΒαηάνίάϊΗ που προσφέρει η 
ΜΟΡΑΜ είναι τέσσερις φορές μεγαλύτερο 
από τη συμβατική ΟΡΑΜ και δύο φορές με* 
γαλύτερο από την νΡΑΜ, Η Ογηαπτιϊϊε 
128/νϊεΐ60 συνδυάζει τα 2ΜΒ μνήμης, με 
αποτέλεσμα κάδε ΜΒ να λειτουργεί παράλ¬ 
ληλα και να διπλασιάζεται ο μέγιστος ρυθμός 
μεταφοράς δεδομένων, ο οποίος ανέρχεται 
στα 800 ΜΒ/δ. Παρά τις υψηλές επιδόσεις τις 
οποίες προσφέρει, η ΜΟΡΑΜ κοστίζει σημα¬ 
ντικά λιγότερο από τους περισσότερους τύ¬ 
πους μνήμης και ειδικά από την νΡΑΜ, κάτι 
που αντικατοπτρίζεται πλήρως στη χαμηλή τι¬ 
μή της ΟγηαπιίΙθ 128/Υϊάβο. Το ψηφιακά 
νιάθο στην 1 28-ΒίΙ κάρτα γραφικών της Ηογ- 
ευΙ©$ επιταχύνεται μέσω της υποστήριξης των 
ΑΡΙδ, ΟίΓθείΧ κοι ΟϊΓθεΐνίάβο της Μί- 

Ι αοδοΙΐ, στον τομέα του δσίΚναΓε, 
ενώ το ολοκληρωμένο ΕΤ6000 
αναλαμβάνει την επιτάχυνση ψη¬ 
φιακού νιάθο σε ΗαΓάναΓθ -όπως 
άλλωστε συμβαίνει με όλους 
τους νέους επιταχυντές- μέσω των 
τεχνικών εοΙοΓ-δραεβ εοπν&Γ$ίσπ, 
$εαΙίπ 9 (ΚοΓΪζοηίαΙ-νοιΤίεαΙ ϊηίβτ- 
ροίαΗοπ) και ίϊΙϊβΓΪη9^ Η Ογηαπιίίβ 
128/Υίάβο 


μη της Ογπαιτιίίθ 128/νίάβο την 
οποία είχαμε στη διάθεσή μας ήταν 
μεγέθους 4ΜΒ (μη επεκτάοιμη) και 
ερχόταν σε τέσσερα εΗίρδ των 1 ΜΒ 
έκαστο. Η μεγάλη χωρητικότητα την 
οποία διαθέτουν τα είιϊρ$ μνήμης της 
κάρτας έγκειται στο γεγονός ότι είναι τύπου 
δγπείίΓοηουδ ΜυΙίίΒαπΙ< ΟΡΑΜ (ΜΟΚΑΜ). 
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Εδώ διακρίνουμε τη δαοική οθόνη του "Η*«υΙβϊ ΤουεΚ 95", την οποίο 
χρησιμοποιούμε γιο την εκτέλεση των περισσότερων λειτουργιών,*. 


υποστηρίζει τις επεκτάσεις VI- 
5Α 2.0 για απρόσκοπτη λει¬ 
τουργία κάτω από το 005, χω¬ 
ρίς την ανάγκη χρήσης κάποιου 
$οί^θΓθ νΕ$Α 2,0, όπως το 
δεΐίβεΗ Οί$ρΙαγ ΟοείοΓ (πρώην 
ίΐπίνόθ). Σύμφωνα με τη Ηθγ- 
ευΙ6$, η συγκεκριμένη κάρτα 
αποδίδει ταχύτερα στο 005 
από οποιαδήποτε άλλη, κάτι 
που δεν 8α πρέπει να προκαλεί 
ιδιαίτερη εντύπωση, καθώς 
ανέκαθεν τα εΗίρ$ της Ϊ5ΘΠ9 
ία05 -σε όποιες κάρτες και αν 
ήταν τοποθετημένα - απέδιδαν 
τα μέγιστα στο εν λόγω λει¬ 
τουργικό σύστημα. Για του λό¬ 
γου το αληθές, δοκιμάσαμε την 
κάρτα εξαντλητικά κάτω από το 
Π05 και, πράγματι -στην πράξη 
αλλά και στα μετρητικά προ¬ 
γράμματα-, αποδείχθηκε ταχύ¬ 
τερη από κάθε άλλη κάρτα 
γραφικών που έχουμε δει (και, 
πιστέψτε μας, είναι πάρα πολ¬ 
λές I), Συνολικά, η ΗβΓευΙθ5 Ογ- 
ηαηιίίβ 1 28/νϊάοο είναι μία "δυνατή" κάρτα 
γραφικών, με αρκετά καλές επιδόσεις -κορυ¬ 
φαίες στο 005- και τιμή», κόστους! Ως μονα¬ 
δικό μειονέκτημά της μπορούμε να αναφέ¬ 
ρουμε το γεγονός ότι δεν διαθέτει επιτάχυν¬ 
ση 30, που θα γίνεται όλο και σημαντικότερη 
με το πέρας του χρόνου, 

ΤΕΚΜΙΝΑΤΟΚ 30/ΡΧ 

Η ΤοΓΓπίπσίοΓ 3Ο/ΟΧ είναι η νεότερη κάρτα 
γραφικών που προσφέρει σήμερα η ΗοίευΙοϊ 
και μπορεί άνετα να χαρακτηριστεί ως η συ¬ 
νέχεια της πολύ καλής ΤοΓΓηιπαίοΓ 30 Η συ¬ 
γκεκριμένη κάρτα γραφικών χρησιμοποιεί το 
νέο 04-Βίί εΗίρ της 53, ονόματι νίΚΟΕ/ΟΧ 
που, όπως και το προγενέστερο νίΚΟΕ, λει¬ 
τουργεί με μνήμη τύπου ΕΟΟ 08ΑΜ, Το 
νίΚΟΕ/ΟΧ όμως, παρ' ότι στηρίζεται στη αχε- 
διαστική φιλοσοφία του εΗίρ που αντικαθι¬ 
στά, προσφέρει ταχύτερες επιδόσεις ειδικά 
στον τομέα του 30 που ήταν και το αδύνατα 
σημείο του απλού νίΚΟΕ. Σύμφωνα με τους 
ισχυρισμούς της 53, το νίΚΟΕ/ΟΧ προσφέρει 
έως και τρεις φορές αυξημένες επιδόσεις 
όταν καλείται να αντιμετωπίσει τρισδιάστατα 
γραφικά και είναι κατά περίπου 20% ταχύτε¬ 
ρο στην παραγωγή 6ισδιάστατων γραφικών. 


Εκτός αυτού, το ενσωματωμένο στον επεξερ¬ 
γαστή ΚΑΜ 0Α0 τρέχει με συχνότητα 170 
ΜΗζ, αντί των 135 ΜΗζ του νίΚΟΕ, με αποτέ¬ 
λεσμα να είναι ικανό να προσφέρει ΓβίΓβ$Κ 
Γαί@5 που ανέρχονται στα 100 Ηζ και ανώτε¬ 
ρη ποιότητα απεικόνισης. Αφού εγκαταστήσα- 


με την καρτα, επιχειρήσαμε να 
πάρουμε μία ιδέα των ισχυρι¬ 
σμών του κατασκευαστή. Οι 
επιδόσεις στο 005 κυμάνθη¬ 
καν σε υψηλά επίπεδα -με νΕ- 
5Α 2.0 υποστήριξη και άριστη 
συμβατότητα-, όπως και στα 
ννίηάο\ν$ 95, χωρίς ωστόσο να 
πλησιάζουν τις κορυφαίες 
ανταγωνιστικές κατασκευές. 
Στον τομέα του 30 παρατηρή¬ 
θηκε κάποια αύξηση, σίγουρο 
όμως όχι τόσο εντυπωσιακή 
όσο αναφέρει η κατασκευά- 
στρια εταιρία του εΗίρ. Πρέπει 
επίσης υο σημειώσουμε ότι, 
σύμφωνα με τις δοκιμές μας η 
κάρτα αποδείχθηκε ασύμβατη 
με το απλό νίΚΟΕ και έτσι αρ- 
γούνταν πεισματικά να τρέξει 
τα παιχνίδια που ήταν ειδικά 
κατασκευασμένα για αυτό. 
Ωστόσο, κάτι τέτοιο δεν προξε¬ 
νεί ιδιαίτερο πρόβλημα, καθώς 
ελάχιστοι παραμένουν οι τίτλοι 
που έχουν κάνει την εμφάνισή 
τους για το συγκεκριμένο εΗίρ, Εκεί όπου 
πραγματικά η ΤθΓΓπίηαίοΓ 3Ο/ΟΧ "έδωσε ρέ¬ 
στα" ήταν στην αναπαραγωγή ψηφιακού 
ΜΡΕΟ νιόθο, όπου δεν θα μπορούσαμε να 
περιμένουμε τίποτα περισσότερο από τα άρι¬ 
στα αποτελέσματα που παρήγαγε. Τα 4ΜΒ 


ΧΡΩΜΑΤΑ 


ϋγηαπιρίθ ΤβητιΐηαΙοΓ 

128/νΐ£)βο 3 Ο/ΟΧ 


640x480 

256 

65.000 

16.700.000 

120Ηζ 

120Ηζ 

120Ηζ 

ΙόΟΗζ 

ΙόΟΗζ 

120 Ηζ 


256 

120Ηζ 

ΙόΟΗζ 

800x600 

65.000 

90Ηζ 

120Ηζ 


16.700.000 

90Ηζ 

90Ηζ 


256 

90Ηζ 

120Ηζ 

1024x768 

65.000 

90Ηζ 

90Ηζ 


16.700.000 

75Ηζ 

90Ηζ 

1280x1024 

256 

75Ηζ 

90Ηζ 


65.000 

όΟΗζ 

75Ηζ 

1600x1200 

256 

96Ηζ 

(ίηΙεΗαοβό) 

όΟΗζ 


ΑΝΑΛΥΣΗ 


ΜΕΓΙΣΤΟ ΡΕΕΡΕ5Η ΚΑΤΕ 
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ΒΪπςιΙβ-εγεΙσ 40πδ ΕΟΟ ΟΡΑΜ 
αναλαμβάνουν να προσφέρουν 
υψηλές αναλύσεις και 6ά8ος 
χρώματος, όπως 1,280x1*024 με 
05,000 χρώματα. Τέλος, οι υπο- 
στηριζομενες τεχνικές του 30 
διακρίνονται για την πληθώρα 
τους, με αποτέλεσμα να τοποθε¬ 
τούν την ΤθππίηαίοΓ 30/0Χ επικε¬ 
φαλής της πλειοψηφίας των καρ¬ 
τών γραφικών της αγοράς. Συνο¬ 
λικά, η Η©ιτυΙθ$ Τ©πτιίηαΙθΓ 
30/0Χ χαρακτηρίζεται από τη 
μεγάλη ομοιογένεια την οποία 
διαθέτει και την ιδιαίτερα χαμηλή 
τιμή της για ολοκληρωμένη κάρτα 
γραφικών με 4ΜΒ μνήμη. 

50ΓΠΜΑΚΕ 

Τάσο η Ογηαπιίίθ 128/νίάοο 
όσο και η ΤεΓΓηίηαίοΓ 30/0Χ συ¬ 
νοδεύονται από το ίδιο εγχειρίδιο, 
το οποίο καλύπτει όλες τις κάρτες 


γραφικών της ΗθΓευΙθ5 (σειρές: 
Ογπαιπίΐθ, ΤβΓΓηίπαίΌΓ, δίίης^αγ). 
Το συνοδευτικά 00 επίσης είναι 
ακριβώς το ίδια για τις κάρτες τις 
οποίες παρουσιάζουμε εδώ, όπως 
και για όλες τις υπόλοιπες κάρτες 
γραφικών της ΗεΓευΙσ^ καθώς πε¬ 
ριέχει τους απαραίτητους άπνβΓδ 
και υΙϊΙίΐΐΘ* για όλες τις σειρές. 

Τα υΗΐίΗ©$ της ΗστευΙβ* είναι 
καλής ποιότητας και ικανοποιούν 
με την ευχρηστία τους. Το πολύ 
καλό Γποπυ "ΗβιτυΙβ^ ΤουεΗ 95", 
όπου χειριζόμαστε τις διάφορες 
λειτουργίες της κάρτας, παρέχει 
εκτός των άλλων υποστήριξη 
νΐιΐυαΐ (οπτικού) άθ$Ιίίορ, ΗσίΙςθγ*, 
επιλογή συχνότητας ανανέωσης 
(γ0{γθ5Η ταΐβ), μεγέθυνση του ορα¬ 
τού πλαισίου έως και 8 φορές, κα¬ 
θώς και ρύθμιση της θέσης της 

Ιτην οθόνη ΰΐιτή μπορούμε να μετρήσουμε με ακρίβεια το Γείτο^Κ ιόϊο °9όνης. Επίσης, το υίϊΐϊίγ 'ΉβΓ- 
που χρησιμοποιούμε.*. ευΐβϊ ΕπϊβΓίαϊηΓΠβπϊ €θπϊθγ" μπο* 


ββπξβχε 


Οερ*^) εοηίίαοΐΰίιοη | 5οιββη ΑάΜπ*η« 

| | ζ™ΐη | 5ρββφ 


ΟΙΙίΛ εοατ&ε ΐοτ 9 ηυίο*; ΓηοαβιιτοΓηοπΙ 
ΟΙίεΙΐ Ρίπε ίοτ ο ιποτο βιχυταίε ΓηεβευΓΟΓηοηΙ. 


72.7 Ηζ 
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£θΟΤ5£ 


Ηώ | 
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Αφιερωμένο 
αποκλειστικά 
στην παρουσίαση 
και κριτική 
των εΟΉΟΜϊ 
που κυκλοφορούν 


Σιο τεύχος ΜαΊου 


«να εθ-ΚΟΗ 650 ΗΒ 
που θα σας καθηλώσει! 


ΔΩΡΟ! 


Παρουσίαση των: 

• ίουϊΤΕήυί ν/οκιρ 

• ΕΝεγαοΡΕϋΐΛ ορ Μυ$κ 

• ΕΛΥΤΗΣ - ΣΕΦΕΡΗΙ 

• ΝΕΟΤΕΡΗ 

ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΙΣΤΟΡΙΑ 

• ΤΑ5ΤΕ5 ΟΡ ΙΤΑΙΥ 

• 5ΗΑΚΕ5ΡΕΑΡΕ 


V ΟθΓποΐ τηυΙΙΐπίΐεάίΒ τίτλων 

V Υίάεο ΐΐίρϊ αγαπημένων 
σας καλλιτεχνών 
Αποσπάσμαστα νέα 
κινηματογραφικών 
ταινιών 

%/ Αυτοκίνητο 

ν Ταξίδια 

V Αθλητικό 

V Διάστημα 




χορείε! 


και ακόμα παρουσίαση άλλων 
25 ττιυΙΙίπιβάϊζ τίτλων 




































Ιδώ παρουσιάζεται το "ΗβτευΙβ* ΕηίεΓίαϊπΓηεηί Οβηϊετ·", που ϊπιτρέηει 
την αναπαραγωγή αρχείων νιάβο και ήχου. 


ρεί να θεωρηθεί ως 
ένας ικανοποιητικό¬ 
τατος ΓπυΙίΪΓΤΊβόία 
νίβ^βΓ, ενώ το τελευ¬ 
ταίο υίίΐϊίχ που συνα¬ 
ντάμε στο είναι ο 
5 θί^σΓ0 αποκωδικοποι- 
ητής αρχείων ΜΡΕΘ και 
νίάθοΟΟ της Χίπ9 
(ν.3.11), ο οποίος παρα- 
δίδει κορυφαία αποτε¬ 
λέσματα τόσο στην ει¬ 
κόνα όσο και στον ήχο. 

ΣΥΜΠΕΡΑ¬ 
ΣΜΑΤΙΚΑ.. 

Οι δυο κάρτες γρα¬ 
φικών της ΗθΓευΙθ$ 
έχουν τόσο διαφορές 
όσο και κοινά σημεία, ενώ διαθέτουν παρα¬ 
πλήσια τιμή. Συνολικά, η ΤβιτηίηαίΟΓ 3Ο/ΟΧ 
μπορεί να χαρακτηριστεί καλύτερη επιλογή, 
αφού είναι πιο ομοιογενής. Πιο αναλυτικά, 


προσφέρει παραπλήσιες επιδόσεις με την Οχ- 
ηαπιίίσ 128/νϊάσο σε γραφικά δύο διαστάσε¬ 
ων κάτω από τα ν/ϊπάον^, τα καταφέρνει εξί¬ 
σου καλά στην αναπαραγωγή ψηφιακού 


νϊάσο, χάνει λίγο σε επιδόσεις κάτω από 
το 00$, αλλά προσφέρει επιτάχυνση 30, 
με ελαφρά αυξημένο κόστος. Επιπλέον, 
διαθέτει υψηλότερα ΓθίτβίΙι τα!6$ και κατ' 
επέκταση καθαρότερη ποιότητα απεικόνι¬ 
σης. Πρέπει πάντως να σημειωθεί ότι και οι 
δύο κάρτες διαθέτουν άριστη τιμή προς 
απόδοση, κάτι που ελάχιστοι κατασκευα¬ 
στές έχουν κατορθώσει να επιτύχουν. 


ΗΕΚςυΐΕ5 ΡΥΝΑΜΙΤΕ & 
ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΚ 


ΕΙΔΟΣ: Κάρτες γραφικών 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΗβΓευΙβ* 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Πλαίσιο, Στουρνάρη 24, 
τηλ.: 3844001 

ΤΙΜΗ: 33.000δρχ. + ΦΠΑ για την 0γ- 
ηαπΉϊσ και 40.000δρχ. + ΦΠΑ 
για την ΤσΓηηϊηαίοΓ 













































δΤΑϋΙϋΜ 
$ ΡΡ166 Μ ΜΧ 

ΜΜΧ ··· για όλους! 


Η νέα τεχνολογία δείχνει 
να βρίσκει εφαρμογή 
στους υπολογιστές τον 
Ελλήνων 
κατασκευαστών, οι 
οποίοι έχουν τη 
δυνατότητα να τις 
ενσωματώνουν πολύ 
γρήγορα μετά την 
παρουσίασή τους και να 
προσφέρουν συστήματα 
υψηλών επιδόσεων. 

του Γιώργου Ροπόβη 
9ηΓ@€θΓΓ>ρυΙίπ^,9Γ 


ο 


σοι γνωρίζουν -ακόμα και ελά¬ 
χιστα- την ελληνική αγορά 8α 
έχουν καταλάβει πως το μεγά¬ 
λο πλεονέκτημα των συστημά¬ 
των που αυναρμαλογούνται 
από Ελληνες κατασκευαστές, και ιδιαίτερα 
από τα καταστήματα, είναι η άμεση ενσωμά¬ 
τωση νέων τεχνολογιών και εξαρτημάτων. Αυ¬ 
τή η ενσωμάτωση έχει ως αποτέλεσμα τις 
εξαιρετικές επιδόσεις, οι οποίες συχνά αποτε¬ 
λούν κριτήριο επιλογής ενός συστήματος που 
προορίζεται για "οικια¬ 



κή χρήση"* Στο δρόμο αυτόν φαίνεται να Βα¬ 
δίζει και το σύστημα που έφθασε στα "χόρια" 
του περιοδικού οπό την εταιρία ΜυΙίϊητιβάία 
Οβηίοπ 

Οι αξιοσημείωτες επιδόσεις οφείλονται - 
κατά πρώτο λόγο - στον επεξεργαστή των 
200ΜΗζ ννίϊΗ ΜΜΧ ϊοεΗηοΙθ9Υ της ΙπίβΙ, ο 
οποίος παρουσιάστηκε σχετικά πρόσφατο 
στην ελληνική αγορά και που, κα8ώς φαίνε¬ 
ται, σε λίγο καιρό θσ αποτελεί την "καρδιά" 
όλων των συστημάτων. Ο εν λόγω επεξεργα¬ 
στής είναι ό/π πιο ισχυρό έχει να επιδείξει η 
ΙπίβΙ στο χώρο των Β^ηίιυιη και φέρει μία σει¬ 
ρά νέων χαρακτηριστικών που έχουν στόχο 
την αποδοτικότερη λειτουργία των συστημά¬ 
των κάτω από ηιυΐίιητβάία και επικσινωνιακά 
περιβάλλοντα. Οι επιδόσεις ενός υπολογιστή 
εξοπλισμένου με επεξεργαστή ΜΜΧ τεχνολο¬ 
γίας αυξάνουν σε μεγάλο βαθμό σε σχέση με 
αυτές ενός υπολογιστή που φέρει συμβατικό 
επεξεργαστή, ιδιαίτερα αν οι εφαρμογές που 
χρησιμοποιούμε κάνουν χρήση της συγκεκρι¬ 
μένης τεχνολογίας* 

Μολονότι αυτή τη στιγμή δεν υπάρχουν 
πολλές εφαρμογές που να εκμεταλλεύονται 
τις δυνατότητες τέτοιων επεξεργαστών, όλες 
οι εταιρίες κατασκευής δοίΐν/ατε έχουν εκδη¬ 
λώσει το ενδιαφέρον τους και τις προθέσεις 
τους για ανάπτυξη νέων -συμβατών με την 
ΜΜΧ τεχνολογία - εκδόσεων. Ο συγκεκριμέ¬ 
νος επεξεργαστής ήδη κυκλοφο¬ 
ρεί αρκετά στην ελληνική αγο¬ 
ρά και σε λίγο θα τον συναντά¬ 
με σε όλα τα συστήματα. Αυτό 
που διαφοροποιεί το σύστημα 
της ΜυΙίΐΓΤΊΘάία Οοπίβτ από 
πολλά συστήματα της αγοράς 
είναι - χωρίς αμφιβολία - η 
ΓποίΝ©ΓΒοαΓ0 της ΟΟΙ με την 
ονομασία Ρ5Ι430ΥΧ-2500Μ 
ΕχρΙοΓΘΓ Ιί που ενσωματώνει 
την τεχνολογία 5ρββάΕα5χ, η 
οποία παρουσιάστηκε για πρώ¬ 
τη φορά από την ίδια την ΟΟΙ. 

Η τεχνολογία αυτή επιτρέπει 
στη ΓϊΐοίΗοΓόοαηά να μη χρησι¬ 
μοποιεί |υΓϊΐρ6Γ5 για τη ρύθμιση 
των παραμέτρων λειτουργίας 
της όπως συχνότητα λειτουρ¬ 
γίας επεξεργαστή, νοΝαςρ πυ " 
ρήνα και Ι/Ο κΑ Πρόκειται, 
δηλαδή, για μία τεχνολογία που 
προσφέρει ρΐυε^η'ρίαγ δυνατό- 


76 Ρ€ ΜσδϊβΓ 




























ΗΑΗΟνΓΑΠΕ 


Τ Ε 5 Τ 



τητες όσον αφορά στην εγκατάσταση 
του επεξεργαστή, Ο χρήστης ή ο κατα¬ 
σκευαστής δεν έχουν παρά να τοποθε¬ 
τήσουν τον επεξεργαστή στην κατάλλη* 
λη υποδοχή της πτοϊΗοΓόοαΓεΙ και, στη 
συνέχεια, να επιλέξουν μέσω του ΒΙ05 
τη συχνότητα λειτουργίας του. Το σύ¬ 
στημα αυτό παρέχει υψηλή ασφάλεια, 
αφού δεν επιτρέπει τις λανθασμένες 
ρυθμίσεις του ναΙΐα9β λειτουργίας του 
επεξεργαστή, οι οποίες μπορούν να 
αποδεχθούν μοιραίες για τον τελευ¬ 
ταίο. Στο ΒΙ05 $θΙυρ του συστήματος 
και στην επιλογή "5ρββάΕα$γ ΟΡϋ 
5βίυρ" μπορούμε να δούμε πώς ο επε¬ 
ξεργαστής αναγνωρίζεται ως ΊπίβΙ Ρ&πίίυτπ 
[Ρ55€]" και ταυτόχρονα την αυτόματη ρύθμι¬ 
ση του άυαΙ νοΙία^ που επιβάλλεται όταν 
πρόκειται για επεξεργαστές νίϊΗ ΜΜΧ ΐβεΗ- 
ηοΙθ 9 Υ με ΤΡϋ Ι/Ο νοΙία 9 β" στα 3.3 V και 
ΟΡϋ Οογ 0 νοΙία 90 στα 2.8 V. 

Το μόνο "πεδίο" στο οποίο μπορεί να επέμ- 
6ει ο χρήστης, όπως αναφέραμε, είναι αυτό 
της συχνότητας λειτουργίας του επεξεργαστή 
("ΟΡϋ 5ρβθά"). Αφήνοντας την 5ρββόΕθ5γ 
τεχνολογία, η ιτ>οίΗθΓ0οαΓ0 μπορεί νσ δεχθεί 
όλους τους διαθέσιμους στην αγορά επεξερ¬ 
γαστές. Ετσι, υποστηρίζονται τόσο οι ΡεπϋυπΊ 
επεξεργαστές της ΙπίβΙ με ΜΜΧ τεχνολογία 
όσο και οι συμβατοί, καθώς και όλοι οι επε¬ 
ξεργαστές της Ογτίχ (Ρ120+, Ρ133+, Ρ150+, 
Ρ166+, Ρ200+) και της ΑΜΟ (από ΡΡ75 έως 
και ΡΡ166]. Ωστόσο, τα χαρακτηριστικά της 
ΓΠοίΗθΓόοαΓεΙ της ΩΟΙ δεν τελειώνουν εδώ. 

Η ΕχρΙοτθΓ II (ονομασία χάριν συντομίας] 
διαθέτει τέσσερα Ρϋ και τρία Ι5Α $Ιοί$ κα¬ 
θώς και τέσσερις 5ΙΜΜ και μία ΟΙΜΜ υποδο¬ 
χές για την τοποθέτηση μνήμης. Δεν θα πρέ¬ 
πει, βέβαια, να παραλείψουμε πως η γποιΗθγ- 
άοατά διαθέτει 512ΚΒ εαεΗθ μνήμης γεγο¬ 
νός που αυξάνει ακόμα περισσότερο τις συ¬ 
νολικές επιδόσεις του. Επίσης ο χρήστης έχει 
στη διάθεσή του δύο υποδοχές για την τοπο¬ 
θέτηση ΙΙ5Β θυρών, οι οποίες θα του επιτρέ¬ 
ψουν τη σύνδεση του υπολογιστή με περιφε¬ 
ρειακές συσκευές που θα υποστηρίζουν το 
νέο αυτό πρότυπο. Σύμφωνα με το τελευταίο, 
η επικοινωνία του υπολογιστή με τις περιφε¬ 
ρειακές συσκευές μπαίνει σε έναν νέο δρόμο 
που απλοποιεί όλες τις διαδικασίες από την 
εγκατάσταση μέχρι τη λειτουργία. Το ΒΙ05 
που χρησιμοποιείται είναι αυτό της Ανατά και 
προσφέρει όλες τις απαραίτητες ρυθμίσεις 


Στις τέσσερις 51ΜΜ υποδοχές μνήμης συνα¬ 
ντάμε ισάριθμο 5ΙΜΜ5 των 8ΜΒ το καθένα 
που προσφέρουν τη συνολική χωρητικότητα 
των 32ΜΒ. Το σχήμα 4x8 δεν είναι το καλύτε- 
ρο που θα μπορούσε νσ χρησιμοποιηθεί, 
αφού για να επιτευχθεί το ποσό μνήμης των 
32ΜΒ είναι καλύτερο νσ προτιμάτσι το σχήμα 
2x16. Με το τελευταίο σχήμα -αν και το κό¬ 
στος είναι ελάχιστα μεγαλύτερο [αμελητέα 
επιβάρυνση)- επιτρέπεται η εύκολη προσθήκη 
επιπλέον μνήμης. 

Στον αποθηκευτικό τομέα, ο υπολογιστής 
της ΜϋΙϊί ΓΠβοΙία Οοπίοτ στηρίζεται σε έναν 
άκληρό δίσκο των 2.1 ΟΒ, ένα ΟΟ-ΙΐΟΜ ότίνο 
12πλής ταχύτητας και ένα ίίορργ άιϊνο των 
1,44ΜΒ, Αναλυτικά, ο σκληρός δίσκος δεν 
θο μπορούσε να είναι άλλος από τον ΕίτοΒαΙΙ 
της ΟυσπίυπΊ, ο οποίος έχει εδραιώσει τη θέ¬ 
ση του στην αγορά προσφέροντας κορυφαίες 
επιδόσεις. Ο αποθηκευτικός χώρος των 
2.1 ΘΒ μπορεί να θεωρηθεί ό,τι το καλύτερο 
για έναν χρήστη που αοχολείται με ππυΙϋΓπο- 


5ΤΑ0ΐυΜ 5ΡΡ166 ΜΜΧ 


ΜΟΤΗΕΜΟΑΚΟίΟΟΙ 

Ρ5Ι430νΧ-250ΟΜ ΕχρΙοτθτ II 
ΟΡϋϊ ΙπίθΙ Ρβηίίυπι Ι όόΜΗζ 
ννίΐά ΜΜΧ ΐΘεΗηοίθ9Υ 
ΗΟΒ; Ουαηίυηι ΡίτοΒαΙΙ 2.10Β 
ΚΑΜ: 32ΜΒ (4x8) 

ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ: Οίατηοπά 
δϊσαΙϊΗ 30 2240 
ΟΟ-ΚΟΜ Μίν& ΤοδΗίΙαα 
ΧΜ-5702Β 12χ 
0Α5Ε: ΜίηΗονβτ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜυΙΐίπηοεΙία Οοηΐ^τ, Β. Κων¬ 
σταντίνου 7, τηλ7251785,7259172 


άία εφαρμογές Το ΟΟ-ΡΟΜ άιϊνθ της 
ΤοδΗΐΒσ αποτελεί αυτή τη στιγμή μία πο¬ 
λύ καλή επιλογή, αφού προσφέρει κο¬ 
ρυφαίες επιδόσεις και ταυτόχρονα δια¬ 
τηρεί το κόστος του συνόλου σε χαμη¬ 
λά επίπεδα, Η 12πλή ταχύτητα ίσως να 
φαντάζει υπερβολική, αλλά οι απαιτή¬ 
σεις των ΐϊΐυΐΗπΊθάία εφαρμογών αυξά¬ 
νουν συνεχώς και, παράλληλα, η διαφο¬ 
ρά της τιμής του με το αντίστοιχο δπλής 
ταχύτητας είναι ελάχιστη. Την απεικόνι¬ 
ση στην οθόνη έχει αναλάβει η ΒίοαΙίΗ 
30 2240 της ϋίαπτοπεΙ, την οποία συνα¬ 
ντάμε σε όλα σχεδόν τα συστήματα της 
αγοράς. Η συγκεκριμένη κάρτα γραφι¬ 
κών συνδυάζει τις υψηλές επιδόσεις με το χα¬ 
μηλό κόστος χρησιμοποιώντας 2ΜΒ ΕΟΟ 
ΟΡΑΜ μνήμης τα οποία μπορούν να επεκτα- 
θουν σε 4ΜΒ. Η κάρτα της Οίσπηοπά είναι 
ικανή να στηρίξει κάθε εφαρμογή που "κυ¬ 
κλοφορεί" στην αγορά, από ένα "απαιτητικό" 
παιχνίδι έως μία ΟΑΟ εφαρμογή, 

Η εικόνα του εσωτερικού του υπολογιστή 
της ΜυΐΐίΓπεόία Οσπίετ συμπληρώνεται από 
την κάρτα ήχου 5συηάΒΙα$ί6Γ Ιό ΥαΙυβ της 
Οβαϋνο (0Τ2940) που φέρει το εΗιρδοϊ νι¬ 
άτα 16. Το πιίηί-ίονοΓ €05© του συστήματος 
ακολουθεί τη γενική φθηνή γραμμή της αγο¬ 
ράς, χωρίς να αποτελεί κάτι το ιδιαίτερο, δια¬ 
θέτοντας τροφοδοτικό των 200Υ/. Πάντως, 
θα πρέπει να αναφέρουμε πως κατά ττς δοκι¬ 
μές μας δεν ήταν θορυβώδες. Η συνολική ει¬ 
κόνα του υπολογιστή συμπληρώνεται από ένα 
πληκτρολόγιο 104 πλήκτρων, ένα ΓΠου5θ και 
ένα ζεύγος ηχείων της ΥαππαΚα, Πρόκειται για 
τα αεΐίνθ ηχεία Υ5Τ-Μ15 της ΥατησΙια, μοντέ¬ 
λο που συνοδεύει πολλά συναρμολογούμενα 
συστήματα της διεθνούς αγοράς, αφού έχει 
λάβει πλήθος διακρίσεων από διεθνή περιο¬ 
δικά του χώρου της Πληροφορικής. 

Γενικά, το σύστημα της ΜυΙίίπιβεΙία Οθπϊθγ 
είναι ένα ούνολο ποιοτικών εξαρτημάτων, τα 
οποία συνδυάζουν υψηλές επιδόσεις και χα* 
μηλή τιμή, και απευθύνεται σε όλο το φάσμα 
των χρηστών. 

Σημείωση: Στο Πατάγατε Γενϊε\ν του 
προηγούμενου τεύχους , η διεύθυνση και το 
τηλέφωνο της εταιρίας ΜιετοεΗιρ αντιστοι¬ 
χούσαν στα παλιά στοιχεία της . Τα νέα στοι¬ 
χεία της εταιρίας είναι: Αργυρουπόλεως 42, 
τηΚ: 9961945. 
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Το νίο όπλο στη μάχη 
του ννβΒ ίυτίϊηα 


Ο 


Νβ&εαρβ €οπΊητιυπ!€αίθΓ εί¬ 
ναι ένα προϊόν που παρέχει 
ένα πλήρες σετ εργαλείων α¬ 
παραίτητων στο χρήστη ταυ 
ΙηίθΓΠΘΐ για την καθημερινή 
επικοινωνία του. Αποτελείται από εννέα αλ¬ 
ληλεπιδραστικές εφαρμογές οι οποίες επι¬ 
τρέπουν την επικοινωνία στο ΙηίβΓηοΐ, Ολες 
μαζί παρέχουν ένα περιβάλλον υπηρεσιών ι¬ 
κανό να ικανοποιήσει τόσο τον απλό χρήστη 
όσο και τον ρο\νθΓ υ5βτ. Ουσιαστικά, πρό¬ 


κειται για μία "σουίτα" προγραμμάτων που 
συνδυάζει το Νβίδεαρβ Νανΐ 9 αίθΓ για \νβδ 
Βγο^5ϊπ9, το Νο^εαρβ Μθ55βη9βτ για δια¬ 
χείριση ο-πιαΐΐδ, το Νβί5οαρθ Οοητιρο^βΓ για 
σύνδεση ΗΙΜΙ σελίδων, το Νθί5εαρβ ΟοΙ- 
ΙαΒια για χρήση στα ηθν^9 Γθυ Ρ 5 ' το Νβίΐ- 
εαρο Οοπΐθίοπεθ για υποστήριξη μετάδο¬ 
σης φωνής και το Νβί5εαρ« ΝθΙοοϊΙθγ για 
ν\/βΒεα5Τίπ9. Η ΡΐΌίθ55ίοηαΙ έκδοση του 
ΝοΤδεαρο ΟοΓηπιυηίεαΙοΓ (διατίθεται ήδη) 
περιλαμβάνει επιπλέον έναν εξομοιωτή τερ¬ 
ματικού ΙΒΜ 3270, το Νθί5εαρβ €αΙόηςΙαΓ 
και το Νεϊδεαρο ΑυίοΑάπτίη.' 

Η έκδοση αυτή της τέταρτης γενιάς του 
Βγο^θγ της ήρθε νωρίτερα από την αντί¬ 
στοιχη της ΜίεΐΌ5θίϊ (ΙΕ 4*0 ΡΙαίίοιτπ Ργθ- 
νίβνν), η οποία αντιμετώπισε αλλεπάλληλες 
καθυστερήσεις μέχρι την παρουσίασή της. 

Οι τελικές μορφές των εκδόσεων (δίαπ- 
άοτά και ΡτοΙε^ίοπαΙ) αναμένεται να πω- 
λούνται στα $59 και $79 αντίστοιχα, Η συ¬ 
γκεκριμένη έκδοση (ΡΚ3) λήγει στις 15 Ιου¬ 
νίου 1997. 

Ο Νθίδεαρ© ΟοηπηηυηίεαίΟΓ που θσ πα¬ 
ρουσιάσουμε είναι για \νΐηόο^$ 32 Βιί, ω¬ 
στόσο υπάρχουν εκδόσεις για Βο^εγ Μαείη- 
Ια$Η και Μίπάονδ 3*1 (χωρίς υποστήριξη 
]ανα) καθώς και για άλλες πλατφόρμες. 



Με τον Νθίκαρο 
ζοΓητηυηκαίοΓ 4.0 ΡΚ 3 , ο 
οποίος είναι διαθέσιμος από 
τις 7 Απριλίου, η ΝβΙκαρο 
οδηγεί την κούρσα στον 
αγώνα των ΜθΒ 0 Γονν 5 βΓ 5 
και έχει πάλι το προβάδισμα 
απέναντι στη Μκιόβοϊϊ, 
προσφεροντας ένα προϊόν 
που βρίσκεται στην αιχμή 
της τεχνολογίας. 

ταυ Κώστα Γαβρίνα 
9ανρ ι πα *@ϊ ηα ιτι β,ίοητ 
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Η εγκατάσταση του προγράμματος γίνε¬ 
ται εύκολα, αφού χρειάζεται μόνο να τρί¬ 
ξουμε το οχετικό *οχθ αρχείο. Από εκεί μπο¬ 
ρούμε να κάνουμε επιλεκτική εγκατάσταση 
των στοιχείων που θέλουμε* 

ΜΗΑΤ '5 ΝΕνν? 

Πολλά καινούρια στοιχεία παρουσιάζο¬ 
νται στην έκδοση 4*0* Το πρώτο είναι η 
ΟοΓπηιυηίοαΜοηϊ ΤαδΙίάαη το "κλειδί" για 
την πρόσβαση στις διάφορες υπηρεσίες του 
ΟοπΊητυηίεαίσΓ, Στις προηγούμενες εκδό¬ 
σεις, οι χρήστες είχαν πρόσβαση στις λει¬ 
τουργίες του Νθί5οαρβ χρησιμο¬ 
ποιώντας αρκετές εντολές από το 
ητιβηυ. Μολονότι η χρήση με αυτό 
τον τρόπο ήταν εύκολη για όσους 
την είχαν συνηθίσει, όλοι θα επι¬ 
θυμούσαν έναν πιο "οφθαλμοφα¬ 
νή" τρόπο! Η ΤαδΙώαΓ του €οπ\« 
ιηυηίεαΐΟΓ προσφέρει στους χρή¬ 
στες τη δυνατότητα ταχείας πρό¬ 
σβασης σε μερικές λειτουργίες 
του προγράμματος. Αυτή μπορεί να βρίσκε¬ 
ται είτε οπουδήποτε στην οθόνη [ίΙοαίϊπ 9 ) 
είτε στην κάτω δεξιά γωνία* Τα εικονίδια που 
έχει αντιπροσωπεύουν τις πλέον συνηθισμέ¬ 
νες λειτουργίες: Βγο^ογ, ΙπΙήχ, Ρϊ5ευ55Ϊοπ5 
κοι ΕάϊΐΟΓ. 

Ως προς τον τομέα της ασφάλειας, υπάρ¬ 
χουν βελτιώσεις με υποστήριξη για δοευΓβ 
ΜΙΜΕ στα β-ιπαί!® κοι Οό|θε1 $!9πίπ9- Με το 
δθευΓβ ΜΙΜΕ το μήνυμα λαμβάνει μία ψη¬ 
φιακή "υπογραφή" που αποδεικνύει τον α¬ 
ποστολέα, ενώ, σε περίπτωση που και ο πα¬ 
ραλήπτης υποστηρίζει την εν λόγω υπηρε¬ 
σία, το μήνυμα μπορεί να μεταδοθεί κρυπτο- 
γραφημένο. Το ΟΕ>|θθί 5 Ϊ 9 ΠΙΠ 9 προσφέρει 
παρόμοια χαρακτηριστικά σε αντικείμενα ό¬ 
πως ϋανα αρρΙβί$, .ίαναδεπρί εοάο και 
Νβίκαρ© ρΙυ 9 -ϊπ$, ώστε οι χρήστες να μπο¬ 
ρούν να επαληθεύσουν ότι ο κώδικας που 
λαμβάνουν δεν έχει υποστεί οποιοσδήποτε 
μορφής αλλοίωση, πριν ή κατά τη διάρκεια 
της μετάδοσής του. Το εικονίδιο με τίτλο 
δοευπίγ φανερώνει το βαθμό ασφάλειας 
κάποιου εγγράφου. Εάν, για παράδειγμα, 
λάβετε ένα κρυπτογραφημένο μήνυμα, το 
εικονίδιο θα λάβει την κατάλληλη μορφή. 

ΝΕΤ&ΟΙΡΕ ΝΑΥΙΟΑΤΟΚ 

Ο νέος Νσνΐ 9 αΙθΓ έχει υποστεί ένα μεγά¬ 
λο "λίφτινγκ" και η νέα του εμφάνιση διαφέ¬ 


ΒίΙΐΜΐ. 

ΨΧ 


ρει ριζικά από αυτήν του γερασμένου 3.0* 
Είναι, ίσως, καλύτερη και από αυτή του ΙΕ 
3*01 Η καινούρια ΙοοΙΒογ έχει αποκτήσει μία 
μορφή που θυμίζει την αντίστοιχη του ΙπΙθγ- 
ποί ΕχρΙοΓθΓ της Μιαρού, τα δε πλήκτρα 
προσλαμβάνουν μία "τρισδιάστατη" μορφή, 
όταν περνά το ποντίκι από πάνω τους* Με 
δεξί κλικ του ποντικιού πάνω στα Βαείς ή 
ΕοοναιχΙ έχουμε μία λίστα με τα ΙΜ που έ¬ 
χουμε επισκεφθεί πρόσφατα. Ενα χαρακτη¬ 
ριστικό που συναντάμε μόνο στο Νβί$εαρ6 
Νανΐ 9 αϊθΓ είναι η δυνατότητα γραφής του 
ΙΜ με απλούστερη μορφή από την κανονι¬ 
κή και η εκτέλεση της απαραίτητης μετατρο¬ 
πής από το ΝανΪ 9 αίθΓ. Συγκεκριμένα, μπο¬ 
ρούμε να παραλείψουμε το "ν/νννν." και το 
".εο πί" από ένα ΙΜ που τα περιέχει γράφο¬ 
ντας μόνο το υπόλοιπα τμήμα! Γιο παράδειγ¬ 
μα, μπορούμε να γράψουμε "οπη/ΤΕΟΗ" και 
ο Ναν^αΐοτ να το ερμηνεύσει ως 
" Ηΐίρ://νΛννν.ε π η.εοιτι/ΤΕ (I Η/". 

Οι αλλαγές δεν περιορίζονται εδώ. Μια 
που η ΜϊεΓθ5θίί υιοθέτησε αρκετές ιδέες από 
τη ΝθΙδεαρβ, ήρθε η ώρα για τη ΝβΗεαρ© να 
ανταποδώσει τη φιλοφρόνηση! Περνώντας 
το δείκτη του ποντικιού πάνω από μία εικόνα, 
εμφανίζεται το κείμενο που φέρει (εάν υπάρ¬ 
χει) το ΑίΤ ^09 τ % εικόνας αυτής* Εκτός αυ¬ 
τού, έχει έναν όμορφο τρόπο παρουσίασης 
του κώδικα μίας ΗΤΜΙ σελίδας κάτω από την 
επιλογή νϊθΝν/Ρα 9 β 5ουιεθ, οε αντίθεση με 
τον !Ε της ΜίεΓθ5θθ που χρησιμοποιεί το 
Νοίοραά για την εν λόγω παρουσίαση. Εδώ 
τα ία95 είναι έγχρωμα διευκολύνοντας τον 
παρατηρητή στη μελέτη του 5ουτ€β* 

Βελτιώσεις έχουν γίνει και στα ΒοοΙς- 
ΓπαΓΐκ5, Ενώ αυτά χρησιμοποιούνται κατά 


κόρο από τους χρήστες, μέχρι τώρα ήταν 
αρκετά δύσκολη η οργάνωσή τους. Πλέον, 
η οργάνωσή αυτή διευκολύνεται ιδιαίτερα 
με τη χρήση ενός εικονιδίου* Μπορείτε να 
επιλέξετε και να σύρετε κάποιο ΙϊηΙί μέχρι 
το εικονίδιο των ΒοοΙίπιαΓ^, ώστε να το¬ 
ποθετηθεί εκεί με αυτόν τον πανεύκολο 
τρόπο. 

Πριν από το Νθί&εαρβ ΟοΓΠΓηυηϊεαίοΓ, οι 
χρήστες που επιθυμούσαν να έχουν πολλα¬ 
πλές ρυθμίσεις (για το σπίτι, τη δουλειά ή 
γιο διαφορετικά άτομα που χειρίζονταν τον 
ίδιο υπολογιστή) έπρεπε χειροκίνητα να αλ¬ 
λάζουν τα ρΓ6ίβΓβπεε$. Ο ΟοπίΓηυηίοαϊΟΓ υ¬ 
ποστηρίζει πλέον πολλαπλά υ5βΓ ρτοίιΐθϊ, 
στο οποία κάθε χρήστης δημιουργεί το δικό 
του προφίλ, και ο ΟϊητίΓτιυπίεαίοΓ χρησιμο¬ 
ποιεί τα κατάλληλα κάθε φορά ΒοοΙςπισΓ^ 
κοι άλλα ρΓβίβΓβηεβ$ (όπως πληροφορίες 
για τηο'Λ ίβτνοΓ*). 

Ο Νβΐ5εαρβ Ναν^αίοτ 4.0 επεκτείνει αρ¬ 
κετά τις δυνατότητες του 0 Γ 0 \ν$θΓ γιο την α¬ 
πόδοση "πλουσίων" σελίδων του Οι 
νέες δυνατότητες της γλώσσας περιλαμβά¬ 
νουν ΙαγθΓ5, $ίγΙο $Ηβ0ί5, άγηαΓηΐε ίοηί* και 
οαηνα5 ηιοάθ. Τα ΙογβΓ5 παρέχουν δύο πλε¬ 
ονεκτήματα. Πρώτον, επιτρέπουν την ακριβή 
τοποθέτηση των στοιχείων μίας σελίδας πά¬ 
νω στην οθόνη* Δεύτερον, φέρουν έναν μη¬ 
χανισμό που επιτρέπει την επικάλυψη με άλ¬ 
λα 1αγ9Γ5, ώστε να προκύπτουν ενδιαφέρο¬ 
ντα οπτικά αποτελέσματα! Ακόμη περισσό¬ 
τερο, τα ΙαγθΓ5 μπορούν να εμφανίζονται, 
να κρύβονται ή να κινούνται με τη βοήθεια 
της ϋαναδεπρί και να προσφέρουν όμορφα 
αποτελέσματα (π.χ*, ρορ-υρ ΓΠθηυ, όταν ο 
χρήστης πατά κάποια εικόνα)* 


* Ιίΐβοκ ΜβΗίΓπρι* Ρ αΐύρι 
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Το ΙηΙ>οχ κατά 
την παραλαβή 
κάποιου ιηαϊΙ, 
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Τα 05$ [0α5εαάίη9 5ίγΙβ 5Ηββί$) που 
πρωτοεμφανίστηκαν οτον ΙΕ 3,0 προσφέ¬ 
ρουν έναν μηχανισμό εφαρμογής καθορι¬ 
σμένων μορφών σε πολλές σελίδες, ώστε 
αλλαγή κάποιας από αυτές να επιδρά σε ό¬ 
λες και να τις μεταβάλλει ανάλογα. 

Η υποστήριξη για κατέβασμα κατά βού¬ 
ληση {άο^ηΙοαά-οη-άβηΊαηεΙ] "άγηαητιϊε 
ίοηΙ$" σημαίνει ότι οι χρήστες 8α μπορούν 
να δουν σελίδες με τις γραμματοσειρές που 
Θέλουν οι δημιουργοί τους, άσχετα με το 
ποιες γραμματοσειρές έχουν ήδη στους υ¬ 
πολογιστές τους. Χρησιμοποιώντας ένα αρ¬ 
χείο ΡΡΚ (ΡοΓ+αόΙο Τοπϊ Εβίουιχο), οι δημι¬ 
ουργοί ΗΤΜΙ σελίδων μπορούν να καθορί¬ 
ζουν οποιαδήποτε μορφή γραμματοσειράς 
θέλουν χρησιμοποιώντας το ία9 ΡΟΝΤ ΡΑ€Ε 
ή με 055. Εάν ο χρήστης δεν διαθέτει την 
κατάλληλη γραμματοσειρά, αυτή κατεβαίνει 
από τον 5βίνβΓ. Μέχρι να κατεΒεί, η σελίδα 
σχηματίζεται με μία γραμματοσειρά από τις 
υπάρχουσες στον υπολογιστή. Η γραμματο¬ 
σειρά δεν εγκαθίσταται στον υπολογιστή 
αλλά αποθηκεύεται από τον ότον/5θΓ στην 
εαεΚο, ώστε να είναι διαθέσιμη σε επόμενες 

ΧΡΤσεις* 

Το οαπναί νηοάβ επιτρέπει σε όποιον σχε¬ 
διάζει νΥθά σελίδες να έχει στη διάθεσή 
του ολόκληρη την οθόνη, αναγκάζοντας τον 
Βγο*5ογ να κρύψει πτίθηυ*, ίοοΙόαΓ5 και περι¬ 
θώρια. 

Ο Νοδάρε Νανι^αίοτ δεν υποστηρίζει 
5 ίαίϊε θαε^Γουπά εικόνες, Υ/ΐπεΙον^ .ΒΜΡ 
εικόνες, το 1α9 ΜΑΡΟϋΕΕ, ίΙοαίιπ9 ίΓαπτοδ 
και εοΙοΓ ίαόΐο Βογ00 Γ5 + Επίσης, δεν υποστη¬ 


Ιυνθεση μηνύματος 
μ< ΗΤΜΙ. 

ρίζει ΡΙ05 (ΡΙαΗϋΓΠΊ 
ίοΓ ΙπίβιτίθΙ Οοηίθπΐ 
5ρβαίϊεαίίοη), με α¬ 
ποτέλεσμα να μην 
μπορεί να εμποδίσει 
την πρόσδαση σε 
καθορισμένα Μοό 
5 ίίβ5 σε σχέση με το 
περιεχόμενό τους. 

Στα μειονεκτήματα, 
επίσης, θα κατατά¬ 
ξουμε την ανάγκη ε¬ 
πανάληψης του 
ρα55\νοΓ0, κάθε φο¬ 
ρά που μεταβαίνουμε σε $ϊΐθ που ζητά τέ¬ 
τοιο, σε αντίθεση με τον Ιπίοτηοί ΕχρΙοτθΓ. 

ΝΕΤ50ΑΡΕ ΟΟΙΙΑΒΚΑ 
ΚΑΙ ΜΙ55ΙΝΟΙΚ 

ΧοΙΙαότα* είναι το όνομα του γενικού 
"διαχειριστή" για τον ταυτόχρονο έλεγχο 
των μηνυμάτων είτε από ΠΊαίΙ$, είτε από 
πθ^59Γουρ5, είτε από το Νβ^εαρβ Οοπίβ- 
Γθπεβ. Ο (ϋοΙΙαΒτα, στην απλή μορφή του, εί¬ 
ναι ένας ακόμη Νβν$ εΐίθπί για το ΙηΙβτηβϊ. 
Εάν κάποιο μήνυμα περιέχει εικόνα [αρκετά 
περιέχουν], το Νοίδεαρβ θα το αποκωδικο- 
ποιήσει αυτόματα και θα το εμφανίσει στην 
οθόνη. 

Ο Μβ55βΠ9βΓ είναι το τμήμα του (Ιογτι- 
ΠΊυηϊεαίοΓ που αφορά στη διαχείριση των 
Γπαϊΐ5. Υποστηρίζει πλήρως τα πρωτόκολλα 
ΡΟΡ3, 5ΜΤΡ, και 
ΙΜΑΡ4 και περιλαμβά¬ 
νει αρκετά νέα στοι¬ 
χεία όπως φίλτρα, δυ¬ 
νατότητα αποστολής 
και ανάγνωσης μηνυ¬ 
μάτων που περιέχουν 
ΗΤΜΙ κ.ό. 

Αρκετά έχουν πλέον 
αλλάξει σε σχέση με 
την έκδοση 3. Τώρα έ¬ 
χετε σε ένα παράθυρο 
έναν δείκτη που εμφα¬ 
νίζει την πρόοδο στο 

Κάποιο μήνυμα μπορεί 
να ιΐ«βΐ<Υ<ι κώδικα 
ΗΤΜΙ, 


κατέβασμα των πησίΐδ, αλλά δεν έχετε τις 
ϋΙΟΙ πληροφορίες που παρέχουν άλλα προ¬ 
γράμματα για πιαί! όπως το ΕυάοΐΌ Ργο 3.0. 
Εάν θέσετε το Μο55οη9θΓ να ελέγχει για 
καινούρια μηνύματα σε καθορισμένες χρο¬ 
νικές περιόδους (ΡΓβίοΓβηεβϊ/ΜαϊΙ & 
ΟΓουρδ/ΜαϊΙ δετναι/Μοτο ορίϊοπ^ΗβεΙί 
ίοΓ ΓησϊΙ 0 νεΓ/}, θα έχετε ένα επιπλέον εικο¬ 
νίδιο στην Τα^Βατ των Υ/ϊηάο\ν$, το οποίο 

( Υου Κβνβ 1 πθνν ΓΠβ 5 νναΛίηα . 

11:19 ΑΜ 

θα εμφανίζεται όποτε υπάρχει καινούριο μή¬ 
νυμα, Η εμφάνισή του συνοδεύεται και από 
έναν χαρακτηριστικό ήχο, ενώ η τοποθέτη¬ 
σή του στην Τα5^Βατ των ν/ίηάον** και όχι 
σε αυτή του ΟοηπηηυηϊεαϊοΓ το καθιστά ορα¬ 
τό ακόμα και αν έχουμε ελαχιστοποιημένο 
το Νοΐίεαρβ, Ο Μβ55θΠ0ΘΓ υποστηρίζει 
φίλτρα χρησιμοποιώντας λογικές σχέσεις 
που εφαρμόζονται σε 5ΪΠΠ95 σε διάφορα 
σημείο του μηνύματος. Η αναζήτηση μέσα 
στα μηνύματα έχει εμπλουτιστεί εξίσου. 

Κατά τη σύνταξη των μηνυμάτων, μπορεί¬ 
τε να χρησιμοποιείτε κώδικα ΗΤΜΙ αν και 
δα πρέπει να γνωρίζετε εάν ο παραλήπτης 
μπορεί να διαβάσει [μέσω του δικού του 
προγράμματος για ΠΊαίΙ) αυτόν τον κώδικα. 
Πάντως, πριν από την αποστολή ενός ΗΤΜΙ 
ΓπαιΙ, ο Μ8558Π96Γ σας ρωτά εάν θέλετε να 
το στείλετε με αυτήν τη μορφή. Την επόμενη 
φορά που θα στείλετε μήνυμα στην ίδια δι¬ 
εύθυνση, δεν θα σας απευθυνθεί εκ νέου η 
ερώτηση, καθώς ο Μθ55βη9θτ θα χρησιμο¬ 
ποιήσει την απάντηση που δώσατε την πρώ- 
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τη φορά. Το Αάάτβ5$ ΒοοΙ< του Μβ$5θΠ9βΓ 
σας Βοηθά να κρατάτε όχι μόνο τις θ-πιαίΙ 
διευθύνσεις αυτών που θέλετε αλλά και άλ¬ 
λες πληροφορίες. Μπορείτε να "εισαγάγε¬ 
τε" στο Μθ55€Π9βΓ τα υπάρχοντα μηνύματα 
που έχετε οπό τα εσΜαίΙ, Μιοό$ο& ΜαίΙ και 
ΕυάοΓα Ρτο. 

ΝΕΤ50ΑΡΕ ΟΟΝΡΕΒΕΝΟΕ 

Εδώ το ΝοΙ&εαρβ μας προσφέρει ανταλ¬ 
λαγή σε ΓεαΙ-ΙίηΊ6 αυάίο και δεδομένων. Το 
ΟοπίβΓοηεβ είναι η αναβαθμισμένη έκδοση 
του γνωστού μας ΟοοΙίαΙΙί. Υποστηρίζει ΜΙ 
άυρίεχ συνομιλία επιτρέποντας και στους 
δύο χρήστες να μιλάνε και να ακούνε ταυ¬ 
τόχρονα (η ποιότητα 
του ήχου κυμαίνεται 
δραματικό από πολύ 
καλή έως πολύ κακή) 
και είναι συμβατό με 
το ΙΤυ Η.323 πρωτό¬ 
κολλο. Υποστηρίζεται 
επίσης η μετάδοση 
αρχείων και ακόμη υ¬ 
πάρχει ένα ννΗίίθ- 
ΒοατεΙ, οπό όπου 
μπορούμε να σχεδιά¬ 
σουμε κάτι και να το 
δει ο συνομιλητής 
μας. Ενας ν/ίζατε! κα¬ 
θοδηγεί για το $©>υρ σε πολύ σύντομο χρό¬ 
νο. Το ϊπίΘΓίαεβ του είναι σαφές ως προς τις 
δυνατότητες και εύκολο στη χρήση του. Εί¬ 
ναι όπως το ΙπίθΓπβ* ΡΗοπε και τα άλλα πα¬ 
ρόμοια προγράμματα, δα αναρωτιόταν κά¬ 
ποιος. Οχι ακριβώς, αλλά μάλλον σας αρ¬ 
κεί! Το μειονέκτημα απέναντι στον ανταγωνι¬ 
σμό (λέγε με ΙΕ) είναι το ότι δεν υποστηρίζει 
ταυτόχρονη επικοινωνία περισσότερων από 
δύο ατόμων. 

ΝΕΤ50ΑΡΕ ΝΕΤ0Α5ΤΕΚ 

Η εκρηκτική επιτυχία του ΜάτΙά νΥίάο 
νΥθό προσέφερε σε εκατομμύρια χρήστες 
τη δυνατότητα πρόσβασης σε έναν τερά¬ 
στιο όγκο πληροφοριών. Για την ανεύρεση 
αυτών, ο χρήστης χρειάζεται να τις α να ζη¬ 
τά σε 580ΓεΗ θπ9ΐηθ5, να τις αποθηκεύει 
σε ΒοοΙατηαΓΐί$ και να τις επισκέπτεται κάθε 
τόσο. Πρέπει, παράλληλα, να παραμένει 
οπ-Ιιπβ όση ώρα χρειάζεται για να τις δει. 
Αντίθετα με τα παραπάνω, το Νβίοα$ϊίπ 9 , 
όπως το ονομάζει η ΝβΙδεαρβ [νΥοΒ- 


εα$ίίη9, κατά κόσμον), ο¬ 
δηγεί τις πληροφορίες 
στον υπολογιστή του χρή¬ 
στη, δίχως αυτός να χρει¬ 
άζεται να περνά από τις 
χρ ονοΒόρες δ ι α 61 κα σίες 
αναζήτησης και ανάκτη¬ 
σης. Το είδος των εν λόγω 
πληροφοριών είναι προ¬ 
καθορισμένο από το χρή¬ 
στη. Το Ν8ΐεα5ί8Γ υλοποι¬ 
είται μέσα από το Νανί- 
9 αίθΓ και οι πληροφορίες 
παρουσιάζονται στο ά&ύ- 
ίορ του υπολογιστή μας. 
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ΝΕΤ5€ΑΡΕ €ΟΜΡ05ΕΚ 

Στην έκδοση 3.0 του ΝβΙ$εαρβ ΟοΙεΙ προ- 
σφερόταν στους χρήστες η δυνατότητα δη¬ 
μιουργίας και διαχείρισης των ΗΤΜΙ σελί¬ 
δων τους. Τώρα έχουμε μία πολύ εμπλουτι¬ 
σμένη έκδοση του ΟοΙά που προσφέρει ένα 
ννΥδΙΥΥΥΟ περιβάλλον. Η δυνατότητα χρή¬ 
σης κώδικα ΗΤΜΕ προαφέρεται και για τη 
σύνταξη πιαίΙ και τη δημιουργία ρο5ίίπ95 σε 
πβνν59Γουρ5. Ο 0οπιρο58Γ είναι πολύ φιλι¬ 
κός και μοιάζει με επεξεργαστή κειμένου, με 
τον οποίο μπορούμε νσ κάνουμε οποιαδή- 


Νβίκαρβ ζοιτιηπυηίεαϊοΓ 4,0 ΡΚ3 


ΤΙΜΗ: Δωρεάν ρΓονίονν (αναμενόμενη 
τιμή δίοηθατό $59, ΡΓθίθ55ΐοηαΙ $79) 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Νθίδοαρο 
0θΓΠΓηυηιεαίϊοη5 Οοιρ, 
ΗΚρ://*νν^ηθί5€αρβ.εοΓη 


Το παράθυρο του Νοϊκαρβ ΟοηίβΓβηςο* 

Το ΜΟ55Ο0Ο ΐβηίβΓ του €οηΐΓηυηκαΙοί, 

ποτέ μορφοποίηση θέλουμε ή να Βάλουμε 
εικόνες πίνακες ή άλλα στοιχεία. Παρ' όλα 
αυτά, δεν έχει τις δυνατότητες του Ργοπϊ 
Ρα9© της ΜϊεΓΟίοίΐ. Το πιο αξιοπρόσεκτο 
χαρακτηριστικό του νέου θάίίΟΓ είναι η ικα¬ 
νότητα παρουσίασης "δύσκολων" σελίδων, 
οι οποίες δεν εμφανίζονταν σωστά από τον 
προκάτοχό του. Ωστόσο, δεν υποστηρίζει 
ακόμα όλα όσα μπορεί να εμφανίσει ο Να- 
ν^αίοτ. Για παράδειγμα, ο βάιίοι δεν υπο¬ 
στηρίζει ίΓατπ85 ούτε διαθέτει ίίτια 9 β ητιορ 
αάϋοΓ. Διαθέτει, όμως, ελεγκτή ορθογρα¬ 
φίας στα αγγλικά! Το ανέβασμα των σελί¬ 
δων σας σε κάποιο ΥνΒΒ 5ίΐβ είναι πλέον υ¬ 
πόθεση ενός πλήκτρου, αφού κάνετε για μία 
και μόνη φορά τις απαραίτητες ρυθμίσεις 
και μπορείτε να ανεβάσετε αρχεία πολύ εύ¬ 
κολα, όποτε θέλετε. 

ΕΠΙΛΟΓΟΙ 

Θα συνεχίσει ο Νθίδοαρο να κατέχει το 
μεγαλύτερο μερίδιο στους Μβό 0Γθν^8Γ$; 
Κατά πάσα πιθανότητα, ναι! Ο ανταγωνι¬ 
σμός είναι σκληρός και αυτό φαίνεται να εί¬ 
ναι υπέρ του χρήστη. Οσο, λοιπόν, κανείς 
δεν έχει το μονοπώλιο στο χώρο, μπορούμε 
να είμαστε σίγουροι ότι θα έχουμε τη δυνα¬ 
τότητα να βρίσκουμε ελεύθερα και χωρίς 
κόστος το καλύτερο δυνατό προϊόν, προκει- 
μένου να σερφάρουμε στο Δίκτυο. 


Ρ€ ΜοϊΙθγ 8 ϊ 
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Τον προηγούμενο μήνα είδαμε 
βάσει ποιας λογικής 
μπορούμε, χρησιμοποιώντας τα 
εργαλεία που μας παρέγει το 
Κΐΐλ'η'Ρίαγ, να 
δημιουργήσουμε ένα πολύ 
απλό παιχνίδι τύπου δραεβ 
ΙπναάβΓί. Αυτή τη φορά 8α 
ασχοληΒούμε με το μεγάλο 
"αδελφόκι" του Κΐΐλ'η'Ρίαγ, 
το ΤΗβ Οαητβί Ραεϊοιγ (ΤΟΓ), 
και 8α προσπαθήσουμε να 
χρησιμοποιήσουμε τις 
προχωρημένες δυνατότητες τις 
οποίες μας παρέχει. 

Του Ιπύρου Πορααχη 
ο Β ρ $<§ ιτιαίτίχ. ίςα ροΤβΙ »§τ 


η βιαστείτε να ξεχάσετε όσα 
είπαμε στο προηγούμενο τεύ¬ 
χος. Ο,τι κατασκευάσατε με 
το ΚΐίΙς'η'Ρίαγ, μπορείτε να το 
φορτώσετε, να το δείτε και 
να το βελτιώσετε με το ΤΝο Οαιηβ* Ραείοίγ. 
Το αντίθετο, βέβαια, δεν ισχύει.» Για να κα¬ 
ταλάβετε τη σχέση ανάμεσα στα δύο πακέ¬ 
τα, αρκεί να σημειώσουμε ότι στο ΓπαπυαΙ 
μερικές φορές ο να φέρεται το ΤΗθ Οαητιβ$ 
Ραείοιγ ως 'ΚΐϊΙς'η'ΡΙαγ 2"! 

ΤΙ ΘΑ ΜΑΘΟΥΜΕ 
ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ; 

θα μάθουμε κάποιες βασικές τεχνικές 
προκειμένου να πετύχουμε συνηθισμένα 
προγραμματιστικά εφέ, πολύ χρήσιμα για 
τα παιχνίδια μας. Επίσης, θα αρχίσουμε να 
φτιάχνουμε ένα αγωνιστικό παιχνίδι, με 
οπτική γωνία από πάνω, στο οποίο θα 
εφαρμόσουμε τις τεχνικές τις οποίες θα 


βλέπουμε. Ας αρχίσουμε λοιπόν οπό τα 
βασικά. 

5ΟΚΟΙΧΙΝ0 

Λέγοντας 5ασΙΙίπ9, εννοούμε τη δυνατό¬ 
τητα νσ χρησιμοποιείται η οθόνη [ή μέρος 
αυτής) σσν ένα παράθυρο σε ένα μεγαλύ¬ 
τερο από αυτή χώρο, ώστε με τη μετακίνη¬ 
ση της "θέας" του παραθύρου νσ μπορού¬ 
με νσ δούμε ολόκληρο το χώρο. Οσοι 
μπερδεύτηκαν μπορούν να θυμηθούν τα 
παλαιότερα παιχνίδια τύπου ΟοπΊΓησπάο ή 
τα ποδοσφαιρσκια τύπου Κϊε1<-Οίί (ο βασι¬ 
λιάς!). 

Για να δημιουργήσετε ένα $εΓθΙΙίπ9 επίπε¬ 
δο, θα πρέπει το συνολικό μέγεθος της πί¬ 
στας να είναι μεγαλύτερο από την οθόνη. 
Πηγαίνετε λοιπόν στις επιλογές Θαπιε 
5βίυρ και ορίστε το παράθυρο του παιχνι¬ 
διού σε 320x200 και ίυΙΙ 5ογθθπ. Αυτές οι 
ρυθμίσεις είναι οι ιδανικότερες για γρήγο¬ 
ρα 5€ΓθΙΙίη9 παιχνίδια. (Σημειώστε μόνο ότι 
τουλάχιστον στην 32-όίΙ έκδοση του 
Οαητιβ$ Ραείοιγ, στην έκδοση 1.0, τα παι¬ 
χνίδια σε 320x200 δεν τρέχουν σε όλη την 
οθόνη, παρά μόνο σε παράθυρο. Δοκιμά¬ 
στε εναλλακτικά την 1 ό-όίΙ έκδοση ή τα νε¬ 
ότερα ραίεΙΐθ$ της ΕυΓοΡίβ**.) 

Στη συνέχεια ρυθμίστε την ρΙαγ αΓβα του 
επιπέδου [Ιθνβΐ 5βίυρ) σε 640x480 και το¬ 
ποθετήστε, ως όσεΙ^Γουπά οό|θ£ί, μια 
οποία δήποτε εικόνα αυτού του μεγέθους 
στην οθόνη. Τοποθετήστε επίσης ένα οποι- 
οδήποτε αείινε αντικείμενο στο επίπεδο και 
ρυθμίστε την κίνησή του σε κίνηση 8 κατευ¬ 
θύνσεων. 

Το τελευταίο βήμα γίνεται στον Θνβπί θ- 
άίίΟΓ, Φτιάξτε έναν έλεγχο (με δεξί εΐίοίς/ 
πβν σνβπί στην πρώτη θέση της άδειας 
προς το παρόν λίστας) για το βνβηί και στο 
αντικείμενο 5ίθΓγβοσΓ0, στην επιλογή 
5 €ΓσΙΙίπ95, καθορίστε ότι η οθόνη θα κε¬ 
ντράρεται με Βάση [ΓβΙαίίνβ ίο) το αεΐίνβ 
αντικείμενο που τοποθετήσατε. Αν εκτελέ- 
σετε την εφαρμογή και μετακινήσετε το 
αντικείμενο, θα δείτε ότι η εικόνα του φό¬ 
ντου θα ακολουθήσει τις κινήσεις του. 

Αυτό που κάναμε με την παραπάνω δια¬ 
δικασία είναι απλό. Είπαμε στο 0αππ65 Ραε- 
ίοιγ νσ κατασκευάσει ένα επίπεδο μεγέ¬ 
θους 640x480 ρίχθίϊ, το ορατό μέρος του 
οποίου θσ είναι 320x200 ρίχοΐδ. Τοποθετή¬ 
σαμε ένα αντικείμενο, κινούμενο σε 8 κα- 
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Το παιχνίδι μας σ« αρχικό στάδιο» 


τευδύνσεις και ελεγχόμενο από τον παίκτη, 
και ορίσαμε ότι ανά πάσα στιγμή (γεγονός 
αΚναγ$] η ο8όνη : δα κεντράρεται με σημείο 
αναφοράς (τβΙαΤίν© ίο) το αντικείμενο αυτό. 
Αυτή είναι η δασική τεχνική 5εΓθΙΙϊπ9 στο 
Οαιηβ$ Ραείσιγ, η οποία μπορεί φυσικό να 
εφαρμοστεί και με άλλα μεγέθη παραθύ- 
ρου και επιπέδου. Γενικά όμως, βέλτιστη 
από πλευράς ταχύτητας απόδοση έχουμε 
με μέγεθος παραθύρου 320x200, όπως 
προαναφέραμε. 

ΠΡΟΣΟΜΟΙΩΣΗ 5ΗΟΙ1ΙΝΟ 

Το 5ετοΙΙίη9 είναι μια διαδικασία απαιτη- 
τική όσον αφορά στις δυνατότητες του 
υπολογιστή σας, αφού απαιτεί αρκετή μνή¬ 
μη και μεγάλη ταχύτητα. Γι' αυτόν το λόγο 
καλό είναι να σκεφτόμαστε αν μπορούμε 
να αναπληρώσουμε με κάποιον τρόπο το 
κχοΙΙΐηξ), ώστε το παιχνίδι μας να είναι πιο 
γρήγορο κοι λιγότερο επιβαρυντικό για 
τον υπολογιστή μας. Σκεφτείτε, για παρά¬ 
δειγμα, ένα παιχνίδι τύπου $ραεθ Ιπ- 
ναάθΓί, σαν αυτό που κατασκευάσαμε στο 
προηγούμενο τεύχος. Μια καλή ιδέα 8α 
ήταν να Βάλουμε ένα φόντο με αστέρια, 
το οποίο 8ο μετακινείται προς τα κάτω, 
ώστε να δίνεται η εντύπωση ότι το σκάφος 
μας ταξιδεύει προς τα πάνω μέρος της 
οθόνης. 

Τέτοιου είδους Γ 0 ΙΙ 1 Γ 19 μπορούμε να 
προσομοιώσουμε με άλλες τεχνικές, οι 
οποίες 8α μας δώσουν και καλύτερο απο¬ 
τέλεσμα. Συγκεκριμένα, μπορούμε να το¬ 
ποθετήσουμε κάποια αστέρια ως αείϊνβ 
αντικείμενα στην οθόνη. Θα ορίσουμε ότι 
8α έχουν ΙοαΙΙ ππονθητιβηΙ προς 4 κατευ¬ 
θύνσεις [δεξί ε!ίε!( στο αντικείμενο - 5 βΙ©εί 
ΠΊονβητίθηί - όαΙΙ ΓΠονβΓηβηί) και ότι η αρχι¬ 
κή τους κατεύθυνοη θα είναι προς τα κά¬ 
τω. Στον ©νβπί θάιίΟΓ θα ορίσουμε ότι 
όταν φτάνουν στο κάτω μέρος της οθόνης 
δα τοποθετούνται σε ένα τυχαίο μέρος 
πάνω από το ορατό πεδίο της οθόνης 
[φτιάξτε ένα βνβπί: ίί <αστέρι> 1©αν©$ ίΚ© 
ρΙαγ αΓβα ίο ίΚθ ΒοΚογυί -+ γ ρο$ίϋοη ίο 
-2.5θί χ ροδίίίοη ίο Γαηάοππ(640)], Ετσι θα 
έχετε μεγάλο αριθμό αστεριών τα οποία 
συνεχώς θα μετακινούνται προς τα κάτω 
και θα επανέρχονται σε μια τυχαίο θέση 
στο πάνω μέρος της οθόνης, χωρίς να επι¬ 
βαρύνεται η ταχύτητα του προγράμματος. 
Μάλιστα, αν τοποθετήσετε και αστέρια 


διαφορετικού μεγέθους και ταχύτητας, π.χ. 
πολλά μικρά αστέρια με μεγάλη ταχύτητα 
και λιγότερο με πιο μεγάλο μέγεθος που 
θα κινούνται πιο αργά, θα πετύχετε ένα 
εφε που θα δίνει την εντύπωση του βά¬ 
θους (προσομοίωση ραΓσΙΙαχ δαοΙΙιηε))- 

ΤΟ ΠΑΡΟΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Θα δοκιμάσουμε να δημιουργήσουμε 
ένα αγωνιστικό παιχνίδι με αυτοκινητάκια, 
το οποίο θα βλέπουμε από πάνω και το 
οποίο θα "σκρολάρεΓ προς όλες τις διευ¬ 
θύνσεις. Κατά τα προαναφερθέντα, θα ορί¬ 
σουμε το μέγεθος του παραθύρου σε 
320x200 και το μέγεθος του επιπέδου σε 
640x480. Επίσης δα κάνουμε το παιχνίδι 
να τρέχει σε ίυΙΙ ΐσεβη και θα κατασκευά¬ 
σουμε το ιτίθηυ (όλες οι επιλογές οπό το 
9 αιτΐ€ 5θίυρ/\νΐπάον/). Για να φτιάξουμε την 
πίστα υπάρχουν πολλοί τρόποι. Μπορούμε 
να τη συνθέσουμε με τα έτοιμα αντικείμενα 
που περιλαμβάνονται στο ΤΟΡ ή να τη σχε¬ 
διάσουμε μόνοι μας με κάποιο πρόγραμμα 
ζωγραφικής. 

Εμείς θα επιλέξουμε την πρώτη λύση και 
συγκεκριμένα τη βιβλιοθήκη άϊΓί του 
ΤΟΡ και θα φτιάξουμε μια πίστα με τα αντι¬ 
κείμενα που μας δίνονται (στροφές, ευθεί¬ 
ες, παρακάμψεις κΛπ*). Επίσης, θα τοποθε¬ 
τήσουμε ένα ρυϊεΐί Βαε^τουπά στην οθό¬ 
νη. Επιλέξτε τη Βιβλιοθήκη 0Θ56Γί από 
9Γ055 και διαλέξτε κάποιο αντικείμενο* Το* 


ποθετήστε το στην οθόνη και από αυτό 
φτιάξτε ένα ηυίεΙς όαεΙςείΓορ αντικείμενο 
(δεξί εΙίεΙί πάνω του, πθμ οΒ|βεί ► ΙοαεΙ^ 
άτορ). Μεγαλώστε το αντικείμενο, ώστε να 
καταλαμβάνει όλη την οθόνη και τοποθετή¬ 
στε το στο φόντο (δεξί εΙίεΙς νϊβ\ν -·» Θπη9 
ίο όαεί*]. 

Αφού κατασκευάσαμε την πίστα και το 
φόντο, πρέπει να ασχοληθούμε με το αυτο¬ 
κίνητο* Από τη Βιβλιοθήκη Βυ£9· 65 επιλέξτε 
το αντικείμενο νοΗίεΙθ ίΓυεΙσ 1α2 και βάλτε 
το στην πίστα* Διαμορφώστε την κίνησή του 
σε ταοθ οογ (δεξί εΙίεΙκ ίοΐοεί ππονθΓποπΐ 
Γαοο οογ). Ορίστε ότι το αντικείμενο θα 
κινείται σε 32 διευθύνσεις και παίξτε με τις 
υπόλοιπες παραμέτρους της κίνησης (ταχύ¬ 
τητα, επιβράδυνση, ταχύτητα περιστροφής 
κλπ,) μέχρι να βρείτε τις καταλληλότερες. 
Κάθε φορά δοκιμάζετε τις τρέχουσες κινή¬ 
σεις με την επιλογή Ιγ/ ΓπονβΓπσηί, 

Θα διαπιστώσατε Βέβαια ότι, ενώ στρί¬ 
βετε το αυτοκίνητο, η διεύθυνση προς την 
οποία "κοιτάζει" δεν αλλάζει. Μην ανησυ¬ 
χείτε! Ολα θα διορθωθούν. Μόνο που θα 
γίνουν στο επόμενο τεύχος, αφού το άρθρο 
μας τελειώνει στο σημείο αυτό. 

Καλούς πειραματισμούς! 

Σημείωση: Στο συνοδευτικό €0-ΚΟΜ 
αυτού του τεύχους και στο εΐίτ&είοτγ 
5ΜΑΚΤ 8α βρείτε υποδείγματα των ρουτι¬ 
νών που περιγράφοντοί στο κείμενο. 
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(20« εηετίΐοί του 5ΤΑκ.νί*Μ) 


ΤΕΥΧΟΣ Ζ'ΜΑΤΟί Ι 99 Τ 
ΤΙΜΗ: 6 ΚΡΕΝΤΙΤί 


5ΤΑΚ. νΥΑ&3 βΟΙΕΡΙΑΥΙΜβ 6ΑΜ£ 


15ΕΟΟΝΟ ΕΟΙΤΙΟΝ 

Ικενίίεο ανρ εχρανμο 

η ΕΙΔΙΚΗ ΕΚΔΟΕΗ ( 3. ϋ ΟόΑΊΚΡΜ ΜΙ £ I ί Λ ί ΑΙI ϊ ΛIΚIΕ Λΐ | Τ Η 
ΛΕΠΤΟΜΕΡΗ ΚΤΟΡΙΛ ΤΟΥ ΓΑΛΑΪΙΑ * 16ΜΛΤ10 · ίώΐ,ΐΤΑΙΙί ΚΑΙ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ - ΪΤΑΚΤίΠ Κ**»£ ΚΑΙ ΛΠΑοΥΙ Κ*ΝΟΝΕ£ ΠΑ 
ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΙΚΗ ΚΟίΕΡίΑΤΙΝΰ ΑΡΑΙΗ 1 * 

ΔΙΑΛΕϊΤ* τΚ ΑΓΑΠΗΜβΝΟ £*1 X ΑΡΑ ΚΤΜΡΑ : Μ*ΝΤΥ 
Ηί/ΝΤΕΑ τ ΚΟΟΚίΕ ΝίΐΝ Β.*Ρυ*11£ ΡΙΙΟΤ» ΓΑϊί,ΕΡ «ΙΕ&Ι* 
ρΐβ-ΑΤίί ΙΝΟΟΚΙΕΕ «ΡΑΟΤβίΟΙ. ΡΔΟΦ .. ,*Η *ΤίΑ*Τ£ 

ΕΜΑ ΔΙΚΟ £ Αί ΑΠΟ Τΐ£ ΤΑΙΝΙ6Υ .ΤΑ ΚΟΜ|Κ£. ΤΑ ΟΦΛιΑ 
'Η ΤΗ ΦΑΗΤΑΙΙΑ ίΛ£ΚΑΐ Ο ΠΡΟΪΒΠΓΚΟΙ ΙΑ I ΠΟΛΕΜΟΙ 


5ΤΑΚ. ΑΡν£ΝΤϋΛ£ £ ΑΜΕ 

Ρ "ΠΟΜΠΟΙ ΤΡΝ ΑΙΤΡ1Ν 1 * 23Ν ΤΑΝΕΥΕΙ 
ΧΤΟ ΝΕΟ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΟ ΠΟΥ ΑΠΟΤΕΛΕΙ ΤΗΝ 
■ ΔΑΝΙΚΗ 11 ΙΑΓ£ Γ Η ΓΙΑ ΤΟ «ο ί ί Ρ1Α Υ I Ν& 
&ΑΜΕ ΜΕ ϊΤΛΝΟ -ΡΡ ΓΜΑΑΑΕΤΕΜ* ΡίΐβΑ 
ΡΕΛΝ1 ΚΑΙ ΠΟ Λ Λ £ ί ί ΚΠΛΗΐΟί ? _ 


ΡΑ&Κ 5ΤΚΥΡΕΚ 

Η £ΠΑΝΑ1ΓΑΤΓΧΗ ί ΤΑΚΑΚΙΑ ΪΑΪ. ΛΝΑ0£Τ«Ι 
ΤΗΝ ΕίΧΡΕΤΝΗΙΗ ΤΟΥ ΑΓΝ5 ΙΤΟΥΤ 


5ΤΑΚ νίΑΚ5 
ςϋδΤΟΜΙΖΑΒίΕ 
<ΤΑΚ0 αΑΜΕ 

Μί ΤΗ ΙΥΛΛΕΚΤΙΑΗ 
£ΟΥ ΤΡΑΠΟΥΛΑ 
ΑΙ£θ ΑΝΕΤΑ· ΚΑΙ 
ΕΛΕΓΧΕΙ! ΤΗ 
ΔΎΝΑΜΗ ΑΚΟΜΑ 

ΚΑΙ ΕΑΝ ΑΝΗΚΕ ΙΕ 
| ί,ΤΗ ΕΚΔΤΕΙΑΚ ΤΗΙ 
ΠΛΕΥΡΑ, 

Η ΕΠΑΝΑΙΤΑΤΙΚΪΙ 
ΕΥΚΜΑΥΙΑ ΕΠΑΚΤΙΑ 
ί,ΤΗ ΓΑΛΑ^ΙΑΚΗ 
ΑΥ ΤΟ Κ Ρ ΑΤΟ ΡIΑ 
ΚΑΙ Η ΤΥΧΗ 
Τ2Ν ΠΛΑΝΗΤΏΝ 
ϊ. ΤΑ ΧΕΡΙΑ ΙΟΥί 


5ΤΑΚ «ΑΚ* 55ϋΚ€ΕΒ00Κ 

ΟΙ ΦΑΚΕΛΟΙ Τ5Ν 0Α11Κ°Ν * Α Ρ ΑΚΤ ΗΡϊΗ* Η ΑΚΟΥΡΗ Α Τ*Ν 
ΚΜΑΙΤΡΟΦΙΚΕΝ ΟΠΛίΝ,Ο ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟ! Τ »Η ΑΠΟΑίΤίΚΡΝ 

ΡΟΜΠΟΤ ΚΑΙ ΟΙ ΚΟΤΛΤΟΥΡΕ 1 τ «V ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΉΝ ΛΑΉΝ ΤΗΙ 
ΤΡΙΛΟΓΙΑ!. 

ΚΣΒΕΙ Α111ΑΝ0Ε 50υΕα&00Κ 

£ η Α ΝΑ ΐ Υ ΑΤ Ε I ... Η ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΕΛΠΙΔΑ ΤΟΥ ΓΛΛΑΪΙΑ 1 
ΤΑ ΛΡϋΙΐΠΑίΤΑ ΰΠΛΑ,ΤΑ Α1ΤΡΟΠΛ0ΙΑ* ΟΙ 1ΤΡΑΤΗΓΙΚΕ1 ΚΑΙ Ο 
ΑΓΐΝΛΙ ΤΟΥ£ , 

ΤΗ£ Μθν(£ ΤΚΙ10&Υ 500Κί£ΒΟΟΚ 

ΟΤΙ ΟίΛΑΤΕ ΝΑ ΜΑβΕΤΕ ΓΙΑ ΤΟ Π5£ ΝΑ ΕΙΙΒΑΛΕΤΕ Μί Γΐ£ 

ΠΕ ΡI ίΐ Ε Γ£ΐ £ ί ΕΑ£ 1Τ* '-^ΤΑΕ. Λ Ν€« ΗΟΡΕ'·, ' ΤΗ£ 

ΕΙΗΡΙΑΕ ίΤβίΚϊί ΑΑΕΚ^ΚΑΙ " ΑΕΤΙΙΚΝ ΟΡ ΤΗΓ ^ΕΟ^ < ^ 

ίΜΡΕΚΙΑΐ 50υΚ6ΕΒΟ0Κ 

ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΙΑ.,,Η ΝΕΑ ΤΑ’Η ΤΟΥ ΓΑΛΑΐΙ Α* 

ΟΙ ΠΡΟΪΕΠΙΚΟΤΗΤΕΙ , Ο ΟΠΛΙΙΜίΕ, ΤΑ ΑίΤΡΟΙΚΑΦΗ, ΤΑ ΕΧΕΔΙΑ 
ΚΑΙ ΤΟ ΙΕΤΟΡΙΚΟ ΤΗ £ . | 

5ΗΑΡ0^5 ΟΡ ΤΗΕ ΕΜ Ρ1 Κ£ 50ϋ^£βΟΟΚ 

ΛΑ £ Τ Α ΑΠΟ 76 "ΤΗΕ ίΜΡίΚΕ $ΤΚΙΚΕ* ΗΑΓΚ'ΚΑΙ ΠΡΙΝ ΑΠο ΤΟ 
"ΑίΤίΙΚΝύΓ Τ Η ϊ. _ί £. Ρ I Η Ε Π ΑΚΓ Α1Τ ΑΤΙ ΚΗ ΕΥΜΚΑΚΙΑ ΠΡΟΙΠΑΘίΙ 
ΝΑ ΕΗΤΟΠ,ΙΙΕ! ΤΟΝ βΟβΛ Ρ£ ΤΤ ΚΑΙ ΤΟΝ ΓΪΑΓ£ΜΕΝθ Η ΑΝ £ΟΕΟ· 
(Νί Ο ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΑΐ ΚΙΝΕΙ ΤΑ ΠΙΟΝΙΑ ΠΑΝΕ £ΤΗΝ ΚΙΤΡΙΚΗ 
ΪΚΑΚΙΕΡΑ ΤΗI ΕΥΝίΜΟΐΙΑΕ ΠΙ15 ΑΠΟ ΤΗΝ ΚΑΤΑΙΚΕΥΜ ΤΟΥ 
ΔΕΥΤΕΡΟΥ ΡΕΑΤΗ ΔΤΑΚ. 

■ ΤΗΕ ό&ΑΝΡ ΑΡΜΙΗήΙ ΤΗΚή^Ν ΤΚ1106Τ 5θϋ6αί60Κ I 

Ε ΧΡΟΝΙΑ ΜΕΤΑ ΑΠΌ ΤΟ "ΑΕΤΐΙβΝ ΟΡ ΤΗ Ε ϋΡΓ’ Ο ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΙ 
ΠΟΛΕΜΛΡΧΟί ΤΟΥ Λ V ΤΟ Κ Ρ ΑΤ Ο Ρ Α ΑΛΛΑΤίί ΤΗΝ ΙΙΤΟΡΙΑ' 

ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΠΙΚΗ ΤΡΙΛΟΓΙΑ ί 1 ΚΕΙΚ Ο Ρ ΤΗΕ Ε ΜΡΠΙί ” , "ΡΑΒ Κ. 

ΑΟΚΕΕ ΕΚίΜΡ^ < ΤΗΕ ΕΑ1Τ ΟΙΗΗ ΑΝΙ? '■ 

- αΑκκ εμρικε $ουκαβοοκ 

Η £ Κ ΟΤ11Ν Η ΚΛΗΡΟΝΟΜΙΑ ΤΟΥ ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΑ ΠΗίΓΕί ΤΟΝΓΛΑΑιΙΑ* 

*ϋΕΟΪ Αί!ΑΡΕΜΥ 50ϋΛ0€Β00Κ 

ΤΑ ΑΠΟΜΕΙΝΑΡΙΑ ΤΗΕ ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡ(Αί ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΥΝ Τ<ϊ ΟΠΛΟ ΠΟΤ 
ΚΑΤΛί ΤΡΕΦΕΙ ΟΛΟΚΛΗΡΑ ΗΛΙΑΚΑ ΙΥΕΥΗΜΑΤΑ! 

ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΠΙΚΗ ΤΡΙΛΟΓΙΑ ; "^ΕΟΙ ΔΕΑβΕΗ** ■ "ΟΛΕΚ ΑΡΡΑΕΝΤΚί^. 
^ΗΛΜΡΐίΝ) 6Γ ΤΗΕ ΡΟΔΕ*» 


5ΤΑΕ, \λ/ΑΚ5 (101£ΡΙΑΪΙΝ(1 
ΑΡν£ΝΤ^/^£5 & Αίί€550ΚΐΕ$* 

|δγΑΛΕ1Τ£ το ΡΟΛΟ £Αί ΚΑΙ Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΑΡΧίΔί I 

'ΕΧΡΑΝ0£[> ίΑΜΕΜΛ^ΤΕΕ. 5ίΚ££Ν Η 
■ί(ΙΕΑΤυΚ£5 ΟΡ Τ Μ £ ΟήΙΑΧΥ 
■ΟΚΛΟΚΕΝ’ί Κ.ΕΒΕΙ. ΟΡΕΚΑΤΙΥΕ^ 

ΗΕΚ0Ε5 & κοουε^ 

ΡίΑΤΤ’5 5ΤΑΒ.Ρ0ΚΤ ί,^ΙΡΕ ΜΒΛ 

1515 0(30 β Ρ ( Ν ΑΤ £ 5 

5ϋΡ£ΚΝ0ΥΑ 

ΟΊ.Α55ΙΟ ΑΡΥΕΝΤυΚΕΐ. #1 ΜΚΛ 

α/κίίΐύ Αρνε^τί'βΕ 5 *λ ΜΚΛ 

: ίΑ55[<: ΑΡνεΝΤΙΜίΕί * 3 _ 


'"Χ ΑΤΣΣ Α'* 

-ΚλΛΜΔΡΟΜΙΟΥ 8 ί, ΐηΠΟΚΡΑΤΟΥί 114- 7Ζ. ΑΘΗΜΑ ΤΗΔ;3έ065·8Β 
-ΠΑΤΡΙΑΡΧΟΥ Ι5ΑΚΕΙΜ 8. θ£ί / Ν)ΚΗ.ΤΗΛ·.25?3Β? 

• I ΜΕΤΑΐΑ 55 , ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΑ2Α ΙέίΤ4,ΑβΗΝΑ. 

,}^θΙΤθΙ 96 1 ΠΑΣΑΛΙΜΑΝΙ .ΠΕΙΡΑΙΑΣ* ΝΕΑ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ-'-'ί 

■ ΠΕΝΤΕΛΗΣ 40, £ΤΜΝ ΕΒΕΛΚΟ / ΧΑΛΑΝΔΡΙ ΤΗΛ ;684+926 

• ΚΟΝΔΥΛΗ ?, ΔΙΠΛΑ ΣΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 151 21, ΜΑΡΟΥί I. 

ΤΗΛ; 6Ι4Ι6?5 

■ ΠΛΑΤΕΙΑ ΑΓ. ΑΙΚΑΤΕΡΙΝΗΣ ίΐ, ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗί .ΤΗΛ; 205 65 9 

• ΐΚΑΛΙΔΗ 92,ΧΑΝΙΑ ΚΡΗΤΗΣ.ΤΗΛι 83996 

"ΜΟΝΟΚΕΡ21" 

• ΔΕΡΙΓΝΥ 23, ΠΛΑΤΕΙΑ 6ΙΚΤ2ΡΙΑΣ 104 34, ΑΘΗΝΑ .ΤΗΛ: 8815 990 


α ΠΟΛίΜΟΙ ΕΝΗΝΙίαΐί ΊΗ1 ΤΙ\Α«1»ΑΥ«ΐ. 

ΗΥΤΟΚΙΉΤΟΡΙΠΣ ΙΥΗΕΧ12ΕΤΛ\... 


ΜΜΤΗΐΤΕ ΤΗ ΗϊίΤΚΗ ΓΝ2Ϊ.Η Τ5« Τ2ΜΚΚΧ , 
ΛΪΛΙΓΓΗΤΕ η ΤΗΝ Χ°> 

ΪΓΗΚΗΠΒ15Κ 
ΙΫΜΜΜίΙΣΙΪ η Ε=°1\^ 

ΤΒΜ11 ΜΕ ΚΤΡΟΠήΟΙΒ ΠΜ ΐΙΛΒΡΜΗ^ Τ» 


ΓΗ^ΓΙΙΤΒ ΤΟν Φ910Ι. 
ΛΜΜΕΙΜ1Ε ΤΟΫΣ ΗΙΗΠΜνβΙ 
ί/ΙΙΗΜΜΜ, 111 ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΒΗΏΚ1 

ΪΡ8Μ μ «πϋκηπη.ιιικ μ™ 

ΙΜΙΕ ΤΖΕΝΤΒΤ... 

ΚΙΙΙ ΕΜΜΕΗΣΪΕ ΤΟΝ ΓΗΕΑ 


Η άΊΗΜ βί ΕΙΗΑΙ ΠΗΗΤΑ ΜΚΖλ^Ιϋ. 


5ϋυ^£ΒΟΟΚ5·. > 

ΌΒΑΤΗ 5ΤΑΙΙ ΎίίΗΗΙΟΜ ΓΟΜΡΑΝΙΟΝ 

ΠΟΛΎΤΓΙΗΑ ΓΙΛ ΧΑβ£ ΔΙΒΛΙΰβΗΚΗ . ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΑ ΓΙΑ ΚΑβ£ ΠΑΙΧΝΙΔΙ» 

ΤΑ ΜΥ1ΤΙΚΑ ΤΟΥ ΘΑΝΑΤΗΦΟΡΟΥ Δ1 Α£ΤΗΜΙΚΔΥ ΕΤΑβΜΟΥ 

ΓΕΜΑΤΑ ΠΑΚηΦΟΤΙΚΙ ΑΠΟ ΤΟΜ ΜΑΧΡΥΝΟ ΓΑΛΑ-ΙΑ ΤΟΥ ΠΟΜΜΟΥ 

£ΤΑ ΧΔΡΙΑ £Α£, 

1 Τ*Ν ΑΙΤΡΐΝ.. . 




















■ ΤΗΕ ΟΙΤΥ ΟΡ 105Τ 

ΟΗΙΙϋΒΕΝ.....86 

■ ΤΗΕΜΕ Η05ΡΙΤΑΙ.92 

■ ΟΙΝ.96 

■ $«)Β0ΗΕΒ.102 

■ ΟΒΑΟΟΝ ΙΟΒΕ 2............ 106 

■ ΟΥΒΕΒΟΙΑϋΙΑΤΟΚδ.110 

■ 5ΡΟΒ.114 

■ ΚΚΝϋ.118 


ΤΗΕΜΕ Η05ΡΙΤΑΙ: 
Ενα από τα πιο 
διασκεδαστικά δίταϊβςγ που 
έχουμε δει, άξιος διάδοχος 
του περίφημου ΤΚβΓηβ ΡαιΊε. 


ΟΥΒΕΒ61ΑΟΙΑΤΟΒ5: Ενα από τα καλύτερα 
ίΐςιΗΐϊης 9απιβ5 που έχουν κυκλοφορήσει μέχρι 
τάρα για ΡΟ, οτο Αεΐϊοπ τβνΐβν αυτού του τεύχους. 


ΤΗΕ ΟΙΤΥ 
ΟΡ 105Τ 
ΟΗΙΙΟΒΕΝ: Ενα 
αάνβηΙυΐΌ που 8α οας 
συναρπάσει 
με το σενάριο και 
την ατμόσφαιρά του. 



0-50 


ΑΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΟ 


Μείνετε μακριά από αυτό το παιχνίδι, ακόμα 
κι αν οας πληρώσουν για να το πάρετε! 


ΚΑΤΩ ΤΟΥ ΜΕΤΡΙΟΥ 


51-60 


Λυπούμαστε, αλλά δεν 8α μπορέσουμε.*. 
Εξάλλου, ο ανταγωνισμός δεν επιτρέπει επιείκεια! 

ΜΕΤΡΙΟ 


61-70 


Χμ*** το "Παν Μέτρον Αριστον 11 
μάλλον δεν ισχύει στην περίπτωση αυτή*» 

ΚΑΛΟ · 


71-80 


Οχι κάτι το συναρπαστικό, 
σίγουρα όμως αξιοπρεπές. 


ΠΟΛΥ ΚΑΛΟ __ 

Αυτό μάλιστα! Ενα παιχνίδι που 8α σας καθηλώ- 
>ρες μπροστά στην οδόνη του υπολογιστή σας* 

ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΟ _ 

Ενας τίτλος που σίγουρα 8ο φιγουράρει στις 
ίορ 9απΐθ5 της χρονιάς* 

ΑΙΙ ΤΙΜΕ €ΙΑ55Ι€ _ 

Ενα κλασικό παιχνίδι που διεκδικεί επάξια τη 
θέση του στις σελίδες του ΗαΙΙ οί Ρατπβ. 

Αποκτήστε το χωρίς συζήτηση! 

Η κλίμακα αυτή αντίστοιχα στις Βαθμολογίες τον παιχνι&ιών, ό- 
πος αυτές απεικονίζονται στους πίνακες τον Οαπίθ Κβνΐβν/5, κά¬ 
τω από το γενικά τίτλο "Επιδόσεις". 
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ΓθνίθΥ/ 




ΕΤΑΙΡΙΑ 

Ρ5Υ9Π05Ι5 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

!ΒΜ και συμβατοί με €0-ΚΟΜ ςίπνβ 
ΤΥΠΟΣ 

30 0ΓαρΗΐε5 απίιτιαίβεί αάν&ηίυτβ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Εύκολο/Μέσο 
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Σε μια άγνωστη πόλη τα παιδιά 
εξαφανίζονται το ένα μετά το 
άλλο. Το ορφανοτροφείο της 
περιοχής έχει σχεδόν ερημώσει. 
Ιτους δρόμους δεν παίζει πια 
κανένα παιδί. Παράξενες φήμες 
κυκλοφορούν για έναν ιδιόμορφο 
επιστήμονα και τα πειράματά του. 
Εσύ υποδύεσαι τη ΜίβΗβ, μια 
μικρή τρόφιμο του 
ορφανοτροφείου, και θα 
προσπαθήσεις να Βρεις τι ακριβώς 
συμβαίνει, αφού όμως 
κατορθώσεις να ξεμπερδέψεις από 

τις σιαμαίες και σατανικές _ 

διευθύντριέςσου. Το ϊ'ΤΗε €Ηγ οί 
ίο5ί Οι ίΙάτοπ^ίναι βασισμένο 
στην ομώνυμη γαλλική ταινία τον 
Σουηβί και €αιν. Ενα αάνβηίυτβ 
για όσους μπορούν και 
ονειρεύονται... 


Του Αντρϊά Τσουρινάκη 

Η Ρ$Υ9 ηθ5 · 5 ' η οποία ως 
γνωστόν έχει αγοραστεί 
από τη 5οηγ, είχε για αρ¬ 
κετό καιρό * εξαφανιστεί" 
από το προσκήνιο, Παλαι- 
ότερα μας είχε δώσει 
σπουδαία αόνεηίυΓθ* ό- 
πως τα Εεδίαίίεα, ΟυΙΐγ και Οί$ε\νοΗεΙ. Τον τε¬ 
λευταίο καιρό προσπαθεί να κερδίσει το χα¬ 
μένο έδαφος, θέτοντας στην κυκλοφορία 
σπουδαίες περιπέτειες όπως το ΟΗτοπίεΙβ* 
οί 5ν/οΓ0 και το εκπληκτικό ΟιςανοΗά 2. Στο 
εγγύς μέλλον περιμένουμε και το ΕεδΙαίίεα 2, 
για το οποίο έχουν γραφτεί ιδιαίτερα κολα¬ 
κευτικά σχόλια σε ολόκληρο τον διεθνή Τύ¬ 
πο. Με την κυκλοφορία του "ΤΗβ ϋίγ οί ΙοδΙ 
ΟιϊΙείΓβπ" η εταιρία ξαφνιάζει. Πρόκειται για 
μια παραγωγή που αισθητικά αγγίζει την τε¬ 
λειότητα. Ισως δεν είναι τυχαίο το γεγονός 
ότι σχεδόν όλο το "ίβαπι" των δημιουργών 
του παιχνιδιού είναι Γάλλοι, οι οποίοι διακρί- 
νονται ιδιαίτερα στον τομέα αυτόν. 




Είσαι μία μικρή τρόφιμος ορ¬ 
φανοτροφείου σε μια πόλη της 
οποίας το άνομα δεν έχει και 
τόση σημασία. Σε λένε ΜίβΗβ 
και, μολονότι είσαι μόλις 12 ε¬ 
τών, θεωρείσαι άτυπη αρχηγός 
των παιδιών του ιδρύματος, Η ε¬ 
πικεφαλής του ιδρύματος, 
Ριβυντθ, σας έχει εξαναγκάσει 
να δημιουργήσετε μία συμμορία 
που κλέβει για λογαριασμό της 
χρήματα και κοσμήματα. Η 


η 

ι'τΓ 



Οι διαβολικές 
σιαμαίες 6ιευ3ύντριές 
σου. 


Δείγμα δύο 
διαφορετικόν οπτικόν 
γονιόν, που έχεις 
πατώντας το πλήκτρο 
δρεκβΙατ όταν 
εμφανιστεί το ειδικό 
σύμβολο/κοπ της 
κάμερας στην πάνα 
Εεξιά γωνία. 
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ΓβνίθΥ/ 



Πρέπει να ανάψεις πρώτα το φως οτο δωμάτιο για να μπορέσεις να Βρεις το κλειδί* 


ΡϊβυνΓθ είναι στην πραγματικότητα δύο μο¬ 
χθηρές και άπληστες σιαμαίες αδελφές, οι 
οποίες διοικούν το ορφανοτροφείο λες και 
πρόκειται για κάποια φυλακή με σκληροτρά¬ 
χηλους καταδίκους. 

Τα αληθινά προβλήματα αρχίζουν όταν τα 
παιδιά της πόλης, το ένα μετά το άλλο, αρχί¬ 
ζουν να εξαφανίζονται* Ενας από τους λί- 
γους αλλά πολύ καλούς φίλους σου, ο Οπβ, 
χάνει τον μικρό του αδελφό ΟβΠΓθβ και σου 


ζητά να τον Βοηθήσεις. Ο Οπε είναι ιδιαίτε¬ 
ρα δυνατός, δουλεύει στο τοπικό τσίρκο 
σπάζοντας αλυσίδες, αλλά μόνος του δεν 
μπορεί να κάνει και πολλά πράγματα γιο να 
βρει τον μικρό αδελφό του. 

Πρώτο σου μέλημα είναι να ξεφύγεις από 
τη στενή επιτήρηση της διαβολικής ΡίβυνΓβ. 
Επειτα πρέπει να προσπαθήσεις να βρεις τι 
κρύβεται πίσω από τις φήμες για τον παρά¬ 
ξενο επιστήμονα και τα μυστηριώδη πειρά- 


ματά του* Φυσικά, πρέπει να ανακαλύψεις ό¬ 
χι μόνο γιατί εξαφανίζονται τα παιδιά αλλά 
και πού βρίσκονται, τουλάχιστον όσα είναι 
ακόμη εν ζωή* Εάν είναι δε δυνατόν, πρέπει 
να τα ελευθερώσεις* 

Το παιχνίδι βασίζεται στην ομώνυμη ταινία 
των ^υπβϊ και Οογο, η οποία αποτελεί συ¬ 
μπαραγωγή των ίβ δίυάΐο ^αηαI και του 
Ρίαηεβ 3 Οποηπα. Προσωπικά δεν έχω δει 
την ταινία ώστε να είμαι σε θέση να εκτιμή¬ 
σω την πιστότητα της μεταφοράς της στο 
συγκεκριμένο αάνοηίυΓβ. Μπορώ να πω, ό¬ 
μως, ότι το σενάριο του παιχνιδιού είναι 
πρωτότυπο και άκρως ενδιαφέρον. 

^ΓΡΑΦΙΚΑ ■ ΗΧΟΣ ■ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το μεγάλο όπλο του παιχνιδιού είναι α- 

ναμφίΒολα τα εντυπωσιακά γραφικά του* Οι 
δημιουργοί του, δανειζόμενοι τη βασική ιδέα 
του ΑΙοπθ ίπ ΟατΙκ, κατόρθωσαν να συν¬ 
θέσουν έναν μοναδικό κόσμο, χρησιμοποιώ¬ 
ντας πολλαπλές "κινηματογραφικού χαρα¬ 
κτήρα" οπτικές γωνίες με τη βοήθεια μονα¬ 
δικών 30 ΓβπάθΓβά και Ηαπά-πιαεΙβ γραφι¬ 
κών. Σημειωτέον ότι υπάρχουν αρκετά πιονίθ 
5βρυθποβ5 (305) που αναλαμβάνουν να ε¬ 
νώσουν τα διάφορα τμήματα της περιπέτει¬ 
ας, τα οποία είναι απο τα κορυφαία του εί¬ 
δους. Τελικά, το να βλέπεις τις διάφορες το¬ 
ποθεσίες είναι απόλαυση. Η βασική οθόνη 
δράσης καταλαμβάνει όλη την οθόνη, η κί¬ 
νηση του χαρακτήρα σε αυτήν είναι εξαιρετι¬ 
κή, ενώ το συνολικό αηΐΓϊΐαϊίοπ της Μίβίίθ εί¬ 
ναι από τα καλύτερα που έχω δει μέχρι τώρα 
σε αάνθπίυΓΘ 9 αιτΐΘ και όχι μόνο. (Χαρακτη¬ 
ριστικά, πλησιάστε τη Μΐβίίο στην άκρη ενός 
μέρους από όπου μπορεί να πέσει και χαρεί- 
τε την πανέμορφη κίνησή της,) 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι μοναδικός* Τσ 
διάφορα μουσικά μοτίβα είναι πολύ ατμο¬ 
σφαιρικά - οι Γάλλοι, εξάλλου, είναι από 
τους μαιτρ του είδους. Οι ομιλίες και τα διά¬ 
φορα ηχητικά εφέ είναι ψηφιοποιημένα, με 
το τελικό αποτέλεσμα να αγγίζει το τέλειο* 
Σημειωτέον ότι στο παιχνίδι οι διάλογοι εμ¬ 
φανίζονται και ως κείμενο πάνω στην οθόνη* 

Ο χειρισμός του θυμίζει πόρο πολύ τον α¬ 
ντίστοιχο των Αίοπο ίπ γΗθ ΟαΓίε, είναι όμως 
πιο βελτιωμένος σχεδόν σε όλους τους το¬ 
μείς* Καταρχήν, πατώντας το πλήκτρο Ε$- 
εαρβ εμφανίζεται το Βασικό μενού του υ$6Γ 
ίπϊθΓίαεβ του παιχνιδιού, το οποίο περιλαμ¬ 
βάνει τσ Νον* Οογπθ, Ορίίοπ$, Ιοαά Οαπιο, 
δανε Οσππσ, ΒαεΙκ ίο Οαηηβ και Εχιί, 



Στο φινάλε του παιχνιδιού πρέπει να δώσεις στον Βαρκάρη έναν χάρτη και μία πυξίδα* 
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Η κίνηση γίνεται με τα ασον πλήκτρα και 
συγκεκριμένα με αυτά μπορείτε να κινείστε 
εμπρός ή πίσω και να στρίβετε αριστερά ή 
δεξιά. Αν κατά τη διάρκεια της κίνησής σας 
πατήσετε το πλήκτρο ΟγΙ, τότε η ΜιθΜθ θα 
αρχίσει να τρέχει (θα το χρειαστείτε οπωσ¬ 
δήποτε σε ένα σημείο του παιχνιδιού). Πατώ* 
ντας το πλήκτρο Αΐί και ενώ φυσικά είστε 
σταματημένοι, η ηρωίδα θα σκύψει στο έδα¬ 
φος (χρήσιμη λειτουργία ειδικά αν θέλει να 
κρυφτεί πίσω από κάποιο αντικείμενο όπως, 
αχ, ένα βαρέλι). Η Μιοίΐο μιλά με τους άλ¬ 
λους χαρακτήρες πατώντας το πλήκτρο 
Ρα9« Οονα Δεν διαλέγετε κάποιες φράσεις, 
απλώς πατάτε το εν λόγω πλήκτρο μέχρι να ε¬ 
ξαντληθούν όλες οι διαθέσιμες φράσεις ή να 
αρχίσει η κυκλική επανάληψή τους. Οταν 
βρεθείτε μπροστά σε ένα αντικείμενο που 
μπορείτε να πάρετε, τότε αυτό εμφανίζεται 
μέσα σε ένα ειδικό πλαίσιο στο επάνω μέρος 
της οθόνης (πάνω α¬ 
ριστερά εμφανί¬ 
ζονται τα αντικεί* 
μένα που βρίσκε¬ 
τε και μπορείτε 
να πάρετε και πά¬ 
νω δεξιά τα αντι¬ 
κείμενα που κρα¬ 
τάτε στα χέρια 
σας). Για να το 
πάρετε στα χέρια 
σας πατάτε το 
πλήκτρο Ρα 9 © 
ϋρ, Για να το βά¬ 
λετε στο ίηνΘπίο- 
Γγ σας πατάτε το 
πλήκτρο ΤαΒ, Το 
ίπνεπΙοΓγ σας χω¬ 
ρά συνολικά δέκα α¬ 
ντικείμενα, Με το πλήκτρο ΤαΒ το εμφανίζετε. 
Με τα αΓίον πλήκτρα κινείστε ανάμεσα στα 
διάφορα αντικείμενα. Για να πάρετε τώρα το 
αντικείμενο που έχετε επιλέξει στο ιπν^πίοιγ 
σας και να το εμφανίσετε στα χέρια σας πα¬ 
τάτε το πλήκτρο Ρα 9 θ ^ρ. Για να χρησιμοποι¬ 
ήσετε ένα αντικείμενο που κρατάτε στα χέρια 
σας ή και να εκτελέσετε κάποια άλλη δράση, 
πατάτε το πλήκτρο ΕπίβΓ (ββΙυΓπ). Ετσι, αν θέ¬ 
λετε να μπείτε σε ένα δωμάτιο που έχει μια 
κλειδωμένη πόρτα και της οποίας έχετε το 
κλειδί, κάνετε τα εξής: Πατάτε το ΤαΒ και εμ¬ 
φανίζετε το ιπνεπίοιγ οος. Με τα ογγο* πλή¬ 
κτρα πηγαίνετε στο κλειδί της πόρτας που 
οος ενδιαφέρει και πατώντας το πλήκτρο 


Δόγμα ταυ ίπναπϊΟΓγ του παιχνιδιού. 


Ετοι δα πάρεις την καμπάνα 
από ιον τοίχο» 


ωση από την πλευρά του χρήστη, Επισημαίνε- 
ται, τέλος, άτι σε διάφορα σημεία της οθό¬ 
νης καθώς κινείστε μέσα σε αυτήν, μπορεί 
να εμφανιστεί στην επάνω δεξιά γωνία ένα 
ειδικό σύμβολο/ίεοπ μιας παλιάς φωτογρα¬ 
φικής κάμερας Τότε ακριβώς πατώντας το 
πλήκτρο δρσεοόαΓ αλλάζετε οπτική γωνία - 
προσέξτε καλά, γιατί η λειτουργία αυτή δεν 
είναι για εφέ. Συχνά με αυτόν τον τρόπο βλέ¬ 
πετε αντικείμενα ή χαρακτήρες που διαφο- 


Ρα9θ ϋρ το παίρνετε στα χέρια σας. Αυτόμα¬ 
τα αυτό εμφανίζεται σε ένα ειδικό πλαίοιο 
στο επάνω δεξιά μέρος της οθόνης. Τώρα πη¬ 
γαίνετε και στέκεστε μπροστά στην κλειδωμέ¬ 
νη πόρτα. Πατάτε το πλήκτρο ΕηίΘΓ/ΚβίυΓπ 
και την ξεκλειδώνετε. Πατάτε το πλήκτρο 
Ρα 9 β ϋρ για να ξαναβάλετε το κλειδί που 
κρατάτε στο ίπνβηίοτγ σας και να ελευθερώ¬ 
σετε έτσι τα χέρια σας. Τώρα ξαναπατώντας 
το πλήκτρο ΕπΙθΓ/ΚβίυΓΠ ανοίγετε την ξεκλεί¬ 
δωτη πια πόρτα και μπαίνετε μέσα, 

Ο χειρισμός του συνολικά και ειδικά η 
χρήση των πλήκτρων ϋρ (Παρε/Βάλε), 
Ρά 9 β Οον/π (Μίλησε) και Επ^θΓ/ΚβίυΓΠ (Δρά¬ 
σε) απαιτεί οπωσδήποτε μια σχετική εξοικεί¬ 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα εάνσπΐυν* με εκπληκτικά γραφικά και ήχο, ττου 
κατορθώνει να δημι-ουργήοει μια υποβλητική ατμό¬ 
σφαιρα. Εχει ενδιαφέρον σενάριο και αρκετά καλά 
χειρισμό, υστερεί όμως στη διάρκεια δράσης, μολο¬ 
νότι διαθέτει πάρα πολλές τοποθεσίες, μια και μπο¬ 
ρεί κάποιος να το τελειώσει σχετικά γρήγορο. Πρέ¬ 
πει, πόντιας, νσ τσ δείτε διότι “οπτικά” είναι σχεδόν 
τέλειο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΙ 


ΒΠ 


ΔΡΑΣΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 


Ε3ϋ 


ΓΡΙΦΟΙ 
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ΓβνίθΥ/ 




Αν κρυφτείς πίσω από τα __ 

Βαρέλια/καρούλια στο πάνω 
μέρος τής.» 

...αποΒάΒρας, ο φύλακας ’ι V ψ*' 
όεν 8α σε όει καθώς 8α έρχεται. ΙΤΪίΐΛ ι 

ρετικά δεν μπορούσατε να δείτε. 

Είναι απο τις πιο ευχάριστες εκ¬ 
πλήξεις του παιχνιδιού και συμ¬ 
βάλλει στην τελική εντύπωση 
που αποκομίζει ο χρήστης. 

Λειτουργούν όλα τελεία, λοι¬ 
πόν; Δυστυχώς όχι. Νομίζω ό¬ 
μως ότι τα όποια προβλήματα 
8α μπορούσαν εύκολα να είχαν ^ 
αποφευχθεί. Το πιο σημαντικό 
πρόβλημα είναι ότι πάρα πολλές 
φορές 8α πρέπει να σταθείτε σε "ένα πολύ 
συγκεκριμένο μέρος", ώστε πατώντας κά¬ 
ποιο από τα πλήκτρα της δράσης αυτή να 
εκτελεστεί. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ Ο 
! ΓΡΙΦΟΙ ι - 

Η υποβλητική ατμόσφαιρα του παιχνιδιού 
είναι από τις καλύτερες του είδους. Περιέχει 
στοιχεία από αρκετά διαφορετικά είδη και 
αντλεί τη δύναμή της κυρίως από τα εξαιρε¬ 
τικά γραφικά και τηονΐβ δβρυεπεθί του παι¬ 
χνιδιού. 

Η δράση είναι αρκετά ενδιαφέρουσα. Το 
παιχνίδι περιλαμβάνει πάνω από 100 δωμά- 
τια/οθόνες που πρέπε+ να εξερευνήσετε - α¬ 
ριθμός οπωσδήποτε μεγάλος για παιχνίδια 
του είδους. Σε αυτά 8α συναντήσετε 14-15 
χαρακτήρες με τους οποίους πρέπει να συν- 
διαλεχθείτε (θετικά ή αρνητικά). 



Το πιο σημαντικό μειονέ¬ 
κτημα του παιχνιδιού είναι η 
διάρκεια του. Αυτό οφείλε¬ 
ται κατά τη γνώμη μου στον 
όχι και τόσο καλό σχεδία¬ 
σμά των γρίφων και της έ¬ 
νταξής τους στη γενικότερη 
δράση του παιχνιδιού. Στη 
βάση αυτή το παιχνίδι απευ¬ 
θύνεται κυρίως σε καινούρι¬ 
ους χρήστες, αλλά 8α ικα¬ 
νοποιήσει και τους πιο απαι¬ 
τητικούς και έμπειρους, κα¬ 
θώς τα υπόλοιπα χαρακτη¬ 
ριστικά του είναι ιδιαίτερα ε¬ 
ντυπωσιακά. Για να λύσετε 



το μυστήριο της εξαφάνισης των παιδιών της 
πόλης πρέπει να απαντήσετε σε μία σειρά ε¬ 
ρωτήσεων, Ποιος είναι ο μυστηριώδης δύτης 
που 8ο σώσει και εσάς κάποια στιγμή και τι 
σχέση έχει με τις εξαφανίσεις; Ποιος είναι ο 
ΚταπΙς και γιατί δεν μπορεί να ονειρευτεί; Τι 
ακριβώς ξέρουν οι σποκρουστικοί χαρακτή¬ 
ρες που αποκαλούνται κύκλωπες; Ποιο είναι 
το μυστικά του Κινέζου που κάνει τατουάζ; 

Οι γρίφοι δεν ιδιαίτερα δύσκολοι, μερικοί 
όμως φαντάζουν "μετέωροι* και 8ο ξενί¬ 
σουν τον ανυποψίαστο χρήστη. Παρ' ότι το 
παιχνίδι έχει δανειστεί τα Βασικά στοιχεία 
του υ5θΓ ίπϊθίαεβ των ΑΙοπθ ίπ Ιάθ ΟαιΨ, έχει 
περιορίσει το στοιχείο της ατςαείθ δράσης 
που περιέχουν. Κατά τη γνώμη μου αυτό εί¬ 
ναι πολύ θετικό, μια και έτσι δίνεται περισ¬ 
σότερη έμφαση στα "αάνβηίυτθ-ίστικα" 
στοιχεία της περιπέτειας. Μη νομίσετε, όμως, 


ότι ο θάνατος, ή το Οαιτίθ ΟνβΓ, δεν παρα¬ 
μονεύει σε αρκετά σημεία του παιχνιδιού, 
γιατί τότε 8α βρεθείτε προ δυσάρεστων εκ¬ 
πλήξεων. 

Το φινάλε του παιχνιδιού, μολονότι είναι ό¬ 
μορφο και εντυπωσιακό, δεν εξηγεί επαρκώς 
μερικές από τις Βασικές πλευρές του μυστη¬ 
ρίου της περιπέτειας (όπως ακριβώς συμβαί¬ 
νει και με τα περισσότερα επεισόδια της τη¬ 
λεοπτικής σειράς Χ-ΡίΙθ5, φαίνεται ότι το να 
μένεις στο τέλος με αρκετές απορίες είναι 
το "ΓπυΐΚ' της εποχής.»). 

Συνολικά, το ''ΤΗβ ϋίγ οί Ιθ5ί ΟΊίΙάΓβπ" 
αξίζει της προσοχής σας. Είναι σίγουρο ότι 
θα βρει αρκετούς μιμητές, μια και η ποιότη¬ 
τα του είναι υψηλού επιπέδου. Προσωπικό 
το ευχαριστήθηκα αρκετά και, μολο- 
νότι το τέλειωσα γρήγορα, το 
ξανάπαιξα δύο φορές, μόνο και 
μόνο για να ξαναχαρώ τα εκ* 
πληκτ κά γραφικά και Γπονία 56* 
ρυοΓΚ05 που περιέχει. 



ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ιεκινώντας μετά την εισαγω¬ 
γή πλησίασε προσεκτικά στο 
γραφείο της διευθύντριας και 
πάτησε το πλήκτρο 
δύο φορές διαδοχικά. Μιλάς 
μαζί της και μαθαίνεις τι πρέπει 
να κάνεις. Πήγαινε προς την 
πόρτα επάνω αριστερά όπως 
βλέπεις και πάτα το πλήκτρο Επ- 
ίθτ/βοίυΓΠ. Την ανοίγεις και βγαίνεις έξω. 
Προχώρησε απέναντι και ελαφριά προς τα 
κάτω. Οταν εμφανιστεί το σύμβολο/ίεοπ της 
κάμερας, πάτα το πλήκτρο δρσεθΒαΓ, Αλλά¬ 
ζοντας οπτική γωνία βρίσκεσαι ακριβώς 
μπροστά στον καθισμένο. Πάτα το πλήκτρο 
ΡΟ 96 Οο>νπ, Του ζητάς το κλειδί, όπως σου 
είπε και η διευθύντριά σου, και αυτός σου το 
δίνει. Πάτα το πλήκτρο ΤαΒ για να το βάλεις 
στο ίπνοπίοΓγ σου. Στρίψε προς τ' αριστερά 
όπως κοιτάζεις και προχώρησε ευθεία μπρο¬ 
στά προς την καγκελόπορτα. Οταν αλλάξεις 
οθόνη, προχώρησε προς τα κάτω και στρίψε 
προς τα δεξιά όπως κοιτάζεις. Προχώρησε 
και κατέΒα τις σκάλες. Στην πρώτη εσοχή 
μπες μέσα, εντόπισε το πράσινο μπουκάλι 
και όταν αυτό εμφανιστεί ατην πάνω αριστε¬ 
ρή γωνία της οθόνης πάτα τα πλήκτρο Ραρβ 
ΙΙρ για να το πάρεις στα χέρια σου και μετά 
το πλήκτρο Ταό για να το βάλεις στο ΐπνβπ- 
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ίοιγ σου. Συνέχισε και κατέβα τις σκάλες μέ¬ 
χρι κάτω. Στρίψε προς τ' αριστερά όπως κοι¬ 
τάζεις και πήγαινε στην επόμενη εσοχή περί¬ 
που στο ύψος της θάλασσας (και στο αρι¬ 
στερό άκρο της οθόνης αυτής). Προχώρησε 
μέσα σε αυτήν και στη δεξιά γωνία της θα ε¬ 
ντοπίσεις ένα ΙατυχΗ. Πάτα το πλήκτρο 
ϋρ για να το πάρεις στα χέρια σου και μετά 
το πλήκτρο ΤαΒ για να το βάλεις στο ϊπνβπ- 
ίοτγ σου. Βγες έξω και πήγαινε όλο δεξιά. 
Μπες στην πιο δεξιά καμάρα (δίπλα στις πιο 
δεξιά σκάλες) και προχώρησε μπροστά. Στην 
καινούρια οθόνη προχώρησε και ανέβα τις 
σκάλες. Προχώρησε προς το κάτω μέρος 
της οθόνης παρατηρώντας το φύλακα στ' α¬ 
ριστερά. Πρέπει να μπεις στην πόρτα που 
φυλά και γι' αυτό πρέπει να βρεις έναν τρό¬ 
πο να τον απομακρύνεις απά εδώ, (Αν πλη¬ 
σιάσεις σε αυτόν, θα σου πει ότι δεν σε θέ¬ 
λει τριγύρω. Αν επιμείνεις να πας κοντά του, 
θα σε πιάσει και θα σε βάλει φυλακή. Εδώ 
προχώρα όλο δεξιά και μίλα στον τύπο που 
συναντάς. Φύγε όλο αριστερά και πλησίασε 
στα δύο κιβώτια που είναι δίπλα στον τοίχο 
στα δεξιό της πόρτας από την οποία σε έΒα- 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Α ναμφισβήτητα, ένα από 
τα πιο ατμοσφαιρικά αά- 
νοη1υΓ65 που έχουν περάσει 
από τα Ρθ5· Ιτην ατμόσφαιρα 
αυτή συμβάλλουν τόσο η υ¬ 
ποβλητική μουσική όσο και 
τα εκπληκτικά γραφικά (τα 
30 ΓθπάοΓβά φαίνεται ότι έ¬ 
χουν γίνει κοινός τόπος στις 
μέρες μας)* Η ατμόσφαιρα 
φέρνει αμέσως στο νου τους 
Ολιβερ Τουίστ και Ρεμί από τα 
κλασικά αριστουργήματα 
τον €ΗαΗβ5 0ιεΙεβη5 και 
Η, ΜαΙοΙ, Μόνο και μόνο λό¬ 
γω των τοποθεσιών και της 
μουσικής το, αξίζει να το παί¬ 
ξετε, Ωστόσο, οφείλω να τονί¬ 
σω ότι το περιβάλλον λει* 
τουργίας θα σας δυσκολέψει 
στην αρχή και θα χρειαστείτε 
αρκετό χρόνο για να το συ¬ 
νηθίσετε* Εχουμε καλομάθεκ, 
βλέπετε, με το ποντίκι*.* 

Γιάννης Πατρικός 



Κοιτώντας οπό το περισκόπιο 8ο μάθεις πού έχουν πόα ?ο χαμένα παιδιά* 


λαν στη φυλακή* Ανέβα πρώτα στο πιο χαμη¬ 
λό και μετά στο πιο ψηλό. Πλησίασε στο 
κουτί στον τοίχο και πάτα το πλήκτρο Εη* 
ίθτ/ΙϊθΙυΓη. Ξαναβάζεις την ασφάλεια στη 
θέση της. Κατέβα οπό τα κιβώτια και ανέβα 
τη σκάλα στ' αριστερά σου. Πλησίασε στο 
διακόπτη στον τοίχο στα αριστερά της επά¬ 
νω πόρτας και πάτα το πλήκτρο 
Εηίβτ/ΚβΙυΓη. Η πόρτα ανοίγει και τώρα μπο¬ 
ρείς να Βγεις έξω από τη φυλακή και να συ¬ 
νεχίσεις το παιχνίδι* Ομοίως, αν στην αρχή 
του παιχνιδιού σε ρίξουν στο κελάρι, 6εν έ¬ 
χεις παρά να πας και να ανοίξεις την πόρτα. 
Θα βγεις έξω και ανεβαίνοντας τις σκάλες 
θα βρεις ένα πράσινο μπουκάλι το οποίο 
μπορείς να πάρεις.] 

Συνέχισε νσ προχωράς μέχρι να φτάσεις 
σε μία αποβάθρα. Εδώ προχώρησε στην ά¬ 
κρη των δύο επάνω δεμάτων. Ανεβαίνεις 
πρώτα στα ένα και μετά στο άλλο. Στη δεξιά 
άκρη τους βρίσκεις μία ΓϊΐθίαΙ Βαπ [Για να εμ¬ 
φανιστεί το ίεοπ της στην επάνω δεξιά γωνία 
της οθόνης πρέπει νσ πας στην άκρη και νσ 
γυρίσεις έτσι ώστε η πλάτη σου να είναι προς 
τη θάλασσα.) Πάτα το πλήκτρο υρ για 
να την πάρεις στο χέρια σου και μετά το πλή¬ 
κτρο ΤαΒ για να την τοποθετήσεις στο ίπνθπ- 
ίοτγ σου, Κατέβα από τα δύο δέματα και 
προχώρησε στην αποβάθρα προς τα κάτω 
μέρος της οθόνης. Στις νέες οθόνες πήγαινε 
όλο αριστερά μέχρι να φτάσεις στο φάρο. 
Μπροστά από την πόρτα του θα εμφανιστεί 


το ειδικό σύμβολο/ϊεοπ της κάμερας. Τότε 
πάτα το πλήκτρο δραεοΒατ. Αλλάζοντας ο¬ 
πτική γωνία βλέπεις όλη την περιοχή γύρω α¬ 
πό το φάρο. Περπάτα προς τ' αριστερά (πε¬ 
ρίπου στο κέντρο της οθόνης) και γύρνα 
προς τα πάνω, έτσι ώστε να κοιτάζεις προς 
τον ανοικτό πίνακα των ασφαλειών του φά¬ 
ρου. Εδώ πατώντας το πλήκτρο ΤαΒ εμφανί¬ 
ζεται το ίηνεηίοΓγ σου. Με τα αττον πλήκτρα 
πήγαινε στη ΓΠθίαΙ Βογ και πάτα το πλήκτρο 
Ρα9θ ϋρ για να την πάρεις στα χέρια σου. 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας. ■ 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


4860X2/68 ΜΗ*. 


6ΜΒ ΒΑΜ. 


2μ ΟΩ-ΒΟΜ Μν*, &ουπάΒ!»ΐβΓ 
συμβατή κάρτα ήχου. Στον άκλη¬ 
ρό ΒΙσκο καταλαμβάνει περίπου 
48ΜΒ. 


3ΥΒΑ κάρτα γραφικών. 


Το πρκίτο, που περιλαμβάνει 
ένα 00, μας έβωοε η ΟΕΜΜσάΙα. 
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ΤΗΕΜΕ 

ΗΟ5ΡΓ01 


Σ κοπος του παίκτη είναι η οργάνω¬ 
ση ενός νεοσύστατου νοσοκομεί¬ 
ου προκειμένου να λειτουργεί πα¬ 
ραγωγικά. Υποδύεται το διευθυντή 
της νοσοκομειακής μονάδας και στις αρμο¬ 
διότητες του υπάγονται η πρόσληψη του 
προσωπικού, η διευθέτηση των χώρων, ο 
καλλωπισμός των διαδρόμων, ο σχεδιασμός 
της επιστημονικής έρευνας και της κατάρτι¬ 
σης του ιατρικού προσωπικού, η οργάνωση 
της υποδομής για 
την αντιμετώπι- 
ση έκτακτων 
περιστατι¬ 
κών και 
επιδημιών 
καθώς και 
αρκετά 
άλλα κα- 



Η ΒυΙΙΪΓοη είναι μια 
εταιρία με μακρύ 
παράδοση στο χώρο 
τον παιχνιδιών 
στρατηγικής. Είναι η 
δημιουργός του 
περίφημου ΡορυΙου$ 
για την Αιτιίρα, του 
πρώτου Οοΐΐ ραπιο το 
οποίο είχε προκαλέσει 
πάταγο όταν 
εμφανίστηκε το 1988. 
Ηταν ίσως το πρώτο 
παιχνίδι στρατηγικής 
που πρόσφερε 
απλόχερα στον παίκτη 
διασκέδαση. Το ΤΗεπιβ 
ΗοίρίΙαΙ είναι το νέο 
δημιούργημα της 
επιτυχημένης 
βρετανικής εταιρίας. 

Του Σπόρου Παράσχη 
α&γ55@ηιαίηχ.ΙίαραΙθΙ.φ 


θήκοντα τα οποία αποκαλύπτονται στην πο¬ 
ρεία. Είναι αναμφισβήτητα πολλές οι δρα¬ 
στηριότητες του παίκτη στο εν λόγω παιχνίδι 
και είναι πράγματι εντυπωσιακός ο χιουμορι¬ 
στικός και "ελαφρύς" τρόπος παρουσίασής 
τους, χωρίς πολύπλοκους χειρισμούς και Βι¬ 
βλία οδηγιών. Ας πάρουμε, όμως, τα πράγ¬ 
ματα από την αρχή, 

ΓΕΝΙΚΑ 

Το παιχνίδι έχει διάφορα επίπεδα δυσκο¬ 
λίας, στα οποία σταδιακά εισάγονται προ¬ 
σθήκες. Αν ο παίκτης καταφέρει να επιτελέ- 
σει το έργο του σε ένα επίπεδο, τότε αναλαμ¬ 
βάνει, εφόσον το επιθυμεί, τη διαχείριση 
ενός μεγαλύτερου και πιο απαιτητικού νοσο¬ 
κομείου. Στην αρχή κάθε επιπέδου το εκάστο- 
τε νοσοκομείο είναι εντελώς άδειο. Εργο του 
παίκτη είναι ο εξοπλισμός και η οργάνωσή 
του προκειμένου να ανταποκριθεί στις ανά¬ 
γκες των ασθενών παραμένοντας κερδοφό- 
ρο. Για το σκοπό αυτόν δίνεται αρχικά στον 
παίκτη ένα χρηματικό ποσό με το οποίο πρέ¬ 
πει να κινείται μέχρι να αρχίσουν να ρέουν τα 
έσοδα. 

Πρώτο μέλημα του παίκτη είναι η δημιουρ¬ 
γία ενός γραφείου υποδοχής (τοεθρίιοπ) στην 
είσοδο και η πρόσληψη της αρμόδιας υπαλ¬ 
λήλου, η οποία θα υποδέχεται τους ασθενείς 
και θα τους δίνει τις κατευθυντήριες οδηγίες. 
Χωρίς αυτήν το νοσοκομείο μεταβάλλεται σε 
ένα απέραντο χάος, όπου γεμάτοι αγωνία άρ¬ 
ρωστοι ψάχνουν το γιατρό τους. Κατόπιν θα 
πρέπει να δημιουργηθεί ένα γενικό διαγνω¬ 
στικό κέντρο όπου κάποιος γιατρός θα βλέ¬ 
πει το φάκελο του ασθενούς και θα του δίνει 
γενικές θεραπευτικές οδηγίες ή θα τον παρα¬ 
πέμπει σε αρμοδιότερα τμήματα. Βασικό στα 
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ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 

ΤΥΠΟΣ 

5^αΐ@9γ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


πρώτα βήματα του νοσοκομείου είναι και το 
φαρμακείο όπου η αρμόδια νοσοκόμα, κατό¬ 
πιν συνταγής γιατρού, 8α χορηγεί φαρμακευ¬ 
τικές αγωγές. 

Με αυτές τις βαοικές εγκαταστάσεις το νο¬ 
σοκομείο είναι έτοιμο να λειτουργήσει. Με τις 
πρώτες επισκέψεις θα έρθουν και τα πρώτα 
παράπονα των "πελατών", εξαιτίας της ανα¬ 
μονής στις ουρές* Προκειμένου για την αντι¬ 
μετώπιση των παραπόνων, λοιπόν, οι χώροι 
αναμονής πρέπει να γίνουν πιο ευχάριστοι. 
Καταρχήν, επιβάλλονται η τοποθέτηση πά¬ 
γκων - ουδείς μπορεί να περιμένει όρθιος - 
και η διακόσμηση των χώρων με λουλούδια 
ώστε να ευφραίνεται η καρδιά των δύστυχων 
αρρώστων* Η εγκατάσταση καλοριφέρ κρίνε- 
ται επίσης απαραίτητη. Η θέρμανση, όμως, 
ξεραίνει τα λουλούδια και προκαλεί δίψα* Συ¬ 
νεπώς, απαιτείται η πρόσληψη ενός εργάτη 
για να ποτίζει τα λουλούδια και η αγορά αυ¬ 
τόματων πωλητών αναψυκτικών. Η κατανάλω¬ 
ση ποτών αναπόφευκτα δημιουργεί φυσικές 
’ ανάγκες, οι οποίες καθιστούν αναγκαία μια 
τουαλέτα. 

Αυτές οι απλές αρχικές αποφάσεις δίνουν 
και το πνεύμα του παιχνιδιού. Ολα είναι αλ- 
ληλένδετα! Ετσι, λαμβάνοντας υπόψη την 
κούραση του προσωπικού, πρέπει να φτιάξε¬ 
τε ένα άρτια εξοπλισμένο γραφείο ώστε να 
χαλαρώνουν. Ομως, επειδή η υπερβολική χα¬ 
λάρωση φέρνει τεμπελιά, είναι πιθανό να δεί¬ 
τε τους γιατρούς σας να παίζουν μπιλιάρδο 
στο γραφείο τους αντί να χειρουργούν - αν 


είχατε την ευγενή καλοσύνη να τους αγορά¬ 
σετε ένα ΒΓυπ 5 ννίς^. Επίσης, η πρόσληψη μιας 
χαμηλόμισθης Γθ€θρΗοπΐ$ί μπορεί να φαίνε¬ 
ται συμφέρουσα, πιθανότατα, όμως, η αμέ¬ 
λεια και η αγένειά της να διώχνουν τους 
ασθενείς* Ενα μικρό δωμάτιο λύνει τα προ¬ 
βλήματα χώρου που πάντα υπάρχουν σε ένα 
νοσοκομείο, από την άλλη, όμως, κάνει το 
γιατρό που εργάζεται εκεί να νιώθει προσβε¬ 
βλημένος και να αποδίδει λιγότερο. Οποια¬ 


δήποτε ενέργεια στο παιχνίδι έχει τον αντί¬ 
κτυπο της και αυτό δίνει μια ασυνήθιστη ρευ¬ 
στότητα στο 9 απΐθρΙαγ* 

Οσο προχωρούν οι μέρες, το νοσοκομείο 
σας δέχεται περισσότερους ασθενείς, γιο τη 
θεραπεία των οποίων δεν αρκούν τα υπάρχο¬ 
ντα μέσα. Θα χρειαστεί, λοιπόν, να εφαρμο¬ 
στούν νέες διαγνωστικές μέθοδοι, να χορη¬ 
γηθούν νέα φάρμακα, να κατασκευαστούν 
καινούριες κλινικές και χειρουργεία και να 
εκπαιδευτεί το ιατρικό προσωπικό. Αν μείνετε 
πίσω στις ιατρικές εξελίξεις, ο Χάρος θα γίνει 
ο συχνότερος επισκέπτης του νοσοκομείου. 
Ταυτόχρονα, όμως, δα πρέπει να λαμβάνο- 
νται υπόψη στοιχεία καθημερινής λειτουρ¬ 
γίας όπως ο περιορισμός των ουρών που 
σχηματίζονται, η συντήρηση των μηχανημά¬ 
των από τους τεχνικούς και η αποκομιδή των 
σκουπιδιών* 

Η ρουτίνα είναι άγνωστη στο ΤΗθγπθ 
Η οβρίίοΙ, αφού οι εκπλήξεις παραμονεύουν. 


Ιτο κότα μίρος 
της οθόνης 
παρατηρείτε το 
ακτινολογικό 
εργαστήριο* 


ί) 


Ενα καλά 

οργσναμενο 

νοσοκομείο. 
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


0α χρειαστεί κ μερικες ώρες παιχνιδιού 
πρακειμενου να αηαλαύσιπ ενα τέτοιο 
νοσοκομεία» 

Παρατηρώντας τα ιστορικά ενός ασθενούς. 

Ετσι, ένας ξαφνικός ισχυρός σεισμός 
μπορεί να προκαλέσει τεράστια δυσλει¬ 
τουργία στο νοσοκομείο, ενώ για την 
αντιμετώπιση έκτακτων περιστατικών 
απαιτείται μεγάλος αριθμός ανθρώπινου 
δυναμικού σε συγκεκριμένες πτέρυγες. 
Το νοσοκομείο σας πρέπει να είναι έτοιμο 
να αντιμετωπίσει κάθε ενδεχόμενο όπως 
την επίσκεψη νΐΡ$, η κριτική των οποίων 
παίζει μεγάλο ρόλο στη φήμη του. 


τρόμπα * στο φυσιολογικό μέγεθος του. 
Αλλη ασθένεια που θα συναντήσετε είναι 
το ακίνδυνο σύνδρομο του Βασιλιά, όπου 
ο άρρωστος νομίζει ότι είναι ο ίδιος ο 
ΕΙνί*, Ο ειδικευμένος ψυχίατρός σας δεν 
θα δυσκολευτεί να αντιμετωπίσει την πε¬ 
ρίπτωση, Δεν θα αποκαλύψαυμε περισ¬ 
σότερες ασθένειες, διότι μέρος της δια¬ 
σκέδασης που προσφέρει το παιχνίδι εί¬ 
ναι και η ανακάλυψή τους. Θα αρκεστού- 
με να πούμε ότι είναι, αν μη τι άλλο, πρω¬ 
τότυπες. 

Το χιούμορ του παιχνιδιού σε άλλες πε¬ 
ριστάσεις είναι περισσότερο κυνικό και 
μακάβριο. Χαρακτηριστικά αναφέρουμε 
ότι, αν έρθει στο νοσοκομείο μια περί* 
πτώση λοιμώδους 
ασθένειας που δεν 
μπορείτε να αντιμε¬ 
τωπίσετε, το καλύτε¬ 
ρο που έχετε να κά¬ 
νετε είναι να παρα- 
πέμψετε τον ασθενή 
σε ένα ανταγωνιστι¬ 
κό νοσοκομείο, για 
να μεταδοθεί ο λοι¬ 
μός σε αυτό! Αλλη 
ενδεικτική - πολύ 
γνωστή και στην 
πραγματικότητα - 
περίπτωση κυνικού 
χιούμορ είναι η προ¬ 
σπάθεια να πάρετε 
περισσότερα λεφτά από τους αρρώ¬ 
στους, ακόμα κι αν είστε σίγουροι για την 
ασθένεια τους, υποβάλλοντάς τους σε 
ανούσιες γι' αυτούς, κερδοφόρες για 
εσάς, εξετάσεις. Μη νιώθετε τύψεις, δεν 
έχετε δώσει άλλωστε και τον όρκο του 
Ιπποκράτη. 

Το κυριότερο χαρακτηριστικό του παι¬ 
χνιδιού είναι ο τρόπος με τον οποίο κι¬ 
νούνται οι διάφοροι χαρακτήρες. Ο παί¬ 
κτης δεν έχει άμεσο έλεγχο στα τεκταινό- 
μενο - όπως άλλωστε και ένας πραγματι¬ 
κός διευθυντής νοσοκομείου. Κάθε 5ρπΙβ 
στο παιχνίδι κινείται αυτόνομα και είναι 
προφανές ότι έχει επενδυθεί αρκετή σκέ¬ 
ψη από τους προγραμματιστές στον το¬ 
μέα της τεχνητής ευφυΐας. Ετσι υπάρχουν 
γιατροί οι οποίοι κουράζονται εύκολα και 
τεμπελιάζουν πολύ, ανυπόμονοι ασθενείς 


ΕΝΕΣΕΙΣ 

ΚΥΝΙΣΜΟΥ 

Μη νομίζετε ότι 
το παιχνίδι ακο¬ 
λουθεί έναν σο¬ 
βαροφανή τρόπο 
απεικόνισης της 
πραγματικότητας. 
Αλλωστε, πρω¬ 
ταρχικός σκοπός 
του είναι να δια¬ 
σκεδάσει τον παί¬ 
κτη, μολονότι αμ¬ 
φιβάλλουμε για 
το διασκεδαστικό 
χαρακτήρα της 


δουλειάς ενός διευθυντή νοσοκομείου. 
Τα πάντα αντιμετωπίζονται με χιούμορ, 
από την πρώτη μέχρι και την τελευταία 
στιγμή (των ασθενών). Ηδη από τη συ- 
σκευασία γίνεται σαφής η κωμική προ¬ 
σέγγιση των σχεδιαστών. Το πακέτο συνο¬ 
δεύουν τρία ΓπαπυαΙ*. Σύμφωνα με την 
εξήγηση που δίνεται, αυτό συμβαίνει "κα¬ 
τά μακρά νοσοκομειακή παράδοση, που 
απαιτεί μεγάλη γραφειοκρατία. Και ποιοι 
είμαστε εμείς να την ανατρέψουμε;". 
Ενδεικτικές, όμως, είναι και οι διάφορες 
περιπτώσεις ασθενειών που φτάνουν στο 
νοσοκομείο, Η πρώτη που θα συναντήσε¬ 
τε είναι η γνωστή περίπτωση της φουσκο- 
κεφαλίαοης. Η θεραπεία είναι απλή και 
συνίσταται στο σκάσιμο του διογκωμένου 
κεφαλιού με μία Βελόνα και στο ξανα- 
φούσκωμά του - με την ειδική ιατρική 
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Από την ειοϋγωγΓ|. 

Ενός γιατρός παιζί ι 
ένα νΐςΙ^ο 9°πιε», 

που εύκολα σηκώ¬ 
νονται και φεύ¬ 
γουν, αγενείς νο¬ 
σοκόμες και απρό¬ 
σεκτοι καθαριστές. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - 
ΗΧΟΣ 

Οσον αφορά 
στο χώρο όπου 
συμβαίνουν όλα αυτά τα θαυμαστά, το 
ΤΗθιπθ ΡατΙκ είναι ένα παιχνίδι συνεπές 
προς την παράδοση της ΒυΙΙίι- 09 . Η οπτι¬ 
κή γωνία υπό την οποία Βλέπουμε είναι η 
γνωστή ισομετρική τρισδιάστατη που 
χρησιμοποιούσαν σχεδόν όλα τα παιχνί¬ 
δια της εταιρίας. Πρόκειται για μια καλή 
επιλογή, τουλάχιστον στον συγκεκριμένο 
τίτλο, διότι επιτρέπει να υπάρχει ένα ευρύ 
οπτικό πεδίο της δράσης ώστε να μπορεί 
ο παίκτης να επεμβαίνει όπου χρειάζεται, 
ενώ ταυτόχρονα τα γραφικά έχουν αρκε¬ 
τή λεπτομέρεια ώστε να τραβούν το 
βλέμμα. Τα διάφορα 5 ριϊΙβ$ είναι ζωγρα¬ 
φισμένα σαν κινούμενα σχέδια, χαρακτη¬ 
ριστικό που συντελεί στον κωμικό χαρα¬ 
κτήρα του παιχνιδιού. Ειδικά τα απί- 
πΊαίίοπ5 των θεραπειών είναι ξεκαρδιστι¬ 
κά. Το πιο εντυπωσιακό στοιχεία στα γρα¬ 
φικά του ΤΗθπίθ ΗοψιΙαΙ είναι ότι συμ¬ 
βαίνουν πάρα πολλά ταυτόχρονα στην 
οθόνη. Επειτα από λίγα λεπτά δράσης οι 
διάδρομοι και οι κλινικές σφύζουν δρα¬ 
στηριότητας και σας επιτρέπουν ακόμη 
και να παρατηρείτε τη λειτουργία των 
πραγμάτων ως απλοί θεατές. Γενικό πρό¬ 
κειται για λειτουργικά γραφικά, τα οποία 
έχουν ενδιαφέρουσες λεπτομέρειες και 
είναι σχεδιασμένα με χιούμορ, χωρίς 
όμως να συναρπάζουν. Ειδικά οι διάφο¬ 
ροι χώροι του νοσοκομείου δα μπορού¬ 
σαν να είναι πιο όμορφοι. 

Στο ίδιο πνεύμα κινείται και ο ήχος. 
Εκτός από την αδιάφορη μουσική που συ¬ 
νοδεύει τη δράση, ακούγονται οι ήχοι των 
ιατρικών μηχανημάτων καθώς και διάφο¬ 
ρες "νοσοκομειακές" ανακοινώσεις που 
καλούν τα προσωπικό όπου υπάρχει ανά¬ 



ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Το ν£ο Δημιούργημα της 
κήσει με άνεση τον τΙτΑι 
νοσοκομείου. 

ΒιΗΗτος μπορεί να £ιεκ6«~ 
α του καλύτερου βϊιηυΐιΐοτ 
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γκη και ενημερώνουν τους ασθενείς για 
λειτουργικά ζητήματα. Παρ' ότι δεν μπο¬ 
ρεί να θεωρηθεί ξεχωριστός, δένει πολύ 
καλά με το παιχνίδι και προσθέτει στην 
ατμόσφαιρά του. 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Ψ υχαγωγία με όλη τη ση¬ 
μασία της λέξης» Αν το 
ΤΚογτιο ΡογΙκ σας διασκέδασε, 
το ΤΝοιπο ΗοεριΐαΙ 8 ο σας 
κάνει να ξεκαρδιστείτε! Ε, 
καιρός δεν είναι να κάνουμε 
ένα διάλειμμα από τα επικά 
σάν0πΙυτθ5 και τα γεμάτα αί¬ 
μα και δράση αείιοη 9011105 
και να παίξουμε κάτι πιο ανά¬ 
λαφρο; Ισος κάπου η όλη κα¬ 
τάσταση να σας θυμίσει και 
τα ελληνικά νοσοκομεία, αλ¬ 
λά αυτή μάλλον είναι η τρα¬ 
γική άψη του πράγματος.»* 


Βαγγέλης Κράτσας 


,,,μέχρι που ακοικι το 
συναγερμό και αναλαμβάνει 
δράοηί 


ΕΤΥΜΗΓΟΡΙΑ 

Κατά τη γνώμη μας το 
ΤΗθγπθ ΗοδρίίαΙ είναι 
εξαιρετικά διασκεδαοτι- 
κό ως εμπειρία και επι¬ 
τρέπει στον παίκτη να 
ασχοληθεί άπειρες φορές μαζί του, έχο¬ 
ντας κατά νου κάθε φορά και διαφορετι¬ 
κά σχέδια. 

Διαθέτει χιούμορ κοι εκπλήξεις, στοι¬ 
χεία που το καθιστούν εθισπκό. Βέβαια, 
αν θέλει κανείς να είναι αυστηρός κρι¬ 
τής, σίγουρα θα βρει ατέλειες. Εκτός 
από το ότι συχνά τα διάφορα πρόσωπα 
στο παιχνίδι κάνουν του κεφαλιού τους, 
τα πρώτα επίπεδα δυσκολίας, από τα 
οποία αναγκαστικά θα περάσετε, είναι 
υπέρ το δέον εύκολα και κουράζουν. 
Ακόμη, υπάρχουν πολλά νεκρά διαστή¬ 
ματα όπου ο παίκτης αναγκαστικά παρα¬ 
τηρεί, χωρίς να έχει να κάνει κάποια 
επέμβαση στο παιχνίδι. 

Συνολικά, όμως, πρόκειται για ένα παι¬ 
χνίδι με έντονη "προσωπικότητα". Πολ¬ 
λοί θα το θεωρήσουν δύσκολο, εκνεύρι¬ 
σα κό και ανεξέλεγκτο, ενώ άλλοι θα 
γοητευτούν από αυτό. Το συνιστάμε ανε¬ 
πιφύλακτα, Οπως αναγράφεται και οτο 
πακέτο, Ίί ; 5 α πίοΗθγ οί Ιαυε|Η ογ 
ά&αίΚ!". 
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Ζήστε μέσα από (να 
μοναδικό αάνβηίυτβ 
τη μυθολογία και 

( την κουλτούρα 
της αρχαίας 
Κίνας. Η 
τεράστια, 
υπόγεια και 
δυστυχώς ακόμη 
ανεξερεύνητη 
νεκρόπολη του 5Ηί 
Ηυαπράί, του 
ανθρώπου που 
ένωσε την αχανή 
Κίνα σε μία και 
ενιαία αυτοκρατορία, 
είναι εδώ και σας 
περιμένει Μ* 

του Αντρέα * 
Παρασκευά Τοουρινακη 


Η Τίηηε νναΓΠθΓ ΕΙθοΙγοπϊο Ρυό- 
Ιϊ5^ϊπ9 είναι από τις μεγαλύ¬ 
τερες εταιρίες στην Αμερική, 
Μέχρι πρόσφατα δεν είχε α¬ 
σχοληθεί με αόνθπΙυΓθ 9 απΐθ$. Η πρώτη εί¬ 
σοδος στο χώρο έγινε, από όσο γνωρίζω, 
με το Οίπ και σημείωσε αρκετή επιτυχία. 
Δυστυχώς στη χώρα μας το παιχνίδι αυτό 
άργησε πάρα πολύ να έρθει, για άγνω¬ 
στους σε εμένα λόγους, και έτσι σας το πα¬ 
ρουσιάζουμε με σημαντική καθυστέρηση. 
Οσοι ενδιαφέρονται να επισκεφθουν το 
5ίίθ της εταιρίας στο Ιπίβιτίθί, μπορούν να 
δοκιμάσουν στη διεύθυνση: Ηίίρ://\νννν/. 
ραϊΗίίηάθΓ,εοπι/νθρ, ενώ στο Ηίίρ:// 
ν/\ν™,ραίΗίίηάβΓ,εοιτι" υπάρχει μία οη-Ιίηβ 
έκδοση του παιχνιδιού που όμως δεν δίνει 
αυτά που υπόσχεται ως βραβείο! Τέλος, το 
5ΐΐθ του παιχνιδιού είναι ΗΐΙρ:// 
νννΛν.ραΐΗΒηάθΓ,εοΓη/ΐνθρ/ρΓοεΙυεΐ5/ςίη, 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το παιχνίδι, ξεκινώντας, αναφέρεται στην 
πολυεθνική Μβ9θ Μβάια και τον πρόεδρό 
της ΗαΙ Οανίε, ο οποίος κατόρθωσε να συ¬ 
νάψει μία συμφωνία με την κινεζική κυβέρ¬ 
νηση για την αρχαιολογική ανασκαφή της 
τεράστιας νεκρό π όλης του πρώτου αυτό- 
κράτορα της Κίνας, του περίφημου Οίπ 5Ηι 
Ηυαπ 90 ί. 

Η εταιρία δεσμεύτηκε να καταβάλει ολό¬ 
κληρο το απαιτούμενο ποσό, το οποίο α¬ 
νέρχεται σε εκατοντάδες εκατομμύρια δο¬ 
λάρια, ενώ η κινεζική κυβέρνηση θα διαθέ- 
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σει τους ανθρώπους και τον τεχνικό εξοπλι¬ 
σμό. Εσύ, χωρίς συγκεκριμένο όνομα σε ο¬ 
λόκληρο το παιχνίδι, ειδοποιείσαι ότι η αί¬ 
τησή σου να συμμετάσχεις στην αποστολή 
έγινε δεκτή* Σχεδόν αμέσως "μεταφέρεσαι" 
μέσα στο "χωροχρόνο" και βρίσκεσαι σε 
μία από πς υπόγειες αίθουσες των περίφη¬ 
μων "ΤβιταεοΙα νναπϊοΓϊ"* Από εδώ πρέπει 
να βρεις το δρόμο σου για τη μυθική νε- 
κρόπολη του 5Κϊ Ηυαπςιόί, 

Ουσιαστικός σκοπός σου είναι να βρεις 
το περίφημο ελιξίριο της ζωής, το οποίο οι 
αρχαίοι μύθοι αναφέρουν ότι είχαν ανακα¬ 
λύψει άνθρωποι του αυτοκράτορα, αλλά 
για άγνωστους λόγους δεν έφτασε στα χέ¬ 
ρια του ποτέ και τελικά πέθανε στα 50 του 
χρόνια από μία θανατηφόρα ασθένεια. Το 
ελιξίριο αυτό ψάχνει ο πρόεδρος της 
Μθ9 α Μβάϊα σε μία απεγνωσμένη προσπά- 
θειο να αποφύγει το θάνατο λόγω προχω¬ 
ρημένης ηλικίας* Αυτός είναι ουσιαστικά 
και ο πραγματικός λόγος που ανέλαβε τη 
χρηματοδότηση αυτής της αποστολής. 

Μέσω του παιχνιδιού δίνεται η ευκαιρία 
στον απλό χρήστη να έρθει σε επαφή με τη 
μυθολογία και την πραγματική ιστορία της 
Αρχαίας Κίνας, Ο άθλος του Οίπ 5Ηι 
Ηυαπξΐάί, ο οποίος κατόρθωσε μέσα σε 17 
χρόνια και με πολύ σκληρούς πολέμους να 
ενώσει τα έξι διαφορετικά βασίλεια και να 
τα μετατρέψει σε μία αχανή αυτοκρατορία, 
θεωρείται από τους ειδικούς μελετητές α¬ 
νάλογης εμβέλειας με τα ιστορικά επιτεύγ¬ 
ματα του Μεγάλου Αλεξάνδρου και του 
Τζένγκις Χαν* 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα 30 ΓθπάθΓθά γραφικά του Οίπ είναι 
πράγματι εντυπωοιακά. Κανονικά τρέχουν 
σε ανάλυση 640x480 και στα 256 χρώμα¬ 
τα, αλλά οι ίδιοι οι κατασκευαστές προτεί¬ 
νουν να χρησιμοποιήσετε χιλιάδες χρώμα¬ 
τα, αν φυσικά το επιτρέπει η κάρτα γραφι¬ 
κών σας. Οι διάφορες τοποθεσίες και το 
απίπταίιοπ, όπου αυτό υπάρχει, είναι από τα 
καλύτερα που έχω δει σε παιχνίδι του εί¬ 
δους καθώς κατορθώνουν να δημιουργή¬ 
σουν έναν μοναδικό και απόλυτα "πιστευ¬ 
τό" κόσμο, κάτι που κατά τη γνώμη μου εί- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

Ιβαπι ΤβϊΗηοΙθ9Ϊ©5 
ΙηίβΓαοΙϊνβ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΙΒΜ και συμβατοί 
μ€ ΟΟ-ΚΟΜ 4πνβ 
ΤΥΠΟΣ 

3ϋ ΓΘΠίΙθΓβίΙ 

9ΓαρΗκ5 αηϊηιαίθίΐ 
αάνβηίυΓβ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο/Ανώτ€ρο 


ναι από τα πιο σημαντικά στοιχεία του παι¬ 
χνιδιού. 

Η μουσική, τα διάφορα ηχητικά εφέ και 
οι ομιλίες (ερθεοΗ), όπου αυτές υπάρχουν, 
είναι καταπληκτικά* Για τα μουσικά ΒαεΙς- 
9Γθυηε)5 γράφτηκε πρωτότυπη μουσική από 
τους συνθέτες ΖΗου Ιοπ9 και £Ηβπ Υί, ενώ 
οι περισσότερες μελωδίες είναι βασισμέ¬ 
νες σε παραδοσιακά κομμάτια και κατά την 
εγγραφή τους έχουν χρησιμοποιηθεί αυθε¬ 
ντικά κινεζικά μουσικά όργανα. 

Για το χειρισμό της περιπέτειας έχει χρη¬ 
σιμοποιηθεί ένα πρωτότυπο υ58Γ ίπΙθΓίαεβ, 
Η βασική οθόνη δράσης καταλαμβάνει πε¬ 
ρίπου το 6/7 της συνολικής. Πηγαίνοντας 
τον κέρσορα στο επάνω μέρος εμφανίζο¬ 
νται τα 1εοπ5 ΑτεΠΐνο, Μαρ5, ΙπΙθγργθΙθγ και 



Δώγμο των χαρτών (πκφ!) ϋρΐιοη5* Το πρώτο περιέχει δύο εντυπωσια- 
του παιχνιδιού. κές και πολύ χρήσιμες επιλογές, τις Εηεγ- 


είορβάία και Κοογτί ΙπΘθχ* Η ΕπεγεΙορ&άία 
περιέχει μία υπερπολύτιμη συλλογή πληρο¬ 
φοριών για ολόκληρη την περίοδο της 
Αρχαίας Κίνας. Από εδώ θα μάθετε όλα ό¬ 
σα 8α θέλατε να ξέρετε αλλά δεν γνωρίζα¬ 
τε πού και πώς θα Βρείτε* Πρόκειται για κα¬ 
ταπληκτική ομολογουμένως δουλειά, πολύ 
χρήσιμη για όσους ονειρεύονται (όπως ε¬ 
γώ) να επισκεφθούν κάποτε την Κίνα και να 
γνωρίσουν τον πολιτισμό της. Το Κοοππ Ιπ- 
άθχ δίνει το Βασικό σεναριακό Ε>αεΙκ- 
9 Γουηά κάθε "δωματίου"-περιοχής που 
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Παίρνοντας το ελιξίριο της αθανασίας, αφού πρώτα αποδάξος ότι εχας την απαιτούμενη σοφία. 


βρίσκεσαι. Αποτελεί μία μοναδική πηγή 
Βοήθειας, αφού ουσιαστικά δίνει όλα 
τα απαραίτητα Ηίηΐ5 όλων των γρίφων 
του παιχνιδιού. Το Μαρ$ παρουσιάζει 
τους χάρτες των τεσσάρων βασικών 
περιοχών του παιχνιδιού. Κάθε φορά 
βλέπεις μόνο αυτόν που αναφέρεται 
στην περιοχή που βρίσκεσαι. Στους 
χάρτες με ένα κόκκινο χ σημειώνεται η 
θέση σου κάθε φορά. Τα μαύρα τετρα- 
γωνάκια που θα εμφανίζονται ατούς 
χάρτες καθώς θα εξερευνάς τις περιο¬ 


χές είναι "τηλεμεταφορές" για πιο γρή¬ 
γορη μετακίνηση. Κάνοντας κλικ σε ένα 
τέτοιο μαύρο τετράγωνο μεταφέρεσαι 
αυτόματα στο αντίστοιχο σημείο της 
περιοχής αυτής. Το ΙηΙθφΓθίθΓ αναλαμ¬ 
βάνει να μεταφράσει οποιοδήποτε κινε¬ 
ζικό ιδεόγραμμα ή σύμβολο συναντάς, 
είναι δε απαραίτητο βοήθημα στην εξε¬ 
ρεύνησή σου και θα το χρησιμοποιείς 
συνέχεια. Τέλος, το Ορίίοπ$ (που αντι¬ 
στοιχεί και στο πλήκτρο Ε5εαρθ) περιέ¬ 
χει τα Νθ 1 * Θαιτίθ, 5αν© Θαηπθ, Ιοαά 



Ετσι ηρέηιι να θόλΐΐς τα πίντέ γο«Ι$. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ιν« βύνβπΐυΓβ 9 3ΓΠΘ τιοϋ ξαφνιάζει με τρ πλήθος 
των "φρέσκων" ιΒεών που περιέχει. Πόρο πολύ κα¬ 
λά 30 ΓβηθβΓρθ γραφικά, εκπληκτική μουσική και ε- 
φέ, εξαιρετικά εντυηωοιακάς και πολύ ατμοσφαιρι¬ 
κός "κόσμος", πολύ έξυπνοι και πρωτότυποι γρίφοι, 
καλοΑαυλεμένα σενάριο, θα ήταν σίγουρα οπό τα 
κορυφαία αΰνοπίιίΓαϊ της χρονιάς, ον είχε προσε¬ 
χθεί! τρ υαβΓ ί πΪογϊβεβ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Ι····Ξ 

ΗΧΟΙ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

■■■■□ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

■■■□ 

ΓΡΙΦΟΙ 

90% 


9αηηβ, ΡίβίθΓθηοθΒ, ΗθΙρ, ΟβάίΙε και 
ΟυίΙ Το δανβ σώζει σε μορφή αρχείων 
των ννίηάο\ν5 (όπου εσείς πρέπει να 
δώσετε τα πρώτα 1-8 γράμματα του 
αρχείου). 

Μέσω του ΡΓβίβΓθΓΚθΒ ρυθμίζεις τα 
σχετικά με τον ήχο, ενώ το ΗθΙρ εξηγεί 
αρκετά καλά όλα τα βασικά στοιχεία 
που αφορούν στο ϊηίθΓίαεθ της περιπέ¬ 
τειας. Στο κάτω μέρος της οθόνης υ- 
πάρχει στα αριστερά η πυξίδα κίνησης, 
όπου κάνοντας κλικ σε ένα Βέλος διεύ¬ 
θυνσης προχωράς προς την κατεύθυν¬ 
ση αυτή, ενώ στα δεξιά φαίνονται με 
μπλε κόκκους τα σημεία που θα βρε¬ 
θείς να κοιτάς σε κάθε θέση, ανάλογα 
με το αν στρίψεις αριστερά ή δεξιά (το 
πάνω μέρος είναι ο Βορράς). Για την κί¬ 
νησή σας, πάντως, προτιμήστε τα αιτο\ν 
πλήκτρα, μια και είναι πολύ πιο λει¬ 
τουργικά. Ο κέρσορας του Γπου5θ, ό¬ 
ταν δείχνει έναν κύκλο με μία κίτρινη 
"κατσαρή" γραμμή, σημαίνει ότι εκεί υ¬ 
πάρχει δράση που μπορείς να κάνεις. 
Οταν δείχνει δύο κίτρινους κύκλους, 
τότε μπορείς να πάρεις το αντικείμενο 
που είναι εκεί κάνοντας πάνω του ένα 
απλό κλικ. Ιπνβπίοιγ δεν έχεις, αλλά 
κουβαλάς ένα αντικείμενο κάθε φορά 
πάνω στον κέρσορα του ππου$θ. Κάθε 
αντικείμενο που παίρνεις μετατρέπεται 
σε ένα κινεζικό ιδεόγραμμα. Κάνοντας 
κλικ στο ΙηίθΓρΓθίθΓ, βλέπεις την κινεζι- 
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Οι (κρίψημοι Τβιτ«κοΙα ν/αποΓϊ. 
Ιτο ΡΗίΙθ5ορΗγ ΚβοΙνη. 

ροφορίες σού λένε ότι οι αρχαίοι Κινέ¬ 
ζοι έβαζαν στο πάνω μέρος του χάρτη 
το Νότο και στο κάτω το Βορρά, άρα 
το κόκκινο Γθά που είναι το δουΐίι δα 
πάει στην πιο πάνω τρύπα όπως κοιτάς 
κλπ.!). Η προσπάθεια επίλυσής τους εί¬ 
ναι από τις πιο ευχάριστες εμπειρίες 
που έχω συναντήσει μέχρι τώρα σε αά- 
νθπίυίθ 90 ^. 

Το παιχνίδι διαθέτει τέσσερα διαφο¬ 
ρετικά φινάλε, ανάλογα με το πώς θα 
χειριστείς το ΕΙϊχϊγ οί ΙηιηηοΓίαΙίίγ που έ¬ 
χεις βρει (αν το έχεις βρει, φυσικά). Το 
πιο σωστό φινάλε είναι να δώσεις {κά¬ 
νοντας κλικ) το ελιξίριο στο "πνεύμα 
της Γης". Τα υπόλοιπα φινάλε είναι: α) 
να πας πίσω χωρίς το θΙϊχϊγ, β) να το 
δώσεις στον ΗαΙ Οανϊ5 και γ) να το δώ¬ 
σεις στον Οίπ 5Ηί Ηυαη9δϊ- Για να σχη¬ 
ματίσεις το θΙϊχϊγ πρέπει να έχεις βρει 
τα: Θίπ^Θπ^ Μοίευτγ, δαεΓθά Ρυπ9υ5, 
Ταάβ και ΜοίΗθΓ-οί-ΡβαΓί. 

Σε καθεμία από τις τέσσερις βασικές 
περιοχές του παιχνιδιού, οι οποίες πα¬ 
ρουσιάζονται στους ειδικούς χάρτες 
που βλέπεις μέσω του Μαρ5, αντιστοι¬ 
χεί και μία τηλεμετσφορά. Αυτές είναι: 
α) Στο επίπεδο ΡΙαζα το ΚΐνθΓ Βο%νΙ, β) 
ατο επίπεδο Ιοννοτ ΙονοΙ το Οίονππ9 


κή προφορά του αλλά και την αγγλική 
ονομασία του. Τέλος, όταν ο κέρσορας 
γίνεται ένας κίτρινος σταυρός, τότε 
μπορείς να εξετάσεις πιο προσεκτικά το 
εν λόγω αντικείμενο κάνοντας κλικ σε 
αυτό. Με τα αριστερά και δεξιά αιτο\ν$ 
πλήκτρα μπορείς να περιστρέφεις το α¬ 
ντικείμενο που σε ενδιαφέρει για να το 
δεις καλύτερα. 

Σε αυτό το σημείο παρατηρούνται τα 
βασικά αδύνατα σημεία της περιπέτει¬ 
ας, τα οποία χρήζουν ειδικής αναφο¬ 
ράς. Η απόκριση της πυξίδας κίνησης 
(κάτω αριστερά) είναι απελπιστικά αρ¬ 
γή, ενώ πολλές φορές κάνεις κλικ και 
δεν γίνεται τίποτα (γι' αυτό προτιμήστε 
τα αιτονν πλήκτρα που εί¬ 
ναι σίγουρα). Το παιχνίδι 
δεν ξεκαθαρίζει πουθενά 
ότι πρέπει να έχεις Βάλει 
στα "Μγ ΟοηιρυίβΓ/Θοπ- 
ϊγοΙ ΡαηθΙ/Ρϊ5ρΙαγ/5θί- 
ίιη95" τα "$ιηαΙΙ Ροηί5", 
κάτι που είναι απαραίτητο 
για να διαβάσεις σωστά 
τα κείμενα των ΑτεΗϊν© 
και ΙηίθφΓΘίβΓ (αλλιώς θα 
χάνεις κείμενο προς τα 
δεξιά!). Η κατάσταση θα 
είχε πολύ εύκολα διορθω¬ 
θεί αν χρησιμοποιούσαν 
καλύτερα τα ίοηί5 των 
ννΐπάο^δ. Επίσης, στα κεί¬ 
μενα του ΑισΚίνθ λείπει έ¬ 
να Ρα9© υ Ρ /Ρο*π πλήκτρο που θα έ¬ 
κανε το διάβασμά τους πολύ πιο εύκο¬ 
λο. Τελευταίο και πολύ σημαντικό, πάρα 
πολλές φορές το παιχνίδι δεν αναγνώ¬ 
ριζε 5ανβ5 που είχα κάνει κάποια προη¬ 
γούμενη φορά. (Δηλαδή ξεκινάς, παί¬ 
ζεις λίγο, σώζεις και κάνεις Ουίί. Μετά 
από κάποια ώρα ξαναφορτώνεις το παι¬ 
χνίδι, πας να κάνεις Ιοαά μία σωσμένη 
θέση και παίρνεις ένα μήνυμα για "ένα 
εσωτερικό πρόβλημα" και η σωσμένη 
θέση δεν φορτώνεται.) Τι βρήκα για να 
ξεπερνώ το πρόβλημα αυτό; Μόλις 
"πάρεις" το μήνυμα, κάνε αμέοως κλικ 
στο ΡΓ€ίθΓ6ποθ5. Θα φορτώσει τη σχετι¬ 
κή οθόνη και πατώντας το πλήκτρο Ε$- 
εαρβ θα βρεθείς στη θέοη που προ¬ 
σπαθούσες να φορτώσεις! Θεόκουφο 


αλλά πέρα ως πέρα 
αληθινό. Το μόνο 
πρόβλημα είναι ότι 
αρκετές φορές μετά 
δεν αναγνωρίζει αυ¬ 
τό το $ανΒ, αλλά ε¬ 
σύ κάνεις ένα άλλο 
και συνεχίζεις... 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΑΡΑΙΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Τα μοναδικά κεί¬ 
μενα, η εξαιρετική 
μουσική και τα εκ¬ 
πληκτικά γραφικά 


συνθέτουν έναν μοναδικό κόσμο που 
θα κερδίσει σχεδόν αμέσως οποιονδή- 
ποτε χρήστη. Μοναδικό ίσως μειονέκτη¬ 
μα είναι η υπερβολική σοβαρότητα του 
παιχνιδιού σε αντίθεση, για παράδειγ¬ 
μα, με το βίείάΐθ* οί ΜοβΙθγ Ιυ όπου 
στο φινάλε γινόταν ανάλογη αναφορά 
αλλά με πιο "ψυχαγωγικό" τρόπο. 
Αλλωστε μην ξεχνάμε ότι πρόκειται για 
ένα παιχνίδι. 

Η δράση του είναι πολύ καλά σχεδια¬ 
σμένη και οι γρίφοι του πρωτότυποι, ε¬ 
ξαιρετικοί, από τους καλύτερους που έ¬ 
χω δει σε αάνθπΙυΓβ 9 σπιβ. Για να τους 
λύσεις πρέπει να μελετήσεις καλά όλες 
τις πληροφορίες που περιέχονται στα 
ΑΓεΗϊνθδ (π.χ. εκεί που πρέπει να βάλεις 
τα πέντε τοά$ στα σώμα-χάρτη, οι πλη¬ 
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ΟΪΜ Ε ΜΒΙ 1ΕΒ 



Εδώ κοντά 8α 6ρας δύο οπό το 
συστατικό που χρΐΐάζίσαι για το 
ΐλιξίριο της αθανασίας. 


ΡοοΙ υ) στο επίπε¬ 
δο ΡΗΐΙθ5ορΗγ 
ΡθαΙΐΊΠ το 
5ςυαΓθ \ν©)1 και 
6) στο επίπεδο 
δαεΓθεΙ Μουη- 
ίαίπδ το Ιεβ ΡοοΙ. 

Καθεμία από τις 
τηλεμεταφορές αυ¬ 
τές σε μεταφέρει στην 
επόμενη, εφόσον φυσικά 
την έχεις επισκεφθεί έστω και 
μία φορά. 

Ας δούμε και έναν-δύο γρίφους. Στο 
ΡΗϊΙοδορΗγ ΡβαΙηπ, στην πύλη με τις 
μουσικές νότες, αρίθμησε τις: στην πιο 
πάνω σειρά από αριστερά προς τα δε¬ 
ξιά όπως κοιτάς 1 και 2, στη δεύτερη 
σειρά 3, στην τρίτη σειρά 4, στην τέ¬ 
ταρτη σειρά 5 και στην έκτη σειρά 6 
και 7. Τώρα παίξε κατά σειρά τις: 7, 3, 
1, 3 # 1, 5, 6, 2. Στο παλάτι, στην πρώτη 
περιοχή, αφού Βάλεις στους δύο "κα¬ 
θρέφτες" τα ΡΓβείουδ Οίϊθπη9 δγοιόοΙ 
και ΑπιππαΙ δααϊίιεβ δγηιόοΙ, πας στις 
καμπάνες όπου τώρα πια τα σύμβολα 
σε μερικές απ' αυτές θα έχουν εμφανι- 


νονται 12), 6. Κάνεις κλικ στο πρώτο α¬ 
πό αριστερά της μεσαίας σειράς 
(γίνονται 9), 7. Κάνεις κλικ στο 
μεσαίο της πιο πάνω σειράς 
[γίνονται 6) και 8. Κάνεις 
κλικ στο πιο δεξιά της 
πάνω σειράς. 


στει. 


Αν καταγράψουμε τα πιο πάνω ως 1 και 
2 και τα πιο κάτω ως 3, 4 και 5, τότε η 
σωστή σειρά είναι: 5, 4, 3, 4, 2, 1, 2, 4, 
5. Τέλος, στο ίοΙάίπ9*5ηυαΓβ5 ρυζζΐε με 
τα 4x4 τετράγωνα, οι σωστές κινήσεις 
είναι: 1. Πρώτα κάνεις κλικ στο κάτω α¬ 
ριστερά όπως κοιτάς [γίνονται ό), 2. 
Κάνεις κλικ στο πιο πάνω αριστερά (γί¬ 
νονται 8), 3. Κάνεις κλικ στο πρώτο αρι¬ 
στερά της δεύτερης από πάνω σειράς 
(γίνονται 12), 4. Κάνεις κλικ στο πιο δε¬ 
ξιά της δεύτερης από πάνω σειράς (γί¬ 
νονται 16), 5, Κάνεις κλικ στο δεύτερο 
από αριστερά της πιο κάτω σειράς (γί· 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 
ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας, διάβασε 
προσεκτικά τα πέντε 
πθνίθθά ΙθΐϊθΓ5 και το 6- 
ΓπαίΙ που έχεις. Οταν είσαι έ¬ 
τοιμος, κάνε κλικ στο Εχίί 
Νθ\ν$ραρθΓ και θα μεταφερθείς 
μέσα στο Οίπ'δ Τοππά, στην είσοδο του. 
Προτού κάνεις οτιδήποτε άλλο, κάνε ο¬ 
πωσδήποτε 5ανβ. Πήγαινε τον κέρσορα 
στο πάνω μέρος της οθόνης και κάνε 
κλικ στο Μαρ$ ΐεοπ που εμφανίζεται, 
για να δεις πού ακριβώς είσαι. Ιανακά- 
νε κλικ στο Μαρ5 για να επιστρέφεις 
στην κανονική οθόνη σου. Κάνε κλικ σε 
οποιαδήποτε διεύθυνση θέλεις. Τώρα 
ουσιαστικά το παιχνίδι ξεκινά. Πήγαινε 
μία φορά δεξιά και μία μπροστά. Βρί¬ 
σκεσαι ακριβώς στην πόρτα. Βάλε τον 
κέρσορα στην αριστερή μεριά (τοίχο) 
της πόρτας όπως κοιτάς και πάνω στα 
σύμβολα ο ειδικός κέρσορας θα ενερ¬ 
γοποιηθεί (θα είναι ένας κύκλος με μία 



Ιτα ΐαεΓβά Μουπίαίπϊ. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



4β60Χ/33ΜΗχ, 


2χ ΟΜΟΗ «ΓΙιηΙο**, συμ¬ 
βατή κάρτα ήχου. Στον σκληρό 

καταλαμβάνω περίπου 6ΜΒ 

ρίς τα κιν·*. 


5νθΑ κάρτα γραφικών. 


Το πακέτα, που περιλαμβάνει 
έ να €0, μας έ&ωοε το 
κατάστημα Παποσυτηρί ου, 


100 Ρ€ ΜαίϊθΓ 































Βάζοντας στις 6υο βάρκίς τα ^οΐά και «ηηαΒαη 


Ετσι πρΐππ να Βάλεις τα Ιίΐβϊ. 

κίτρινη "κατσαρή" γραμμή 
μέοα του). Πήγαινε τον 
κέρσορα στο πάνω μέρος 
της οθόνης και κάνε κλικ 
στο ΙηίθφΓβίβΓ. Τα σύμβο¬ 
λα θα δείξουν 5Ηυι Υιη 
(Μθπτυιγ "ναίθΓ $ίΙνθΓ" - 
Υ/Ηίίθ). Κάνε οπουδήποτε 
κλικ για να ξαναγυρίσεις 
στην κανονική οθόνη και 
τώρα κάνε κλικ στα σύμβο¬ 
λα αυτά. Θα γίνουν άσπρο. 
Προχώρησε μία φορά 
μπροστά, διαμέσου της 
πόρτας, και στρίψε αμέσως 
αριστερά ή δεξιά. Οδήγη¬ 
σε τον κεροορα στον τοίχο 
στα δεξιά της πόρτας και ε¬ 
ντόπισε τα σύμβολα. Πήγαι¬ 
νε τον κέρσορα στο πάνω μέρος της ο¬ 
θόνης και κάνε κλικ στο ΙπϊθγργθΙβγ Τα 
σύμβολα θα δείξουν Ηυο (Ριγθ - Ογ- 
αη9β). Κάνε οπουδήποτε κλικ για να 
ξαναγυρίσεις στην κανονική οθόνη και 
τώρα κάνε κλικ στα σύμβολα αυτά. Θα 
γίνουν πορτοκαλί. Στρίψε δεξιά ή αρι¬ 
στερά και προχώρησε μπροστά τέσσε¬ 
ρις φορές (περνάς διαμέσου της πόρ¬ 
τας). Βλέπεις την έξοδο μπροστά σου 
να σφραγίζεται. Στρίψε αριστερά ή δε* 
ξιά. Εντόπισε με τον κέρσορα τα σύμ¬ 
βολα στον αριστερό τοίχο της πόρτας 


όπως κοιτάς. Πήγαινε τον κέρσορα στο 
πάνω μέρος της οθόνης και κάνε κλικ 
στο ΙπίθΓρΓθίθΓ. Τα σύμβολα θα δείξουν 
5Ηυί (νΥαίθΓ - ΒΙυθ). Κάνε οπουδήποτε 
κλικ για να ξαναγυρίσεις στην κανονική 
οθόνη και τώρα κάνε κλικ στα σύμβο¬ 
λα αυτά. Θα γίνουν μπλε. Στρίψε δεξιά 
ή αριστερά και προχώρησε μπροστά 
δύο φορές (αν δεν έχεις ενεργοποιήσει 
πριν τα τρία σύμβολα, δεν θα μπορείς 
να προχωρήσεις στις δύο αυτές διευ¬ 
θύνσεις προς τα μπροστά). Αντιμετωπί¬ 
ζεις ουσιαστικά το πρώτο σου ρυζζΐθ. 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Ε να ι&ιαίτερα ατμοσφαιρικό 
παιχνίδι, το οποίο λαμβά¬ 
νει χώρα σε μια πραγματική 
τοποθεσία* Τα γραφικά του εί¬ 
ναι πολύ καλά, ενώ ο πλού¬ 
τος τον γνώσεων που προ¬ 
σφέρει απίστευτος* Περιλαμ¬ 
βάνει μια ολόκληρη εγκυ¬ 
κλοπαίδεια σε ηλεκτρονική 
μορφή σχετικά με την αρχαία 
Κίνα. Θα τολμήσω να πω ότι 
πρόκειται για ένα "εκπαιδευ¬ 
τικό" αάνβηϊυΓβ, το οποίο 
μορφώνει και ψυχαγωγεί ταυ¬ 
τόχρονα» Το τερπνόν μετά του 
ωφελίμου, δηλαδή* Ως 
έοίΐ^ατβ πάντως, τα έχει τα 
Βυς-άκια του»». Στο δικό μου 
ΡΟ, για παράδειγμα, ο κέρσο* 
ρας εξαφανιζόταν σε ορισμέ¬ 
νες περιπτώσεις. Επιπλέον, ό¬ 
σο ασχολήθηκα, ον γρίφοι 
του μου φάνηκαν μάλλον εύ¬ 
κολοι. 

Γιάννης Πατρικός 


Πήγαινε τον κέρσορα στο πάνω μέρος 
της οθόνης και κάνε κλικ στο ΙπίθΓ- 
ρΓθίθΓ. Τα σύμβολα θα δείξουν Κθπ - Υΐ 
- $Ηϊ - Καί * Μθπ (πταπ - Θογ - ΓΠΟΓΚθί - 
5θρβΓαί€ - άοοή. 

Κάνε οπουδήποτε κλικ για να ξανα- 
γυρίσεις στην κανονική οθόνη και τώρα 
πήγαινε τον κέρσορα πάνω στο πιο δε¬ 
ξιά σύμβολο (το Καί - δβρθΐΌίβ). Θα 
μετατραπεί σε έναν κύκλο με δύο κίτρι¬ 
νους μέσα του και στο κέντρο μία κίτρι¬ 
νη κουκκίδα. Αυτό σημαίνει ότι μπορείς 
να "πάρεις" το εν λόγω αντικείμενο. 
Κάνε μία φορά κλικ και παίρνεις το 
σύμβολο στον κέρσορα. Πήγαινε το 
στην άδεια θέση στο κέντρο (γίνεται 
ροζ) και άσε το εκεί κάνοντας κλικ το 
Γπου5θ πάνω στην κενή θέση. Η έξοδος 
ανοίγει. Προχώρησε μία φορά μπροστά 
και επιτέλους βρίσκεσαι στην πρώτη 
κυρίως περιοχή (ΡΙαζα από ΡαΙαεβ 
αΓθα). Η συνέχεια επί της οθόνης σας... 

• 
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Ε τος 2021. Η Βία κυριαρχεί. Η μό¬ 
λυνση έχει ερημώσει τις μεγάλες 
πόλεις. Οι μάχες μαίνονται. Νέα 
παιχνίδια εφευρίσκονται για να 
ικανοποιήσουν την ολοένα αυξανόμενη δί¬ 
ψα για βία και ταχύτητα. Το πιο δημοφιλές 
είναι το "δεαιτΗθί". 

Πρόκειται για ένα παιχνίδι που Βασίζεται 
στις νέες ανακαλύψεις πάνω στα ενεργεια¬ 
κά πεδία. Οι μοτοσικλέτες της νέας τεχνο¬ 
λογίας με τους γενετικά(Ι) προσαρμοσμέ¬ 
νους σε αυτές αναβάτες κινούνται μέσα σε 
πεδία βαρύτητας και καταφέρνουν να επι¬ 
τύχουν τρομακτικές, άγνωστες μέχρι τώρα 
ταχύτητες. Το μεγάλο άλμα από τη μηχανή 
του 20ού αιώνα στη 5εοΓθΗθΓ πραγματο¬ 
ποιήθηκε χάρη σε δύο κυρίως ανακαλύ¬ 
ψεις: την πυρηνική 
ανάφλεξη σε χαμη¬ 
λές θερμοκρασίες 
και τις αδύναμες 
ηλεκτρομαγνητικές 
δυνάμεις. Η νέα αυ¬ 
τή μηχανή, που κινεί¬ 
ται με μία μικροσκο- 
πική κάψουλα πυρη¬ 
νικής ενέργειας 
διάρκειας 30 ετών 
(!), είναι τρομερά 
γρήγορη (μέση τα¬ 
χύτητα με επιτάχυν¬ 
ση 360 χλμ./ώρα). 

Διαθέτει έναν δυνα¬ 
τό μηχανισμό ανύ¬ 
ψωσης που της επι¬ 
τρέπει να σηκώνεται 
μέχρι και τέσσερα 
μέτρα από το έδα¬ 


φος, αποφεύγοντας τα πιθα¬ 
νά εμπόδια. Το γυροσκοπικό της σύστημα 
επιτρέπει στον αναβάτη να διατηρεί όρθια 
θέση ανεξάρτητα από την κλίση της μηχα¬ 
νής και η δυναμική της τον προστατεύει 
από πιθανές πτώσεις. (Δεν θα ήταν ωραία 
να είχαμε σήμερα μία τέτοια μηχανή;) 
Ομως, παρά τα εξελιγμένα συστήματα, οι 
τραυματισμοί είναι συχνοί, γι' αυτό και συμ¬ 
μετέχουν μόνο ριψοκίνδυνοι αναβάτες που 
αψηφούν το θάνατο και γοητεύονται από 
την ταχύτητα. Ενας από αυτούς Τους ανα¬ 
βάτες είστε και εσείς. Ξεκινάτε από την 
απλού* 


στε- 


ρη ^ - 
την παιδική * 

πίστα και προσπα¬ 
θείτε να φτάσετε 
μέχρι και την αγωνι¬ 
στική σπειροειδή πί¬ 
στα, ώστε να κατα¬ 
κτήσετε το πρωτά¬ 
θλημα και τη δόξα. 

Η υπόθεση σίγου¬ 
ρα δεν ενθουσιάζει 
με την πρωτοτυπία 
της. Πρόκειται για 
την τυπική υπόθεση - 
άλλοθι που γράφτη¬ 
κε εκ των υστέρων 


Με την ολοένα 
αυξανόμενη ανάπτυξη 
των ζοπιρυΐβπ, τα ταείη§ 
$απ}Θ 5 γίνονται πιο 
γρήγορα και ακρως 
εντυπωσιακά* 
Αναμένοντας τους 
δυνατούς τίτλους του 
1997, όπως το Νθθ0 Τογ 
δροοά 2 και το Χ-€ατ, 
έχουμε από την ΟΤ 
ΙπίοταεΠΥΘ ένα 
φουτουριστικό ταείη$ 
0 αιπο που ακούει στο 
όνομα Βεοτώβη 

Των Ιορδάνη Ασλανίδη 
και Ιπύρου Παράσχη 
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προςομοιωνονταχΙτηνΤπραγματικοτητα 


για να προσδώσει ένα ιστορικό υπόβαθρο 
στο παιχνίδι. Σίγουρα όμως η ουαία του νέ¬ 
ου δημιουργήματος της ΟΤ ΙηίθΓαεΐΐνβ δεν 
βρίσκεται στην πειστικότητα της υπόθεσης, 
γι' αυτό και θα την παρακάμψουμε χωρίς 
περαιτέρω σχόλια. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ©ΑΜΕΡΙΑΥ 

Κατ' ουσίαν το 5οογ€Ηθγ είναι ένα Γααπ9 
90 ΓΠΘ. Η διαφορά του από τα συνηθισμένα 
παιχνίδια του είδους εντοπίζεται τα οχήμα¬ 
τα, τα οποία είναι τουλάχιστον απροσδιόρι¬ 
στου τύπου. Βρίσκονται μέσα σε ένα σφαι¬ 
ρικό πλέγμα και στις συγκρούσεις με το πε¬ 
ριβάλλον δίνουν την αίσθηση μπάλας. Η 
υπόθεση βέβαια δεν μας επιτρέπει να μιλή¬ 
σουμε για ρεαλιστική ή μη οδική συμπερι¬ 
φορά, αλλά κατά πάσα πιθανότητα κάπως 
έτσι θα συμπεριφερόταν μια παρόμοια μο¬ 
τοσικλέτα. 

Οι μηχανές διαγωνίζονται σε χώρους με 
έντονα τα σημάδια της ερήμωσης. Υπάρ¬ 
χουν συνολικά έξι πίστες που διαφέρουν 
μεταξύ τους και προσφέρουν ποικιλία. Η 
30 βΠ9ίηβ της ΟΤ ΙηΐβΓαείίνβ έχει κάνει 
θαυμάσια δουλειά και κατάφερε να πα¬ 
ρουσιάσει ένα πολύ όμορφο περιβάλλον 
που ταυτόχρονα κινείται με πολύ μεγάλη 
ταχύτητα. Η ποιότητα των γραφικών θυμίζει 
το Μβ 90 Γαεβ 2, αλλά η ταχύτητά τους εί¬ 
ναι πολύ μεγαλύτερη. Το παιχνίδι μπορεί να 
παιχτεί σε έναν ΡθπϋυΓΠ 133 με δΥΘΑ γρα¬ 
φικά χωρίς να γίνεται αργό ούτε η κίνηση 
να καταντά σπαστή. Ετσι, μπορείτε να απο¬ 
λαύσετε τις διαδρομές που είναι κατά σει¬ 
ρά: ο σκουπιδότοπος, τα προάστια, οι στο¬ 
ές, ο χώρος των πυρηνικών αποβλήτων, το 
κέντρο της πόλης και η τελική σπειροειδής 
πίστα. Οι διαδρομές είναι διάσπσρτες από 
εμπόδια, όπως οδοφράγματα, εγκαταλε- 
λειμμένα αυτοκίνητα, τρύπες, δέντρα και 
οτιδήποτε άλλα δεν θα θέλατε να συναντή¬ 
σετε οδηγώντας. Τα πάντα είναι βουτηγμέ¬ 
να οε μια ατμόσφαιρα ερήμωσης και κατα¬ 
στροφής και ενισχύουν σε σημαντικό βαθ¬ 
μό την ατμόσφαιρα του παιχνιδιού, κάτι 
σπάνιο οε ταάη9 9 απΊΘ * 

Εντύπωση προκαλεί €πίσης η συμπεριφο¬ 
ρά της μηχανής και το πώς επιδρά σε αυτήν 



ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΟΤ ΙιιίβΓαεΗν© 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΜυΙΗιτίθΗία Ρ0$ 

ΕΙΔΟΣ 

ΜυΜδίκ Γαάης 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Ανώτερο 


το περιβάλλον. Συγκεκριμένα, η κίνηση δεν 
θυμίζει αυτήν μοτοσικλέτας αλλά μπάλας 
που αναπηδά πάνω στις ανωμαλίες του 
εδάφους, επηρεάζεται από τις κλίσεις και 
κάνει γκελ στους τοίχους. Ετσι, το δεοτεΗθΓ 
δεν θυμίζει κανένα άλλο παιχνίδι του εί¬ 
δους, καθώς έχει δική του προσωπικότητα. 

Ο χειρισμός της μηχανής είναι πανεύκο¬ 
λος και περιλαμβάνει, εκτός από τις τέσσε¬ 
ρις βασικές κινήσεις για επιτάχυνση, επι¬ 
βράδυνση και στροφές δεξιά/αριστερά, 
δύο επιπλέον πλήκτρα (ακόμα και με τη 
χρήση |ογ5ίιεΙε): το Αΐϊ για θχΙγο ώθηση και 
το ΟτΙ για αναπήδηση. Οι δύο τελευταίες 
ενέργειες καθίστανται δυνατές μόνο κατό¬ 
πιν συλλογής από την πίστα κάποιων μπλε 
και πράσινων πυραμίδων (όχι κόκκων...). 
Υπάρχουν το ΡίαςΗς© Γττοάθ, το Τιγϊιο 
Α ίίαεΙ< πιοείθ και το (ΙΗαΓπρίοη$Ηίρ πποάθ. 

Η "προσωπικότητα" του παιχνιδιού ενι- 
σχύεται και από τον ήχο. Εκτός από τους 


Ενα μήνυμα που 3α 6αΐ€ 

ποΧΑΐς φορές. ήχους της μηχανής και του περιβάλλοντος, 
οι οποίοι είναι αρκετά πειστικοί ακούγονταί 
μερικά πολύ καλά και πολύ ατμοσφαιρικά 
ίθεΚηο κομμάτια (μπορείτε να τα ακούσετε 
και σε ΟΟ ρίαγθή από τα ηχεία, που σας 
βάζουν στο γρήγορο ρυθμό της οδήγησης. 

Γιατί είναι σίγουρο ότι θα χρειαστείτε 
έναν ρυθμό για να τα καταφέρετε στο 
δεοΓεΗοΓ. Η ιδιομορφία της κίνησης απαιτεί 
να το αντιμετωπίσετε με διαφορετικό τρό- 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


83 % 


Ενα αξιοπρόοεκτο φουτουριστικά ΓβΐΙηρ κίπιυΐατίοη 
§Βΐηβ που θα μπορούσε, μα Λίγη προσοχή στο σχε¬ 
δίασμά του, να αίνοι κατά πολύ καλύτερο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

■■ΕΞΙ 

ΗΧΟΣ 

■■□ 

6ΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 



Μπαίνοντας σ« 
ένα κατηφορικό 
τούνελ. 


πο από το υπόλοιπα αγωνιστικά παιχνί¬ 
δια. Θα χρειαστεί να υπολογίσετε τις 
κλίσεις του εδάφους για να μη βρεθεί¬ 
τε στο κενό (αλήθεια, σας είπαμε ότι 
στις περισσότερες πίστες τα κιγκλιδώ¬ 
ματα είναι άγνωστα;), να λάβετε υπόψη 
το γκελ της μηχανής έπειτα από κάποιο 
άλμα και γενικά θα χρειαστεί να μη χά¬ 
νετε το δρόμο από τα μάτια σας, κάτι 
αρχικά τουλάχιστον ιδιαίτερα δύσκολο. 
Επίσης, στη διάρκεια της διαδρομής θα 
πρέπει να μαζέψετε τα διάφορα Βοπυε- 
Θ5 που επιτρέπουν τα μεγάλα άλματα ή 
την έξτρα επιτάχυνση, καθώς και να εκ- 
μεταλλευδείτε τους ειδικούς διαδρό¬ 
μους επιτάχυνσης που ενεργοποιούνται 
από κάποιες πλάκες στο δρόμο. Βέ¬ 
βαια, η υπερβολική ταχύτητα σκοτώνει 
ακόμα και σε ένα ςοτηρυίθΓ 90 ™^ Υ 1 * 
αυτό θα πρέπει να γνωρίζετε πολύ κα¬ 
λά τις πίστες προτού δοκιμάσετε να 
οδηγήσετε πολύ γρήγορα. Ενα λάθος 


για μία πρόκληση για τους απανταχού 
9απΓΊθΓ5. Η γενική εντύπωση είναι ότι 
το δεοΓεΗθΓ φαντάζει λίγο. Ενώ όλα τα 
στοιχεία του είναι θετικά, καταλήγεις 
με την εντύπω¬ 
ση: "ε, σιγά το 
πράγμα". Είναι 
πολύ λίγα τα 
αείίοπ παιχνί¬ 
δια που διαθέ¬ 
τουν την ατμό- 
σφαιρά ταυ, 
ενώ ταυτόχρο¬ 
να είναι πολύ 
ευχάριστο και 
διαθέτει και 
αυτό το πολύ¬ 
τιμο χαρακτη¬ 
ριστικό: κε¬ 
ντρίζει το ενδιαφέρον και το πείσμα 
του παίκτη να δοκιμάσει ξανά και ξα¬ 
νά, μέχρι να βγει πρώτος και να δει 
όλες τις πίστες. Οι πίστες όμως, όσο 
καλοσχεδιασμένες και αν είναι, είναι 
πολύ λίγες. Μόλις έξι πίστες δεν είναι 
ικανές να κρατήσουν αμείωτο το εν¬ 
διαφέρον του παίκτη για πολύ, Η ΟΤ 
ΙπίθΓαείΐνθ έχει προσπαθήσει να αντι¬ 
μετωπίσει το πρόβλημα με τις λίγες πί¬ 
στες με την αύξηση της δυσκολίας του 
παιχνιδιού. Πράγματι 8α σας πάρει 
κάποιο καιρό να φτάσετε μέχρι και το 
τελευταίο επίπεδο. Κατά τη γνώμη 
μας, θα ήταν καλύτερο το παιχνίδι να 
ήταν πιο εύκολο και σι πίστες περισ¬ 
σότερες, Επίσης, θα Βοηθούσε αν 
υπήρχε μια επιλογή προκειμενού να 
μπορεί ο παίκτης να αγωνιστεί σε 


είναι ικανό να 
σας φέρει στην 
τελευταία θέ¬ 
ση. 

ΚΡΙΝΟΝΤΑΣ 
ΤΟ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Γενικά το δεοιτΙΐθΓ είναι δύσκολο 
παιχνίδι. Τα χρονικά όρια που τίθενται 
για την ολοκλήρωση κάθε πίστας είναι 


Τα ν#*οϊ<] μας πήρ« τον κατήφορο, 

μικρά και οι ελεγχόμενοι από τον υπο¬ 
λογιστή αντίπαλοι πολύ καλοί. Αν συ¬ 
νυπολογίσετε 
τις δύσκολες 
πίστες και την 
περίεργη συ¬ 
μπεριφορά της 
μηχανής σας, 
καταλαβαίνετε 
ότι πρόκειται 


Ιτο τρίτα «ηίπώο, 
ηληαιάζοντος 
μιμικά Βοικιιοι, 
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Πριν απβ ένα 
χάομα, 
χρΐιάζίται 
φόρα και ολμα. 


οησιαδήποτε πίστα, 
αντί να χρειάζε¬ 
ται να περάσει 
όλες τι 
προηγού- 
μ ε ν ε ς . 

Πρόκεί- 
τα 


για 
μικρές 
ενοχλητι¬ 
κές παρα* 
λείψεις των 
σχεδιαστών. 

Επιπροσθέτως το 
δεοτεΙιβΓ δεν υποστηρί¬ 
ζει παιχνίδι δύο ή περισσότερων 
παικτών σε δίκτυο ή άίαΙ-υρ σύνδεση. 
Αυτό είναι κάτι που ηχεί άσχημα, ιδίως 
σήμερα που η ΓπυΙίϊρΙαγβΓ δυνατότητα 
θεωρείται δεδομένη για τα περισσότε¬ 
ρα παιχνίδια, Ο συναγωνισμός με άλ¬ 
λους ανθρώπους και όχι με τους οδη¬ 
γούς του υπολογιστή, όσο καλοί και 
αν είναι, θα πρόσφερε πολλά στο 
9 απΐθρΙαγ και στην αντοχή του 
δεοΓεΚβΓ στο χρόνο. 

Κάτι άλλο που μας άφησε αρνητική 
εντύπωση ήταν η ασυμβατότητα με 
τους επεξεργαστές 6x86 της €γήχ. Οι 
εν λόγω επεξεργαστές είναι, ως γνω¬ 
στόν, αρκετά διαδεδομένοι στην αγο¬ 
ρά και προκαλεί κατάπληξη το ότι το 
παιχνίδι αρνείται πεισματικά να εκτε* 
λεστεί σε μηχάνημα με €γπχ κάτω 
από το 005, Παρ' όλα αυτά κάτω 
από τα ννίπάον/5 95, τόσο η έκδοση 
για 005 όσο και η έκδοση για Υ/ίη 95 


(στο πακέτο 
περιλαμβά¬ 
νονται δύο 
εκδόσεις), 
λειτουργούν 
θαυμάσια. Παραμέ¬ 
νει όμως η κακή 
εντύπωση, 
ιδίως όταν 
η ίδια η 
ΟΤ Ιπ- 
I 6 Γ α ε - 
ίίνβ μας 
απάντη¬ 
σε, σε 
σχετική 
ερώτηση, 
ότι δεν έχουν 
δοκιμάσει το παι¬ 
χνίδι σε ^γΐ\x επε- 
ξεργαστες! 

Στον τεχνικό τομέα, 
ωστόσο, η ΘΤ ΙπίθΓαε- 
Ιίνθ έκανε θαυμάσια 
δουλειά. Μπορείτε 
να επιλέξετε μετα¬ 
ξύ τριών αναλύσε¬ 
ων, 8-όϊί ή 1 ό-όίί 
παλέτα, και να 
αφαιρέσετε 
ΙθχίυΓθ5 και άλλες 
λεπτομέρειες για να 
αυξήσετε την ταχύτητα 
της κίνησης, που όμως είναι 
εκπληκτική, τόσο στο 005 όσο 
και στα ννίπόο\ν5 95. Τα σκηνικά κάθε 
πίστας είναι φοβερά αλλά δεν θα 
βρείτε ποτέ χρόνο να τα θαυμάσετε, 
εόν θέλετε να την τερματίσετε με 
αξιοπρέπεια, καθώς οι εοιπρυίβΓ-αντί- 
παλοι παρέχουν αξιόλογο ανταγωνι¬ 
σμό. 


αντοχή 
του στο χρό¬ 
νο, αφού οι λίγες πίστες 
σε συνδυασμό με την αυξημένη δυσκο¬ 
λία και την έλλειψη ΓϊΐυΐΗρΙαγοΓ δυνατο¬ 
τήτων είναι πιθανό να αποθαρρύνουν 
τους παίκτες και να τους στρέψουν αλ¬ 
λού. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Το δεοΓεΙίθΓ είναι ένα καλοφτιαγμένο 
παιχνίδι που εντυπωσιάζει με την πρώτη 
ματιά. Δύσκολα μπορεί κάποιος να το 
μεμφθεί για οποιοδήποτε τεχνικό ελάτ¬ 
τωμα, ενώ ταυτόχρονα καταφέρνει να 
έχει αρκετά ευχάριστο, αν και δύσκο¬ 
λο, ςια^βρΙαγ, Η μόνη ένστασή μας 
βρίσκεται 
η ν 
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Η €ιγο, εκτός των Οπ^οη Ιογθ, 
μας έχει δώσει το Ουηβ } (ΤΟ 
αόνθηίϋΓθ) αλλά και το πολύ 
συμπαθητικό Ιθ 5 ί Εάθπ, Ηδη 
ετοιμάζει μία τρομερή επίθεση, διεκδικώ- 
ντας με αποφασιστικότητα την πρωτοπορία 
στη χρήση της τεχνολογίας αιχμής. Περισ¬ 
σότερα για τις τελευταίες εξελίξεις που α¬ 
φορούν στα αάνβπίυΓθΒ που πρόκειται να 
κυκλοφορήσει η εταιρία μπορείτε να δια¬ 
βάσετε στη στήλη ΑάνοπίυΓθΒ ϋρΡαίθ αυ¬ 
τού του τεύχους. 


Το πρώτο παιχνίδι της 
σειράς είχε μία 
εκπληκτική εισαγωγή 
και ένα από τα 
καλύτερα νΐάβο 
5βηυβηεβί που είχαν 
εμφανιστεί σε παιχνίδι 
του είδους. Περίμενα\, 
λοιπόν, με πολλή 
αγονία το δεύτερο της 
σειράς. Οταν το 
φόρτωσα στον 
υπολογιστή μου, 
βρέθηκα μπροστά σε 
μία μεγάλη, αρνητική 
δυστυχώς, έκπληξη. Το 
Οταροπ ίοτε 2 δεν 
συγκρίνεται με το 
πρώτο της σειράς, 
καθώς υστερεί σε όλους 
τους τομείς. Κρίμα! 


ζΙΕΝΑΡΙΟ ) 

π ιστορία μας 



ιστορία μας ξεκινά από εκεί που τελεί¬ 
ωσε το πρώτο της σειράς. Εσύ είσαι ο 
Μθγπθγ, γιος του αδικοσκοτωμένου ΑχθΙ 
νοπ νναΙΙθΠΓοοΙ, τον οποίο σκότωσε ο δια¬ 
βολικός Ηαα^θπ νοπ Οίαΐςοπον, Η μητέρα 
σου πέθανε από τη στενοχώρια της λίγο 
μετά το θάνατό του, ενώ εσένα σε μεγάλω¬ 
σε κρυφά ένας υπηρέτης του πατέρα σου* 
Αν και έχεις το οικογενειακό δαχτυλίδι και 
κατόρθωσες να γίνεις ένας Ο^οπ Κπί^ί, 
εντούτοις παραμένεις μετέωρος, γιατί δεν 
έχεις βρει ακόμη τον πανίσχυρο Ηγθ Ογο- 
90 η ΜαΓααεΗ, ο οποίος εξαφανίστηκε από 
την ημέρα του θανάτου του πατέρα σου 
χωρίς να δώσει από τότε κανένα σημείο 
ζωής. Ετσι αποφασίζεις να ψάξεις να βρεις 
τον φοβερότερο ίσως των δράκων, μια κσι 
είναι η μόνη ελπίδα για να αποκαταστήσεις 
την οικογένειά σου και το όνομά της. Βασι¬ 
κός αντίπαλος είναι ο τρομερός πολεμι¬ 
στής ΜαΗγιτΙ ΟαπαεΗαπά, αυτός που αμφι¬ 
σβήτησε την ανάδειξή σου σε 0 Γα 9 θπ 
Κηίε^Κί με το επιχείρημα ότι δεν έχεις κά¬ 
ποιον δράκο (μια και ο ΜαΓααεΗ παραμένει 
εξαφανισμένος]. 

Σύμμαχος σου, όπως και στο πρώτο της 
σειράς, είναι μία φοβερή πολεμίστρια, η 
πανέμορφη ΗθΙΙαγπβα, κάτοχος του Ιοβ 
0 Γσ 9 οη. Το μέλλον σου βρίσκεται αποκλει¬ 
στικά και μόνο στα δικά σου χέ¬ 
ρια... 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ ν 
ΧΕΙΡΙ ΙΜΟυ ^ 

Η εταιρία προσπάθη¬ 
σε να χρησιμοποιήσει 
νέες τεχνικές και 3Ρ 



























ΠΟίΙΊΡίΙ ΠΠΓ») <Λ¥?ί1Ι3Γ») ίϋ·ΣΙΜ· ϊ ΓΠ^ΙΠϊΠΠΙΟΠ 


ΓηοάθΙΙβε! χαρακτήρες, αλλά δυστυχώς το 
αποτέλεσμα δεν τη δικαιώνει. Τα γραφικά 
έχουν χάσει την καθαρότητά τους, σε πάρα 
πολλές περιπτώσεις θυμίζουν "ρΐχθΙ-ωτά" 
χορίστου είδους, ενώ οι χαρακτήρες είναι 
χοντροκομμένοι, άκομψοι και, τελικά, αντί 
να ελκύουν το χρήστη, μάλλον τον απω¬ 
θούν. Την κατάσταση σώζουν κάπως τα πά¬ 
ρα πολύ καλά, έως εκπληκτικά, νίάοο 5β- 
ηυβπεβδ που χρησιμοποιεί το παιχνίδι σε 
πάρα πολλά σημεία, είτε για να προσθέσει 
στη συνολική ατμόσφαιρα είτε για να συν¬ 
δέσει τμήματα της δράσης. 

Οταν άνοιξα για πρώτη φορά το παιχνίδι, 
ομολογώ με πολλή αγωνία, μια και την ει¬ 
σαγωγή του πρώτου εξακολουθώ να τη θε¬ 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

Ογ/ο ΙπΙβπκΐΐνβ 
ΕηίβΓΐαίηιηβηί 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
!ΒΜ και συμβατοί 
με ΟΟ-ΚΟΜ Ηπνβ 
ΤΥΠΟΣ 
30 ςηφΗκε 
αηίιηαίθεΐ αείνβπίυτθ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
Μέσο 


θυνση που θέλεις να ακολουθήσεις. Ετσι, 
αν θέλεις να πας (και μπορείς φυσικά) βό¬ 
ρεια, πας τον κέρσορα-πυξίδα στο πάνω 
μέρος της οθόνης, μέχρι να αρχίσει να α¬ 
ναβοσβήνει η σχετική ένδειξη στην πυξίδα* 
Τότε πατάς το αριστερό πλήκτρο του 
ΓΠουΒθ για να ενεργοποιήσεις την επιλογή 
σου. Το πρόβλημα εδώ είναι ότι είναι ε- 
κνευριστικό αφ' ενός να προσπαθείς να 
βρίσκεις κάθε φορά τα σημεία στα οποία 
ενεργοποιείται ο κέρσορας και αφ' ετέρου, 
και πιο σημαντικό, μερικές φορές να μην υ¬ 
πακούει η όλη διαδικασία στο κλικ του 
ΓπσυΒθ, ειδικά αν την κάνεις γρήγορα. Ετσι, 
υποχρεώνεσαι σε ένα εκνευρισπκά αργό 
τέμπο κίνησης. Η κατάσταση γίνεται ακόμη 



ωρώ από τις καλύτερες του είδους, νόμιζα 
ότι κάποιος μου έχει κάνει πλάκα. Ακουγα 
ένα από τα χειρότερα 5 ρεβεΗ που έχω α¬ 
κούσει ποτέ σε εοητιρυίβΓ 0 οππθ. Οι ομιλίες 
ήταν τόσο ξένες που έπειτα από λίγο έκλει¬ 
σα τον ήχο για να μην ακούω τίποτα! Τα 
διάφορα μοτίΒα καθώς και τα ηχητικά εφέ 
είναι αρκετά καλά αλλά το τελικό αποτέλε* 
σμα α π ©γοητευτικό* 

Ο χειρισμός του είναι δυστυχώς μία ακό¬ 
μη θλιβερή ιστορία. Καταρχήν, αυτήν τη 
φορά η κυρίως οθόνη δράσης καταλαμβά¬ 
νει περίπου τα 3/5 της συνολικής (σε αντί¬ 
θεση με το πρώτο που είχε ίυΙΙ 5εΓβθπ γρα¬ 
φικά). Η κίνηση γίνεται μέσω του κέρσορα- 
πυξίδα που δείχνει τις κάθε φορά διαθέσι¬ 
μες εξόδους* Για να κινηθείς προς κάποια 
από τις επιτρεπόμενες κατευθύνσεις, πρέ¬ 
πει να πας τον κέρσορα προς την κατεύ- 


Φεύγοντας με 


το Βράκα σου 
από τις 
ΟβνβΓΠ οί 


Δό γμα του 
ίπνειτίοτγ σου* 


χειρότερη με την κίνηση του χαρακτήρα. 
Από περιοχή σε περιοχή πας μέσω ενός μι¬ 
κρού (ή μεγαλύτερου ανάλογα με την περί¬ 
πτωση) νίάβο. Σε αυτό το νϊάβο όμως δεν 
μπορείς να ρυθμίσεις την ταχύτητα της κί¬ 
νησής σου και δυστυχώς από όβίαυίΐ είναι 
αρκετά αργή* Ολα δε γίνονται ακόμη πιο ε- 
κνευριστικά από το γεγονός ότι, αν (άν- 
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Ο δοτβΙ σου ανακοινώνω ότι βααι έτοιμος να φύγως. 


δείχνει τι κρατάς στο 
άλλο χέρι και, τέλος, το 
πιο δεξί ίεοη ενεργοποι¬ 
εί την μπάρα με τα 
δρβΙΙδ του παιχνιδιού, ώ¬ 
στε να διαλέξεις όποιο 
θέλεις. Ο κέρσορας, 
πατώντας το δεξί πλή¬ 
κτρο του Γπουδβ, αλλά¬ 
ζει κυκλικά οε τέσσερις 
διαφορετικούς κέρσο- 
ρες/λειτουργίες. Στην 
πυξίδα που αντιστοιχεί 



Παίρνοντας το σΙ Ιίίβ, 


θρωποι είμαστε] ακολου¬ 
θήσεις λανθασμένη διεύ¬ 
θυνση, φτου και από την 
αρχή (είναι προτιμότερο 
να κάνεις 5ανθ-Ιοαά πα¬ 
ρά να πας και να γυρί¬ 
σεις!)* Στο επάνω μέρος 
της οθόνης υπάρχουν 
τρεις μπάρες ενδείξεων. 

Η πρώτη (με σύμβολο το 
φίδι) δείχνει τη "διάρκεια 
ζωής/ζωντάνια" (Ιιίθ) που 
έχεις, η δεύτερη (με σύμ¬ 
βολο ένα σπαθί) τη δύνα- 
μη/ισχύ [βϊγοπ^Η) και η τρίτη (με σύμ¬ 
βολο έναν κεραυνό) τη δύναμη μαγείας 
[πια^σ]* Σημειωτέον ότι για τα δύο πρώ¬ 
τα το ίπαχιιτιυπη είναι 250, ενώ για το 
τρίτο 100. Πάνω αριστερά υπάρχει ένα 
"πλήκτρο" στο οποίο κάνοντας κλικ το 
παιχνίδι κάνει αμέαως (χωρίς να ζητά ε¬ 
πιβεβαίωση δηλαδή) Ουϊΐ. Πρόκειται ε¬ 
πίσης για ένα αρνητικό σημείο του παι¬ 
χνιδιού καθώς στην πάνω αριστερή θέ¬ 
ση αρκετά προγράμματα έχουν τοπο¬ 
θετήσει άλλη λειτουργία και λειτουργώ¬ 
ντας αντανακλαστικά δεν υπάρχει περί¬ 
πτωση να μην κάνεις λάθος (εγώ έκανα 
έτσι "άθελά" μου 3-4 φορές Ουίί χά¬ 
νοντας σημαντικό χρόνο παιχνιδιού). 

Στο κάτω μέρος της οθόνης υπάρ¬ 
χουν τέσσερις διαφορετικές λειτουρ¬ 
γίες. Το κάτω αριστερά ίεοπ ενεργοποιεί 
την οθόνη που το πρόγραμμα αποκαλεί 
5ίθΓα9β ΡΙαεθ. Το διπλανό πλαίσιο δεί¬ 
χνει τι αντικείμενο κρατάς στο ένα χέρι, 
στο μεσαίο εμφανίζονται τα διάφορα 
μηνύματα του παιχνιδιού, το επόμενο 


στην κίνηση, στο στόμα που αντιστοιχεί 
στο ΤΑΙ_Κ, στο χέρι που αντιστοιχεί στο 
ΟΕΤ και στο χέρι με ένα σφυράκι που α¬ 
ντιστοιχεί στο υ$Ε. Για να πολεμήσεις. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Τρ πρώτο της σειράς ήταν ένα εξαιρετικό από κάθε 
πλευρά αάνοηίυι**. Δυστυχίας, η συνέχεια του χωλαί¬ 
νει σε πάρσ πολλά σημεία, με κυριότερο αυτά του 
χειρισμού. Τα γραφικά υστερούν ΐνβνη άντών του 
πρώτου της σειράς, παρ' άτι εδώ έχουν σχεδιαστεί 
30 πιοάβΙΙβά χαρακτήρες. Ο ήχος είναι μέτριος και 
ακόμη μετριότερο το ·ρ*·<:ίι των χαρακτήρων. Αυτά 
παν σώζει την κατάσταση είναι η δράση του, η ο¬ 
παία είναι πολύ μεγάλη σε έκταση. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΜΜΒΠ 

ΗΧΟΣ 

I 

1 ΔΡΑΣΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΓΡΙΦΟΙ 

ιι ,ηαα 

75% 


κρατώντας ένα σπαθί, κάνεις κλικ το ό¬ 
πλο σου στο χαρακτήρα που θέλεις και 
αρχίζει η μάχη. Με αριστερό κλικ επιτί¬ 
θεσαι, με δεξί κλικ αμύνεσαι. Επιτιθέμε¬ 
νος, ανάλογα το όπλο που έχεις και τη 
θέση που τοποθετείς τον κέρσορα, μπο¬ 
ρείς να επιτύχεις χτυπήματα όπως ίΙπυΒί 
ΘΙον, ευίΐίη9 ΒΙονν και Γ©νβΓ5θ ευί. Στην 
οθόνη 5ίθΓα9θ ΡΙσεβ, εκτός από τη 
ρύθμιση του ΙηνβπίοΓγ σου, ελέγχεις τα 
χρήματα που έχεις, το φαγητό, τον ύπνο, 
την ώρα και την ημέρα του παιχνιδιού 
(πολύ απαραίτητη ρύθμιση για τη δράση 
του, όπως θα δούμε στη συνέχεια) κα¬ 
θώς και τα δανβ/ΙοαεΙ. Ειδικά το $ανβ 
εμφανίζει προβλήματα, μια και σε μένα 
τουλάχιστον τα γράμματα του πληκτρο¬ 
λογίου λειτουργούσαν όπως ήθελαν 
(π.χ. πατώντας το Α έβγαινε Ο κΑπ.). Ση- 
μειωτέον ότι 5ανθ γίνεται μόνο στο με-. 
σαίο από το τρία πλαίσια που βλέπεις 
κάθε φορά, δηλαδή, πρέπει να φέρνεις 
τη θέση που θέλεις να σώσεις στη μέση 
ακριβώς. 

Γενικά ο χειρισμός και η συνολική λει¬ 
τουργία του παρουσιάζουν πάρα πολ¬ 
λά αδύνατα σημεία που μόνο αρνητική 
αίσθηση προκαλούν στο χρήστη. 

, ΑΐΜ^Φ 
I ΓΡΙΦΟΙ^ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού παρά¬ 
δοξος είναι αρκετά καλή, με εξαίρεση 
βέβαια το 5ρβθθΚ που επιεικώς δεν α- 
κούγεται με τίποτα (και έχουν προσλη- 
φθεί και επαγγελματίες για τις ομιλίες!). 
Αυτό οφείλεται κυρίως στη δύναμη της 
ιστορίας, από τα πιο ισχυρά σημεία της 
περιπέτειας. 

Η δράση του είναι εξαιρετικά πλού¬ 
σια. Η εταιρία μιλά για άνω των 80 ώ¬ 
ρες παιχνιδιού (έκανα αρκετά λιγότερο, 
αλλά δεν έχει καμία σημασία αυτό). Συ¬ 
νολικά θα δώσεις γύρω στις 15 μάχες 
(αν μέτρησα καλά, καθώς δεν κράτησα 
ακριβείς σημειώσεις], ενώ θα μιλήσεις 
με περίπου 35 χαρακτήρες! 

Το παιχνίδι στηρίζει τη δράση του 
στις μέρες και τις νύχτες, γι' αυτό να εί¬ 
στε προσεκτικοί. Συνολικά θα χρεια¬ 
στείς περίπου 20 ημέρες για να το ολο¬ 
κληρώσεις, ενώ η "διάρθρωση" της 
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


4β«ΒΧ/6βΜΗζ. 


3ΜΒ ΡΑΜ 



□ 



2χ ΟΒ-ηΟΜ άτ|ν** Στον σκληρό 
καταλαμβάνει περίπου 45 ΜΒ. 


5ΥΟΑ κάρτα γραφικών, 1β-&Η 
κάρτα ήχου. 


Το πακέτα, που ι 
τρία 00α τ μάς έόωσε το κστά- 


0 πύργος* 


δράσης του παιχνιδιού είναι από τα πιο 
ενδιαφέροντα στοιχεία του. 

Πρέπει οπωσδήποτε 
να βρεις τον 
ΜοΓααεΗ, τον φοβερό 
Ριγθ 0γο9 ΟΠ του πατέ¬ 
ρα σου, και να μάθεις 
τι ήταν αυτό που τον 
έκανε να φύγει λίγο 
πριν από το θάνατό 
του. Θα χρειαστεί να 
παλέψεις διάφορους 
τρομερούς εχθρούς, 
όπως 50ΓεθΓβΓ5 # 

9 θΙβΓΤΊ 5 , να πολεμή¬ 
σεις στην αρένα κ.ά* Ταυτόχρονα θα 
χρειαστεί να κάνεις πολλές φορές 
ΐΓαϊηϊπ 9 με τ η ΗβΙΙαγπβα, για να μπορέ¬ 
σεις στο τέλος να αντιμετωπίσεις τον 
ΟαπαεΚαπά σε έναν αγώνα μέχρι θα¬ 
νάτου. 

ΑΡΧΙ ΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝΠΕΡΙΠΕΤΕ1Α 

Στο πρώτο μέρας του παιχνιδιού με 
τον ΑεΗπΊα 96 πες ό,τι θέλεις* Μετά, μέ¬ 
σα στις ^ανθ^η 5 οί ΐΗθ $)ςγ, πρέπει να 
κάνεις τα εξής: 1* Από το σαμαράδικο 
πάρε τα Βα^ 9 ουΓ ^ και του ζ δύο χάρ¬ 
τες [εκλαμβάνονται ως ένας)* 2* Μίλα 
στο σαμαρά και αυτός θα σε πάει στο 
ΑππουΓγ* Από εδώ πάρε όσα όπλα μπο¬ 
ρείς [κανονικά πρέπει να τα πάρεις ό¬ 


λα, γιατί 8α τα πουλήσεις 
αργότερα για χρήματα)* 3, 
Από την αποθήκη πάρε ο¬ 
πωσδήποτε τα ίοοά 
γοΗοπξ, Γορθ, νομίσματα 
και ΗπάοΓ Βοχ* 4. Μίλα 
στον μικρό δράκο που εί¬ 
ναι σε μία από τις σπηλιές* 
5* Μίλα στον δατβΙ (ίσως 
χρειαστεί να τον επισκε- 
φθείς δύο φορές). Είναι α¬ 
παραίτητο να εμφανιστεί η 
φράση "νΥθΙΙ ΐΗβη, ιηγ 
9θοά ίβΙΙογν, Γθαάγ ηπγ 
5ί6θά από Βα99 σ 9 8 ”· Λέ¬ 
γοντας του αυτήν τη φρά¬ 
ση, ο 5 ογθΙ θα σου ετοιμά¬ 
σει το δράκο για να φύ¬ 
γεις και θα σου ανοίξει την 
καγκελόπορτα* βγαίνο¬ 
ντας έξω συναντάς τον 
ΑΓεΗπια 9 θ! Σου δίνει ένα 



Πβτ^ντας κστ# 
αηά |Μ αψίδα» 


υπερπολύτιμο βίπ 0 οί Ιϊίθ* 

Πάρε το ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ. 

Φύγε. Θα δεις ένα πάρα 
πολύ ωραίο νίάθο με τον 
εαυτό σου πάνω στο δρά¬ 
κο, όταν ξαφνικά σας επιτί¬ 
θενται Ηον4ίπ9 Οταςρηδ. Η μάχη είναι 
άνιση και πέφτετε κάτω στο έδαφος 
σε μία άγνωστη περιοχή. Σε σώζει το 
ΓΪΠ 9 οί Ιϊίθ, αλλά δυστυχώς ο δράκος 
σου είναι νεκρός. Πάρε τα Γαίΐοπ 5 και 
το άδειο 9 ου τά από το έδαφος κοντά 
στον νεκρό δράκο. Η συνέχεια επί 
της οθόνης σας.** 













































Σ ε έναν κόσμο μακρινό, σε έναν 
γαλαξία πέρα από την ανθρώ¬ 
πινη φαντασία, βρίσκονται οι 
ΟγόθΓΘΙαόίαίΟΓΒ, οι μαχητές 
του μέλλοντος». 


Η νέα δημιουργία της 
ΒΪΘΓτα στο χώρο τον 
$απΐθ5 είναι το 
€γί)βΓθΙαά1αίθΓ5, ένα 
όβαί'θΓπ ι ψ με 



Μ ΑΧΗΤΕΣ "ΑίίΙΑΝΟΕ'Ο 

υί μαχητές "ΑΐΙϊαπεβ" είναι οι καλοί 
€γββΓθΙαείίαίθΓ5 οπό τον πλανήτη ΊεΓ* Πολ¬ 
λοί πιστεύουν ότι αυτές οι μηχανές έχουν τις 
ψυχές των πιο δυνατών χαμένων πολεμιστών 
του πλανήτη, ο οποίος έγινε κυριολεκτικά ε¬ 
ρείπιο μετά τον καταστροφικό πόλεμο με τις 
δυνάμεις του "Θγ Ομπ". Παρόλο που δεν 
μπορούν 
να χα¬ 
ρακτη¬ 
ριστούν 
ως άτομα 
με ειρη- 
νική 
φ ύ - ϊ 
ση, 


α ν9ρωπο(ΐ6ή -ρομποτ 
που σίγουρα 
εντυπωσιάζει με την 
πρώτη ματιά. Μπείτε 
λοιπόν σε έναν κόσμο 
παρανοϊκό και 
ψυχεδελικό όπου 
κυριαρχεί... το μέταλλο, 
διαλέξτε έναν μαχητή 
και πολεμήστε εναντίον 
των υπολοίπων για την 
τελική επικράτηση! 

\ 

Του Ιάσονα Δούζα 


οι "ΑΐΙίαηεθ" έχουν ορκιστεί να προστατέ¬ 
ψουν το γαλαξία από τους τρομοκράτες, 

ΜΑΧΗΤΕΣ "ΟΥ Ρ.Ι1Ν" 

Μεταμορφωμένοι από την ίδια ηλεκτρική 
καταιγίδα που δημιούργησε τους ΟγΒθΓ- 
ΟΙαάίαΙθΓ5 του πλανήτη ΊεΓ', οι μαχητές "Ογ 
Ομπ" ήταν κακοποιοί οι οποίοι δραπέτευσαν 
από τη φυλακή τους, το Ουη9βοπ5ίαΓ. Κύριο 
μέλημά τους είναι να καταστρέψουν το γα¬ 
λαξία που είναι υπεύθυνος για τη φυλάκισή 
τους. Αυτοί οι κακοί τρομοκράτες Βλέπουν 
στο πρόσωπο των 'ΆΐΙίαπεθ" τις ψυχές των 
πρώην αντιπάλων τους, των πολεμιστών που 
οι Ογ 0|ιπ νόμιζαν πως είχαν εξολοθρεύσει 
μετά την καταστροφική επίθεση στον μικρο- 
σκοπικό πλανήτη 'Ίά", 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΕΠΙΛΟΓΕΣ 

Υπάρχουν συνολικά οκτώ <ΖγββΓθΙαεΙίαί0Γ5, 
εκ των οποίων οι τέσσερις ανήκουν στους 
'ΆΐΙίαπεβ" και οι υπόλοιποι στους "Ογ 0(ίπ'\ 
Εάν επιλέξουμε να αγωνιστούμε εναντίον του 
εοΓπρυίθπ 8α αντιμετωπίσουμε όλους τους 
ΟγββΓΟΙαάίαίοΉ καθώς υποτίθεται πως η κά¬ 
θε συμμαχία έχει δημιουργήσει αυθεντικά α¬ 
ντίτυπα του αντιπάλου, Η σειρά με την οποία 
αντιμετωπίζουμε τους μαχητές εξαρτάται από 
το συνασπισμό με τον οποίο έχουμε επιλέξει 
να ταχθούμε. 

Οι μάχες εξελίσσονται οε τέσσερις διαφο¬ 
ρετικούς πλανήτες, στους οποίους υπάρχουν 
συνολικά οκτώ αρένες (δύο για κάθε πλανή¬ 
τη) με ονομασίες όπως νεκροταφείο παλιοσί¬ 
δερων, μαγικό δάσος, ηφαιστειογενής περιο¬ 
χή κ,ά. Εάν καταφέρουμε να περάσουμε και 
από τους οκτώ αντίπαλους μαχητές, καλού¬ 
μαστε να αντιμετωπίσουμε τον ανώτατο αρ¬ 
χηγό κάθε παράταξης, ο οποίος κανονικά 
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δεν είναι διαθέσιμος στο κυρίως παιχνίδι. Ο 
τελευταίος αγώνας λαμβάνει χώρα στην έ¬ 
δρα του αντιπάλου [έτσι, εάν έχουμε ταχθεί 
με τους "ΑΐΙίαηεθ" γίνεται στο ΟυΓ^οοηδίαι; 
ενώ εάν είμαστε με τους 'Όγ Ομη" γίνεται 
στον πλανήτη Στην -σχεδόν απίθανη!- 
περίπτωση που νικήσουμε τον αρχηγό, μας δί¬ 
νεται ένας κωδικός με τον οποίο έχουμε τη 
δυνατότητα να χρησιμοποιήσουμε τον εκά- 
στοτε αρχηγό εναντίον του υπολογιστή ή κά¬ 
ποιου συμπαίκτη. Ωστόσο, υπάρχει ένας σο¬ 
βαρός περιορισμός για να επιτύχουμε κάτι 
τέτοιο. Απαραίτητη προϋπόθεση για να μας 
δοθεί ο κωδικός είναι να μην κάνουμε χρήση 
των επαναλήψεων που μας δίνει το παιχνίδι 
κάθε φορά που χάνουμε. Συνολικά έχουμε 
στη διάθεσή μας μέχρι πέντε επαναλήψεις, α¬ 
πό τις οποίες εάν χρησιμοποιήσουμε έστω και 
μία δεν θα είμαστε σε θέση να μαχόμαστε 
αργότερα με τον αρχηγό. 

Για να παίξουμε το ΟγβθΓΟίαόίαϊοΓΞ είναι 
απαραίτητη η ύπαρξη ενός [ογραά (ή 
ραπιβραεΙ) με τέσσερα πλήκτρα, εάν δεν θέ¬ 
λουμε να περιοριστούμε στο πληκτρολόγιο 
[το οποίο αποδεικνύεται ιδιαίτερα δύσκολο 
στη χρήση για αναμέτρηση δύο παικτών). 
Χρειάζεται αρκετή εξάσκηση για να κατακτή¬ 
σουμε κάθε ΟγθβΓΟΙαεΙίαίΟΓ, αφού έχουμε 
στη διάθεσή μας άνω των 50 κινήσεις που ε¬ 
πιτυγχάνονται με τη χρήση συνδυασμών! Κα¬ 
λό είναι, επειδή η χρήση 
τόσων κινήσεων είναι 
πρακτικά αδύνατη, να 
προσπαθήσουμε να κα¬ 
τανοήσουμε ποιες ται¬ 
ριάζουν καλύτερα σε 
κάθε χαρακτήρα. Εχου¬ 
με επίσης τη δυνατότη¬ 
τα να αναθέσουμε στα 
πλήκτρα του |ογραά τις 
κινήσεις που θεωρούμε 
ότι ταιριάζουν καλύτε¬ 
ρα στο στιλ του μαχητή 
που επιλέγουμε, ώστε 
να κάνουμε εκτεταμένη 
χρήση. Το παιχνίδι παρέ¬ 
χει πλήρη υποστήριξη 
για τρία 9α™6ραά5 και συγκεκριμένα τα: Μϊ- 
εΓθ5θ<Τ δϊάβνππάθτ, Τ1γυ5ΪΓηα$ίβΓ ΡΗοζθγ ραά 
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Γιατί έχουν το ουνήΒΐΐο να 
Βαρανί σε ανιητρίπτα 
σημοο; 


και Αάναποθά ΟΓονϊί ΟγΙΡ $γ5ίβηπ. Ενα εντυ¬ 
πωσιακό χαρακτηριστικό του ΟγβθτΟΐαάί’· 
αΙθΓ5 είναι ότι ο αντίπαλος προσαρμόζεται 
στις επαναλαμβανόμενες κινήσεις μας, με α¬ 
ποτέλεσμα να μην μπορούμε να τον ξεγελάμε 
συνεχώς με μία ή δύο συγκεκριμένες κινή¬ 
σεις. Εχουμε τη δυνατότητα όμως να διακό- 
ψουμε μία κίνηση τη στιγμή που πραγματοποι¬ 
είται και να επιχειρήσουμε κότι διαφορετικό 
προκειμένου να ξεγελάσουμε τον αντίπαλο 
[κάνουμε δηλαδή προσποίηση!). Υπάρχει επί¬ 
σης μία κίνηση με την οποία μπορούμε να α¬ 
ποκεφαλίσουμε τον αντίπαλο, αλλά αντί για 
αίματα παρατηρούμε τη διαρροή ενέργειας! 
Η μπάρα που φανερώνει την ενέργοά μας με¬ 
τακινείται μαζί με εμάς. Ετσι, αν αλλάξουμε 
πλευρές με τον αντίπαλο, μεταφερεται στην 
αντίστοιχη πλευρά! Ενα από τα καλύτερα ση¬ 
μεία του παιχνιδιού, όσον αφορά στο 9 απιβ- 
ρΙαγ, είναι ότι κατά τη διάρκεια της μάχης εί¬ 
μαστε σε θέση να χρησιμοποιήσουμε διάφο¬ 
ρα αντικείμενα εναντίον του αντιπάλου. Ετσι, 
ανάλογα με την πίστα όπου βρισκόμαστε 
μπορούμε να βρούμε τούβλα, φλέγόμενα α¬ 
κόντια, βαρέλια και κιβώτια. Η αποδοτική 
χρησιμοποίηση όσων αντικειμένων συλλέγου¬ 
με, μπορεί να αποδειχτεί μία πολύ καλή στρα¬ 
τηγική, αφού ενδέχεται να αηοφέρει καλύτε¬ 
ρα αποτελέσματα απά τη μάχη σώμα με σώ¬ 
μα. Εδώ, αξίζει να σημειωθεί ότι η κίνηση της 
κάμερας στο τρισδιά¬ 
στατο περιβάλλον είναι 
άψογη και συμβάλλει α¬ 
ποφασιστικά στη συνο¬ 
λικά άριστη εικόνα που 
αποκομίσαμε από το 
παιχνίδι. 

Το επίπεδο δυσκολίας 
του παιχνιδιού κυμαίνε¬ 
ται σε μέτρια επίπεδα. 
Ετσι, εάν κατακτήσετε 
ορισμένες Βασικές κινή¬ 
σεις και είστε καλοί 
γνώστες αντίστοιχων 
παιχνιδιών, τότε δεν θα 
έχετε ιδιαίτερο πρόβλη¬ 
μα με τους περισσότε* 
ρους αντιπάλους. Αντίθετα με την πλειονότη* 
τα των παιχνιδιών του είδους, όπου ένας αγώ- 
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χουμε το δικαίωμα να χρησιμοποιήσουμε 
τον αρχηγό των ΆΙΙίαπεθ" ή των "Ογ 0- 
|ϊπ" στα μετέπειτα παιχνίδια μας. 

Υπάρχει επίσης επιλογή με την οποία 
ρυθμίζουμε την ταχύτητα της κίνησης των 
χαρακτήρων. Επιλέγοντας "δΓϊΐοοίΗ" έ¬ 
χουμε εκπληκτικό απίπιαίίοη αλλά αργή 
κίνηση, με "ποππαΙ" είμαστε στην κανονι¬ 
κή κατάσταση και με "ϊιιγΙχ/' τα πάντα κι¬ 
νούνται ταχύτατα. 

Τέλος, εάν επιθυμούμε, μπορούμε να 
θέσουμε εκτός λειτουργίας τα ηχητικά ε- 
φέ ή τη συνοδευτική μουσική. 

Δύο τερατόμορφα ρομπότ, €τοψο νβ συναγωνιστούν.» ___._ 

ΤΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


νας ολοκληρώνεται σε τρεις το πολύ γύ¬ 
ρους, στο (ΖγάθΓθΙαεΙΐαίθΓ5 πρέπει να νι¬ 
κήσουμε δύο γύρους στη σειρά ώστε να 
πάρουμε το εισιτήριο για τον επόμενο α¬ 
γώνα. Στην περίπτωση λοιπόν που δεν κα¬ 
τορθώνουμε να κάνουμε πράξη κάτι τέ¬ 
τοιο, μπορούμε να παίζουμε επ' άπειρο! 

Για να νικήσουμε έναν αγώνα, πρέπει ο 
αντίπαλος να έχει χάσει όλη του την ε¬ 
νέργεια ή να πέσει στον γκρεμό, αφού 
τον εξωθήσουμε στα άκρα του αγωνιστι¬ 
κού χώρου. Μία καλή τακτική είναι να ε¬ 
ντοπίσουμε τις κινήσεις που εκτοπίζουν 
τον αντίπαλο από τη θέση του, έτσι ώστε 
να προσπαθήσουμε να τον φτάσουμε 
στο χείλος του γκρεμού. Πρέπει ωστόσο 
να είμαστε πολύ προσεκτικοί, διότι δεν εί¬ 
ναι ιδιαίτερα δύσκολο να βρεθούμε ε- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



12ΜΒ ΚΑΜ, ΜΙηώπνϊ 9$. 
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Το παιχνίδι Πΐβιόχεται σε ένα €0- 
ηΟΜ και αντιπροσωπεύεται οπό την 
ΐταφία ΡΊοΐΜπο, Μπάτοση Β, 
τη Λ,: 3625014. 


μείς σε δυσχερή θέση. Σε περίπτωση που 
πέσουμε ταυτοχρόνως έξω οπό την αρέ¬ 
να, ο γύρος θεωρείται ισόπαλος. 

Μέσα στο παιχνίδι υπάρχει ένα ρολόι 
που εκτελεί αντίστροφη μέτρηση. Το ρο¬ 
λόι κανονικά ξεκινά από τα 60 δευτερό¬ 
λεπτα, που αντιπροσωπεύουν το χρόνο 
μέσα στον οποίο πρέπει να έχουμε θέσει 
νοκ-άουτ τον αντίπαλο. Οταν φθάσει στο 
μηδέν και δεν υπάρχει νικητής, το παιχνίδι 
οδηγεί σε ξαφνικό θάνατο. Εδώ, ο πρώ¬ 
τος μονομάχος που θα χτυπήσει τον αντί¬ 
παλο ανακηρύσσεται νικητής ανεξάρτητα 
από την ενέργεια που διαθέτει. Ανάλογα 
με τις προτιμήσεις μπορούμε να τροπο¬ 
ποιήσουμε το χρόνο των 60 δευτερολέ¬ 
πτων ή και να θέσουμε το ρολόι εκτός 
λειτουργίας. Μέσα στις επιλογές που έ¬ 
χουμε στη διάθεσή μας μπορούμε να επι- 
λέξουμε το επίπεδο αντοχής για εμάς και 
τον αντίπαλο σε τρεις κλίμακες. Εχουμε 
λοιπόν τη δυνατότητα να προσδώσουμε 
μικρή αντοχή στον α¬ 
ντίπαλο και μεγάλη 
σε εμάς, έτσι ώστε να 
κάνουμε το Ογάστ 
ΘΙαάίαίθΓ5 πιο εύκο¬ 
λα. Στην περίπτωση ό¬ 
μως που τοποθετή¬ 
σουμε τον δικό μος 
δείκτη στη μεγίστη α¬ 
ντοχή και τελειώσου¬ 
με το παιχνίδι, δεν έ- 

Το Οΐρόμπικ σε όλο του 
ΤΟ μεγαλείο! 


Η δίβττα έχει χρησιμοποιήσει την τεχνι¬ 
κή "ηΊοίίοη-εαρΗκβ" για την απόδοση 
των κινήσεων των Ογόθΐ<3ΐαάίαϊθΓ5. Ετσι, 
οι κινήσεις τους είναι τόοο ρεαλιστικές 
και ομαλές (χαλάλι που οι μαχητές μοιά¬ 
ζουν κάπως αποσυναρμολογημένοι}, το 
δε αηϊηπαΤίοη τόσο εκπληκτικό που συνα¬ 
γωνίζεται επάξια και τα καλύτερα οοίπ- 
ορ! Και μη νομίζετε ότι για να επιτύχετε έ¬ 
να αποτέλεσμα που να πλησιάζει το άρι- 
στο χρειάζεστε έναν πανίσχυρο υπολογι¬ 
στή, Το σημαντικό είναι να διαθέτετε μία 
γρήγορη κάρτα γραφικών. Βέβαια αυτό 
δεν σημαίνει ότι το ΟγθθΓΟίαάίαίΟΓ* δεν 
αποδίδει καλύτερα οε έναν γρήγορο υ¬ 
πολογιστή, απλώς είναι από τα λίγα παι¬ 
χνίδια που εκμεταλλεύονται πλήρως τους 
πόρους ταυ συστήματος. Στον υπολογι¬ 
στή της δοκιμής μας (ΡθπΗυπι-ΜΜΧ 
200Μ Η ζ, 32ΜΒ ΕΟΟ-ΚΑΜ, ΜοΙγοχ 
Μγδίίψθ 4ΜΒ) το €γΕ>6Γθ1αάίαίθΓ5 απο¬ 
δείχτηκε μία ανεπανάληπτη εμπειρία. Το 
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μοναδικό ίσως μειονέκτημά του είναι το 
πολύ σκοτεινό ΒαεΙ^Γουπά που διαθέτει* 
Υπάρχουν μερικές πίστες οι οποίες είναι 
πιο φωτεινές από άλλες, χωρίς όμως με¬ 
γάλη διαφορά. Για τη ρύθμιση της φωτει- 
νότητας μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε 
την επιλογή "9 αΓΤ1Γη α ^ιτθείιοπ", ωστό¬ 
σο, ακόμα και εάν την τοποθετήσουμε 
στο μέγιστο δεν έχουμε πάντα το επιθυ¬ 
μητό αποτέλεσμα. Το 0γόβΓθΙαεΙίαίθΓ5 
μπορεί να τρέξει σε ολόκληρη την οθόνη 
ή σε παράθυρο μεταβλητού μεγέθους* 
Οποιαδήποτε στιγμή μέσα στο παιχνίδι 
μπορούμε να μεγαλώσουμε ή να μικρύ¬ 
νουμε το μέγεθος της προβαλλόμενης ει¬ 
κόνας, καθώς κοι να καθορίσουμε τη λε¬ 
πτομέρεια των γραφικών, ανάλογα με την 
ισχύ του υπολογιστή μας. Επίσης, μπορού¬ 
με να επιλέξουμε μία σειρά από εναλλα¬ 
κτικές αναλύσεις εκτός της 640x480* 

Ενα εντυπωσιακά χαρακτηριστικό του 
0γββΓθΙαάίαίθΓ5 είναι ότι υποστηρίζει ά¬ 
μεσα όσες επιταχυντικές κάρτες γραφι¬ 
κών διαθέτουν το εΗίρ^θί ΚοπάιΓίοπ 
ναπίθ καθώς και το ΥοοεΙοο Οταρίιίε* 


της 30ίχ ΙπίθΓαςίινβ, Εμείς παίξαμε το παι¬ 
χνίδι με την κάρτο Οιαητοπά Μοη$ίθΓ 30 
η οποία διαθέτει το εΗϊρδβί Υοοάοο 
ΟΓαρΗίεδ [που είναι και το ισχυρότερο α¬ 
πό τα δύο υποστηρίζομε να). Οταν δείτε 
το €γΒθίΟΙαάΐα!θΓ5 με την επιτάχυνση 
της εν λόγω 30 κάρτας, θα μείνετε άφω¬ 
νοι, ειδικά εάν διαθέτετε έναν "αδύνα¬ 
μο" υπολογιστή* Ο ήχος, από την άλλη 
πλευρά, είναι κάτι το εκπληκτικό. Τα ασυ¬ 
ναγώνιστο ηχητικά εφέ συνοδεύονται α¬ 



πό 14 αυάϊο ίΓαε^ 5 , κορυφαίας ποιότη¬ 
τας και συνολικής διάρκειας 34 λεπτών* 
Αυτά τα μουσικά κομμάτια θυμίζουν πο¬ 
λύ τη μουσική ΊβεΗηο" και είναι απόλυτα 
εναρμονισμένα με το κλίμα του παιχνιδι¬ 
ού* Τα ηχητικά εφέ επίσης είναι το ίδιο ε¬ 
ντυπωσιακά και ίσως τα πιο περίεργα που 
έχετε ακούσει σε παιχνίδι του είδους. Γε¬ 
γονός είναι ότι ο συνδυασμός των παρα¬ 
πάνω προσφέρει έναν πολύ όμορφο τόνο 
στο ΟγόβΓΟΙαεΙίαίοΓΒ. 

Σ ΥΜΠΕΡ ΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Χωρίς να διαθέτει κάτι το επαναστατι¬ 
κό, το 0γΒθΓθΙαάίαΐθΓ5 επεκτείνει τη Βα¬ 
σική συνταγή των Η 9 ΗΙ 1 Π 9 9 αηπβ 5 ένα Βή¬ 
μα παραπέρα, διαθέτοντας πλειάδα χα¬ 
ρακτηριστικών που του επιτρέπουν να ξε¬ 
χωρίζει. Συνολικά, πρόκειται για το καλύ¬ 
τερο ίϊ 9 Ηίϊη 9 9^2 π οό έχει εμφανιστεί 
ως τώρα στο Ρ0, κυρίως λόγω του εκπλη¬ 
κτικού απίππαΗοη, των πολύ καλών τρισ¬ 
διάστατων γραφικών του και της πληθώ¬ 
ρας των κινήσεων που διαθέτει* 
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Α πό τα πρώτα παιχνίδια, αν όχι το 
πρώτο, που παρουσιάστηκαν οη- 
Ιιηβ με την εμφάνιση των μαγικών 
γραμμάτων [και όχι μόνο φυσικά) 
\ννν\ν (ν/οΗά Μΐάθ Μβό) ήταν το 5ΡΟΚ, έ¬ 
να παιχνίδι μυστηρίου με επίκεντρο τη Ρώ¬ 
μη. Το θέμα του βασιζόταν με μία σειρά ί¬ 
ντριγκες που ως σκοπό είχαν την κατα¬ 
στροφή της τρομερής αυτοκρατορίας. Το 
παιχνίδι διέθετε εξαιρετικά για τα δεδομέ¬ 
να της εποχής γραφικά και σε χρόνο μηδέν 
απέκτησε ένα φανατισμένο κοινό που προ¬ 
σπαθούσε να "σπάσει" τους φοβερούς 
γρίφους του παιχνιδιού. Ειλικρινά δεν ξέρω 
πότε πρόλαβαν και το ετοίμασαν, αλλά οι 
γρίφοι του είναι κάτι το ανεπανάληπτο. 
Ακόμη και ένας έμπειρος αάνβπΐυΓθΓ μπο¬ 
ρεί να κολλήσει σε ένα σημείο για μήνες ο¬ 
λόκληρους. Ούτως ή άλλως, το παιχνίδι 
προχώρησε χάρη στην ανταλλαγή σκέψεων 
και πληροφοριών που έκαναν οι χρήστες 


Αν αναρωτιέστε ποιο 
είναι το πρώτο 
αάνβηίϋΓθ §ατηβ που 
εμφανίστηκε οη-Ηπο 
στο Ιηίβητβί, η 
απάντηση βρίσκεται 
μπροστά σας και έχει 
μόνο τέσσερα 
γράμματα: Ναι! 

Πρωτοεμφανίστηκε 
στον κυΒερνοχώρο τον 
μακρινό Ιούλιο του 
1995 και, αφού 
συσπείρωσε ένα κοινό 
που κυριολεκτικά 
"διψούσε" για οη-Γιηό 
0ΟΙΠ65, επιτέλους, 
εμφανίστηκε και στους 
υπολογιστές μας* 

του Αντρέα Τσουρινάκη 


του μέσα από ειδικά 5 ϊϊθ 5 και ίοΐΌ. Ενα μυα¬ 
λό μόνο του είναι σχεδόν αδύνατο να λύ¬ 
σει τα πολύπλοκα μυστήρια του παιχνιδιού. 
Ισως ακούγεται υπερβολικό αλλά, πιστέψτε 
με, η πραγματικότητα είναι πολύ πιο εντυ¬ 
πωσιακή. Από τότε, φυσικά, κυκλοφόρησαν 
πολλά 56ηυθ1$ της πρωτότυπης έκδοσης 
και επιτέλους ήρθε το πλήρωμα του χρό¬ 
νου για να δούμε την έκδοσή του και στους 
υπολογιστές ως Βίπ^Ιβ οοπηρυΙθΓ 90 ^ 10 . 

ΖΕΝΑΡΙΟ 

Είναι Ιανουάριος του 205 μΧ και στη Ρώ¬ 
μη πλανάται ένας φόβος. Οι χρησμοί και οι 
προφητείες μιλούν για μία πολύ μεγάλη "ο¬ 
δύνη" αγνώστου αιτίας που θα ενσκήψει 
στην πόλη προς το τέλος του έτους. Μία 
μάντισσα, η περίφημη δίόγΙ, με τη βοήθεια 
της γυάλινης σφαίρας της πιστεύει ότι η "ο¬ 
δύνη" αυτή θα έρθει από έναν ξένο που εί¬ 
ναι αποφασισμένος να υποτάξει την πόλη 
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αλλά και την αυτοκρατορία ολόκληρη. Η 
5ιΒγΙ έχει ονομάσει αυτόν τον άγνωστο ξέ¬ 
νο "ΟαΙαίΏΪίυδ"· Είσαι ένας νεαρός/ή μαθη- 
τευόμενος/η του περίφημου €οιτΐθΙίυ5, ε¬ 
νός τρομερού διανοητή και εφευρέτη, του 
μεγαλύτερου ίσως μυαλού που ανέδειξε η 
αυτοκρατορία και που τώρα βρίσκεται στη 
φυλακή, κατηγορούμενος για κάτι που δεν 
έκανε. Ηταν το τελευταίο εμπόδιο στα σχέ¬ 
δια αυτών που ήθελαν την καταστροφή της 
Ρώμης, 

Ερχεσαι στην πρωτεύουσα έπειτα από μία 
επείγουσα πρόσκληση που σου κάνει λίγο 
προτού τον συλλάβουν. Είσαι η μοναδική 
ελπίδα του να αποκαλυφθεί ο τρομερός έ¬ 
νοχος και να σωθεί ο ίδιος και η αυτοκρα¬ 
τορία, Εχεις έναν χρόνο ακριβώς για να ξε¬ 
σκεπάσεις τα καταχθόνια σχέδια των συ¬ 
νωμοτών και να φέρεις τον πραγματικό έ¬ 
νοχο μπροστά στη δικαιοσύνη. 


Με ΒαοΙ^τουπεΙ την αρχαία Ρώμη, ξεδι¬ 
πλώνεται μπροστά μας ένας τρομερός κό¬ 
σμος μυστηρίου, δολοπλοκιών και φόνων. 
Το υλικό του παιχνιδιού είναι εκπληκτικό α¬ 
πό κάθε πλευρά και οι πληροφορίες/γνώ- 
σεις που έχουν καταχωριστεί σε αυτό είναι 
κυριολεκτικά μοναδικές. Εξάλλου, σύμβου¬ 
λοι στα θέματα των ιστορικών και αρχαιο¬ 
λογικών θεμάτων ήταν δύο πολύ μεγάλοι 
πανεπιοτημιακοί καθηγητές, οι Βείπατά 
Ρπ5θΚβΓ και να5ΐΙγ ΚυάίδΗ. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

©Τ ΙηίΘΓαείίνβ 
5οίίνναι η 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
με €0“ΚΟΜ «Ιπνβ 

ΤΥΠΟΣ 

30 9ΡαρΗί€5 
αηιιηαΐβιΐ αεΙνβηίυΓβ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Ανώτερο 



Βλέποντας τη 
Ρύμη οπό το 
ναό του 
Καίσαρα. 


ΗίηΤ από τις 
οημυύους για 
το τι ακριβός 
πρίπει νο κάνας 
στο γρίφο που 
8 ο ουναντήοιις 
δίπλα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού τρέχουν σε α¬ 
νάλυση 640x480 και καλύτερα αποδίδουν 
στα χιλιάδες ή εκατομμύρια χρώματα. Το 
παιχνίδι χρησιμοποιεί το ΟυιεΙάίιτιβ - το το¬ 
νίζω γιατί τουλάχιστον αυτό λειτουργεί ά¬ 
ψογα, Ενσωματώνει 30 ΓθηόθΓθά γραφικά 
και αντίστοιχα νίάθθ5, Οι γραφικές αναπα¬ 
ραστάσεις των διάφορων χώρων είναι ε¬ 
ντυπωσιακές, τα ίδιο και τα νϊάθ05 όπου υ¬ 
πάρχουν. Προσέξτε όμως γιατί πρέπει να έ¬ 
χετε υπόψη σας ότι παντού κυριαρχεί το 
γκρίζο φόντο σε μία προσπάθεια των δημι¬ 
ουργών να απεικονίσουν "τις πιο σκοτεινές 
ώρες" της αυτοκρατορίας. 

Ο ήχος είναι αρκετά καλός, χωρίς να εί¬ 
ναι κάτι το εξαιρετικό. Το ίδιο ισχύει για τα 
εφέ και τις ομιλίες, όπου υπάρχουν. Γενικά 
στη μουσική κυριαρχεί το ιστορικό-επικό 
στοιχείο σε συνδυασμό με μία ατμόσφαιρα 
μυστηρίου, απαραίτητη ούτως ή άλλως. 

Ο χειρισμός του είναι σχετικά απλός αλ¬ 
λά η μηχανή Νανιίοτ, μέσω της οποίας χει¬ 
ρίζεσαι το παιχνίδι, απαιτεί κάποια εξοικεί¬ 
ωση, Καταρχήν, πατώντας το πλήκτρο Ε- 
5εαρβ εμφανίζεται το 5γ5ίθΓη ΟοπίτοΙ το ο¬ 
ποίο περιέχει τα 5ΑνΕ, ΙΟΑΟ, ΟϋΙΤ και την 
Οπ/Οίί ρύθμιση του ήχου. Για να κάνεις 
5ανβ μία θέση, κάνεις πρώτα κλικ σε ένα α¬ 
πό τα άδεια $Ιοϊ5, αυτό "φωτίζεται" και στη 
συνέχεια κάνεις κλικ στο 5αν© πάνω δεξιά. 
Το παιχνίδι δίνει μόνο του ονομασία στο 
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Πρόο«ξ« καλά στο χάρτη την τοπσ&σΐα της ταΒίρνας του ΟοΓάΐοη. 


$ανθ, ανάλογα μ€ την ήμερα και το μέ¬ 
ρος όπου βρίσκεσαι. Εδώ (όπως και στο 
Οίπ) πρέπει να έχεις βάλει το Ροπί 5 ιζθ 
στο Μγ ΟοπΊρυίβΓ/ΟοηίΓοΙ ΡαηηθΙ/0ϊ$- 
ρΙαγ/δθίίϊπ^Β να δείχνει δηηαΙΙ Ραηί$ 
γιατί αλλιώς δεν 8α διαβάζεις οωστά 
τα "ονόματα" των 5ανβ5. 

Η ΝανίίοΓ μηχανή, μέσω της οποίας 
κινείσαι, χωρίζεται σε τέσσερις Βασικές 
ζώνες* Η μεγαλύτερη (περίπου τα 3/5] 
δείχνει ό,τι Βλέπουν τα μάτια αου και εί¬ 
ναι το πεδίο της κύριας δράσης* Από 
κάτω υπάρχουν πέντε ειδικές θέσεις ό¬ 
που θα τοποθετηθούν τα ημερολόγια 
των υπόπτων* Κάδε φορά που "εισέρχε¬ 
ται" κάποια καταχώριση σε αυ¬ 
τά θα Βλέπεις το σχετικό |ουΓ- 
παί να "κινείται", δείχνοντας ό¬ 
τι υπάρχει μία καινούρια κατα¬ 
χώριση την οποία πρέπει να 
δεις. Από κάτω ακριβώς είναι 
τα ονόματα των πέντε υπό¬ 
πτων* Κάνοντας κλικ σε αυτά 
θα "ενεργοποιήσεις" τις ση¬ 
μειώσεις τους. Πρέπει να τις 
διαβάσεις οπωσδήποτε προσε¬ 
κτικά, μια και περιέχουν πλή¬ 
θος απαραίτητων πληροφο¬ 
ριών για το παιχνίδι* Από κά¬ 
τω ακριβώς βρίσκεται, στ' 
αριστερά όπως κοιτάς, η η¬ 
μερήσια εφημερίδα Αεία Οί- 
υΓπα την οποία επίοης πρέ¬ 
πει να διαβάζεις για να 


βλέπεις τι γίνεται στη Ρώ¬ 
μη γενικότερα (ή το πιο 
σημαντικό, τι θα γίνει και 
πού). Δίπλα, κάνοντας 
κλικ, βλέπεις τα αρχιτε¬ 
κτονικά σχέδια των διά¬ 
φορων κτιρίων. Καλό εί¬ 
ναι να μελετάς το σχέ¬ 
διο κάθε κτιρίου που σε 
ενδιαφέρει γιατί έτσι μπο¬ 
ρείς να εντοπίσεις εύ¬ 
κολα κρυφά δωμάτια 
κ.λπ. Στο κέντρο Βρί¬ 
σκεται ο μοχλός που 
ρυθμίζεις το χρόνο. 
Αν τον πας όλο αρι¬ 
στερά, μηδενίζεται 
και γυρνάς πίσω στο 
εργαστήριο του ΟοΓΠβΙΐυΒ. Αν τον πας 
στα δεξιά, ο χρόνος τρέχει γρήγορα και 
χρειάζεται πολλή προσοχή, γιατί έτσι 
μπορεί να χάσεις σημαντικά γεγονότα. 
Δίπλα προς τα δεξιά βρίσκεται ο χάρ¬ 
της του παιχνιδιού (πρόσεχε γιατί είναι 
έξι κομμάτια συνολικά). Προχωρώντας 
θα εμφανίζονται σε συγκεκριμένα μέρη 
διάφορες "κουκκίδες". Κάνοντας κλικ 
σε κάποια απ' αυτές θα τηλεμεταφέρε¬ 
σαι κατευθείαν στο σημείο εκείνο (από 
οποιονδήποτε χάρτη ή 5 €γοΙΙ φεύγεις 
κάνοντας κλικ στο Εχιϊυί). Κινώντας τον 
κέρσορα πάνω στο χάρτη βλέπεις και 
τα ονό¬ 


ματα των διάφορων κτιρίων ή τοποθε¬ 
σιών* Τελείως κάτω και δεξιά υπάρχει 
μία πυξίδα που δείχνει την κατεύθυνση 
προς την οποία κινείσαι. Κάνοντας κλικ 
στο ειδικό χερούλι στο πάνω μέρος (α* 
νά δύο) των τεσοάρων αυτών ίεοπ5 εμ¬ 
φανίζονται δύο ειδικά ντουλαπάκια στα 
οποία θα "πηγαίνουν" αυτόματα τα 
διάφορα αντικείμενα που βρίσκεις (π*χ, 
ένα νόμιαμα ή ένα κλειδί). Τέλος, πάνω 
από το μοχλό που ρυθμίζει το χρόνο 
βρίσκεται ένα πάπυρος. Κάνοντας κλικ 
σε αυτόν Βλέπεις το ημερολόγιο του 
παιχνιδιού, δυνατότητα πολύ σημαντική 
καθώς από εκεί μπορείς να παρακο¬ 
λουθείς όλη την εξέλιξη της ιστορίας 
(πότε μπήκε κάποιο 5 €γοΙΙ, πότε κάποια 
εφημερίδα, να Βλέπεις ημερομηνίες 
κλπ,)* Ο χειρισμός όμως απαιτεί μεγά¬ 
λη εξοικείωση, κάτι που θεωρώ ως το 
πιο αδύνατο σημείο της περιπέτειας συ¬ 
νολικά, 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμοσφαιρά του είναι εξαιρετική, 
σαν ένα γνήσιο αάνθπϊυΓθ ίντριγκας και 
μυστηρίου. Φυσικά, αυτό οφείλεται κυ¬ 
ρίως στον απίθανο όγκο του σεναρια- 
κού όαεΙ^Γουηά της περιπέτειας αλλά 
και στην πάρα πολύ καλά σχεδιασμένη 
δράση του* 

Εχεις έναν χρόνο ακριβώς (12 μήνες) 
για να εντοπίσεις τον πραγματι¬ 
κό ένοχο και να σώσεις την αυ¬ 
τοκρατορία. Καταρχήν, πρέπει 
να βρεις τα (ου ιτιά 1$ των πέντε 
υπόπτων. Στη συνέχεια, πρέπει 
σιγό-σιγά να εξερευνάς όλα τα 
μέρη όπου εκτυλίσσεται κάποια 
δράση, καθώς και όλες τις το¬ 
ποθεσίες των διάφορων εγκλη¬ 
μάτων, να πηγαίνεις στα φεστι¬ 
βάλ συλλέγοντας πληροφορίες 
κλπ. Στο τέλος, αν τα καταφέ¬ 
ρεις μέχρι τότε, θα πρέπει να 
διαλέξεις έναν από τους πέ¬ 
ντε υπόπτους. 

Φυσικά, δεν σας λέω ποιος 
είναι ο πραγματικός ένοχος. 
Σημειώστε όμως ότι υπάρχουν 
συνολικά πέντε διαφορετικά 



Πρόοιξί κσλΰ πού ακριβός ο ναι 1} ταβφνα της $&γΙ. 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα εξαιρετικό πσιχνίΰι παν απευθύνεται κυρίως σε 
έμπειρους βάναηΙιΐΓβΐ'5> Διαθέτει από τα πια καλό- 
δουλεμένα σενάρια παν έχω δει σε παιχνίδι ταυ εί¬ 
δους, έξυπνα σχεδιασμένη δράση και εκπληκτικούς, 
αλλά πολύ δύσκολους, γρίφους. Οσοι αγαπάτε τα “έ¬ 
ξυπνα και δύσκολα" πρέπει να τσ δείτε οπωσδήπο¬ 
τε, μια και θα σας κρατήσει συντροφιά για πάρα πο¬ 
λύ καιρό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΗΧΟΣ 

ΑΡΑΙΗ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

ΓΡΙΦΟΙ 


■ΗΞι_ 

■■■□ 

■■■□ 



φινάλε (όχι ένα για κάθε ύποπτο, αλλά 
ένας συνδυασμός από φινάλε) με ό¬ 
μορφα νίάβο 5θςυθπςβ5. Σε δύο από 
αυτά (που δεν είναι και τα σωστά) θα 
δείτε ως κατάληξη τη Ρώμη να κατα- 
στρέφεται, με διαφορετικό τρόπο, και 
το Βυζάντιο να γίνεται ο κυρίαρχος της 
ιστορικής εξέλιξης. 

Οι γρίφοι του είναι εξαιρετικά δύσκο¬ 
λοι, απαιτούν υψηλή πνευματική αυτο¬ 
συγκέντρωση (το γράφω σπάνια για 
παιχνίδι αυτό} και για να τους λύσεις 
πρέπει να μελετήσεις (με την κυριολε¬ 
κτική έννοια του όρου) οποιαδήποτε 
γραπτή πηγή πληροφοριών βρίσκεις. Σε 
αυτό το σημείο, πάντως, το παιχνίδι 
παίρνει δικαιωματικά σχεδάν άριστα, 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας, μετά το πάρα πολύ καλό 
εισαγωγικό νίάθο, πήγαινε δύο φορές 
μπροστά. Η πόρτα είναι κλειστή. Γυρνά 
μία φορά αριστερά και τώρα, τοποθε¬ 
τώντας τον κέρσορα πάνω στο μηχανι¬ 
σμό (τροχαλία/γρανάζι), πήγαινε μπρο¬ 
στά (πουθενά αλλού ο κέρσορας δεν 
εμφανίζει την προς τα εμπρός κίνηση). 
Πήγαινε τον κέρσορα στη σφήνα στο έ¬ 
δαφος μπροστά σου και αυτός αλλάζει 
σε χέρι. Κάνε κλικ το αριστερά πλήκτρο 
του Γπου30 σε αυτό και κρατώντας το 
πατημένο μετάφερέ το στο αριστερό ό¬ 
πως κοιτάς μέρος του γραναζιού [άι·α9 



βλέποντας τη Ρώμη από την ταράτσα της αψίδας του δβνβΓυί, 


& 0Γορ). Τοποθετείς τη σφήνα στο γρα¬ 
νάζι (οπουδήποτε άλλου δεν θα το "πά¬ 
ρει" και η σφήνα θα ξαναπέσει στα έ¬ 
δαφος), Πήγαινε τώρα τον κέρσορα 
του ΓΠου$© πάνω στη σφήνα που μόλις 
τοποθέτησες και αυτός θα αλλάξει σε 
ένα χέρι με ένα τεντωμένο δάκτυλα. 
Κάνε κλικ σε αυτό και γυρνάς το γρα¬ 
νάζι/τροχαλία, σηκώνοντας τη σιδερό¬ 
φραχτη πόρτα. Πήγαινε δύο φορές δε¬ 
ξιά και τώρα πήγαινε συνέχεια μπροστά 
πέντε φορές. Ανέβα από μία σκάλα. 
Κάνε κλικ τον κέρσορα "τεντωμένο δά¬ 



χτυλο" στο χερούλι 
της μικρής πόρτας 
και το ανοίγεις 
μπαίνοντας ταυτό¬ 
χρονα και μέσα. 
Στρίψε μία φορά α¬ 
ριστερά, Βλέπεις έ¬ 
να ανάγλυφο της 
Ρώμης. Κάνεις κλικ 
στα τρία αναποδο¬ 
γυρισμένα κτίρια 
και θα σηκωθεί ένα 
τέταρτο που θα πε¬ 
ριέχει ένα 5αοΙΙ. Κά¬ 
νε κλικ σε αυτόν και 
διαβάζεις τις τελευ¬ 
ταίες οδηγίες του 
^ο^ηβI^υ5, Κάνε 
κλικ στο εικονίδιο 
που υπάρχει μέσα στον πάπυρο και θα 
δεις ένα νΐάβο που θα σου δείχνει το 
μέρος που κρύβει κάτι σημαντικό στο 
γραφείο του. Κάνε κλικ στο Εχίίυ5 και 
στρίψε μία φορά δεξιά. Μπες στην α¬ 
νοικτή τώρα πια πόρτα και προχώρα 
άλλη μία φορά μπροστά. Στρίψε δύο 
φορές αριστερά και πήγαινε μία φορά 
μπροστά. Αυτή είναι η φοβερή μηχανή 
που ανακάλυψε ο θ3ΓΠβΙίυ5, αλλά προς 
το παρόν είναι εκτός λειτουργίας. Στρί¬ 
ψε μία φορά δεξιά ή αριστερά για να 
απομακρυνθείς απ' αυτήν και τώρα 
στρίψε δεξιά τέσσερις φορές. Προχώ¬ 
ρησε ίσια μπροστά στο γραφείο του. 
Κάνε κλικ στο χαρτί που είναι πάνω στο 
κουτί [ννΗο 15 ^αΙαηπί1'υ5?) και διάβααε 
τους πέντε κατεξοχήν υπόπτους σύμφω¬ 
να με τον ΟοΓηθΙίοδ: Ι_υάυ$, νβΓαηία, 
ΧαηΐΗυ$, 5ίόγΙ και ΟογΘ ίαπ. Πατώντας 
το "ΟοπΓ διάβασε όλο το κείμενο προ¬ 
σεκτικά, Εκτός των άλλων σου μιλά και 
για τη φοβερή μηχανή που έχει φτιάξει, 
το ΝανίίοΓ, Αφού τελειώσεις το κείμενο 
αυτό, κάνε κλικ στους παπύρους που 
είναι στα δεξιά σου. Διάβασε τους προ¬ 
σεκτικά έναν-έναν, μια και εξηγούν τη 
λειτουργία του Νανϊίοπ Τώρα πια κάνε 
κλικ στο κουτί με το χαρτί (στο κουτί όχι 
στο χαρτί) και αυτό θα ανοίξει. Η συνέ¬ 
χεια επί της οθόνης σας... 
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ΤΗΕ ΒΙΟ ΒΑΝΟ 

Το 2078 ήταν το ατυχές έτος για την αν¬ 
θρωπότητα, Μια βροχή από πυρηνικές βόμ- 
βες κατέστρεψαν την επιφάνεια του πλανήτη 
ολοσχερώς, Ορισμένοι από αυτούς που επέ- 
ζησαν κατέφυγαν στα έγκατα της Γης για να 
προφυλαχτούν από τη ραδιενέργεια, ενώ οι 
υπόλοιποί αναγκάστηκαν να βολευτούν όπως 
μπορούσαν στην επιφάνεια και να υποστούν 
τις βλαβερές συνέπειές της. Δεχόμενοι τερά¬ 
στιες ποσότητες ακτινοβολίας, η με¬ 
τάλλαξή τους ήταν θέμα χρό¬ 
νου, χάνοντας κάθε είδος 
ανθρώπινης συμμετρίας. 
Εκτός αυτού, η ραδι¬ 
ενέργεια επέ* 
δράσε 
κα ι 


Μετά τον πυρηνικό 
όλεθρο τι; Η απάντηση 
που δίνει το ΚΚΝΟ είναι 
ανατριχιαατική: Οι 
μεταλλαγμένοι 8α 
επιδο9ούν σε έναν 
σκληρό πόλεμο με τους 
επιζάντες για την 
κυριαρχία στον 
πλανήτη. Η απόλυτη 


καταστροφή 


τον Ηλία Βοντσό 
ίθόοπβ @€οπιρνΙΐηΙζ.ΩΓ 


στην πνευματική υγεία τους οδηγώντας τους 
περισσότερους στην παράνοια. Εφτιαξαν, λοι¬ 
πόν, μια παγανιστική και βίαιη κοινωνία, με 
μόνη ηθική αξία την πίστη στον αρχηγό (αυτό 
έλειπε, να μη βρισκόταν κάποιος να κυβερνή¬ 
σει), Εχοντας να πολεμήσουν με μεταλλαγμέ¬ 
να τέρατα και φυτά και να ξεπεράσουν χίλιες 
δυο αντιξοότητες, ανέπτυξαν ένα έντονο μί¬ 
σος για οτιδήποτε είχε να κάνει με την προ 
της καταστροφής ανθρωπότητα. Ζούσαν έτσι 
όμορφα και καλά (σχετικά είναι και τα δύο) 
μέχρι που οι κρυμμένοι στα καταφύγια απο¬ 
φάσισαν, έπειτα από 60 χρόνια, να βγουν 
από αυτά και να δηλώσουν την παρουσία 
τους. Οταν φυσικά αντίκρισαν τους μεταλ¬ 
λαγμένους, κατάλαβαν πως κάθε συνεννόη¬ 
ση μαζί τους ήταν αδύνατη και ότι με τίποτα 
δεν 8α τους άφηναν να εκμε¬ 
ταλλευτούν τον πλούτο 
της επιφάνειας που τόσο 
είχαν ανάγκη. Αρχισε έτσι 
ένας αμείλικτος πόλεμος, 
αφού καμία από τις δύο 
πλευρές δεν μπορούσε να 
δεχθεί την άλλη ως ανθρώ¬ 
πινη. ΚΚΝΟ σημαίνει ΚγοβΗ 
(η ορθογραφία μάλλον λίγο 
απασχολεί μετά τον όλεθρο), 
ΚίΙΙ από 08$ίΓογ, Ο τίτλος μι¬ 
λά από μόνος του για το τι θα 
επακολουθήσει. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ©ΑΜΕΡΙΑΥ - 
ΠΑΡΑΜΕΤΡΟΙ 

Το ΚΚΝΟ είναι ένα κλασικό παιχνίδι στρα¬ 
τηγικής πραγματικού χρόνου στα πρότυπα 
του ΟοηΊΓπαηεΙ αηεΙ <Ιοηε|υθΓ, Αυτό σημαίνει 
πως το παιχνίδι εξελίσσεται σε ΓθαΙ Ιίππθ, συ¬ 
νεπώς οι αποφάσεις που πρέπει να παίρνετε 
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ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ 


ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ 


ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΑ 


(Ζ5ΧΧ& 



0 παρανοϊκός αρχηγός των 
μίταλλαγμίνον. 


καταστροφές, 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΕΙθοΙγοπκ ΑγΪ5 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 

ΤΥΠΟΣ 

ΚβαΙ ίΐπιβ »ατ 
5Ϊταί69Υ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


είναι άμεσες και, το κυριοτερο, μη αναστρέ¬ 
ψιμες. Αφού επιλέξετε την πλευρά με την 
οποία 8α συνταχθείτε στον πόλεμο, αρχίζει 
το κυρίως παιχνίδι που έχει μία ααππρα^η για 
κάθε αντίπαλο, η οποία χωρίζεται οε απο¬ 
στολές. Απλούστερα δεν γινόταν. Θετικά 
κρίνεται το γεγονός ότι μετά την επιτυχή 
έκβαση μίας αποστολής μπορείτε να την ξα- 
ναπαίξετε ξεχωριστά όποτε θέλετε. Οι απο¬ 
στολές δεν επηρεάζουν την πορεία του εαπν 
ραΐ 9 π, καθώς ξεκινώντας καθεμία από αυτές 
όλα αρχίζουν από την αρχή χωρίς να 
έχει σημασία το πόσο καλά τα κατα¬ 
φέρατε στην προηγούμενη - αρκεί να 
κερδίσατε τη μάχη. Ξεκινώντας κάθε 
αποστολή, έχετε στη διάθεσή σας κά¬ 
ποιες μονάδες και έναν αντικειμενικό 
σκοπό (χωρίς κάτι από τα δύο μάλλον 
8α βαριόσασταν.,.), ο οποίος ποικίλ¬ 
λει ανάλογα με την περίσταση. Αν και 
τις περισσότερες φορές η πλήρης κα¬ 
ταστροφή του αντιπάλου είναι ο επι¬ 
βεβλημένος στόχος, μερικές φορές 
8α σας ζητηθεί κάτι άλλο, όπως το 
να προφυλάξετε ένα κομβόι πετρε¬ 
λαιοφόρων οχημάτων από τις επιδέσεις του 
αντιπάλου. Με αυτόν τον τρόπο υπάρχει κά¬ 
ποια ποικιλία στις επιδιώξεις σας και το παι¬ 
χνίδι εξιλεώνεται κάπως για τον βίαιο τίτλο 
του. Μια και ο λόγος για το πετρέλαιο, πρέ¬ 
πει να ξέρετε πως είναι η μόνη πηγή πλούτου 
που διαθέτει το παιχνίδι και μπορεί να συντη¬ 
ρήσει το στρατό σας. Οι κάτοικοι του πλανή¬ 
τη χρειάζονται το πετρέλαιο για να παρά¬ 
γουν ενέργεια, να κινούν τα στρατιωτικά οχή¬ 
ματα, να ζεσταίνονται και να φτιάχνουν τα 
μαλλιά τους ούμφωνα με το μεταπυρηνικό 
στιλ (δεν το λέω εγώ, το ηπαπυαΙ το λέει!). Για 
το πετρέλαιο γίνεται και η όλη ιστορία, γιατί, 
μεταξύ μας, κανείς δεν ξεκινά έναν πόλεμο 
επειδή δεν του αρέσει η φάτσα του άλλου. 
Ενώ για το πετρέλαιο όλοι είναι έτοιμοι να 
έρθουν στα χέρια ή, ακόμα καλύτερα, να 
βάλουν άλλους να τσακωθούν γι' αυτούς 
(π.χ. Αιγαίο). Το πετρέλαιο βρίσκεται σε συ¬ 
γκεκριμένα σημεία κάθε πίστας που μοιά¬ 
ζουν με κηλίδες και, φυσικά, πρέπει να το 
εξορύξετε. Για την εξόρυξη Βέβαια θα χρεια¬ 
στείτε μεγάλα γεωτρύπανα αφού, πρώτα 


εξασφαλίσετε την ασφάλεια της γύρω από 
την κηλίδα περιοχής. Πετρελαιοφόρα φορτη¬ 
γά θα αναλάβουν τη μεταφορά του σε ειδι¬ 
κά διυλιστήρια-ενεργειακούς σταθμούς 
όπου 8α μεταβληθεί σε Γθ5ουΓ€θ5 (τα χρήμα¬ 
τα του παιχνιδιού) και από εκεί και πέρα σε 
ό,τι εσείς θελήσετε. Η απλούστευση, σε σχέ¬ 
ση με το κλασικό μοντέλο ανάλογων παιχνι- 
διών, είναι πως δεν χρειάζονται ξεχωριστά 
κτίρια για να τροφοδοτούν με ενέργεια τα 
υπόλοιπα. Βασικό κτίριο στο παιχνίδι (εκτός 
από το διυλιστήριο) είναι το αρχηγείο 
σας όπου εκπαιδεύονται και οι μονά¬ 
δες του πεζικού. Υπάρχουν επίσης 
κτίρια παραγωγής μηχανοκίνητων 
οχημάτων και για τους δύο στρα¬ 
τούς, ενώ οι μεταλλαγμένοι διαθέ¬ 
τουν και μια κτηνοτροφική μονάδα 
(πως αλλιώς να τη χαρακτηρίσω...) 
ονομαζόμενη Βθα5ϊ ©ηεΙοΒυίθ, όπου 
εκτρέφονται κάτι συμπαθή μεταλλαγ¬ 
μένα ζωάκια (εξάποδοι λύκοι,, γιγά- 
ντια έντομα, μαμούθ!) που ενισχύουν 
Βν με τον πλέον πρωτότυπο τρόπο την 
πολεμική μηχανή τους. Ακόμη, υπάρ¬ 
χουν κτίρια για την επιδιόρθωση των μηχανο¬ 
κίνητων μονάδων σας καθώς και ερευνητικά 
κέντρα που αναβαθμίζουν την τεχνολογία 
σας και δίνουν πρόσβαση σε ισχυρότερες 
μονάδες. Δεν θα μπορούσαν να λείπουν, βέ¬ 
βαια, και οι αμυντικές κατασκευές που στο 
ΚΚΝΡ συνίστανται σε τρία διαφορετικά είδη 
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Ο αυταρχικός αρχηγός των επιζώ ντο ν. 


ΚαΒΐ&ρικός ναός κατα το 2150 μ.Χ, 

πύργων για κάδε πλευρά. Κάδε 
είδος κτιρίου, βέβαια, είναι ανά¬ 
λογο με τα ιδιαίτερα χαρακτηρι¬ 
στικά κάδε στρατού (όπως π.χ. 
στο ννάΓααΠ]. 

Σε ό,τι αφορά την τεχνολογία, 
στο ΚΚΝΟ λειτουργεί με ιδιαίτε¬ 
ρο τρόπο. Καταρχήν, το γενικό τε¬ 
χνολογικό επίπεδο αναπτύσσεται 
μόνο του κατά τη διάρκεια του 
εαπιραί 9 π. Τα ερευνητικά κέντρα, 
από την άλλη, δίνουν τη δυνατό¬ 
τητα να αναπτυχθεί το τεχνολογι¬ 
κό επίπεδο κάδε κτιρίου ξεχωριστά, έτσι 
ώστε να προσφέρει έξτρα δυνατότητες 
και μονάδες. Ο χειρισμός κτιρίων και μο¬ 
νάδων είναι πάρα πολύ εύκολος καθώς 
το μόνο που μπορεί να κάνει μια πολεμι¬ 
κή μονάδα είναι να μετακινηθεί ή να επι¬ 
τεθεί. Δεν θα χρειαστούν παρά ένα-δύο 
εΙίεΚ$ με το ποντίκι για να ελέγξετε το 
στρατό σας πλήρως. Ο χώρος δράσης 
καταλαμβάνει τα περίπου 9/10 της οθό- 
νης, ίσως και περισσότερο, κάτι που κα¬ 
θιστά το παίξιμο απόλαυση. Για κατα¬ 
σκευές μονάδων, κτιρίων, επιλογές κΛπ. 
υπάρχει μια μικρή περιοχή με εικονίδια 
στο δεξί άκρο της οθόνης, ενώ ο σχετι¬ 
κός ιτιίηίΓηαρ είναι αρκετά λειτουργικός 
χωρίς να καταλαμβάνει ιδιαίτερο χώρο. 


Είναι από τα λίγα παιχνίδια στρατηγικής 
που εκμεταλλεύονται με τέτοιο λειτουρ¬ 
γικό τρόπο την οθόνη και ελπίζω να απο- 
τελέσει παράδειγμα προς μίμηση στο 
εξής. Η δυνατότητα ομαδοποίησης των 
μονάδων σας (ΒΐαπάαΓεΙ στα σημερινά 
παιχνίδια στρατηγικής) καθώς και η γενι¬ 
κότερη ευκολία χειρισμού εγγυώνται πως 
θα έχετε εξοικειωθεί με το παιχνίδι σε 
χρόνο ρεκόρ. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΜΟΝΑΔΕΣ 

ΚΚΝΟ σημαίνει επίσης γραφική αποθέ¬ 
ωση. Το διαισθάνεσαι από τη στιγμή που 
βλέπεις το νίάβο της εισαγωγής, το 
οποίο είναι συγχρόνως και αρκετά ενδια¬ 
φέρον θεματολογικά. Ενα αεροσκάφος 


αφήνει το φορτίο του -μια πυρηνική Βόμ¬ 
βα- να πέσει σε κάποια πόλη. Ενα μικρό 
έντομο τρέχει σε έναν υπόνομο. Ακολου¬ 
θεί η έκρηξη και στο κατεστραμμένο 
πλέον σκηνικό το έντομο επανεμφανίζε¬ 
ται σαφώς μεγαλύτερο, αποτέλεσμα της 
μετάλλαξης. Δεν διανύει πέντε μέτρα κι 
ένα επερχόμενο τανκ το συνθλίβει για 
να καταστραφεί με τη σειρά του από ένα 
μεταλλαγμένο τέρας. Πρόκειται για ένα 
νίάθο που δείχνει παραστατικά τόσο το 
ύφος του παιχνιδιού όσο και την υπόθε¬ 
σή του. Τα γραφικά στο κυρίως παιχνίδι 
είναι υψηλής ανάλυσης και εκπληκτικά. 
Υπάρχουν 30 καλοσχεδιασμένες πίστες 
(15 αποστολές για κάθε πλευρά) που 
ανα ποριστούν σχεδόν τα πάντα: Κατε¬ 
στραμμένες πόλεις, ερήμους, δάση, 
εγκαταλελειμμένα εργοστάσια, "νε¬ 
κρούς" αυτοκινητόδρομους και πολλά 
άλλα. Το ύφος τους είναι ιδιαίτερα έντο¬ 
νο. Ακόμα και στις "χαρούμενες" θεμα- 
τολογικά πίστες υπάρχουν λεπτομέρειες 
που υπενθυμίζουν το προ όΟετίας πυρη¬ 
νικό ολοκαύτωμα. Είναι, κατά τη γνώμη 
μου, πολύ σημαντικό για ένα παιχνίδι να 
διαθέτει ένα ρεαλιστικό και λεπτομερές 
σενάριο (όσο ρεαλιστικό μπορεί να είναι, 
εκ των πραγμάτων, ένα εξωφρενικό σε¬ 
νάριο). Πριν από κάθε αποστολή υπάρ¬ 
χει ένα σχετικό με αυτήν νίάοο όπου ο 
αρχηγός του εκάστοτε στρατού, αλλά 
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και άλλα πρόσωπα, σας πληροφορούν 
για την έκβαση της προηγούμενης και 
οας δίνουν στοιχεία για την επικείμενη. 
Συνοδεύονται από χάρτες, γραφήματα 
και κείμενα που, τις περισσότερες φο¬ 
ρές, βγάζουν άφθονο γέλιο. Το χιούμορ 
είναι βασικό στοιχείο του παιχνιδιού και 
αποθέωσή του αποτελεί το ππαπυαΙ (!) 
που, αν και σύντομο, είναι εξαιρετικά κα¬ 
λογραμμένο. Γέλιο προκαλεί ακόμη και 
το ΤΓουά!β$ΗοοΗπ 9 μέρος του. Αν και 
επουσιώδες, προσθέτει πολύ στη γενική 
εικόνα του παιχνιδιού. Επανερχόμενοι 
στα γραφικά, πρέπει να πούμε πως και 
το αηίιηαΐίοη των μονάδων είναι πάρα 
πολύ καλό, με αρκετά ίΓαπΐθ5 κίνησης, 
ενώ οι εκρήξεις είναι από τις καλύτερες 
που έχω δει. Μειονέκτημα ίσως αποτελεί 
το ότι οι αντίπαλοι πεθαίνουν κατά έναν 
τρόπο μόνο, ανεξάρτητα από το πώς θα¬ 
νατώθηκαν (αρκεί να αντιπαραβάλλει 
κάποιος το δγπάίεαίβ \ναΓ5 όπου οι τρό' 



Ενα τυπικό δείγμα του ίμψυνου δυναμικού οας. 


τον παίκτη, ενώ η απενεργοποίηοή 
της βοηθά κάπως στη βελτίωση της 
ταχύτητας. Σε κάθε περίπτωση δεν 
αποτελεί κάτι το εξαιρετικό. Οι μο¬ 
νάδες, αν και μικρού μεγέθους, ιδι¬ 
αίτερα τα πεζικό, είναι καλοσχεδια- 
σμένες και απεικονίζουν το θέμα 
τους με κάθε δυνατή ακρίβεια. Το 
μικρό μέγεθος, εξάλλου, δίνει στον 
παίκτη τη δυνατότητα να σχεδιάζει 
άμεσα στρατηγικές μεγάλης κλίμα¬ 
κας, αφού μπορεί να συγκεντρώνει 
και να ελέγχει πολλές ταυτόχρονα 
χωρίς να "σκρολάρεΓ ιδιαίτερα 
ποι θανάτου ήταν παραπάνω από δέκα), στο χάρτη. 

Ολα αυτά βέβαια, σε συνδυασμό με το 
μεγάλο παράθυρο δράσης, περιορίζουν 
σημαντικά την ταχύτητα του παιχνιδιού 
με αποτέλεσμα σε έναν ΡθηΙΐυπτ 75, που 
αποτελεί και το Γπιηίηιυηη σύστημα, το 
πρόγραμμα να τρέχει ικανοποιητικά μόνο 
στο ΡΟ$, Ο ήχος είναι, επίσης, πολύ κα¬ 
λός και υπάρχουν όλα τα ηχητικά εφέ 
που θα περίμενε κάποιος σε ένα τέτοιο 
παιχνίδι. Εκρήξεις, πυροβολισμοί, κραυ¬ 
γές, ομιλίες και πολεμικές ιαχές συμβάλ- 
λουν πολύ στην ατμόσφαιρα του ΚΚΝΟ, 

Η μουσική κυμαίνεται επίσης σε πολύ κα¬ 
λά επίπεδα, αλλά ενδέχεται να κουράσει 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα Εξαιρετικά ιϊ*-*ΐ*9γ, μ( αρκετές καινοτομίες, 
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ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 

Το ΚΚΝΟ, αν και εκ πρώτης φαντάζει 
ως αντιγραφή προηγούμενων "συντα¬ 
γών", δεν είναι σε καμία περίπτωση. 
Πρόκειται ίαως για μια επιτυχημένη συρ- 
ραφή πολλών θετικών στοιχείων τους, 
ενώ περιέχει και ορισμένες ουσιαστικές 
καινοτομίες. Κάπως έτσι όμως σημειώνε¬ 
ται πρόοδος όχι μόνο στο χώρο των 
$ίΓάΙθ9γ 9 αΓΤ1β5 αλλά γενικότερα. Χωρίς 
να διεκδικεί δάφνες πρωτοτυπίας (ελάχι¬ 
στα παιχνίδια μπορούν να παινεύονται 
για κάτι τέτοια), θα χαρίσει στους φίλους 
της στρατηγικής πολλές ώρες δράσης. 
Αν σας άρεσαν τα ΟοηπΓηαηά από €οη- 
ρυθΓ και νναΓει-αίί 2, θα βρείτε τον άξιο 
απόγονό τους ή έστω έναν από τους 
πολλούς που πρόκειται να ακολουθή¬ 
σουν. Οι ηπυΙίίρΙαγθΓ δυνατότητες του 
(μέσω ηποάβηΓΐ, δικτύου ή ηυΙΙ ηηοάθΐη κα¬ 
λωδίου) υπόσχονται ακόμη περισσότερη 
ένταση για τους έως και έξι παίκτες που 
υποστηρίζει. Σε κάθε περίπτωση, η δημι¬ 
ουργία αυτή της Ββαιπ 5θΗναΓθ [η παρα¬ 
γωγή είναι της ΜθΙβουΐϊΐθ Ηου5θ και η 
διανομή γίνεται από την ΕΙβείΓοηίε ΑγΙβ) 
δεν αναμένεται να περάσει απαρατήρη¬ 
τη. Πυροβολήστε, είναι μεταδοτικό. 
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ΟΜΝΙ 


ΛττΑ τλ 


Το όικό 00ϋ> 
κατάστημα. 


Από το... Α έως το... Ω για όλα τα "εργαλεία" 
της Πληροφορικής και των Νέων 
Τεχνολογιών. 


Ενας φιλόξενος χώρος 
αποκλειστικά για τους 
φίλους της 

Πληροφορικής και των 
Νέων Τεχνολογιών 
σας περιμένει! 


Σειρά βιβλίων που καλύπτουν όλο το φάσμα του 
επιχειρησιακού τομέα και απευθύνονται στον 
σύγχρονο Ελληνα ιπαπα^οη 
Μαπαςθηηθηΐ - ΜαιΊ<βΐίηζ - Πωλήσεις - Οικονομικά - 
"Σύμβουλοι" επαγγελματικής επιτυχίας 


Ειδικός Τύπος για Βιιείηβεε Οοιηρυΐίης», 
ΡΟ 1136 Γ 8 , ΟΑΩ/ΟΑΜ & Οπράίοε, ΙηίθΓΠβί, 
ΜυΙΐίηίθάία και Επιστήμες 


ίων 

ΙΟΙ) ν £1 ί α . 

-'ηνικου ^ Ιΐα 




Προγράμματα που απευθύνονται 
αποκλειστικά στον τελικό χρήστη και καλύπτουν τις προσωπι¬ 
κές και επαγγελματικές απαιτήσεις του: από απλή ατομική 
οργάνωση έως διαχείριση χρηματιστηριακών αξιών. 


Γνωρίστε και συνδεθείτε με το 
ΙηΙθΓΠθί. Ολα όσα θέλετε να 
μάθετε για το Διεθνές 
Διαδίκτυο. 


Εκπαιδευτικοί τίτλοι 
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ΡΙΤ’5 ΟυίΟΕ 
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Το παιχνίδι εκτελάται σε περιβάλλον 005. 
Αν έχετε Μηάον/5 95, 8α εκτελεστά σε 
00$ Βοχ. Ιε ορισμένες περιπτώσεις ίσος 
χρειαστεί να επανεκκινήσετε τα ΜιικΙονβ 
95 σε περιβάλλον 005 (Κβ$§αΓΐ ΐΗβ 
εοπιρυίβΓ ίη Μ5-0Ο5 τηοάβ). 

Το παιχνίδι εκτελείται μόνον σε περιβάλ¬ 
λον \Α/ίπάοντ5, Ορισμένα παιχνίδια αυτής 
της κατηγορίας απαιτούν συγκεκριμένη α¬ 
νάλυση και χρώματα ώστε να εκτελεστούν 
χωρίς πρόβλημα. 

Τα παιχνίδια αυτής της κατηγορίας εκτε- 
λούνται μόνον κάτο από το περιβάλλον 
τον Μίιπάοκ* 95. 


Αν στην παρουσίαση ενός παιχνιδιού υ¬ 
πάρχει αυτό το σήμα, τότε μην το χάσετε 
με τίποτα! Οι συντάκτες του "Κ ΜαίϊβΚ' 
ενθουσιάστηκαν μαζί του. 
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ΟΙ.ΙΙΕ: Λύστε 12 διαφορετικό 
μυστήρια, στη μεταφορά για ΡΟ 
του δημοφιλούς επιτραπέζιου 
παιχνιδιού της ΗθβΙιγο. 


ΛΙΒ ννΑΚΙΙΙΟΒ 2: Η συνέχεια του 
δημοφιλούς πιυΗίρΙθγβΓ 
ΒΐΠΊυΙθΙΟΓ της ΚβΒΚΠβί. 
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γιογ απασχο- 
Η 1 λεί εδώ 
και πολύ καιρό 
τους απανταχού σ- 
νά τον κόσμο φανα¬ 
τικούς φίλους των οη- 
Ιιηβ παιχνιδιών και ειδι¬ 
κότερα των ίΙ^Ηϊ 5ΐ- 
ηηυΙοίΟΓδ* Εμφανίστηκε πριν 
από περίπου 10 χρόνια και 
ήταν ένα από τα πρώτα, αν όχι 
το πρώτο, παιχνίδια με γραφικά 


και ήχο το οποίο είχε τη δυνατότητα 
να φιλοξενήσει πολλούς παίκτες μαζί. Κα¬ 
νένας άλλος εοπιόαί $ίπιυΙσίθΓ δεν είχε τη δυ¬ 
νατότητα να προσφέρει στους χρήστες του 
μια τέτοια ευκαιρία δράσης σε πραγματικό 
χρόνο απέναντι σε ζωντανούς αντιπάλους α¬ 
πό όλο τον κόσμο. Το Αϊγ νΥαπΊοτ είναι ένα 
πραγματικό ΓπυΙίίρΙαγθΓ 9 αππθ, με εκατοντά¬ 
δες χρήστες να παίζουν μαζί εκτελώντας διά¬ 
φορες αποστολές είτε μόνοι τους είτε μαζί με 
άλλους παίκτες σε ένα πράγματι πολεμικό πε¬ 
ριβάλλον. Ετσι άρχισε και έτσι συνεχίζεται έ¬ 
ως τώρα. Χωρίς καμιά διακοπή. Χωρίς κανένα 
διάλειμμα. Χωρίς καμιά αλλαγή στην κατα¬ 
σκευή ή τη νοοτροπία του, εκτός ίσως από 


αρκετές βελτιώσεις και προ¬ 
σθήκες που γίνονται φυσικά για 
την καλύτερη και ελκυστικότερη λει¬ 
τουργία του. 




5 ΐαηά-αΙοπθ, ώστε να βρεθεί στα 
ράφια των καταστημάτων μαζί με 
το άλλα "κοινά" 900105 προκει- 
μένου να το αγοράσει κάποιος 
που δεν έχει καμιά οχέση με τις 
οη-Ιΐπθ υπηρεσίες και το ΙηΙϋΓΠΟί 
και παίζοντας το να μπορέσει να 
ζήσει την οπ-Ιιπο ατμόσφαιρα 
του ή έστω ένα μεγάλο μέρος της. 

Ανοίγοντας το κουτί ταυ Αιγ νΥαιτϊοΓ II 
βρίσκουμε μέσα ένα 00 , ένα πιαπυαΙ 
140 σελίδων, έναν χάρτη της Ευρώπης 
ο οποίος εστιάζει στο τμήμα νότιας 
Αγγλίας και βορειοδυτικής Γαλλίας έ¬ 
ναν ε|υίεΙ( ΓθίβΓβηεβ οδηγό για οπ-Ιίπβ 
χρήση μέσω ΑΟΙ και Οοηιρ^βΓνβ (εί¬ 
ναι οι δύο πρώτοι ρΓονϊάβΓ 5 που θα ε- 
γκαταστήσουν τον ϊθιυθγ του Αϊγ 
νναΓποτ Ιί] και ένα Ι^θγόοατά 
ονοΗαχ που δείχνει τη θέση των 
διάφορων λειτουργιών του παι¬ 
χνιδιού πάνω στο ΚβγάοαΓά 
του υπολογιστή σας. 

Η δράση στο Αιγ νΥαιτίοτ II 
επικεντρώνεται στα δύο πιο 
γνωστά θέατρα αεροπορικών ε¬ 
πιχειρήσεων: το ευρωπαϊκό και το 
θέατρο του Ειρηνικού στο Β 1 Παγκόσμιο Πό¬ 
λεμο. Επίσης, περιλαμβάνει α¬ 
ποστολές του Α Παγκόσμιου 
Πολέμου και τον πόλεμο της 
Κορέος. Εάν Θελήοετε να λά¬ 
βετε μέρος σε οργανωμένες α¬ 
ποστολές ή εαππραΐ 9 Π 5 , τότε εί¬ 
ναι ώρα να μπείτε στο υπόστε¬ 
γο με τηγ ταμπέλα "ηηί$$ΐοη5". 
θα βρεθείτε σε ένα θάλαμο ε¬ 
πιχειρήσεων (πάντα οε σκηνικό 
Β' Παγκόσμιου Πολέμου) όπου 
εκεί θα διαλέξετε σε ποιο θέα¬ 
τρο επιχειρήσεων θέλετε να 
λάβετε μέρος με ποια πλευρά 


Μία από αυτές ίσως 
τη σημαντικότερη από ό¬ 
λες θα τη δούμε σήμε¬ 
ρα μαζ). Είναι η προσπά¬ 
θεια δύο εταιριών σε 
μια κοινή συνεργασία 
προκειμένου να καθιε¬ 
ρώσουν στην αγορά ένα 
"καθαρόαιμο" ππυΐΐί- 
ρίαγ&Γ 9 ογπ 6 και ως 


και φυσικό με ποιο σεροπλάνο θέλετε να πε- 
τάξετε. Υπάρχει επίσης η δυνατότητα να δοκι¬ 
μάσετε το αεροπλάνο που επιλέξατε σε μια 
πτήση 5θίο, προκειμένου να δείτε εάν ανταπο- 
κρίνεται στις προσδοκίες οας. Εάν επιλέξετε 
"αίΓεταίΐ ΓησπυαΓ ή "νβΗίεΙβ πιαπυαΙ", το παι¬ 
χνίδι θα σας εμφανίσει έναν κατάλογο των α¬ 
εροσκαφών ή των μηχανημάτων εδάφους, α¬ 
νάλογα με ποιο θέατρο επιχειρήσεων και ποια 
πλευρά προτιμήσατε στο θάλαμο επιχειρήσε¬ 
ων. Οταν επιλέξετε κάποιο άνομο αεροπλά- 
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νου, τότε 8α δείτε στην οθόνη σας ένα πλή¬ 
ρες ιστορικό, μαζί με αναλυτικό διαγράμματα 
των επιδόσεων του. Επίσης υπάρχουν και φω¬ 
τογραφίες των τριών όψεων του αεροπλάνου 
σας μαζί με μια τρισδιάστατη απεικόνισή του. 
Εχουν προστεθεί πολύ περισσότερα αερο¬ 
πλάνα σε σύγκριση με τις προηγούμενες νοΓ- 
5ΪΟΠ5 του Αιγ Μογιίογ, αλλά μόνο όσον αφορά 
στα ί^ΚίβΓδ και τα ΒοπίΒθή. Τα υπόλοιπα 
βοηθητικά σεροπλάνα και μηχανήματα εδά¬ 
φους έχουν παραμείνει ακριβώς τα ίδια! Ετσι, 
οε αυτά περιλαμβάνονται ένα αμερικανικό σ¬ 
εροπλάνο τύπου 047 (ΟαΜα), ένα |βορ, ένα 
φορτηγό, αμερικανικά και αυτά, ένα γερμανι¬ 
κό αντιαεροπορικό (ΡΙοΙφαπίι&Γ) και ένα σο¬ 
βιετικό τανκ τύπου Τ-34. Με αυτά τα λιγοστά 
διαθέσιμα μέσα οι επιλογές στην οίί-Ιιπθ χρή¬ 
ση γίνονται με παράξενους έως δισσκεδσστι- 
κούς συνδυασμούς! Για παράδειγμα, κάποιος 
που θα επιλέξει να είναι με τους Ιάπωνες στο 
θέατρο του Ειρηνικού θα δει με έκπληξη ότι 
εάν θελήσει να πετάξει με κάποιο εα^ο αε¬ 
ροπλάνο, αυτό θα είναι το ^αI^ο^α! Ενας γνή¬ 
σιος Ιάπωνας σίγουρα θα έκανε... χαρακίρι 
μπροστά σε μία τέτοια επιλογή! Ή, στο ευρω¬ 
παϊκά θέατρο, ένας Γερμανός έχει ως μοναδι¬ 
κή επιλογή, εάν θελήσει κάποιο τανκ, το σο¬ 
βιετικό Τ-34 (!) και άλλα παρόμοια. Ολα αυτά 
ίσως να μην παραξενεύουν έναν πεπειραμένο 
οπ-Ιίπο χρήστη ο οποίος γνωρίζει πού βρίσκε¬ 
ται η πραγματική δράση, σίγουρα όμως θα ξε¬ 
νίσουν κάποιον που θα δει το Αιγ ΝΛ/ογγρογ για 
πρώτη φορά. 

Επειτα από τις επιλογές, μπορούμε να προ¬ 
χωρήσουμε στις μεμονωμένες αποστολές ή τα 


εαΓπρσΐ9Π5. Υπάρχουν 
αρκετές αποστολές, α¬ 
πό τις πιο απλές, σχε¬ 
δόν εκπαιδευτικές έως 
αρκετά δύσκολες, οι ο¬ 
ποίες σίγουρα 8α ελ- 
κύσουν το ενδιαφέρον 
σας για αρκετό καιρό. 
Πάντως, για τους πολύ 
απαιτητικούς, το Αιγ 
ννάτποΓ II περιέχει έναν 
ΓηΪ55ϊοη οάϋοΓ με τον 
οποίο μπορούν να κα¬ 
τασκευάσουν όσες α¬ 
ποστολές θέλουν και όσο 
δύσκολες και πολύπλοκες 
θα ήθελαν να είναι. 

Δίπλα από το υπόστεγο 
των αποστολών υπάρχει το 
κτίριο με τα φιλμ. Οπως και 
στα πραγματικό αεροπλά¬ 
να, το Αιγ νΥαπΊΟΓ !Ι έχει ε¬ 
φοδιάσει τα αεροπλάνα 
του με κάμερες όπου θα 
μπορείτε να "κινηματογρα- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

ΟΡΙΙ: Ρ75 
ΜΝΗΜΗ: ΙόΜΒ 
ΚΑΡΤΑ: ΟίΓθείΧ εσπι- 

ραίίδίθ νίάβο εαΓ0 

ΗΟϊ 2χΟΟ-ΚΟΜ + 
50ΜΒ 

ΔΙΚΤΥΟ: Ναι 


φήσετε" τη δράση σας σε κάποια απο¬ 
στολή, είτε οίί-Ιίηο είτε οη-Ιιηο. 

Είναι όμως καιρός να ανεβούμε στον πύργο 
ελέγχου προκειμένου να δούμε τι κρύβεται ε¬ 
κεί μέσα. Οι τηλεφωνικές συσκευές τις οπαίες 
συναντάμε εκεί προμηνύσυν ότι από εδώ και ε¬ 
μπρός αρχίζουν οι οπ-Ιϊπο επικοινωνίες! Εδώ 
θα μπορούμε νσ παίξουμε με ένα φίλο μας με 
τους εξής τρόπους; με απευθείας σύνδεση (με 
σειριακό καλώδιο), μέσω πίοΘογπ ή σε ΚΡ/ΙΡ 
ή ΙΡΧ ηεΙτνΟΓίε Επίσης 
μπορούμε να καθορίσου¬ 
με τις συνθήκες της αε¬ 
ρομαχίας που θα κάνου¬ 
με με τον αντίπαλό μας. 

Ολα αυτά ακούγονται 
πολύ καλό για κάποιον ο 
οποίος έχει θγπαππίε 
σύνδεση στο ΙπίβΓπβί, ό¬ 
που θα μπορέσει να εκ¬ 
μεταλλευτεί το ΤΟΡ/ΙΡ, ή 
για κάποιον που έχει 
πρόσβαση οε ένσν ΙΡΧ 
βιτιυΙαίοΓ 56ΓνθΓ, όπως εί¬ 


ναι, για παράδειγμα, το 
ΟαΓπβπβί της ΟοΓπρυΙίηΙς,, 
και έτσι είναι! Μόνο που είναι 
αποκλειστικά για δύο άτομα 
και όχι για περισσότερα. Δεν 
θα ήταν άσχημο να υπήρχαν 
τουλάχιστον 4 άτομα σε κάθε 
παιχνίδι, αφού υπάρχουν οι δυ¬ 
νατότητες ΤΟΡ/ΙΡ και ΙΡΧ 
πθ^ογΙ^. Ελπίζουμε σε μια μελ* 
λοντική αναβάθμιση. 

Ολες οι προεισαγωγικές οθό¬ 
νες είναι όμορφα σχεδιασμένες με έντονη 
την ατμόσφαιρα της εποχής του Β' Παγκόσμι¬ 
ου Πολέμου. Κατά τη διάρκεια της πτήσης το 
εοεΙφίΙ και τα αι 1 >νθΓΐ (5 των αεροσκαφών, 
σχεδιασμένα με το χέρι, είναι πολύ ρεαλιστι¬ 
κά, ενώ το παράθυρο από όπου βλέπει κάποι¬ 
ος το άλλα αεροπλάνα και το Ιαηθίεαρβ εί¬ 
ναι νβείσπ 

Ο ήχος βρίσκεται σε πάρα πολύ καλά επί¬ 
πεδα τόσο όσον αφορά στην ποιότητα όσο 
και στη λεπτομέρεια, δίνοντας μια πάρα πολύ 
καλή αίσθηση στο χρήστη. Αυτό πάντως που 
θα πρέπει να τονιστεί ιδιαίτερα στο Αιγ Μ/ογ- 
γιογ II είναι ο ρεαλισμός των χαρακτηριστικών 
πτήσης κάθε αεροπλάνου. Σε γενικές γραμ¬ 
μές θα μπορούσαμε να πούμε ότι το Αιγ Μογ- 
γιογ II θα σας απασχολήσει ευχάριστα για πο¬ 
λύ καιρό και ειδικά αυτούς οι οποίοι θα απο¬ 
φασίσουν να γνωρίσουν και τη ΓπυΙίίρΙαγοΓ ό¬ 
ψη του. 

Το παιχνίδι αποτελεί μια προαφορά της ε¬ 
ταιρίας ^^-Μ 0 ^I^α. 

Του Κώστα Πολύζου 
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Στην έπαυλη, ε- 
κτός από τον Μγ Βο άάγ, 
ζουν άλλα επτά άτομα και σχεδόν όλοι έχουν 
άμεσο συμφέρον από τη δολοφονία του. Πιο 
αναλυτικά, οι χαρακτήρες που απαρτίζουν το 
παιχνίδι είναι οι εξής; 
ο "ΒυΐΙοτ" της έπαυ¬ 
λης, χρόνια πιστός υ¬ 
πηρέτης του Μγ &σά- 
άγ, η Μτ$ ΒθαεοεΙί, 
μία χήρα με φυσική 
προδιάθεση στην α¬ 
λαζονεία και με... μι¬ 
κρό τραπεζικό λογα¬ 
ριασμό (!}, η Μί$$ 5- 
ςαΓίθί, η νεαρά ανιψιό 
του Μγ Βοάάγ, η ο- 


(κάτι το οποίο στο παρελθόν τον έχει βάλει 
σε περιπέτειες), η Μγ5 ν/Ηϊίθ, η οικονόμος της 
έπαυλης του 'ΆτΙίη^ϊοη ΗαΙΙ" η οποία χαρα¬ 
κτηρίζεται από την περιέργειά της αλλά και 
την πονηριά της, ο τέως συνταγματάρχης 
"ΜυδίατεΤ, άμεμπτος όσον αφορά στους τρό¬ 
πους και το ντύσιμό του, ωστόσο υπάρχουν 
καταστάσεις που μπορούν να τον οδηγή¬ 
σουν σε βίαιες πράξεις, και, τέλος, ο 
Μγ Οτοβη, ένας φαινομενικό αδύ¬ 
ναμος άντρας, με κύρια χαρακτη¬ 
ριστικά τη μσταιοδοξία και την 
αγάπη του για το χρήμα. 

Το παιχνίδι περιέχετοι σε 
τρία €0-ΡΟΜ$. Καθένα από 
αυτά περιέχει μία εντελώς δια¬ 
φορετική ιστορία και κατά συ¬ 
νέπεια διαφορετικούς δολο¬ 
φόνους και διαφορετικό κίνη¬ 
τρο δολοφονίας. Φυσικά, κοι 
στις τρεις ιστορίες, οι ηθοποιοί και 
οι ρόλοι που έχουν αναλάδει, καθώς και 
το θύμα, είναι ακριβώς οι ίδιοι. Λόγω του ότι 
το παιχνίδι διαθέτει τέσσερα επίπεδα δυσκο¬ 
λίας, σε καθεμία από τις τρεις ιστορίες συνα¬ 
ντάμε ισάριθμους δολοφόνους (έναν για κά¬ 


Μήπως αυτό είναι το φονικό όπλο του εγκλήματος; 


Η κουζίνα κρύβει ίσως πολλά μυστήρια.» 


ποια είναι ακακη 
φαινομενικά, κρύβει 
όμως ένα πανούργο 
και δολοπλόκο πρό¬ 
σωπο, ο καθηγητής 
"Ρΐυιτι", ο οποίος 
διαθέτει μία εκκε¬ 
ντρική προσωπικό¬ 
τητα, ενώ είναι ιδιαί¬ 
τερα ι άχυρο γνώμων 


θε επίπεδο δυσκολίας), οπότε υπάρχουν συ¬ 
νολικά 12 διαφορετικά φινάλε. 

Το πρώτο ΟΟ-ΡΟΜ περιλαμβάνει την ιστο¬ 
ρία 'ΌσαάΙγ ΡαΙοπΓ. Εδώ, ο καθηγητής Ρΐυπτ 
έχει εφεύρει μία φόρμουλα για την παραγωγή 
συνθετικών ρουμπινιών. Ο καθηγητής παρου¬ 
σιάζει τη φόρμουλα στον Μγ Βοάάγ και του 
ζητάει να την περάσει από επιστημονικό έλεγ¬ 
χο με τις διασυνδέσεις που διαθέτει. Ο Βοά- 
άγ αναφέρει ψευδώς ότι τα αποτελέσματα ή- 


Η Ηα50Γ0 έχει κατασκευάσει 
ιδιαίτερα δημοφιλή ανά 
τον κόσμο επιτραπέζια 
παιχνίδια, όπως τη 
ΜοποροΙγ, το δσσΒΘΙβ, το ΤπνΐαΙ 
ΡθΓ5υίϊ κ*ά. Ετσι, δημιούργησε ένα 
τμήμα που ασχολείται απο¬ 
κλειστικά με την παρα¬ 
γωγή αυτών των επι¬ 
τραπέζιων σε μορφή 
ΟΟ-ΡΟΜ. 

Το ΟΙυε είναι ένα 
παιχνίδι που θα 
μπορούσε να χα¬ 
ρακτηριστεί ως ίπ- 
ΤθΓαε!ϊν 0 Γϊΐσνΐβ. Συ¬ 
γκεκριμένα, μας "φορά 
τα παπούτσια" ενός ντετέκτιβ ο οποίος ανα¬ 
λαμβάνει να εξιχνιάσει ένα φόνο οε μία βίλα 
πλουσίων. Κάποιος έχει σκοτώσει τον Μγ Βοά- 
άγ, έναν πάμ πλούτο εργένη και πονηρό και- 
ροσκόπο. Εσύ και οι αντίπαλοί σου (μέχρι ό 
παίκτες μπορούν να παίξουν ταυτόχρονα στο 
παιχνίδι) προσπαθείτε να βρείτε ποιος είναι ο 
δολοφόνος, ποιο είναι το όπλο του εγκλήμα¬ 
τος και σε ποιο δωμάτιο από τα πάμ πολλά 
του μεγάρου έγινε ο φόνος. Ο "ντετέκτιβ" 
που θα συνθέσει πρώτος όλα τα κομμάτια 
του παζλ και θα λύσει το μυστήριο, θα είναι 
και ο νικητής. 


126 Ρ€ Μο5Γθγ 
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Ο κύριος διάδρομος του μεγάρου* 

ταν αρνητικά, αφού ταυτοχρόνως κα¬ 
τοχυρώνει την πατέντα ως δική του! 

Το δεύτερο ^^-βΟΜ περιλαμβάνει 
την ιστορία "ΤΗ© Ροαά ϊο ΟαπΊαδευδ". 
Σύμφωνα με αυτήν, ο Μγ Βοάάγ πέφτει 
8 ύμα ενός αυτοκινητικού δυστυχήμα¬ 
τος αε κάποια απομακρυσμένη περιο¬ 
χή. Του σώζουν όμως τη ζωή τα μέλη 
μίας θρησκευτικής αίρεσης. Οταν επιστρέφει 
στην έπαυλη, ανακοινώνει σε όλους ότι η συ¬ 
γκεκριμένη θρησκευτική αίρεση τον έχει δε¬ 
χθεί ως μέλος της και αποφασίζει να δωρίσει 
αε αυτήν ολόκληρη την περιουσία του!.. 

Στο τρίτο και τελευταίο ^^-βΟΜ η ιστορία 
ονομάζεται "ΒΐαεΙ<ιτιαίΓ. Ο Μγ Βοάάγ έχει 
συμβουλεύσει όλους όσοι ζσυν στην έπαυλη 
να επενδύσουν τα χρήματά τους στην μπιρα¬ 
ρία "ΒοΙάοιν'. Η επένδυση αυτή όμως δεν εί¬ 
ναι έτσι όπως φαίνεται, αφού ο Μγ Βοάάγ 
σχεδιάζει να εξα πατήσει τους πάντες! 

Προ κειμένου να συλλέξουμε τα διάφορα 
στοιχεία, μετακινούμαστε μέσα στην έπαυλη 
χρησιμοποιώντας τρία Βελόκισ (αριστερό, δε¬ 
ξιά, εμπρός]. Μέσα στην οικία, θα βρούμε ό¬ 
λα τα στοιχεία που υποδεικνύουν το δολοφό¬ 
νο, τσ σύνεργά του κλπ. Τα δωμάτια που πρέ¬ 
πει να εξερευνήσουμε είναι πολλά και καλό 
είναι, προτού μπούμε σε κάποιο από αυτά να 
κρυφακούμε στην πόρτα για τυχόν συζητή¬ 
σεις! Οταν πλέον μπούμε στο δωμάτιο της ε¬ 
πιλογής μας, μας δίνεται η δυνατότητα να εξε¬ 
τάσουμε τα σημεία τα οποία υποδεικνύονται 
σε εμάς από τα διάφορα εικονίδια. Το δωμά¬ 
τιο μπορεί να περί στραφεί κατά μερικές μοί¬ 
ρες σε έναν κεντρικό άξονα γύρω από εμάς 



ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

ΟΡϋ: 48ό/όόΜΗζ 
ΜΝΗΜΗ: 8ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ: 5 νΘΑ 
ΗΧΟΙ: 5ουη^βΙαίί6Γ 

ΔΙΚΤΥΟ: Οχι 


μπάτλερ. Το εικονίδιο 
της κάμερας εμφανίζε¬ 
ται όταν μετακινούμε 
το δείκτη σε ένα μεγά¬ 
λο ρολόι (κάθε δωμά¬ 
τιο διαθέτει ένα] και 
μας δείχνει με τη χρή¬ 
ση βίντεο τι διαδραμα- 


(η κίνηση δηλαδή δεν εί¬ 
ναι ελεύθερη), έτσι ώστε 
να παρατηρήσουμε όσο 
το δυνατόν περισσότερα 
στοιχεία. Οταν δούμε 
κάτι που μας κεντρίζει το 
ενδιαφέρον, μπορούμε 
να το εξετάσουμε καλύ¬ 
τερα με τη χρήση του ει¬ 
κονιδίου του μεγεθυντι¬ 
κού φακού, ενώ πα¬ 
ράλληλα γινόμα- 
Ι στε μάρτυρες και 

I μ'σςπχπτ^πςπφ'^ 

γραφής από τον 


της έπαυλης, ο οποίος σχηματίζεται καθώς ε¬ 
ξερευνάμε τα δωμάτια, έτσι ώστε να έχουμε 
τη δυνατότητα -αργότερα- να μετακινηθούμε 
αυτόματα στο δωμάτιο της επιλογής μας. Στο 
παιχνίδι γίνεται ελάχιστη χρήση γραφικών, α¬ 
φού η έπαυλη είναι ψηφιοποιημένη. Αυτό αρ¬ 
χικά προκαλεί ευχάριστη εντύπωση, ωστόσο 
λόγω του ότι οι φωτογραφίες διαδέχονται η 
μία την άλλη, η κίνηση δεν μοιάζει απόλυτα 
φυσική. Το βίντεο είναι καλής ποιότητας και 
καταλαμβάνει περίπου το 1/4 της οθόνης, ε¬ 
νώ και ο ήχος κυμαίνεται σε αντίστοιχα επίπε¬ 
δα. Δυστυχώς δεν υπάρχει συνοδευτικό κείμε¬ 
νο για το βίντεο κσι τα διάφορα ηχητικά, οπο¬ 



ίο σαλόνι όπου ΧαμΒάνουν χώρα πολλές από τις συζητήσεις. 


τίστηκε στο συγκεκριμένο δωμάτιο προτού γί¬ 
νει ο φόνος. Σχεδόν όλα τα βίντεο που παρα¬ 
κολουθούμε αποτελούν μία αναδρομή στα 
γεγονότα πριν από το φόνο και μας βοηθούν 
να συγκεντρώσουμε πολλά σημαντικά στοι¬ 
χεία. Το εικονίδιο του ερωτηματικού το χρησι¬ 
μοποιούμε όταν θελήσουμε να αποσπάσουμε 
κάποια δήλωση από έναν ύποπτο ή να ανακα- 
λύψουμε αν εμπλέκεται στη δολοφονία με κά¬ 
ποιον τρόπο. Υπάρχουν επίσης μυστικά δωμά¬ 
τια που πρέπει να ανακαλύψουμε και τα ο¬ 
ποία μπορεί να παίξουν σπουδαίο ρόλο στην 
εξιχνίαση της δολοφονίας. Προκειμένου να 
καταγράφουμε τα διάφορα γεγονότα, τους υ¬ 
πόπτους, τα φονικά όπλα και όλα τα λοιπό 
στοιχεία, έχουμε στη διάθεσή μας ένα σημει¬ 
ωματάριο που αποδεικνύεται πολύτιμος βοη¬ 
θός, Ακόμα έχουμε πρόσβαση σε έναν χάρτη 


τε πρέπει να είστε πολύ καλοί γνώστες της αγ¬ 
γλικής, καθώς όλοι οι ηθοποιοί είναι Αγγλοι 
και, όπως είναι φυσικό, πολλές φορές θα εί¬ 
ναι δύσκολο να τους παρακολουθήσετε. 

Συνολικά, το Ου© μπορεί να θεωρηθεί ως 
μία καλή προσπάθεια από τη ΗαςΙχσ ΙπίβΓαε- 
ίΐνα, αφού διακρίνουμε ότι καταφέρνει να ξε- 
περάσει πολλά από τα μειονεκτήματα που χα¬ 
ρακτηρίζουν τα ίπίβΓαεΙίνα ηπονϊβ5. Εάν, λοι¬ 
πόν, αρεσκεστε σε αυτόν τον τύπο παιχνιδιών 
και θέλετε ταυτόχρονα ένα παιχνίδι που απαι¬ 
τεί σκέψη, το Ου© ίσως είναι για εσάς... 

Το παιχνίδι περιέχεται σε τρία 00-ΚΟΜ5 
και μας το προσέφερε το κατάστημα Πλαίσιο. 
Το ίδιο ακριβώς παιχνίδι διατίθεται στα κατα¬ 
στήματα κοι με τον τίτλο Όυοάο". 

Του Ιάσονα Δούζα 
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σ οτοπάοπ μία χώρα που πριν από πο¬ 
λύ καιρό πριν καταστράφηκε σε με¬ 
γάλο βαθμό από επτά μάγους που 
αντλούσαν τις δυνάμεις τους από 
την ίδια τη δύναμη της Γης, Επειτα από 10.000 
χρόνια πολέμων και εξορίας (αρκετός καιρός...], 
οι έξι από αυτούς π ροκαλούνται από τον έβδο¬ 
μο (τον ΚανίάθΙ) σε μία τελική αναμέτρηση η ο¬ 
ποία αποδεικνύεται παγίδα. Ο ΚανίάβΙ απέκλει¬ 
σε τις δυνάμεις της Γης από τους υπόλοιπους, 
αφήνοντας τους μόνο με λίγα, πενιχρά ίρθΙΙδ. 
Είναι ώρα για έναν απελπισμένο αγώνα ανάκτη- 
σης της χαμένης δύναμης κατάκτησης περιο¬ 
χών και τακτοποίησης παλιών λογαριασμών, 
πριν από την υπέρ πάντων τελική μάχη με τον 
πανίσχυρο βανίάβί Αυτό εν ολίγοις είναι το σε¬ 
νάριο του Μα^ε: ΤΗθ ΟαϊΗθπη^ ενός πολύ δη¬ 
μοφιλούς παιχνιδιού με κάρτες της νΥίζαιχΙί 
οί ί+τβ (Ιοα&ί, που λέγεται ότι έχει πουλήσει 
περισσότερα από 1 &σ.(ϋ) αντίτυπα και έ¬ 
χει εκδοθεί σε επτά διαφορετικές γλώσ¬ 
σες, Ο παίκτης ελέγχει έναν από τους έ¬ 
ξι μάγους λαμβάνοντας μέρος οε μία 
μυστική μονομαχία ενάντια στους αντιπά¬ 


λους του. Αυτό γίνε¬ 
ται μαζεύοντας κάρ¬ 
τες πέντε χρωμάτων (ά¬ 
σπρες κόκκινες μπλε, πρά¬ 
σινες και μαύρες), καθεμία 
από τις οποίες επηρεάζει 
με διαφορετικό τρόπο τις 
στρατηγικές του παιχνιδι¬ 
ού. Πρόκειται για ένα υ¬ 
βρίδιο των 0υπ96θΠ5 αηά 
0ΓΟ9ΟΠ5 χωρίς τη χρονο- 
βορα δημιουργία χαρα¬ 
κτήρων και τις 




0 χάρτης του €οτο«κΙοτ* 


μεγάλες μάχες. 

Η ΑεεΙοίιπ, που μετέ¬ 
φερε το παιχνίδι στα Ρ0, έμεινε 
όσο ήταν δυνατό πιστή στο 
πρωτότυπο πνεύμα του. Υπάρ¬ 
χουν όλες οι κάρτες (405) της 
τέταρτης έκδοσης του πρωτό¬ 
τυπου παιχνιδιού κα9ώς και 
δώδεκα επιπλέον. Ακόμη, έχουν 
αναπαρασταθεί με ακρίβεια αι 
όμορφες εικόνες των καρτών 
(φτιαγμένες από καλλιτέχνες 
του χώρου της φαντασίας] που 
προσθέτουν πολύ στην ατμό¬ 


σφαιρα, Το ΒαίΐΙβη^β εοπιρυίβΓ 
9 απιο διαθέτει δύο μέρη: μία στρα¬ 
τηγική σύγκρουση. Βασισμένη σε 
γύρους και μία ΓοαΙ-ίϊηπβ μονομαχία 
με τη χρήση 5ρβΙΐ5 μεταξύ δύο 
νίζαπάι Το πρώτο μέρος λαμβάνει 
χώρα σε μία κάτοψη του (Ιοιόπ- 
άοΓ, όπου βλέπετε τις διάφο¬ 
ρες επαρχίες και τις τρέχουσες 
συμμαχίες με τους άλλους μά¬ 
γους και μπορείτε να επιτεθείτε 
σε μία γειτονική σε κάποια δική 
σας επαρχία (αν δεν ευοδωθούν 
οι πρώτες ειρηνικές διαπραγμα¬ 
τεύσεις), Οι μονομαχίες του παι¬ 
χνιδιού είναι μία διαφορετική υ¬ 
πόθεση. Βλέπετε σε κοντινή κάτο¬ 
ψη την υπό κατάκτηαη επαρχία 
που εκτείνεται αε διάφορες οθό¬ 
νες και το μάγο που εκπροσωπείτε 
μαζί με τον αντίπαλό του. Ανάλογα με 
τις κάρτες που κατέχετε, εκτο¬ 
ξεύετε κάποιο ΐρ^ΙΙ (επιλέ¬ 
γοντας την κάρτα και 
πατώντας 'Τ], ενώ κά¬ 
θε 12-15 δευτερόλε¬ 
πτα μία νέα κάρτα σας 
αποκαλύπτεται προς 
χρήση. 

Παρά το γεγονός ότι η 
πρόθεση της ΑεεΙαίπ ήταν να 
δώσει μία νέα διάσταση στο πα¬ 
ραδοσιακού τύπου παιχνίδι των 
καρτών (και έχοντας ήδη ανακοι¬ 
νώσει τη μελλοντική έκδοση καινούριων), το α¬ 
ποτέλεσμα δεν τη δικαιώνει απόλυτα. Είναι πο¬ 
λύ δύσκολο για τον μέσο άνθρωπο-παίκτη να 
μελετήσει μέσα οε 12-15 δευτερόλεπτα όλο τα 
χαρακτηριστικά των καρτών, προκειμένου να 
τις σξιοποιήσει με τον καλύτερο τρόπο και επι¬ 
πλέον ο εντοπισμός του αντιπάλου [στον οποίο 
θα ρίξετε το 5ρβΙΙ) συχνά παρουσιάζει αναπά¬ 
ντεχα προβλήματα. Συνιστάται μόνο στους φί¬ 
λους του πρωτότυπου παιχνιδιού. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το κατάστημα 
Παπασωτηρίου, Ιτουρνάρη 49Α, τηλ: 
3809821. 

του Ιορδάνη Ασλανίδη 
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ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 





8ΐυ<ΙΙο Μοχ 

Γιάννης Ν, ^ίαχο}'ΚΓΥ'νης 


ΑΚΕΦΙΆ 


Ενα κορυφαίο βιβλίο για ΜούθΙΙίη^, 
ΚθηάβΠηό & ΑηίηΉΐϊοη, που παρέχει 
πλήθος πολύτιμων συμβουλών για να 
κάνετε τη δουλειά σας πιο αποτελε¬ 
σματική, 

• Ολες οι νέες πανίσχυρες δυνατότη¬ 
τες του 50 5ΐυσΐο Μ3χ, 

* Μάθετε τα πάντα για τα μοντέλα, την 
κίνηση και τους φωτισμούς, 

* Νέες στρατηγικές για καλύτερα 
αποτελέσματα. 

• Καλύπτει πλήρως τις δυνατότητες 
της έκδοσης 1.2. 


Ενας εύχρηστος οδηγός αναφοράς που 
παρουσιάζει όλα το χαρακτηριστικά της 
τελευταίας έκδοσης του πανίσχυρου 
5ΡΓ€3ά$Πθ6Τ ΕΧΟΕΙ97. Βρείτε πληροφο¬ 
ρίες για: 

• Τη δημιουργία και τη διαμόρφωση φύλ¬ 
λων εργασίας, 

• Τις δυνατότητες εκτύπωσης. 

• τη δημιουργία και τη διαχείριση Βάσης 
δεδομένων, 

• Την απευθείας αξιοποίηση των ΕΤΡ 
5ίΐ6$ μέσα αηο το ΕχςβΙ, 

• Τη μετατροπή των φύλλων εργασίας 
σε σελίδες του ΜοΠά Μάθ ννεό με την 
προσθήκη Ηνρβπΐηκ*. 


ΓιώΊΎίςΝ, Διακογιάννης 

Μία αναλυτική προσέγγιση των πα¬ 
νίσχυρων χαρακτηριστικών του 
ΟοΓθϊϋΡΑνΥ! 7, με περισσότερες 
από 500 εικόνες και παραδείγματα, 
περιλαμβάνει; 

• Νέες δυνατότητες σχεδιασμού 

• Επαγγελματικό διαχωρισμό 
χρωμάτων 

• Επεξεργασία κειμένου 

• Επαγγελματικά Τθπτρΐ3ΐθ5 
με5ΐγίθ5 

• Δημιουργία κινούμενων 
σχεδίων 

• Λοξοτομές σε εξωθούμενα 
αντικείμενα 

πβήρως την έκδοση 7.0 του ΟογθΙΟΚΑ Μ! 


ΠερίΓΚχιβάνει με πολύτιμα 

βοηθήματα. 


ΜΙοιόφοΓΙ ΕΧΟΕΙ97 


Επεξεργασία εικόνας με 
το ΡΗΟΤ06Η0Ρ 4.0 

Χρήστος Τερζίδης 


Μάθετε, απλά και μεθοδικό, τα πάντα γύρω από 
την ηλεκτρονική επεξεργασία ψηφιακής εικό¬ 
νας με το ΡΗ0Τ05Η0Ρ 4.0. 

• Τονική και χρωματική διόρθωση εικόνας. 

• Νέοι τροηοι δημιουργίας μάσκας. 

• Δημιουργία νέων φίλτρων ΙΠΙΤθγ ΉαοΐΎί. 

• Παρουσίαση ίου κατάλληλου εξοπλισμού 

ί5ς3ηηβΓ5, εκτυπωτές). 
• 13ΥΘΓ5, ένθεση εικόνας και κειμένου. 


ΜΙημοΚ 
ΟΡΡΙΟΕ 97 
για όλους 

Καλύπτονται 
οι εκδόσεις 
και ΡΓόία»3ΐοηβΙ 

~Μκάλαος 

Μωφυμσντύλάκης 


Μία διαφορετική, 
σφαιρική προσέγγιση 
? του πιο ολοκληρωμένου πακέτου εφαρ 
\ γραφείου που θσ σας επιτρέπει να ανακα 
τα εξαιρετικά δυναμικά χαρακτηριστικά τ* 
Μίσοίοη Οΐλεβ 97. Εξετάζονται οι 

• το περιβάλλον των εφαρμογών. 

• Τις εκτυπώσεις. 

• τοιηίθΓΠθΐ, 

• Το εργαλείο σχεδιασμού Οίλςο αγτ. 

• Τα 5ΐγί63 και τα Τθηιρίθίθί, 

• Τη συνεργασία των εφαρμογών. 

• Τα βοηθητικά εργαλεία. 


ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΤΗΣ ΑΝΙΙΒΙ5: ΗΜρ://νννννν.οοπιρυΙΐηΚ.9ΐ7πΐ3ΐ1 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΛΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, Σουλτάνο 15, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, 3841095, Γιχ: 9242219, ΘΕΣΣ,ΑΛΟΝΙΚΗ, Αριοτοτίλους 7, τηλ.: 284864, 
287610, Γ*ι: 282663, ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5 ΟΟΜΡΕΠΈΚ 50ΕΙΓΠ0Ν5, Λ. Ακροπόλεως 53, Ακρόπολη, Λευκωοίο, 


τηλ.: 317471, ίϊχ.: 317470 

















Η 509 α τον τελευταίο καιρό δείξει 
ιδιαίτερο ενδιαφέρον στην παρα¬ 
γωγή τίτλων για την πλατφόρμα 
των Κΐ5, καθώς αναγνωρίζει το 
μέγεθος της αγοράς των εν λόγω μηχανημά¬ 
των και κατ' επέκταση τα έσοδα που μπορεί 
να της αποφέρει. Βέβαια, δεν παράγει νέους 
τίτλους για τα συμβατά μηχανήματα, αλλά α¬ 


ναπαράγει αυτούς που ήδη έχουν κάνει την 
εμφάνισή τους στην παιχνιδομηχανή $ 09 ^ 
δαίυτπ. Ετσι, μετά το νίΓίυα Ρ^ΗίθΓ Ρ€, 
Οαγίαηα ϋδΑ κ.ά. προωθεί στην αγορά το 
βαηζβΓ Οταροοη, έναν τίτλο που θεωρήθηκε 
από τα καλύτερα παιχνίδια του δαίυτπ και συ¬ 
νέβαλε αποφασιστικά στην καθιέρωση της εν 
λόγω παιχνιδομηχανής. Το ΡαπζθΓ Ο^οοπ εί¬ 
ναι ένα εντυπωσιακό δΚοοί'βτη υρ που σε κερ¬ 
δίζει με την πρώτη ματιά, αφού πλησιάζει σε 
ύφος αντίστοιχα παιχνίδια των εοιπ-ορ5 που 
τόσο αγαπήσαμε. Αλλά ας πάρουμε τα πράγ¬ 
ματα από την αρχή... 

Το παιχνίδι ξεκινά με μία εντυπωσιακή ίυΙΙ- 
ΓοηθοΓοεΙ εισαγωγή, αρκετά μεγάλης διάρκει¬ 
ας, ώστε να μας βάλει στο κλίμα της υπόθε¬ 
σης, η οποία έχει ως εξής..- Χιλιάδες χρόνια έ¬ 
χουν περάσει από τότε που καταστράφηκε κά¬ 
θε ίχνος ανθρώπινου πολιτισμού από τη χρήση 
βιολογικών όπλων. Οι ελάχιστοι επιζώντες α¬ 
ντιμετωπίζουν πλέον γενετικά μεταλλαγμένα 


όντα. Ηταν απαραίτητη, λοιπόν, η δημιουργία 
μίας ομάδας ανθρώπων, γνωστών ως Ίππρβπ- 
αΐί", οι οποίοι είχαν σκοπό να εξολοθρεύουν 
τους μεταλλαγμένους. Οι ΊππρβπαΙ$", λοιπόν, 
ανακάλυψαν ένσν αρχαίο πύργο που στο εσω¬ 
τερικό του έκρυβε ένα ολόκληρο οπλοστάσιο, 
ικανό να εξολοθρεύσει τα επικίνδυνα αυτά ό¬ 
ντα, Με τη χρήση των όπλων αυτών οι Ίητρβπ- 
αΙ$" κατάφεραν να δώ¬ 
σουν μια ελπίδα στους 
ελάχιστους επιζώντες. 
Σύντομα όμως κατάλα¬ 
βαν ότι με τη δύναμη 
που διέθεταν θα μπο¬ 
ρούσαν να κυριαρχή¬ 
σουν στη Γη. 

Σε αυτό το σημείο ξε¬ 
κινά και η εισαγωγή. Ο 
ήρωάς μας είναι μέλος 
μίας ομάδας κυνηγών 
που σκοπό έχουν νο ε- 
ξολοθρεύσουν τις με¬ 
ταλλάξεις, μη γνωρίζο¬ 
ντας ότι οι ΊητιρεπαΙ*", 
λόγω της απληστίας τους, αποτελούν πλέον 
μεγαλύτερο κίνδυνο γιο την ανθρωπότητα. 
Καθώς λοιπόν αυτός και οι δύο συνάδελφοί 
του εξερευνούν ένα μεγάλο φαράγγι, κάνει 
την εμφάνισή του ένα πολεμικό αστρόπλοιο 
των ΊπΊροπαΙ*" και σχεδόν ταυτοχράνως ένα 


μεταλλαγμένο αν επιτίθεται σε έναν από τους 
συναδέλφους του. Ενώ το καταδιώκει, βρίσκε¬ 
ται σε μία σπηλιά που δεν έχει ξανασυναντή- 
σει. Η σπηλιά αυτή αποδεικνύεται ότι είναι μία 
τεράστια εγκαταλελειμμένη αποθήκη και κα¬ 
θώς την εξερευνά του επιτίθεται μία βασίλισ¬ 
σα των μεταλλάξεων (όσοι έχουν δει την ται¬ 
νία Αΐϊβπί, γνωρίζουν τι εννοώ). Εντελώς τυ¬ 
χαία τον σώζουν δύο δράκοι που μάχονται με¬ 
ταξύ τους στον αέρα. Ο αναβάτης του μπλε 
δράκου πληγώνεται θανάσιμα από μία ριπή 
Ια$βΓ του μαύρου δράκου που διαπερνά το 
στήθος του. Καθώς ο μαύρος δράκος απομα¬ 
κρύνεται, μετά την εκτέλεση του καθήκοντός 
του, ο μπλε δράκος προσγειώνεται μπροστά 
του με τον πληγωμένο αναβάτη του. Ο αναβά¬ 
της απλώνει το χέρι του για βοήθεια προς τον 
ήρωά μας σε μία φαινομενικά απεγνωσμένη κί¬ 
νηση. Καθώς σπεύδει να τον βοηθήσει και έρ¬ 
χεται σε επαφή με το χέρι του, το μυαλό του α¬ 
ναβάτη και το δικό του γίνονται ένα. Εκεί αντι¬ 
λαμβάνεται ότι ο πύργος-οπλοστάσιο είναι 
στα χέρια των ΊηιρβποΙ*" και, το χειρότερο ό¬ 
λων, έχουν βρει τον τρόπο να χρησιμοποιή¬ 
σουν το ισχυρότερο των όπλων που έχει ποτέ 
κατασκευαστεί. Με το όπλο αυτό και τη συν¬ 
δρομή του μαύρου δράκου (ο οποίος είναι ένα 
βιολογικό όπλο του πύργου), οι ΊπτρβΓίαΙί" 
θα είναι ασυγκράτητοι. Λίγο προτού πεθάνει ο 
αναβάτης, του ζητάει να σταματήσει τον μαύ¬ 
ρο δράκο πριν να επιστρέφει στον πύργο, διό¬ 
τι αλλιώς τίποτα δεν σώζει την ανθρωπότητα. 
Καθώς ο αναβάτης αφήνει την τελευταία του 
πνοή, πέφτει μπροστά στα πόδια του και ο 
δράκος τον θρηνεί. Λίγο αργότερα, οπλισμέ¬ 
νος με τον εξοπλισμό του αναβάτη, επιλέγει 
να εκπληρώσει αυτό που η μοίρα του π ρόστα* 
ξε. Ανεβαίνει, λοιπόν, στον οπλισμένο μπλε 
δράκο και παίρνει την 
τύχη του κόσμου στα 
χέρια του... 

Ξεκινάτε λοιπόν με 
σκοπό να αντιμετωπί¬ 
σετε τους ΊίτιρθΐϊαΙ*" 
και τα πλάσματα που έ¬ 
χουν υπό τον έλεγχό 
τους, τα οποία είναι 
ζωντανά όπλα μίας πα- 
λαιότερης εποχής. Κα¬ 
θώς ο δράκος και ε¬ 
σείς είστε αχώριστοι, 
πληγώνεστε ταυτόχρο¬ 
να από τα χτυπήματα 



Ινα παλάτι μισα στο ποτάμι! 



Ιραπια, παντού ιριίπια... 


130 ΡΟ ΜαϊΐθΓ 
























κππΏΐΐΐΐΐ 

ΒΗΗϋβϋΙΙΙΗΜΜΜ! 


^5^ 


Μέσα στο.» όχι και τόσο καλοί ο 8 η τα 
παλάτι, 

που δέχεστε. Πρεπει να χρησιμοποιείτε 
κάθε όπλο που θα συναντάτε, έτσι ώ¬ 
στε να μπορέσετε να φτάσετε στον 
πύργο και να τον καταστρέψετε. Κα¬ 
τευθύνετε ταυτοχρόνους το όπλο που 
έχετε στη διάθεσή σας καθώς και το 
δράκο. Υπάρχει ωστόσο επιλογή που 
σας αφήνει αποκλειστικά τον έλεγχο 
του στόχαστρου, ενώ ο δράκος κινεί¬ 
ται μόνος του στην κατεύθυνση που κρίνει κα¬ 
λύτερη, Ετσι, έχετε την ελευθερία να πυροβο¬ 
λείτε προς όλες τις κατευθύνσεις, αφού υ¬ 
πάρχει δυνατότητα περιστροφής κατά 3 ό 0 
μοίρες, Φυσικά, κάτι τέτοιο μπορεί να γίνει 
πράξη ακόμα και εάν ελέγχετε το δράκο, ω¬ 
στόσο δυσχεραίνεται σε μεγάλο σημείο η α¬ 
ποστολή σας. Επίσης, σημειώνουμε ότι μπο¬ 
ρείτε να χρησιμοποιήσετε κσι ένα ισχυρό ό¬ 
πλο τύπου Ια50Γ που διαθέτει ο δράκος. 

Τα επίπεδα δυσκολίας είναι τρία και θα κα- 
λύψουν τους αρχάριους αλλά 
και τους έμπειρους χρήστες. Το 
ΡαπζοΓ Ο^οοπ είναι ένα γνή¬ 
σιο δΗοοΙ'θΓΠ υρ που διαδρα¬ 
ματίζεται σε ένα τρισδιάστατο 
περιβάλλον, αφού παρακολου¬ 
θούμε το δράκο από το πίσω 
μέρος και όχι από επάνω. Τα 
γραφικά του παιχνιδιού είναι 
πάρα πολύ καλά, με ποικιλία 
χρωμάτων, ενώ το απϊιτιαίϊοη ά¬ 
ψογο. Τουλάχιστον στο σύστη¬ 
μα της δοκιμής μας (ΡθπίϊυΓΠ- 
ΜΜΧ 200ΜΗζ, 32ΜΒ ΕΟΟ- Είμαστι έτοιμοι 


ΚΑΜ, ΜαΙτοχ Μγ$ 1 ίρυθ 
4ΜΒ) το παιχνίδι δεν πα¬ 
ρουσίαζε το παραμικρό 
πρόβλημα, ενώ σε γενικές 
γραμμές είχες την αίσθη¬ 
ση ότι έπαιζες κάποιο 
εοίη-ορ. Δεν μπορούμε 
βέβαια να εγγυηθουμε το 
ίδιο και για συστήματα χα¬ 
μηλότερης ισχύος, δεδο¬ 
μένου του ότι οι ελάχιστες 
απαιτήσεις πε¬ 
ριλαμβάνουν 
έναν υπολογι¬ 
στή ΡθηΗυηπ 


κτηρίζεται από μεγάλη πληθώρα ηχητικών ε- 
φέ, υπάρχουν 15 αυάϊο ίΓαεΙί* άριστης ποιό¬ 
τητας και συνολικής διάρκειας περίπου 60 
λεπτών, που φροντίζουν να μη Βαρεθείτε παί¬ 
ζοντας (ωστόσο μερικά κομμάτια δεν συμβα¬ 
δίζουν στο ελάχιστο με το ύφος του παιχνιδι¬ 
ού). Οι αναλύσεις που μπορούμε να επιλέξρυ- 
με είναι τρεις (320x200 με 256 χρώματα, 
640x480 με 256 ή 65.000 χρώματα), ώστε 
να καλυφθούν όσον το δυνατόν περισσότερο 
συστήματα. Φυσικά, ποιοτικά υπερτερεί η α¬ 
νάλυση 640x480 με 65,000 χρώματα, αλλά 
και η χαμηλή ανάλυση 320x200 δεν είναι 
διόλου άσχημη. Σημειωτέσν ότι οι επιλογές 


μι ...κουπιά! 

για αλλαγή ανάλυσης (καθώς και όλες οι υ¬ 
πόλοιπες) πρέπει να γίνουν κατά τη διάρκεια 
ενός παιχνιδιού, καθώς δεν υπάρχει ένα κε¬ 
ντρικό μενού πρόσβασης, ενώ το ηπαπυαΙ δεν 
αναγράφει τίποτα για τα πλήκτρα και τις λει¬ 
τουργίες που επιτελούν [καλό είναι λοιπόν να 
συμβουλευτείτε το οπ-Ιίπβ ιπαηυαΙ που περι¬ 
λαμβάνει τα πάντα - φαίνεται η $090 κάνει οι¬ 
κονομία χαρτιού!). Ετσι, μην απογοητευτείτε ό¬ 
ταν δείτε την εισαγωγή και το κυρίως παιχνίδι 
να ξεκινάνε για πρώτη φορά σε χαμηλή ανά¬ 
λυση! Τέλος, να σημειώνουμε ότι στο €Ε> 
ΚΟΜ περιλαμβάνεται και ένα ρΙαγαΒΙβ άθΐηο 
του τίτλου "8090 ΚαΙΙγ ΟΝαππρίοπδΗίρ". 

Το παιχνίδι μάς προσέφερε το κατάστημα 
ΜυΙίιταπια-Γερμανός, Λ. Βουλιαγμένης 534, 
τηλ,; 9966όώ, 

του Ιάσονα Δούζα 


75ΜΗζ με 4χ 00-ΚΟΜ 
άιϊνβ σύμφωνα με τη συ- 
σκευασία του παιχνιδιού 
(το οπ-Ιίηβ ηπαπυαΙ αναφέ¬ 
ρει ως ελάχιστη απαίτηση 


Ενα διαστημόπλοιο 


έναν Ρ^πΙίυηι 90ΜΗζ με 2χ ΟΟ-ΚΟΜ άπνβ 
κατά τη συνήθη πολιτική της δθρα!). Ο ήχος, 
από την άλλη πλευρά, κυμαίνεται στα γνωστά 
υψηλά 5ίαηάαιά$ που μας έχει συνηθίσει η 
$€ 9 α. Αν και το Ραηζ& Ο^οοπ δεν χαρα- 


να κάνουμί Βουτιά, 


ΓΕΝΙΚΑ 88 % 
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Μ460ΝΗΕΜη 


Σ το ^^α 9 οη Ηβαιΐ υποδύεστε τον 
5ιγ Βο^θπ, έναν μεγάλης φήμης ιπ¬ 
πότη του μεσαίωνα. Ο 5ϊγ Βοναπ, 
ως πιστός υπηρέτης του άκληρου 
βασιλιά Ετογτι, είχε αναλάβει τη στρατιωτική 
εκπαίδευση του γιου του Βασιλιά, πρίγκιπα 
Ειποη. Ο πρίγκιπας ήταν ένας άξιος μαχητής 
και είχε όλα τα προσόντα για να γίνει θαρρα¬ 
λέος και έντιμος αντιβασιλέας. Μία μέρα, ό¬ 
μως, ο πρίγκιπας Ειποη τραυματίστηκε Βαριά, 
και η μητέρα του, η βασίλισσα ΑϊδΙΐππ, τον πή¬ 
γε στη φωλιά του δράκου Ογοοο, Ο Οταεο, ε¬ 
πειδή αγαπούσε τη Βασίλισσα, αποφάσισε να 
κόψει την καρδιά του στα δύο και να βάλει τη 
μιαή στον πρίγκιπα για να ζήσει. Πράγματι, σ 
πρίγκιπας έγινε καλά αλλά από εκείνη την η¬ 
μέρα δεν ήταν παρά ένας σκληρός και αδί¬ 
στακτος δολοφόνος.*. 

Ξεκινάμε λοιπόν το παιχνίδι με σκοπό να α¬ 
ντιμετωπίσουμε τον πρίγκιπα Ειποη και το στρα¬ 
τό του* Εχουμε τρεις ζωές στη διάθεσή μας και 
μπορούμε να αποκτήσουμε και άλλες συγκε¬ 
ντρώνοντας διάφορα Βοπυκε* που υπάρχουν 
διάσπαρτα στο παιχνίδι, Η υγεία του Βοννβη ε¬ 
λέγχεται από έναν μετρητή και μειώνεται κάθε 
φορά που ο ιππότης μας δέχεται χτυπήματα. 




Αντε να 6ούμι πώς 8α φτάσουμε απέναντι! 


Μ ίσα από τις φλόγες ξεπρο¬ 
βάλλουν δύο μονομάχοι 1 

Με την εύρεση όμως χρυσού, 
χάλκινου και ασημένιου κυπέλ¬ 
λου μπορούμε να αυξήσουμε 
στο μέγιστο την υγεία του ιππότη 
ή να τον κάνουμε προσωρινά ά- 
τρωτά* Επίσης, η μπάρα της α¬ 
ντοχής επηρεάζεται καθώς ο 
Βο\νθη καταβάλλει προσπάθειες με το 

σπαθί του. Ετσι, δεν μπο¬ 
ρούμε να πολεμάμε αστα¬ 
μάτητο, διότι η αντοχή μας 
μειώνεται, και στο διάστη¬ 
μα που μεσολαβεί για την 
ξεκούραση του ιππότη γινό¬ 
μαστε τρωτοί. Θα πρέπει 
λοιπόν να γίνεται προσεκτι¬ 
κή χρήση των κινήσεων με 
το σπαθί ούτως ώστε ο 
Βον^θπ να κατορθώνει να 
ανακάμπτει σωματικά. Επί¬ 
σης, υπάρχουν κάποια 
"μπουκαλάκια" μέσα στο 
παιχνίδι με τα οποία μπο¬ 
ρούμε να αυξήσουμε την α¬ 
ντοχή ταυ ηρώα η οποίο γε¬ 


νικά κυμαίνεται αε ιδιαίτερα χαμηλά επίπεδα, 
με αποτέλεσμα το παιχνίδι να καταντάει κου¬ 
ραστικό, Αρκεί να αναφέρουμε ότι χρειάζονται 
μόλις δέκα με δεκαπέντε κινήσεις με το σπαθί 
για να γίνει κυριολεκτικά 
πτώμα ο ιππότης! Το πα¬ 
ράδοξο είναι ότι όταν κά¬ 
νει τού μπες ή πηδάε ι συ¬ 
νεχώς στον αέρα δεν 
κουράζεται ποτέ! Στην πο¬ 
ρεία μπορούμε να απο¬ 
κτήσουμε καλύτερα και 
πληρέστερα όπλα (όπως 
τόξο, πανοπλία και μεγα¬ 
λύτερο σπαθί), αφού Βέ¬ 
βαια καταβάλλουμε το α¬ 
παραίτητο αντίτιμο στα 
"καταστήματα" που υπάρ¬ 
χουν στο τέλος κάθε επι¬ 
πέδου* 

Το παιχνίδι ανήκει στην 
κατηγορία των Ρΐαϊίοπτι 
9 απτθΐ, οπότε δεν έχουμε 
απεριόριστη ελευθερία 
κινήσεων* Ο χαρακτήρας 
που ελέγχουμε είναι ψη¬ 
φιοποιημένος, η δε συνο¬ 
λική ποιότητα των γραφι¬ 
κών βρίσκεται σε μέτρια ε¬ 
πίπεδα, ενώ και το ΒαεΙς- 
9 Γουπά είναι αρκετά μονό¬ 
τονο. Επίσης, οι αντίπαλοι πολεμιστές 6εν δια¬ 
θέτουν μεγάλη ποικιλία παρά τους ισχυρι¬ 
σμούς της καταοκευάστριας εταιρίας για 48 
μεσαιωνικούς μαχητές (αναρωτιέμαι πώς τους 
ξεχωρίζουν!]. Οι κινήσεις του ιππότη είναι πε- 
ριορισμένες, ωστόσο, εάν θέλετε να τις έχετε 
όλες στη διάθεσή σας, θα χρειαστείτε ένα 
ργ$ΙίεΙ< με τέσσερα πλήκτρα (ή πληκτρολόγιο) 
καθώς δεν γίνεται σωστή εκμετάλλευση των 
δύο πλήκτρων. Σε γενικές γραμμές το παιχνίδι 
θυμίζει αντίστοιχες παραγωγές παλαιότερων 
16-Βίί μηχανημάτων και σώζεται μόνο από 
τον ποιοτικό ήχο του. 

Το παιχνίδι μάς πρσσέψερε το κατάστημα 
ΜυΙίιταητια-Γερμανός και αντιπροσωπεύεται α¬ 
πό τη ΖΕΟΕΤΚΟΝ Α£ 

του Ιάσονα Δούζα 
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1.000 ΤΑΙΝΙΕΣ ΤΟΥ ΠΑΓΚΟΣΜΙΟΥ 
ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΟΥ 
550 ΗΘΟΠΟΙΟΙ ΚΑΙ ΣΚΗΝΟΘΕΤΕΣ 
ΠΑΝΩ ΑΠΟ 30 ΛΕΠΤΑ νΐΟΕΟ 
ΠΑΝΩ ΑΠΟ 20 ΛΕΠΤΑ ΜΟΥΣΙΚΗΣ 
ΕΠΕΝΔΥΣΗΣ ΤΑΙΝΙΩΝ {Ίό-Βΐτ βτεκεο) 
1.100 ΕΙΚΟΝΕΣ 

ΟΛΗ Η ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΙΚΗ 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ, ΠΑΝΩ ΑΠΟ 2.000 ΤΑΙΝΙΕΣ 


Η 


ΜΙΑ ΥΠΕΡΠΑΡΑΓΩΓΗ ΤΟΥ ΣΙΝΕΜΑ, 
ΤΗΣ ΕΧΟΟΙΙ5 ΚΑΙ ΤΗΣ εθΜΡυΡΚΕ55 


Μαγεία 


του 


Η ιστορική εξέλιξη του κινηματογράφου 
Βραβεία Οκεατ, Καννών, Βερολίνου, 
Βενετίας, Θεσσαλονίκης 
Ει&ικά αφιερώματα 
Οι κινηματογραφικές αίθουσες 
& τα νΐείβο εΙυΙ>5 της Ελλάδας 

ΟηΊϊπο σύνδεση με νύσβ $ΐ!β 
σχετικό με την έβδομη τέχνη 
Ενημέρωση μέσω του Ιηίεπιεί με νέα στοιχεία 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 

ΣΕ ΕΠΙΛΕΓΜΕΝΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 


ΑΝΑΠΤΥΞΗ: ΕΧΟΟΕΙ5 Α.Ε., Φιλολάου 40. 116 33 Αβάνα, Τηλ.: 7264505, Ιάχ: 7264306 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΑΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΝΙ 5ΗΟΡ, Σουλιάνη 17, 106 Η2 Αθήνα, Γηλ.: 3801487 










ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ίΡΟ: 486/33 
ΜΝΗΜΗ: 8 Μ8 (ΪΑΜ 
ΚΑΡΤΑ: 5/0 Α 
ΗΧΟΣ: $ουη^β|α5(δΓ 
Η&2χΟ[)-βΟΜ 
ΔΙΚΤΥΟ: Οχι 


ΡΙκ» & ΚΜ 


Στιγμιότυπο οπό την «ιοαγωγή - άποψη της Νθν Υα(< Οϊίγ + 


ο μ στίβο είναι γνωστό. Ο σκλη¬ 
ρός μπάτσος που θεωρεί ότι ο νό¬ 
μος επιβάλλεται μόνο μ€ το Μαξ}- 
πυηπ συνεργάζεται με τον έξυπνο 

απατεωνί¬ 
σκο προ- 
κει μενού 
νσ "καθα¬ 
ρίσουν" την 
υπόληψή 
τους. Αντίπα¬ 
λός τους... ό¬ 
λος ο υπόκο¬ 
σμος. Φυσικά, 
την ιστορία την 
έχετε δει πολ¬ 
λές φορές, τόσο 
στη μεγάλη οθό¬ 
νη όσο και στα γποπΙϊογ& των υπολογιστών 
σας. 

Δεν είναι πρωτότυπο, λοιπόν, το σενάριο 
του Ρϊτο & Κΐα^εΙ.* Η σκηνοθεσία, όμως, δια¬ 
φέρει λίγο από τα συνηθισμένα γιατί το παι¬ 
χνίδι εκτυλίσσεται μεν μέσα σε ρεαλιστικό 
περιβάλλον σύγχρονης μεγαλούπολης, τους 
ήρωες όμως τους υποδύονται ζώα Ετσι ο 
Ρϊγο είναι ένας γορίλας, ευσυνείδητος αστυ¬ 
νομικός, που τίθεται σε διαθεσιμότητα γιατί 
εφαρμόζει υπέρμετρα σκληρές μεθόδους, 
και ο ΚΙανά είναι ένας αλήτης κεραμιδσγα- 
τος, στα χέρια του οποίου πέφτουν κατά λά¬ 
θος 
πλαστά 


χαρτο¬ 
νομίσμα¬ 
τα που α¬ 
νήκουν 
στον αρχη¬ 
γό της μα¬ 
φίας, Οι α¬ 
ντίπαλοι των 
ηρώων μας 
είναι σκύλσι- 
μπράβοι, σκύ¬ 
λοι-αντερο¬ 


βγάλτες, σκύλοι-ελεύθέροι σκοπευτές,.* και 
γενικώς πολλοί σκύλοι, καθώς επίσης γου¬ 
ρούνια, ουραγκοτάγκοι, κροκόδειλοι και ο¬ 
ποί οδ ή ποτέ άλλο μέλος του ζωικού βασιλεί¬ 
ου μπορείτε να 
σκεφτεϊτε. 

Ηδη από την ει¬ 
σαγωγή, η οποία 
ακροβατεί ανά¬ 
μεσα στο καρ- 
τουνίστικο στιλ 
του ΝοΓΓπαΙϊίγ 
και σε μια 
σύγχρονη ται¬ 
νία δράσης, 
αντιλαμβά¬ 
νεστε το 
πνεύμα του 


ίΪΓΟ & Κΐαννά 
Το παιχνίδι παίζε 
ται από δύο παί¬ 
κτες, οι οποίοι ε¬ 
λέγχουν έναν από 
τους δύο ήρωες, 
ή από έναν παί¬ 
κτη με συνεργά¬ 
τη τον υπολογι¬ 
στή* Το παιχνίδι 
χρησιμοποιεί 
μια ισομέτρι- 
κή οπτική γω- 


ΜαψισζοΕ κρυμμένοι στη γωνία ετοιμάζονται να επιτεθούν 
στο ζευγάρι των ηρώων μας. 


Οι 6ύο ήρωες μας αε όλη τους τη μεγαλοπρέπεια. 

νία τριών διαστάσε¬ 
ων, η οποία λειτουρ¬ 
γεί πολύ καλά* Το 
περιβάλλον αναπα- 
ρίσταται με επιτυ¬ 
χία, δίνοντας ση¬ 
μασία στη λεπτο¬ 
μέρεια. Ετσι, πα¬ 
ρατηρούμε, για 
παράδειγμα στο 
δεύτερο επίπε¬ 
δο, τηλεφωνι¬ 
κούς θαλά¬ 
μους, κρουνούς 


νερού, δημόσια έργα, φανάρια και γενικά ο¬ 
τιδήποτε μπορούμε να βρούμε στο περιβάλ¬ 
λον μιας σύγχρονης μεγαλούπολης, όπως η 
Νθ>ν ΥαΙς στην οποία εκτυλίσσεται το παιχνί¬ 
δι. Τα 5ρπϊ65 είναι και αυτά αρκετά καλοοχε- 
διασμένα και κινούνται γρήγορα, αν και κά¬ 
πως σπαστά. 

Εξίσου καλά είναι και όλα όσα αφορούν 
στον ήχο. Παρ' ότι το κεντρικό μουσικό θέ¬ 
μα είναι μάλλον βαρετό και επαναλαμβανό¬ 
μενο, τα ηχητικά εφέ είναι εξαιρετικά. Εκτός 
από τους ήχους των πυροβολισμών και των 
εκρήξεων, ακούμε επίσης κραυγές καθώς 

και σχό¬ 
λια που 
κινούνται 
κυρίως 
στο χώρο 
των εοπΊΪεδ 
και ενισχύ¬ 
ουν την α¬ 
τμόσφαιρα 
της παρωδίας* 
Το σημαντι¬ 
κότερο χαρα¬ 
κτηριστικό, που 
κρίνει την αξία ενός παιχνιδιού, είναι το 
9 αηΐθρΙαγ, Το Ρϊγο & ΚΙανά είναι ένα κλασι¬ 
κό αιεαείβ παιχνίδι με γρήγορη δράση. Οι 
δύο παίκτες πρέπει να περάσουν μέσα από 
τα διάφορα επίπεδα του παιχνιδιού -το κέ¬ 
ντρο της πόλης, το πάρκο, το λιμάνι, το χημι¬ 
κό εργοστάσιο, τη χωματερή και άλλα- έως 
ότου δεν αφήσουν ούτε έναν εχθρό ζωντα¬ 
νό - απλά πράγματα. Στο δρόμο θα δουν τοι- 
χοκολλημένες προκηρύξεις με τις φωτογρα¬ 
φίες τους τις οποίες μπορούν να σκίσουν [ο¬ 
πότε και σκούγονται να μονολογούν: Γγπ 
ΆΟΓ 50 ϊΝαπ ίήσί). Επίσης θα βρουν διάφορα 
Θοπυ505, όπως αλεξίσφαιρα γιλέκα, χειρο- 
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βσμβίδος και και¬ 
νούρια όπλα. Τα 
πυρομαχικά των ι¬ 
σχυρότερων ό¬ 
πλων είναι πε¬ 
ριορισμένα, και 
αυτό το χαρα¬ 
κτηριστικό σε 
συνδυασμό με 
το ότι στο τέ¬ 
λος κάθε ε¬ 
πιπέδου δί¬ 
νονται έξτρα 
πόντοι γιο την ευστοχία καθιστούν αναγκαία 
τη στόχευση πριν από τους πυροβολισμούς. 
Αλλωστε, υπάρχει πάντα ο κίνδυνος να πυ¬ 
ροβολήσετε το συμπαίκτη σας, ο οποίος εί¬ 
ναι ευάλωτος στις σφαίρες σας. Μια τέτοια 
στρατηγική προσέγγιση ευνοείται και από το 
περιβάλλον, που επιτρέπει στους παίκτες να 
κρύβονται πίσω από εμπόδια και να τα 
σπρώχνουν ώστε να μπορέσουν να καλυ¬ 
φθούν. 

Ακόμα, στο πλαίσιο της προσπάθειας των 
προγραμματιστών να μην καταντά το παιχνί¬ 
δι βαρετό έπειτα από λίγο καιρό, υπάρχει η 
δυνατότητα να επιλέγουν διαφορετικές δια¬ 
δρομές γιο τη λύση. Κάθε φορά ο παίκτης έ¬ 
χει πολλές εναλλακτικές λύσεις προ κειμένου 
νο προχωρήσει και έτσι διατηρούνται η ποι¬ 
κιλία και το ενδιαφέρον. 

Ακόμη ένα καλό χαρακτηριστικό του παι¬ 
χνιδιού είναι ότι ανάμεσα στα επίπεδα πα¬ 
ρεμβάλλονται υπο-παιχνίδια με διαφορετικό 
9 αππβρΙαγ; Ετσι, μπορούμε να δούμε τους 
παίκτες, υπό οπτι¬ 
κή γωνία πρώτου 
προσώπου, να κι¬ 
νούν ένα στόχα¬ 
στρο στην οθό¬ 
νη και να πυρο¬ 
βολούν τους ε¬ 
χθρούς, όπως 
στο παλιό 
ΟρβΓαΙίοπ 
ν\/οΙί, ή να 
τους δούμε 
σε κλειστό 
χώρο, όπου 


δεν γίνε¬ 
ται να 
χρησιμο¬ 
ποιηθούν 
τα όπλα, νσ 
χρησιμοποι¬ 
ούν γροθιές 
και κλωτσιές, 
όπως αρμόζει 
σε ένα (ισομε- 
τρικό] Ε>θαί'βΓπ 
υρ, σαν το (εξί¬ 
σου παλιό) ΰου- 

ΒΙθ ^^α9οη. 

Φυσικά, δεν θα ήταν δυνατό να λείπουν 
και τα παράπονά μας για το παιχνίδι, τα ο¬ 
ποία εστιάζονται 
κυρίως σε δύο 
σημεία: Κατά 
πρώτον, η κλι¬ 
μάκωση της 
δυσκολίας α¬ 
νάμεσα στα 
τρία επίπε¬ 
δα { 0 α$γ - 
ΙΊΟΓΓΐΐαΙ - 
Παίά) του 
παιχνιδι¬ 
ού είναι 
ανισομε¬ 
ρής* Ετσι, 
το θα$γ ε¬ 
πίπεδο είναι πολύ εύκολο, ενώ το ποΓππαΙ εί¬ 
ναι πολύ δύσκολο. Στο Ηαϊά δεν δοκιμάσαμε 
καν την τύχη μας... Επίσης, ενώ όλα τα στοι¬ 
χεία του 
9θΓΠθρΙογ 
είναι θετι¬ 
κά, οι καλές 
εντυπώσεις 
περιορίζο¬ 
νται από το 
μικρό χώρο 
στον οποίο 
μπορούν νσ κι¬ 
νηθούν οι παί¬ 
κτες, λόγω του 
μεγέθους των 
5 ρπίθ5 και των 


πολλών εμποδίων του περιβάλλοντος. Και ε¬ 
νώ με συμπαίκτη τον υπολογιστή αυτό δεν α¬ 
ποτελεί πρόβλημα, αφού ο υπολογιστής 
φροντίζει να.„ σας αδειάζει τη γωνιά, όταν 
παίζουν δύο παίκτες παρατηρείτοι δυσκινη¬ 
σία, την οποία σι αντίπαλοι δεν αφήνουν νο 
περάσει ανεκμετάλλευτη. 

Γενικά, πάντως, το Ρϊγο απά ΚΙανά είναι έ¬ 
να πολύ ευχάριστο παιχνίδι, το οποίο δημι- 
ουργήθηκε με κέφι και καινούριες ιδέες. 
Πρόκειται για μία έκπληξη από την ΒΜΘ Ιπ- 
^ΓαεΙΐνβ, που απομακρύνεται από τη συνηθι¬ 
σμένη σημερινή μορφή των Ρ^ Οαππθ5 - είτε 
τρισδιάστατα άοοιπ εΙοηβ$ σε όλες τις πα¬ 
ραλλαγές, είτε μεγαλεπήβολα παιχνίδια 

στρατηγικής. 
Αξιοσημείω¬ 
τες είναι επί¬ 
σης οι μικρές 
απαιτήσεις ό¬ 
σον αφορά σε 
υπολογιστική ι¬ 
σχύ του παιχνιδι¬ 
ού, αφού αρκεί έ¬ 
νας... ταπεινός 
486/33 για να το 
χαρείτε (και μην το 
θεωρήσετε αυτό ως 
ενδεικτικό κακής 
ποιότητας). 

Θα παρατηρήσα¬ 
τε ότι στην παρουσίαση υπήρχαν πολλές α¬ 
ναφορές σε παλιότερα παιχνίδια. Αυτό συμ¬ 
βαίνει γιατί το Ρϊγο & ΚΙαννά είναι ένα καθα¬ 
ρό απεσάθ παιχνίδι, σαν αυτά που βλέπαμε 
πριν από λίγα χρόνια στα ηλεκτρονικά. Χω¬ 
ρίς να συναρπάζει με τεχνολογικές καινοτο¬ 
μίες, είναι καλό τόσο στα γραφικά όσο και 
στον ήχο και προσφέρει δισσκεδαστικές 
στιγμές. Εξάλλου, τελικά, αυτό είναι και το 
ζητούμενο. 

Αλλωστε, δεν είναι απαραίτητο ένα παι¬ 
χνίδι να σας κάνει να ντρέπεστε για τις επι¬ 
δόσεις του υπολογιστή σος ώστε να θεωρη¬ 
θεί καλό. 

Το παιχνίδι προσέφερε σε εμάς το ΜυΙίίΓΟ- 
Γπσ, Α, Βουλιαγμένης 534, τηλ: 9966660. 

Του Ιπύρου Παράσχη 



Μόλις ο Ρϊγο το έκανε λίμπα στο μπαρ. 



0 Ρϊγο Ετοιμάζεται να ξεκρεμάσει ένα πόστιρ με την 
επικήρυξή ταυ. 



Ενας ακόμη επιτυχημένος πυροβολισμός. Προσέξτε ότι α 
Κΐαννό, που εδώ ελέγχεται από τον υπολογιστή, έχει 
καλυφθώ. 
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Στη στήλη αυτή 
μπορώτ€ να βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
για τα 

δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Μην τα 
περιμένετε όμως 
όλα από εμάς! 
Ενεργοποιηθείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας 
επιστολές, με τα 
δικά σας 
ΗϊηΚ'π'Τϊρε, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, 
ακόμα πιο άμεσα, 
με β’ίπαίΙ στο υίβτ- 
ίά Ατρίτΐί, για τα 
μέλη της 
ϋοίηρυίίηΐί. 

Επιμέλεια: Α. Γιαγιάς 

Ξ πως σας είχαμε υπο- 
σχεθεί τον περασμένο 
μήνα, σας παρουσιά¬ 
ζουμε [έστω κα« καθυστερημέ* 
να) τον πίνακα με τους οδηγούς 
και τις ομάδες για τη ΡοππυΙα I , 
έτσι ώστε να μπορείτε να κάνετε 


τις αλλαγές που χρειάζονται 
στο Οισηά Ρπχ 2. Αυτό βέβαια 
δεν σημαίνει ότι και αυτόν το 
μήνα δεν 8α έχουμε πολλά Ιϊρ$ 
για νέα παιχνίδια* 


5ΗαΜθΓθ<Ι 5ίθθΙ 

Ενα ακόμα παιχνίδι στο οποίο 
σίγουρα 8α χρειαστείτε βοή* 
θειο* Αυτήν τη φορά, μάλιστα, έ* 
χουμε πάρα πολλά εΗοα! εοάθδ 
για εσάς* 

ΙΟΟΚΑΝΟΙΟΑΟ: Παίρνετε ό¬ 
λα τα όπλα και πλήρη οπλισμό. 
ΙΜΟυΤΤΑΗΕΚΕ: Κερδίζετε την 
αποστολή. 

ΟΗΕΚΝΟΒΥΙ; Περιοχή ηυΐςε* 
ΟΟΝΖΑΙΕΖ; Κάνει τον παίκτη 
να κινείται πιο γρήγορο* 
ΚΑΘΝΑΚΟΚ: Ανατινάζεται το 
Βοϊ Ηθοά του παίκτη. 

5ΜΓΓΕ: Καταστρέφετε το στόχο 
σας. 

€ΑΡΟΝΕ: Εμφανίζονται πέντε 
9 παί5 για να σας βοηθήσουν* 
ΗΕΝΟΗΜΕΝ: Εμφανίζεται ένα 
ΐΚίνα για να σας βοηθήσει* 
ΡΝΟΚΙ): 120 ΗονπίζθΓ. 
ΒΙΙΡΡΙΕΒΙΟΟΡ5: Παίρνετε 1 
ταρίεΙ Ια$ 8 Γ* 

ΡΑΤ5ΝΕ5Τ: Παίρνετε 1 ππθάί- 
υΓΠ Ια 5 ΘΓ. 

ΝΙΙΜΒΕΙΚΗΑΝΟΕΒ; Παίρνε 
τε 1 γοΙΙϊπ 9 ηηίηΘ. 

060: Παίρνετε 8 μεγάλες ρου- 
κέτες* 


6 ΕΥ: Παίρνετε 18 
μικρές ρουκέτες. 

Β€ΙΙΑ; Παίρνετε 18 
μεγάλες ρουκέτες. 

ΟΙΝΟΙΕΒΕΚΚΥ; 

Ηθανγ Ια$θΓ. 

ΚΜΥΑΗΜΑΤΟΤί 

ΡαάαΓ Γηί$$ίΙβ. 

ΒΙΙΜ5ΑΙΚΕ: 

Ηθανγ ταρίά Ια$θπ 

ΝΑΡΑΙΜΙΝΤΗΙ- 
ΜΟΒΝΙΝΟ: 

ΡΙαηΐθ ΠΊΟΓίατ. 

ΕΑΤΜΥ5ΗΟΒΤ5: 

ΜογΙογ. 

ΤΙΝΚΕΚΒΕΙΙ: Νονα. 

Ρ06ΑΝ: 120 ΗονίϊζβΓ. 

ΟυΚΥΕΡΙίνΕδ: 50γπγπ 9 αϊΙίη 9 . 
ΗΑΒΡΟΟΡΕ: 30 γπγτί 9αίΙίη 9 . 


Μθ ^αιχκβ 2") 

Εάν ακόμα έχετε προβλήματα 
με το πολύ καλό αυτό Γααη 9 
του μέλλοντος, απλώς δώστε 
κάποια από τα ακόλουθα κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού. 
5ΡΕΕ0: Επιταχύνει το αυτοκίνη¬ 
τό σας* 

ΜΟΝΕΥ: Παίρνετε πολλά χρή¬ 
ματα* 

ΜΑΡ: Εμφανίζεται ένας πλήρης 
χάρτης κατά τη διάρκεια του α¬ 
γώνα. 

6ΑΜΕ: Παρακάμπτετε την ει¬ 
σαγωγή. 

ΝΟΙΑΝΟΕ: ίεφορτώνεστε τον 
Ιαπεβ ΒογΙε. 


ΗγρκίΒία^ί 

Εάν έχετε αυτό το παιχνίδι, σί¬ 
γουρα χρειάζεστε Βοήθεια. Γι' 
αυτό χρησιμοποιήστε κάποιο α¬ 
πό τα ακόλουθα εΗοαίδ κατά τη 
διάρκεια του* 

ΜΡΜΚ5Β: Πυρομαχικά, 
5ΗΙΙΙΝ: Ενεργοποιεί τις κρυ¬ 
φές ομάδες. 

60ΚΙΙΙΑ: Μεταμορφώνει το 
χαρακτήρα σε γορίλα 
5ΡΙ0ΥΒΚΑΙΝ5: Αναποδογυρί¬ 
ζει το χαρακτήρα. 


ΡΟΤΑΤΟ: Μειώνει το μέγεθος 
του χαρακτήρα. 



"Τα αΐίθπ που θα συναντήσετε 
σε αυτό το παιχνίδι σίγουρα δεν 
είναι φιλικά, οπότε είναι πολύ πι¬ 
θανό νο χρειαστείτε κάποιο από 
τα ακόλουθα εΗοαΚ 
ΟΟΜΕ ΑΝ ΟΗ ΑνΕΑΟΟ: Ολα 
τα όπλα, 

ΙΡΥΟυΤΗΙΝΚΥΟυΑΒΕ- 
ΗΑΒΟΕΝΟΙΙΟΗ: Ολα τα ό¬ 
πλα και απεριόριστα πυρομα- 
)^κά* 

ΝΑΟΙΑΡΟΡΟΥχχ: Μεταφέ- 
ρεατε στο επίπεδο χχ. 


γ/α9β5 οί \Λ /ογ 

Αν το 5ίΓαί09Υ αυτό, που πα¬ 
ρουσιάσαμε πρόσφατα, σας 
προβληματίζει, δοκιμάστε κάτι 
από τα ακόλουθα. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού: Βεβαιωθείτε ότι είστε σε 
Οαρ$ γποΘθ και πατήστε ΕπΙθγ, 
Τώρα, για να ενεργοποιήσετε το 
εΡιβαί ιτιοάθ, δώστε ΒΙΟΟΟ 
ΜΟΝΕΥ. Αυτό θα σας επιτρέψει 
να δίνετε τα εΡιβαί εοάβ$ που α¬ 
κολουθούν στη συνέχεια, κα¬ 
θώς και να βλέπετε τις κινήσεις 
των εχθρών σας. Εάν ξαναδώσε- 


ΟταπΗ Ρπχ 2 

ΟΔΗΓΟΣ 1 

ΟΔΗΓΟΙ 2 ΕΤΑΙΡΙΑ · ΚΙΝΗΤΗΡΑ! 1 

1*0* ΗίΙΙ 

2. Ρ. Οϊηίζ 

ΑπΌ\ν$ ΥαππαΚα 

3. X νίΙΙβηθυνθ 

4. Η. ΡΓθηίζθη 

ΜΙίαπηδ βεπσυΐί 

5. Μ. δεΝυηηαείΊθΓ 

ό. Ε. Ιινίηβ 

ΡθΓΓσΓΙ 

7. X Αίθδί 

8.0* ΒθΓ 9 βΓ 

ΒθΠθίίοη βσηαυίί 

9. Μ. ΗαΜαηοη 

10* 0. ΟουίΐΗαιεΙ 

ΜεΙαΓβη ΜβΓεβάθδ 

11 * β. δεΚυπΊαεΙιβΓ 

12* 0, ΡδίεΚοΙΙα 

]οίεΙαη Ρθυ 9 βοί 

13,0. Ραηί$ 

14* 5* Να^αίπο 

Ργο5ϊ Μυ9θη-Ηοηεία 

15.Χ ΗθγΘθιΙ 

16, Ν* ίαπηί 

δαυθβΓ ΡθίΓοπα^ 

17. X νθΓ^αρρβη 

18, Μ* 5αΙσ 

ΤγΓΓβΙΙ ΡογΘ 

19.11. Καίαγαηηα 

20. X ΤΓυΙΙί 

ΜίπαΓεΙί Ηαιΐ 

21 * Κ. ΒαίΎίεΡίΘΐΙο 

22* X Μα 9 ηυ55βη 

5ϊ0ν/σιΤ ΡογΘ 

23. β. βθ55θί 

24. V 5ο$ρίπ 

ΙσΙα ΡογΘ 
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Οαμραιον 


Ιοαο 6αμε 


0ΡΤΙΟΝ& 


ννα9&5 οί νναΓ 


τ€ ΒΙΟΟΌ ΜΟΝΕΥ, το εΚεσί 
γπο0θ κλείνει. 

Α0ϋΕ£ΤΐνΕ5: Δίνει σε όλους 
τους μισθοφόρους όλα τα ό¬ 
πλα, πυρομαχικά, εξοπλισμό και 
ειδικά αντικείμενα. Επίσης, αυ¬ 
ξάνει τα στατιστικά τους, 

ΒΙΙΙ; Δίνει σε όλους τους μι¬ 
σθοφόρους όλα τα όπλα, 
πυρομαχικά, εξοπλισμό και ειδι¬ 
κά αντικείμενα. 

νΕΚΒ; Δίνει στο συγκεκριμένο 
μισθοφόρο ένα εΐίρ πυρομαχι- 
κού. 

ΙΙΒΕΚΤΥ: Δίνει στους μισθοφό¬ 
ρους όλα τα όπλα και μέγιστο 
στατιστικά. 

ΕΙΒΟΜ ΚΟΟΜ: Δίνει 999 αο- 
ϊ\οη βαθμούς για τον συγκεκρι¬ 
μένο μισθοφόρο. 

ΟΕΑΟΜΑΝ: Σκοτώνει όλους 
τους εχθρούς αυτόματα. 

5ΤΑΤ5; Δίνει στο συγκεκριμένο 
μισθοφόρο μέγιστα στατιστικά, 
ΜΟΚΤΑΙ: Μετατρέπει το επίπε¬ 
δο του συγκεκριμένου 
μισθοφόρου σε αυτό ενός μέ¬ 
τριου, 

ΝΟΙΙΝ: Δίνει στο μισθοφόρο 
μεγίστη υγεία. 

ΗΙΙΜΑΟΑΖΙΝΕ; Εχετε στο 
περιοδικό αΙχΙυΙ δύο κομμάτια 
από όλα τα αντικείμενα. 
5ΜΟΚΕ: Παίρνετε 25 χειρο¬ 
βομβίδες καπνού για κάθε μι- 


$ΕΕΝΑΒΙΟ 


$Α¥Ε 6ΑΜΕ 


6 ΒΕ 0 ΙΤ 5 


νΡΙΡΑ5ο«βι-'97) 

Τον τελευταίο καιρό προέκυ- 
ψαν κάποια νέα, εξίσου εντυπω¬ 
σιακά, εΗοαίδ για το Ρΐία 97 και 
σπεύδουμε αμέσως να σας τα 
δώσουμε. 

Για να ενεργοποιήσετε τα 
εΗθαίδ, βάλτε στην ημερομηνία 
του συστήματος 29 Φεβρουά¬ 
ριου 1997. Στη συνέχεια μέσα 
στο παιχνίδι επιλέξτε τη Σιγκα¬ 
πούρη και κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού δώστε κάποιο από τα 
ακόλουθο. 


ΚΕΙΟΝΟ: Σας δίνει δροεία! 
παίκτες όπως ο ΑΒΙοαδ 5ααά και 
ο ΜίεΗαεΙ ναπα, 

ΚΑΥΙΙ: Ο διαιτητής εμφανίζεται 
με τα εσώρουχά του, 
€ΑΝΤΟΝΑ: Κάνετε ένα εντυ¬ 
πωσιακό πλάγιο ψαλίδι. 


ΤΙΜΕΚ5; Παίρνετε 10ίίΓΠ6Γ$. 
911: Παίρνετε 10 κουτιά πρώ¬ 
των βοηθειών, 

ΗΟίΙΒ: Προσθέτει 1 ώρα στο 
χρόνο του παιχνιδιού. 

ΜΜΙΝ: Προσθέτει 5 λεπτά στο 
χρόνο κάθε αποστολής. 

5ΕΤ ΜΙΝΕ: Τοποθετείτε μια 
νάρκη εκεί που βρίσκεται ο μι¬ 
σθοφόρος. 

ΒΑΝΟ: Ενεργοποιεί όλα τα 
άαπια^β ΙιπΙς$. 

ΕΧΡΚ.ΟΟΕ; Ενεργοποιεί όλα τα 
άθδίΓογ ΙιπΙίδ. 

ΟΗ ΟΑΚΝ: Εκτοξεύει 100 τυ¬ 
χαία πίογΙογ Γουπάδ πάνω στο 
χάρτη. 

5ΕΝ0 1Ν ΤΗΕ α01ΝΝ5; 

Κάνει το παιχνίδι πιο κωμικό. 

ΟΗ ΒΟΥ5; Μετατρέπει τους 
κλόουν σε κανονικούς μισθο¬ 
φόρους. 


ΙΤΗ: Κάνει τους αντιπάλους να 
βάλουν αυτογκόλ. 

ΙΑΟΟΗΙΑΟ: Σας δίνει δρβααΐ 
παίκτες όπως ο ΟυαΗ Κϊπί δοπ9 
και ο ΟοΙΙαΚ Καδδίιη. 


(Ιο πίΒ Καί^ βΓ 

Ταν και μετάτην πλήρη λύση 
του παιχνιδιού, που σας δώσαμε 
σε δύο συνεχόμενα τεύχη, δεν 
μπορείτε να προχωρήσετε και 
να ολοκληρώσετε το παιχνίδι, το 
οΗθοΙ που ακολουθεί θα απο¬ 
τελεί την τελευταία αλλά σίγου¬ 
ρη λύση για εσάς. Μπορείτε, εί¬ 
τε να ολοκληρώσετε ένα ΙενοΙ 
, είτε να πάρετε όλα το όπλα και 
πυρομαχικά. 

1. Κάντε ένα μικρό βήμα ε¬ 
μπρός και μετά ένα μικρό βήμα 
πίσω, 

2. Κάντε τρεις πλήρεις περι¬ 
στροφές γύρω από τον εαυτό 
σας. 

Εάν θέλετε να ολοκληρώσε¬ 
τε το ΙθνθΙ.» 

3. Κάντε ένα άλμα προς το ε¬ 
μπρός. 

Εάν θέλετε να έχετε όλα τα ό¬ 
πλα και όλα τα πυρομαχικά.,, 

3. Κάντε ένα άλμα προς τα πί¬ 
σω. 
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ΑϋΥΕΝΤυΚΕ 



Στο τεύχος αυτό, 
επιτέλους, 
τελειώνουμε με τη 
λύση του ΟίαθΙο. 
Είναι η πιο αναλυτική 
παρουσίαση που θα 
βρείτε σε σχέση με 
οποιοδήποτε άλλο 
περιοδικό, σε 
ολόκληρο τον κόσμο, 
όσο κι αν ψάξετε. Α, 
για να μην το ξεχάσα! 

Οσοι μένετε στο 
λεκανοπέδιο Αττικής 
και θέλετε άμεση 
απάντηση στο 
γράμμα σας, να 
γράφετε και το 
τηλέφωνό σας. Θα 
σας τηλεφωνώ εγώ ο 
ίδιος, αμέσως μόλις 
μου παραδίδουν το 
γράμμα σας από το 
περιοδικό. 

• του Αντρΐα - Παροβκΐυά 
Τσουρινάκη 


Οι τριις χαρακτήρα του ΟμΒΙο οι «γχρομα σκίτσα. 



ΤΑ 5 ΑΥΕ 5 ΤΟΥ ΡΙΑΒΙΟ 

"Οπως σας είχαμε υποσχεθεί 
στο προηγούμενο τεύχος, στο 
00 αυτού του τεύχους 8α βρει- 
τε ό διαφορετικά αρχεία (ζίρ 
ίϊΐθδ) που αφορούν στους τρεις 
χαρακτήρες του παιχνιδιού. Αν 
δεν τους έχουν αλλάξει ονόμα¬ 
τα, αυτά είναι τα τοςιυβί.ζίρ, 
Γ 09 υθ 2 .ζίρ, δοτεβΓ 1 .ζίρ, 
5θΓεοΓ2.ζίρ, ναπΊΟΓί.ζίρ και 
νναΓΓίθΓ2.ζίρ. Στο πρώτο 8α 


βρείτε ένα $ανβ λίγο προτού 
σκοτώσετε τον ΟίαδΙο σαν 
Κθ 9 υθ (ίθνεί 25). Στο δεύτερο 
8α βρείτε ένα $ανο λίγο προτού 
σκοτώσετε τον ΟίαΒΙο σαν 
Κοξ^υβ (ΙβνοΙ 30 και με όλα τα 
χαρακτηριστικά του στο πταχί- 
Γπυηπ(. Στο τρίτο 8α βρείτε ένα 
$ανβ λίγο προτού σκοτώσετε 
τον ΟίαβΙο σαν 5 ογ€&γογ (ΙονοΙ 
25). Στο τέταρτο 8α βρείτε ένα 
5ανβ λίγο προτού σκοτώσετε 


τον ΟϊαδΙο σαν δοΓεθΓβΓ (ίβνθΙ 
30 και με όλα τα χαρακτηριστι¬ 
κά του στο ηηαχίΓηυίπ]. Στο πέ¬ 
μπτο 8α βρείτε ένα $αν@ λίγο 
προτού σκοτώσετε τον ΟίαδΙο 
σαν 5 ογο0γθγ [ΙθνβΙ 25), Τέλος, 
στο έκτο 8α βρείτε ένα 5ανβ 
σαν ννατποΓ (ΙθυθΙ 29 και με 
όλα τα χαρακτηριστικά του στο 
ππαχίΓηυΓπ). Οπως 8α παρατη¬ 
ρήσετε, στα δανβδ αυτά οι χα¬ 
ρακτήρες στο Ιπνθπίοίγ τους 


ΛΙΣΤΑ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΘυΕ$Τ5 ΣΥΝΟΠΤΙΚΑ 


ΟΝΟΜΑ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 

ΑΠΟ ΠΟΥ/ΠΟΙΟΝ 

ΑΡΙΘΜΟΣ 

ΕΠΙΠΕΔΟΥ (ϋϋΝΟΕΟΝ) 

ΤΙ ΠΑΙΡΝΕΙΣ 

ΤΗβ Βυ^Η©Γ 

νΥουπάθά ηηαη 

2 

ΒυίεΚθΓ'δ ΟβανθΓ 

Ροί5θΠΘ0 νναίΘΓ δυρρΙγ 

Ρορίη 

2 

Κίπ9 οί ΤτυΐΗ 

δΙίοΙθ^οη Κίπ9 ίβΟΓίε 

Ο09 0Γ1 

3 

υηάοσεΙ Οο^η 

ΤΗβ Μα9<ε ΚοεΙί 

ΟπδνοΙεΙ 

5 

ΕΓηδη/βαη Βαηά 

ΟΗαώαεΙ ϊΗσ ννόαΙς 

ΟΝαΗοαεΙ 

4 

Μο 9Ϊ€ ίΐ-βιηη 

ΤανοΓη 5ΐ9 η 

0^9 ση 

4 

ΗστΙβρυιπη Οθδϊ (ίί ΓβϊϋΓηθεΙ) 

ναΙοΓ 

Βοοίί 

5 

Αι^αηίηθδ' ναΙοΓ (Αγγπογ) 

ΟΗαΓπΒθΓ οί Βοπθ 

Βοο1< 

ό 

ΟυαΓάίαη 5ρεΙΙ, πια9Ϊ€ ϊίβιη5 

Ηαϋδ οί ΐΗβ Βΐιηά 

Βοοίΐ 

7 

Ορ!ίε ΑιηυΙαΙ 

ΖΗογ |Ηθ Μαε) 

ΖΚογ 

8 

Βοο1<5, 1110910 ί^πι 

ΒΙαεΙκ ΜυδΙίΓοοπι 

Αάπα 

9 

ΕΐίχΪΓ (+3 αΙΙ αΐΐπΒυΐοδ) 

ΑηνίΙ οί Ρυτγ 

Θπδ^οΙά 

10 

Οιϊ5*οΙςΓ$ Εφα 

ν/οτΙοΓεΙ οί Βίοοά 

ΒοοΙί 

13 

Μα9ί€σΙ ογγπογ(2) από ^θαροηδ(4) 

ΙαεΝάαηαη 

ΙαεΚάαηαη 

15 

ΥθίΙ οί 5ίθθΙ 

ΙοζαΓυδ 

€αϊη 

15 

Μθ9^ ίί6ΠΠ5 

ΟίαΒΙο 

€αίπ 

16 

Επά 9 σηπ0 [5ΪΠ9ΐβ ρΙαγβΓ) 
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έχουν και επιπλέον όπλο, τα 
οποία αφορούν στη μαγεία. Τα 
έχουν αυτά γιατί, φορώντας τα, 
ανεβάζουν πολύ το πηαξ^έ χα¬ 
ρακτηριστικό τους και έτσι μπο¬ 
ρούν να διαβάζουν $ρβΙΙ ΒοοΙ« 
που απαιτούν πολλή μαγεία. Ει¬ 
δικά οι Κθ 9 υο και δοτεοΓΟΓ 
έχουν επιπλέον και σπό ένα 
5ίαίί που κάνει το πανίσχυρο 
5ροΙΙ της ΑροεαΙγρ^β. Πρόκει¬ 
ται για το πιο ισχυρό $ρ©11 του 
παιχνιδιού, εκτελώντας το οποίο 
σκοτώνονται όλοι οι "εχθροί/ 
τέρατα" που υπάρχουν στην 
οθόνη την οποία βλέπετε, ακό¬ 
μη και αν δεν είναι σε άμεση ή 
ορατή επαφή μαζί σας (π.χ. στο 
τελευταίο Ρυπ 9 βοπ, εκτελώ¬ 
ντας το $ρβΙΙ κοντά στους τοί¬ 
χους όπου βρίσκεται ο ΟϊαΒΙο, 
θα δείτε να σκοτώνονται τέρα¬ 
τα την ύπαρξη των οποίων κατα¬ 
λαβαίνετε από αυτά που αφή¬ 
νουν, ενώ κανονικά δεν τα βλέ¬ 
πετε ακόμη). 

Ξαναπαίζοντας το παιχνίδι με 
κάποιον από τους χαρακτήρες 
αυτούς, όλα 8α είναι πολύ πιο 
εύκολα. 



Τα διάφορα Ουβ$ΐ5 στο Οΐα- 
ΒΙο δεν είναι τελείως ταπάοπι, 
όπως νομίζουν οι περισσότεροι 
παίκτες. Η εμφάνισή τους εξαρ- 
τάτοι από μία ιδιόμορφη κατα¬ 
νομή, την οποία έχει κάνει η 
ΒΙίζζαΓεΙ ανάμεσα στις διάφο¬ 
ρες αποστολές (ρυθ 5 ί$). Αυτές 
χωρίζονται σε 5 κατηγορίες. Με 
αυτόν τον τρόπο είναι πολύ εύ¬ 
κολο να ξέρετε ποιες ακριβώς 
αποστολές 8ο σας τύχουν στο 
παιχνίδι σας. 

Πρώτη κατηγορία: (Εμφα¬ 
νίζεται η μία από τις δύο απο¬ 
στολές): Ροίϋοπ ν/αίθΓ ή Κίπ9 
ίθΟΠίε^ ΟΐΓ58. 

Δεύτερη κατηγορία: 

(Εμφανίζονται οι δύο από τις 
τρεις αποστολές): ΤΗ© ΒυΐαΚβΓ ή 


Ο ΟϊαΒίο εκ όλο του το μ£γαλείο, 

090βη'5 5Ϊ0Π ή ΘΗσίΒαεΙ ίΚο 

Μ/θαΚ 

Τρίτη κατηγορία: (Εμφανίζο¬ 
νται οι δύο από τις τρεις απο¬ 
στολές): ΤΗβ Μα9Ϊ€ ΒοεΙς ή Αγ- 
γπογ οί ναΙοΓ ή ΗαΙΙ$ οί ΒΙίπά. 

Τέταρτη κατηγορία: (Εμφανίζο¬ 
νται οι δύο από τις τρεις αποστο¬ 
λές): ΖΚατ ϊΗθ Μαά ή ΤΗβ ΒΙαεΙί 
ΜυδΗτοοππ ή ΤΤιθ ΑπνίΙ οί Ρυιγ, 
Πέμπτη κατηγορία: (Εμφανίζε¬ 
ται η μία από τις δύο αποστο¬ 
λές): ΤΗ© ννάΗοίά οί ΒΙοοά ή 
ΙαεΗάαπαη. 



1 


ΛΙΣΤΑ ΤΩΝ Β00Κ5 

Εδώ 8α βρείτε πλήρη λίστα όλων των βιβλίων τα οποίο συναντάτε στο παιχνίδι (κάνοντας κλικ 

πάνω τους ανοίγουν και διαβάζετε/ακούτε μία ιστορία στην οθόνη), καθώς και το τι πληροφορεί¬ 

στε ή τι κερδίζετε από καθένα από αυτά. 

ΟΝΟΜΑ ΤΟΥ ΒΙΒΛΙΟΥ 

ΣΚΟΠΟΙ 

Απαβπΐ Τογτίθ 

Αιχαη© ΙίποννΙο^ 8 9 α * η€< ^' δίνει το δυαίάίαη 5ρ©11. 

Βίηάϊπ9 οί Ηίθ ΤΗγ©© 

Δίνει το όαε^Γουηά για τη οχέση ανάμεσα στους ΒααΙ, ΜβρΗΐ5ίο 
και ΟίαΒΙσ, 

ΤΗθ ΒΙαεΙί Κίπ9 

Δίνει το ΒαεΙ^Γουπά για την απαγωγή από τον ΙαζαΓυ& του Ρππε© 
ΑΐΒτθεΗί. 

Βοο(< οί ίΗβ ΒΙίπά 

Ξεκινά το 'ΉαΙΙδ οί Βΐιηά" Ου©5ί. 

ΒοοΙ* οί ΒΙοοά 

Ξεκινά το ΎαΙοΓ" Ου©5ϊ. 

ΒοοΠ οί νίΙβπ0$5 

Σε τηλεμεταφέρει σε μία άλλη περιοχή του Ουπ 9 ©οπ "Ιατατυδ' υπ- 
ΗσΙγ α!ίαΛ 

ΤΗβ ΟαιτΙί ΕχιΙβ 

Δίνει επιπλέον σενάριά κό ΒαεΙ< 9 ΓουηεΙ για τη σχέση ανάμεσα 
ατούς ΒααΙ, ΜβρΒϊ$ίο και ΟίαΒΙσ. 

ίυπ9αΙ Τοιπβ 

Ξεκινά το "ΒΙαεΙς Μ^Ηγοογτι" Ου©5ί όταν το δώσεις στην Αάπα, 

ΤΗβ Οτοαί ΟοπίΙϊεί 

Δίνει μία εισαγωγή του πολέμου μεταξύ των δυνάμεων του Ουρα¬ 
νού και της Κόλασης, 

ΙιΒγογυ ΒοοΙ< 

δσοΙΙ ή 5ρβΙΙ ΒοσΠ. 

ΜγίΗΐεαΙ ΒοοΗ 

Ξεκινά τσ ΧΗαπτιΒβΓ σί Βσπ©" Ουβέί. 

ΤΗβ ΚθαΙπίϊ Ββγοηά 

Δίνει μία εισαγωγή της αφύπνισης του ΟίαΒΙσ και του περίφημου 
5ίη ν/ατ. 

5(ςβΙβίοη Τοπιθ 

$αιοΙ ή $ρ©11 Βοοίί, 

ΤΗ© $ϊη ν/αΓ 

Δίνει μία εισαγωγή του πολέμου των δαιμόνων στη Γη. 

δίθβίΤοηιβ 

Ξεκινά το "ννατΙοΓά οί ΒΙοοεΓ Ου©5ΐ. 

ΤΗβ ΤαΙβ οί ίΗβ ΗοΓαάπϊπ 

Δίνει την ιστορία των ΗογοΒγιγπ. 

ΤοΙ© οί ίΗ© ΤΗγ 00 

Δίνει επιπλέον σενάριά κό ΒαεΙ^ουπά για τη σχέση ανάμεσα 
στους ΒααΙ, ΜβρΗΐδίσ οπό ΟϊσΒΙο, 

ΤΗβ \Μα9©5 οί 5ϊη ογ© \ναΓ 

Δίνει επιπλέον σεναριακό Βαε^Γουπά για τον πόλεμο των δαιμό¬ 
νων στη Γη. 
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Μ ο δ τ 


VI Α Ν Τ Ε Ο 



(ΤΟΜΒ ΚΑΙΡΕΚ (Μέρος 2ο) 
<^Ϊ55ΪΟΝ Α00ΡΜΡΙΙ5ΗΕΡΟ 



Οι πάνθηρες παραμονεύουν ακόμα και μέσα σι κτίρια ί€οΙοΐ5βυηη), 


Συνεχίζουμε και 
αυτόν το μήνα με το 
δεύτερο και τελευταίο 
μέρος της λύσης του 
ΤογπΒ βοίόθΓ. 
Ελπίζουμε να σας 
βοηθήσαμε να 
ολοκληρώσετε το 
πολύ ενδιαφέρον και 
πρωτότυπο αυτό 
παιχνίδι. 

Του Αργυρή Γιαγιά 
αΓ9ΪΝ5@£0ΓηρυΙιπΙ*.9Γ 

ΙενβΙ 6 - 0οΙο55θυΓΠ 

Ξεκινήστε το ΙσνβΙ σκοτώνο¬ 
ντας τον κροκόδειλο που βρί¬ 
σκεται μέσα στη λίμνη που θα 
συναντήσετε* Στη συνέχεια μπεί¬ 
τε στη λίμνη και περάστε στην 
άλλη όχθη της. Ανεβείτε στο 
πλακόστρωτο και χτυπήστε γρή¬ 
γορα το πρώτο τέρας. Ανεβείτε 
στο κτίριο που βλέπετε από τους 
βράχους που θα βρείτε στο πί¬ 
σω αριστερό μέρος του. Κινηθεί¬ 
τε στο πρεβάζι του κτιρίου και 
γύρω από αυτό, ώστε να ξανα- 


βρεθείτε στα μπροστινό μέρος, 
και βρείτε τη μυστική είσοδο στη 
βραχσειδή σπηλιά. Οταν βρε¬ 
θείτε μέσα στη σπηλιά, θα δείτε 
έναν μεγάλο λάκκο. Μπείτε μέ¬ 
σα και στη συνέχεια βγείτε έξω 
από αυτόν και περάστε στην άλ¬ 
λη πλευρά του, αφού κρεμαστεί¬ 
τε στο περβάζι που υπάρχει πιο 
ψηλά. Εκεί θα βρείτε μια είσοδο 
που οδηγεί κατευθείαν στο 
(ΙοΙθ55βυηη* Μπείτε μέσα στη 
Βασική αρένα, σκοτώστε όλο τα 
θηρία που θα βρείτε και περά¬ 
στε από την είσοδο στα αριστε¬ 
ρά. Γυρίστε τους δύο διακόπτες 
και πάλι πίσω στην αρένα όπου 
θα έχει ανοίξει η πύλη που βρί¬ 
σκεται μετά στους βράχους στο 
τέλος της αρένας. Εδώ πλέον θα 
πρέπει να είατε πολύ γρήγοροι 
και έξυπνοι ώστε να "γυρίσετε" 
όλους τους διακόπτες. Οι πόρ¬ 
τες που δα ανοίξετε και πρέπει 
να περάσετε είναι εφοδιασμένες 
με χρονοδιακόπτες και ανοίγουν 
όταν στέκεστε στο κατάλληλο 
σημείο. Η σειρά με την οποία 8ο 


"πατήσετε" στα κατάλληλα ση¬ 
μεία είναι τυχαία αλλά δεν θα 
δυσκολευτείτε, αρκεί να κινείστε 
γρήγορα. Αν φυσικό δεν τα κα¬ 
ταφέρετε με την πρώτη, μπορείτε 
να ξαναπροσπαθήσετε* Αφού 
περάσετε τη μεταλλική πόρτα, 
βγείτε στην πέτρινη σκάλα. Από 
εκεί κάντε ένα μεγάλο άλμα 
στην πλατφόρμα που βρίσκεται 
δεξιά από το μπαλκόνι, βρείτε 
τον κρυφό διακόπτη και χρησι¬ 
μοποιήστε τον για να ανοίξετε 
τρεις πόρτες. Γυρίστε στην αρέ¬ 
να και περάστε μέσα από τα δω¬ 
μάτια [το καθένα σας δίνει τη 
δυνατότητα να πάτε στο επόμε¬ 
νο και στο τελευταίο παίρνετε έ¬ 
να ασημένιο κλειδί). Χρησιμοποι¬ 
ήστε το κλειδί στο μπαλκόνι που 
ήσαστε προηγουμένως για να ο¬ 
λοκληρώσετε το ΙονοΙ περνώ¬ 
ντας μέσα από τη μεγάλη πόρτα, 
με την πισίνα πίσω από αυτήν. 

ΤενεΙ 7 · ΡαΙαοβ Μϊύα^ 

Σε αυτό το ΙονοΙ ξεκινάτε μέσα 
στο νερό, γι' αυτό θα πρέπει να 


σκαρφαλώσετε έξω από αυτό* 
Στη συνέχεια πηγαίνετε γύρω-γύ¬ 
ρω από τον πίσω τοίχο και στα 
δεξιά. Θα ξέρετε ότι είστε στη 
σωστή διαδρομή εάν συναντή¬ 
σετε έναν κροκόδειλο στο δρό¬ 
μο σας. Ανεβείτε τη μεγάλη σκά¬ 
λα προς ένα επίσης μεγάλο δω¬ 
μάτιο* Αφού βρεθείτε εκεί, θα 
δείτε τέσσερις πόρτες με έναν 
συνδυασμό πάνω από καθεμία. 
Πρώτα παρατηρήστε το συνδυα¬ 
σμό της πόρτας στα δεξιά, μια 
και μπορείτε να ανοίξετε μία 
πόρτα κάθε φορά και αυτή θα 
είναι η πρώτη* Στη συνέχεια, με 
διαδοχικά άλματα από κολόνα 
σε κολόνα, θα πρέπει να φτάσε¬ 
τε στο πάνω μέρος του Βασικού 
κτιρίου μέοα στο δωμάτιο. Εδώ 
θα βρείτε πέντε διακόπτες. Θα 
πρέπει να δίνετε το συνδυασμό 
που βλέπετε πάνω από κάθε 
πόρτα, έτσι ώστε αυτή να ανοί¬ 
γει, Καθεμία οδηγεί σε ένα δω¬ 
μάτιο το οποίο έχει μία πρόκλη¬ 
ση, αλλά στο τέλος δίνει το αντί¬ 
στοιχο έπαθλο* 



Προχωρήστε με προσοχή στην αίθουσα που "Βρέχει" σπαθιά (5ΐ Γεαπός ΜΙχ), 


140 Ρ€ Μα5ί€Γ 



























Γηα να φτάσετε σε αυτή την κολόνα πρέπει να χρησιμαπσιήσίτί άλες τις άλ¬ 
λες (ΡσΙσεβ Μϊάβί). 


στε από την πόρτα στα δεξιά 
και πάρτε το χρυσό κλειδί. Χρη¬ 
σιμοποιήστε και τα δύο ασημέ¬ 
νια κλειδιά για να ανοίξετε τις 
δύο πόρτες στην άλλη άκρη του 
δωματίου. Με το χρυσό κλειδί 
8α μπορέσετε να ανοίξετε την 
τελική πόρτα του κυρίως δωμα¬ 
τίου. 

Στη συνέχεια, όμως, 8α πρέ¬ 
πει να αντιμετωπίσετε μερικά α¬ 
κόμα λιοντάρια και να βρείτε έ¬ 
να κρυμμένο ΒΙοεΙ< για να απε¬ 
λευθερώσετε την έξοδο. 


Στο πρώτο δωμάτιο θα πρέπει 
να περάσετε πάνω από τέσσερις 
φλέγόμενες κολόνες. Ο μόνος 
τρόπος για να το κάνετε είναι να 
περάσετε πάνω από αυτές με 
τρέξιμο και άλματα. Καθώς πλη¬ 
σιάζετε την πρώτη, οι φλόγες θα 
σβήσουν για λίγα δευτερόλεπτα. 
Μόλις περάσετε από την πρώτη 
κολόνα συνεχίστε αμέσως για τη 
δεύτερη και ούτω καθ' εξής μέ¬ 
χρι να φτάσετε απέναντι. 

Στο δεύτερο δωμάτιο θα δη¬ 
μιουργήσετε έναν αμμόλοφο με¬ 
τακινώντας ένα μεγάλο ΒΙοελ. 


βδους χρυσού, θα μπορείτε να 
τις χρησιμοποιήσετε στο τέταρ¬ 
το δωμάτιο για να ολοκληρώσε¬ 
τε το ΙθυθΙ. 

ΙβνβΙ 8 ■ Οίϊ βΓτΟ 

Για να ξεκινήσετε σε αυτό το 
ΙθυθΙ, θα πρέπει να μετακινήσε¬ 
τε ένα ΒΙοεΚ για να φτάσετε το 
διακόπτη που Βρίσκεται οτον 
τοίχο. Αφού τον γυρίσετε, θα α- 
φαιρεθεϊ ένα μεγάλο μέρος 
του πατώματος και εσείς θα πέ¬ 
σετε μέσα σε αυτό. Από εκεί 
θα βρεθείτε σε ένα πολύ με γό¬ 


νοι και ο μοχλός ο οποίος θα 
πλημμυρίσει όλο το χώρο. 

Αφού βρείτε και τα δύο κλει¬ 
διά, μπείτε στο δωμάτιο στα α¬ 
ριστερά. Μέσα εκεί θα βρείτε 
το ασημένιο κλειδί. Αφού το 
πάρετε, μπορείτε να ανοίξετε 
την πόρτα στα δεξιά, όπου θα 
βρείτε ένα δεύτερο. Τώρα πλέ¬ 
ον έχετε δύο ασημένια κλειδιά 
και θα πρέπει να γυρίσετε στο 
άλλο δωμάτιο για να βρείτε το 
μοχλό και να πλημμυρίσετε το 
χώρο. Αφού γεμίσει νερό, περά¬ 


Προσφί τις Λεπτομέρειας στη σχιόίαση της αρένας {ΟαΙό$&υιη)* 


Οταν επιστρέφετε στο κεντρικό 
δωμάτιο, δα μπορείτε μέσω του 
αμμόλοφου να περάσετε σε ένα 
μυστικό πέρασμα 

Το τρίτο δωμάτιο είναι και το 
πιο εύκολο. Αρκεί να κινείστε 
αργά και προσεκτικά μέσα από 
τις λεπίδες που υπάρχουν στο έ¬ 
δαφος έτσι ώστε να μην τραυμα¬ 
τιστείτε. Μόλις συγκεντρώσετε 
τα τρία έπαθλα, επιστρέψτε στην 
κεντρική αίθουσα και περάστε 
σε αυτήν όπου βρίσκεται το ά¬ 
γαλμα του Μίάα*. 

Τοποθετήστε τα στο χέρια του 
ΜϊεΙαί, ένα κάθε φορά, και θα 
μετατρέπονται σε χρυσάφι. 
Αφού έχετε πλέον τρεις ρό¬ 


λο δωμάτιο με πολλές γέφυρες 
και πόρτες. Η πρώτη αποστολή 
σας είναι να βρείτε δύο κλειδιά 
για να ανοίξετε τις δύο πόρτες 
στην άλλη άκρη του δωματίου. 
Το καθένα είναι για μία πόρτα, 
αλλά πρέπει να έχετε και τα 
δύο προτού πάτε να τις ανοίξε¬ 
τε. Το πρώτο κλειδί βρίσκεται 
στο πρεβάζι ψηλά στην περίμε¬ 
τρο του δωματίου. Για νσ το δεί¬ 
τε, κοιτάξτε δεξιά, αμέσως μό¬ 
λις μπείτε στο δωμάτιο. Για να 
το πάρετε θα χρειαστεί να κά¬ 
νετε αρκετά άλματα. Το δεύτε* 
ρο κλειδί βρίσκεται μέσα στη 
λίμνη, ακριβώς στο κέντρο του 
δωματίου. Στο ίδιο δωμάτιο εί- 



Οι τέσσερις κολόνες μι τις φλόγες όνοι ααό τα πιο δύσκαλα σημάα [ΡαΙαεβ 
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Ο μόνος τρόπος νο πλησιάσει* ουτόν το διακόπτη (ΤοιηΒ οί ΤϊΚοεαπ). 


ΙβνβΙ 9 - ΤογπΒ _ 
οί ΤιΗοεαη Γ 

Ξεκινήστε το ΙβνβΙ κολυμπώ* 
ντας προς το Βάθος και Βρείτε 
το μοχλό γιο να κατεβάσετε τη 
στάθμη του νερού. Βγείτε από 
το νερό; γυρίστε το διακόπτη 
και πηγαίνετε προς το πρώτο με* 
γάλο δωμάτιο. Εδώ είναι ο πρώ¬ 
τος χώρος όπου θα αντιμετωπί* 
οετε τον δεύτερο ανθρώπινο α- 
ντίπαλο του Ρίβπτθ. Περάστε α¬ 
πό αυτή την περιοχή σκαρφαλώ¬ 
νοντας προς το πάνω μέρος του 
δωματίου καί; γυρνώντας το 
διακόπτη; βρείτε ένα τούνελ το 
οποίο είναι αρχικά κρυμμένο α¬ 
πό ένα μεγάλο Νοεί* και στη συ* 
νέχεια ένα μεγάλο υποβρύχιο 
τούνελ. Για να βγείτε από αυτό; 
8α πρέπει να βρείτε τον υπόγειο 
μοχλό ο οποίος αλλάζει τη ροή 
του νερού. 

Οταν φτάσετε στο πάνω μέ¬ 
ρος του επόμενου δωματίου; πε¬ 
ράστε πηδώντας δίπλα από την 
κινούμενη λεπίδα και πιαστείτε 
στον απέναντι τοίχο. Από εκεί θσ 
βρεθείτε σε έναν διάδρομο; στο 
τέλος του οποίου υπάρχει ένας 
διακόπτης. Για να τον φτάσετε ό¬ 
μως θα πρέπει να κάνετε εξά¬ 
σκηση στην ικανότητά σας για α¬ 
ναρρίχηση. Στη συνέχεια μπείτε 
στο νερό για να βρείτε μια μικρή 
σχισμή που οδηγεί σε ένα ακόμα 
υπόγειο τούνελ. Στο τέλος αυτού 
του τούνελ θα βρείτε ένα δωμά¬ 
τιο στο οποίο παραμονεύει ένας 
πάνθηρας. Στο πίσω μέρας αυ¬ 
τού του δωματίου υπάρχει ένας 
διακόπτης που πρέπει νο αλλά¬ 
ξετε. Πίαω από το δωμάτιο και ε¬ 
πάνω υπάρχει ένα άλλο με τρεις 
γορίλες, που καλό είναι να σκο¬ 
τώσετε προτού ανεβείτε. Από 
αυτό το δωμάτιο πρέπει να πηδή* 
ξετε σε ένα άλλο με ταυτόχρονο 
πιάσιμο, όπου και εκεί θα βρείτε 
ένα χρυσό κλειδί. Αφού γυρίσε¬ 
τε, 8α βρείτε ένα ακόμα πολύ 
μεγάλο κλειδί; το οποίο και θα 


χρησιμοποιήσετε. Αμέσως τέσσε¬ 
ρις κολόνες θα βγουν στην επι¬ 
φάνεια του νερού; μέσω των ο¬ 
ποίων (πηδώντας από τη μία στην 
άλλη) 8α βρεθείτε στην άλλη 
πλευρά της αίθουσας. Στο νέσ 
χώρο που θα βρεθείτε; 8σ πρέ¬ 
πει να μετακινήσετε ένα ΒΙοελ 
πάνω σε κάποια σημάδια που υ¬ 
πάρχουν στο πάτωμα (4) και τα 
οποία θα ανοίξουν διαδοχικές 
πόρτες. Τα τρία πρώτα δωμάτια 
περιέχουν μόνο χρήσιμα αντικεί¬ 
μενα αλλά και κινδύνους. Στα τέ¬ 
ταρτο δωμάτιο θα πρέπει πρώτα 


να αποφύγετε τις δύο μεγάλες 
πέτρινες μπάλες και στη συνέ¬ 
χεια να βρείτε το Γυ5ίγ 1<σγ. Επι- 
στρέψτε στο κεντρικό δωμάτιο 
και μετακινήστε το ΒΙοελ κάτω α¬ 
πό την υπερυψωμένη πόρτα για 
να περάσετε από αυτήν. Αποφύ¬ 
γετε την πόρτα με τις λεπίδες και 
πάρτε ένα ακόμα τυ$Ιγ 1*βγ. Στη 
συνέχει ο, εντοπίστε την πόρτα με 
τα διπλά κλειδιά και χρησιμοποι¬ 
ήστε τα δύο που έχετε πάρει ήδη 
για να την ανοίξετε, Κατεβείτε τη 
ράμπα και μπείτε στη λίμνη. Βγεί¬ 
τε στην άλλη όχθη της αποφεύ- 


γσντας τον αλιγάτορα και ακο¬ 
λουθήστε το τούνελ για να φτά¬ 
σετε σε έναν άλλο χώρο όπου 
θα πρέπει να τραβήξετε ένα δια¬ 
κόπτη. Μπείτε στο νερό και κα- 
τευθυνθείτε προς το ναό. Βρείτε 
το κρυφό τούνελ κάτω από το 
νερό, το οποίο οδηγεί σε ένα μυ¬ 
στικό δωμάτιο με έναν διακόπτη; 
που ανοίγει την πόρτα του ναού. 
Επιστρέψτε στο ναό αλλά προ¬ 
σέξτε το άγαλμα στα αριστερά. 
Καθώς περνάτε δίπλα του, το ά¬ 
γαλμα 8α ζωντανέψει και θα 
αρχίσει να εκτοξεύει μπάλες φω¬ 
τιάς. Μέσα στο ναό 8α πρέπει 
να νικήσετε τον Ρϊθγγθ στο πι- 
στολίδι. Στη συνέχεια, μαζέψτε 
το 5είοπ και ένα κλειδί από το 
πτώμα. Χρησιμοποιήστε το κλειδί 
για να βγείτε από το ΙβνβΙ. 

ΙβνβΙ ΙΟ-Οϊγ 

οί ΚΚαιποοη 

Ξεκινήστε το ΙβνβΙ ανοίγοντας 
την πρώτη πόρτα που δα βρείτε 
και μετακινώντας το ΒΙοεΙ< από 
τον τοίχο, για να επιτρέψετε σε έ¬ 
να άλλο ΘΙοεΙζ να μετακινηθεί με 
τη σειρά του πιο κοντά προς τον 
τοίχο. Χρησιμοποιήστε το δεύτερο 
ΒΙοεΙκ για να βγείτε από το λάκκο, 
Η επόμενη κίνησή σας είναι να 
βρείτε το δρόμο σας προς το 
δρήίπχ και στη συνέχεια να 
σκαρφαλώσετε πίσω από το κε¬ 
φάλι του για να βρείτε το 5αρ- 
ρΗϊτβ Ιίθγ. Χρησιμοποιήστε το για 
να μπείτε στο 5ρΚϊπχ και στη συ¬ 
νέχεια βρείτε το δρόμο αας 
προς το δωμάτιο με τη μικρή πισί¬ 
να και το άγαλμα της γάτας. Πε¬ 
ράστε μέσα από την πισίνα και 
πηγαίνετε στο επόμενο δωμάτιο, 
στο οποίο θα πρέπει να μετακινή¬ 
σετε δύο όΐοείςί για να φτάσετε 
στην πόρτα, θα βρείτε έναν δια¬ 
κόπτη σε αυτήν την πόρτα. Τρα¬ 
βήξτε τον και πηγαίνετε προς την 
πόρτα στην άλλη πλευρά της πι¬ 
σίνας, όπου υπάρχει άλλη μία 
πόρτα με διακόπτη, τον οποίο επί- 



Το κεντρικό δωμάτιο (ΤΚβ ίίίΤθΓπ), 
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Οι γορίλις που αας Πίρψινβν άναι πια νεκροί (ΤογπΒ οΐ ΤιΚοεαη). 


σης χρησιμοποιείτε. Θα δημιουρ- 
γη8εί το σημείο από όπου 8α 
μπορείτε να βγείτε από το δωμά¬ 
τιο. Γυρίστε πίσω στο δωμάτιο με 
το άγαλμα γάτας και κατεβείτε 
στο πιο κάτω επίπεδο. Οταν φτά¬ 
σετε στο μεγάλο λάκκο, ψάξτε 
για έναν διακόπτη σε ένα μικρό ά¬ 
νοιγμα στον τοίχο. Τραβώντας το 
διακόπτη, 8α γεμίσει το δωμάτιο 
με φως αλλά και μεγάλες γάτες 
που σας επιτίθενται. Μπείτε μέσα 
στο λάκκο και σκοτώστε τις γά¬ 
τες, Ανεβείτε από την άλλη πλευ¬ 
ρά του λάκκου και πηγαίνετε 
προς το δωμάτιο με τη μία χρυσή 
κολόνα* Στο πάνω μέρας αυτής 
της κολόνας 8α βρείτε ένα δεύτε¬ 
ρο δαρρδϊΓθ Ιωγ. Ακολουθήστε 
το μονοπάτι γύρω-γύρω μέχρι να 
βρείτε ένα δωμάτιο με πολλές 
πλατφόρμες. Κάντε άλματα από 
τη μία στην άλλη και τραβήξτε το 
διακόπτη που 8α βρείτε στην τε¬ 
λευταία από αυτές. Αυτό δα σας 
δώσει πρόσβαση σε ένα μυστικό 
δωμάτιο. 

Γυρίστε πίσω από εκεί που ήρ¬ 
θατε μέχρι να φτάσετε στο δω¬ 
μάτιο το οποίο έχει καλυφθεί με 
άμμο* Εκεί υπάρχει ένα μονοπά¬ 
τι, που οδηγεί σε ένα μυστικό 
δωμάτιο* Μόλις φτάσετε σε αυ¬ 
τό, χρησιμοποιήστε το δαρρΗίτ© 


ί<βγ για να ολοκληρώσετε το 

ΙβνβΙ, 

ΤβνβΙ 11 - ΟΒβΙίδΙκ 

ΚΗαιποοη 

Ξεκινήστε το Ιον©! ακολουθώ¬ 
ντας το μονοπάτι μέχρι να μπείτε 
στο δωμάτιο με όλα τα μετακι¬ 
νούμενα ΒΙοεΙί5* Μετακινήστε το 
καθένα έτσι ώστε να εμφανι¬ 
στούν οι κρυφές πόρτες. Εξε¬ 
ρε υνήατε προσεκτικά τα δωμά¬ 
τια, μέχρι να βρείτε ένα 5αρ- 
ρΗίΓ© Ιίθγ κρυμμένο στην υπό¬ 
γεια κατασκευή κάτω από την πι¬ 
σίνα. Πάρτε το κλειδί, γυρίστε 
στο δωμάτιο με τα πολλά ΒΙοεΙ« 
και χρησιμοποιήστε το στην πόρ¬ 
τα έξω από το δωμάτιο* Περά¬ 
στε από την πόρτα προς το δω¬ 
μάτιο με την πισίνα η οποία περι¬ 
βάλλει έναν μικρό πύργο. Ανε¬ 
βείτε προς τα πάνω ακολουθώ¬ 
ντας την περίμετρο του δωματί¬ 
ου* Καθώς όμως ανεβαίνετε, 
τραβήξτε όλους τους μοχλούς 
που θα βρείτε για να έχετε πλή¬ 
ρη πρόσβαση. Κινούμενοι γύρω 
από το δωμάτια 8α ανοίγετε και 
τους διαδρόμους που οδηγούν 
προς τον πύργο, έναν κάθε φο¬ 
ρά. Στο τέλος κάθε διαδρόμου 
υπάρχει ένα αντικείμενο-σύμβο- 
λο* Μόλις και τα τέσσερα έχουν 


συγκεντρωθεί, μία πόρτα στη 
βάση του πύργου και κάτω από 
το νερό 8α ανοίξει. Κολυμπήστε 
μέσα από αυτήν για να ολοκλη¬ 
ρωθεί το Ιβν©|. 



Ξεκινήστε το Ιβν©! τρέχοντος 
στα σκαλιά μπροστά σας* Καθώς 
τα ανεβαίνετε θα πρέπει παράλ¬ 
ληλα να αντιμετωπίσετε και κά¬ 
ποιες επικίνδυνες μούμιες. Στο τέ¬ 
λος των σκαλιών 8α βρεθείτε στο 
πάνω μέρος του κεφαλιού ενός 
δρΗΐηχ, Κοτεβείτε από αυτό και 
βρείτε ένα οπό τα δύο μέρη για 
να σκαρφαλώσετε στον τοίχο. Η 
πρώτη προσβάσιμη περιοχή είναι 
αυτή που περιέχει τέσσερις κολό¬ 
νες. Πηδώντας οπό τη μία στην 
άλλη θα βρείτε ένα μονοπάτι που 
πηγαίνει κατά μήκος της σπηλιάς. 
Το δεύτερο μονοπάτι ξεκινά στην 
άλλη άκρη της σπηλιάς και μπο¬ 
ρείτε να το προσεγγίσετε οπό ένα 
χαμηλότερο επίπεδο κατευθείαν 
πάνω στον τοίχο. Γιο να φτάσετε 
εκεί θα πρέπει να χρησιμοποιήσε¬ 
τε το μοναδικό Νοείς που υπάρ¬ 
χει. Σε κάθε μονοπάτι θα βρείτε 
έναν διακόπτη* Γυρίστε καδέναν 
που βρίσκετε και περάστε από τις 
πόρτες που θα ανοίξουν για να 


πάρετε δύο ΑηΜΐ 5 , Για να τα πά¬ 
ρετε όμως θα πρέπει πρώτα να 
κάνετε κάποια πολύ επικίνδυνα 
άλματα. Μόλις τα πάρετε, ανεβεί¬ 
τε στο πάνω μέρος του δρΗίηχ και 
τοποθετήστε το. Στη συνέχεια 
μπείτε στη βάση του 5ρΗίπχ, η ο¬ 
ποία θα σας οδηγήσει αυτόματα 
μέσα στο νερό. Κολυμπήστε μέχρι 
τη βάση ταυ πρώτου αγάλματος 
και τραβήξτε το διακόπτη για να 
ανοίξει η πόρτα. Περάστε μέσα α¬ 
πό αυτήν, ανεβείτε επάνω και γυ¬ 
ρίστε το διακόπτη που θα σας ε¬ 
πιτρέψει να κατευθυνθείτε προς 
το δεύτερο άγαλμα κάτω από το 
νερό. Ανεβείτε από το διάδρομο 
μέσα από το δεύτερο άγαλμα και 
μαζέψτε το δεαταθ στο τέλος 
του. Χρησιμοποιήστε το στη μεγά¬ 
λη πόρτα, αφού και πάλι αντιμε¬ 
τωπίσετε αρκετές μούμιες. Στο τέ¬ 
λος του διαδρόμου θα συναντή¬ 
σετε τον ΙαΓΐΘΠ* Σκοτώστε τον και 
μαζέψτε το τρίτο από τα τέσσερα 
κομμάτια του 5είοπ. 

, ΙονβΙ 13 ■ ΝοΗα 5 Μΐη65 

Ξεκινήστε το 1©ν©1 κολυμπώ- 

ντας κάτω από τον καταρράκτη, 
γυρνώντας το διακόπτη και επι- 
στρέφοντας πάλι πίσω στο νερό* 
Βρείτε το δωμάτιο με τις μηχανές 
διύλισης και μετακινήστε το ΒΙοεΙΐ 
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για να βρείτε το κρυφό μονοπάτι. 
Φθόνοντας στο τέλος του μονο¬ 
πατιού, γυρίστ€ το διακόπτη και 
επιστρέψτε στον καταρράκτη* 
Στο τέλος της διαδρομής κάντε 
το άλμα πάνω από το νερό προς 
τον ανοικτό τοίχο. Περάστε από 
το δωμάτιο με τη σπηλιά και ακο¬ 
λουθήστε ένα μυστικό μονοπάτι 
στην οροφή του μικρού κτιρίου 
στο επόμενο δωμάτιο. Πηγαίνετε 
μέχρι το τέλος του τούνελ και 
τραβήξτε το διακόπτη για να ε¬ 
λευθερώσετε το Κα1+. Στη συνέ¬ 
χεια περάστε από την πύλη και α¬ 
ντιμετωπίστε την κινούμενη μπά¬ 
λα ακολουθώντας την προς την 
πόρτα στο τέλος της διαδρομής. 
Εδώ 9α βρείτε ένα από τα τρία 
Ρυ$θ5. Επιστρέψτε στο κεντρικό 
δωμάτιο και χρησιμοποιήστε το 
ΡαΗ για να έχετε πρόσβαση στο 
δωμάτιο που υπάρχει στην άλλη 
πλευρά του νερού* Μπείτε στο 
δωμάτιο με τα ΝαΗα και βρείτε 
τον κρυφό διακόπτη. Γυρίστε στο 
δωμάτιο με τις μηχανές και 
σπρώξτε το ΝσίΙα εταίο κατά μή¬ 
κος της αίθουσας* Χρησιμοποιή¬ 
στε το για να ανεβείτε στο επάνω 
δωμάτιο και τραβήξτε το διακό¬ 
πτη. Στο επόμενο δωμάτιο μαζέψ- 
τε όλα τα αντικείμενα που θα 
βρείτε στο πάτωμα. Επιστρέψτε 


στο δωμάτιο με το ΟοπνβγοΓ ΒθΙί, 
ενεργοποιήστε το ΒεΙΐ και μαζέψ- 
τε τα τελευταία Ρυ5β$. Μόλις πά¬ 
ρετε και το τελευταίο Ρυ$6 χρησι¬ 
μοποιήστε το στο ΟγοΙθ για να 
πάρετε τα όπλα μέσα από το κτί¬ 
ριο. Από την οροφή του ενός κτι¬ 
ρίου πηδήξτε προς το μυστικό πέ¬ 
ρα αμο στον τοίχο. Γυρίστε στο 
δωμάτιο με τις μηχανές και νική¬ 
στε τον ΡιβΓΓβ στη μονομαχία. 
Αφού νικήσετε, βρείτε τη μικρή 
προεξοχή πάνω απά το λάκκο με 
τη λάβα γιο νο πέσετε κάτω. Με¬ 
τά κατεβείτε πιο κάτω στην πλατ¬ 
φόρμα και περάστε από τη λάδα. 


Οταν βρείτε το ΤΝΤ, διαλέξτε αυ¬ 
τό που μπορεί να μετακινηθεί και 
χρησιμοποιήστε το για να ανεβεί¬ 
τε στην πόρτα που Βρίσκεται από 
πάνω. Στο τέλος της διαδρομής 
τραβήξτε το μοχλό για να ανατι¬ 
ναχτεί το ΤΝΤ και στη συνέχεια 
γυρίστε στην τοποθεσία όπου 
βρισκόταν αυτό, Η έκρηξη έχει 
καθαρίσει τη διαδρομή του αρχι¬ 
κού μονοπατιού. Ακολουθήστε το 
και σε λίγο θα αντιμετωπίσετε έ¬ 
να αγόρι πάνω σε ένα 5^αίβ- 
όοαΓεΙ με δύο υζί στα χέρια του. 
Αφού κερδίσετε και αυτή τη μά¬ 
χη, πάρτε τα υζί και συνεχίστε τη 
διαδρομή αποφεύγοντας τα 
όουΐάβκ. 

Περάστε μέσα οπό τις νάρκες 
και το λαβύρινθο σπρώχνοντας 
το βΙοεί(5 μπρος και πίσω για να 
εμφανιστούν οι κρυφοί διακόπτες. 
Μόλις περάσετε και από εδώ, θα 
βρεθείτε σε ένα ανοικτό δωμάτιο 
όπου θα πρέπει να κερδίσετε μία 
ακόμη μάχη. Πάρτε την καραμπί¬ 
να από το πτώμα και ανεβείτε 
στην πυραμίδα στο τέλος του δω¬ 
ματίου για να βρείτε τον κρυφό 
διακόπτη στη μία πλευρά του τοί¬ 
χου, Τραβήξτε τον και επιστρέψτε 
στο μικρό κτίριο κοντά στην είσο¬ 
δο του δωματίου παίρνοντας το 
κλειδί για την πυραμίδα. Μπείτε 


στην πυραμίδα για να ολοκληρω¬ 
θεί το ΙσνοΙ* 

νΙβνβΐΤ4-_ΑΗαηΗ$ 

Αφού μπείτε στην πυραμίδα, κι¬ 
νηθείτε προς τα πάνω και γυρίστε 
όλους τους διακόπτες. Ταυτόχρο¬ 
να όμως θα πρέπει να αντιμετωπί¬ 
σετε και διάφορα τέρατα. Κατε¬ 
βείτε προς τα κάτω μέσα από την 
ανοιγμένη πόρτα. Γυρίστε το δια¬ 
κόπτη στο τέλος της αίθουσας 
για να ανοίξετε την κύρια πόρτα 
κοι περάστε μέσα από αυτήν. Πη¬ 
δήξτε στο πρεβάζι στην άλλη ά¬ 
κρη του δωματίου. Στο επόμενο 
δωμάτιο πηδήξτε στο πρεβάζι και 
γυρίστε πίσω προς το διακόπτη ο 
οπαίος ανοίγει την πόρτα στα τέ¬ 
λος του διαδρόμου* Περάστε απά 
την πόρτα και πηδήξτε μέσα στη 
λίμνη. Τραβήξτε το διακόπτη που 
θα βρείτε κάτω από το νερό και 
γρήγορα βγείτε έξω γιο να πάτε 
στο δωμάτιο προτού κλείσει και 
πάλι η πόρτα. Επιστρέψτε στην 
άλλη άκρη και στο δεύτερο δω¬ 
μάτιο όπου θα βρείτε νέα λάβα. 
Περάστε από αυτήν και μπείτε μέ¬ 
σο στο ψηλό δωμάτιο στο τέλος 
του χώρου. Στο τέλος της διαδρο¬ 
μής πηδήξτε μέσα στο νερό, βρεί¬ 
τε το διακόπτη και περάστε μέσα 
από την υποβρύχια πόρτα. Πηδήξ¬ 
τε πάνω από το χάσμα στην άλλη 
πλευρά και συνεχίστε προς τα ε¬ 
πάνω. Στο επόμενο δωμάτιο τρα¬ 
βήξτε όλους τους διακόπτες και 
κολυμπήστε μέσα στο τούνελ με 
την πύλη. Αυτό είναι ένα πολύ επι¬ 
κίνδυνο μέρος λόγω των πολλών 
τεράτων που σας επιτίθενται. Στο 
επόμενο δωμάτιο γυρίστε το δια¬ 
κόπτη και χρησιμοποιήστε το 
άΐοελ για να φράξετε τη διαδρο¬ 
μή μιας κινούμενης μπάλας. Επι- 
στρέψτε πάλι στο δωμάτιο και 
βγείτε από την άλλη πλευρά. Στο 
επόμενο δωμάτιο θα πρέπει να 
σκοτώσετε αρκετά επικίνδυνα 
ζώα και να πηδήξετε πάνω από έ¬ 
ναν λάκκο στην άλλη πλευρά της 
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Ιπί&εση από προϊαταρικά τέρατα (&αηϋυατγ οί ίΗβ 5άαη|* 


ράμπας. Κινηθείτε γύρω από το 
λάκκο με τη φωτιά και βγείτε πάλι 
στην άλλη πλευρά οπού δα γυρί¬ 
σετε το διακόπτη. Στη συνεχεία 
βγείτε από την πόρτα πίσω από το 
βράχο. Κινηθείτε στο επόμενο 
δωμάτιο πηδώντας από κολόνα 
σε κολόνα. Αντιμετωπίστε τα τρία 
τέρατα στο επόμενο πλάτωμα. 
ΜΗΝ τραβήξετε το διακόπτη στο 
επόμενο δωμάτιο. Αντί αυτού, 
μπείτε μέσα οπό την πόρτα και α¬ 
νεβείτε στο επάνω δωμάτιο. Οταν 
φτάσετε στη ράμπα με τις λεπίδες 
στο στιλ του "Ρππεβ οί ΡθΓ$ία", 
παρακολουθήστε με την ησυχία 
σας την "απειλή" στην άλλη άκρη. 
Αποφύγετε αυτήν και τα βελάκια 
και κατευδυνδείτε προς το πάνω 
μέρος της ράμπας. 

Βρείτε το μετακινούμενο ΒΙοσΙκ 
κάτω από την τεράστια καρέκλα 
και πηγαίνετε στο κρυφό σημείο 
πίσω από αυτό. Στην άλλη πλευρό 
των καρεκλών θα βρείτε δύο δια¬ 
κόπτες και πόρτες-παγίδες. Επι- 
λέξτε μία και ετοιμαστείτε να πά¬ 
ρετε μια γρήγορη απόφαση για το 
τι 8α κάνετε στη συνέχεια. Στο τέ¬ 
λος κάθε διαδρομής υπάρχει έ¬ 
νας διακόπτης τον οποίο πρέπει 
να τραβήξετε για να βγείτε από 
την κεντρική πόρτα πίαω στο βα¬ 
σικό δωμάτιο. 

Αφού νικήσετε τους "ε¬ 
χθρούς", στο επόμενο δωμάτιο 
8α βρείτε μία μορφή του εαυτού 
σας χωρίς δέρμα. Στην πραγματι¬ 
κότητα πρόκειται για ένα είδωλό 
σας το οποίο κινείται σε αναλο¬ 
γία με εσάς. Κάντε το να κατευ- 
θυνδεί προς τον πύρινο λάκκο 
και βγείτε από την πόρτα στην 
άλλη άκρη του δωματίου. Αφού 
βγείτε, κστευδυνθείτε προς το 
δωμάτιο με το λάκκο με τη λάβα. 
Γυρίστε δύο διακόπτες [ένας σε 
κάθε πλευρά του λάκκου) για να 
ανεβάσετε τη γέφυρα. Μόλις την 
περάσετε, προσπαθήστε να πά¬ 
ρετε το 5άοη για να ολοκληρώ¬ 
σετε το ΙενοΙ. Στην πραγματικότη¬ 


τα δεν μπορείτε να το πάρετε 
ακόμα, αλλά πρέπει να προ¬ 
σπαθήσετε για να ολοκληρωθεί 
το ΙανοΙ. 

: ΙθυθΙ 15 - ΤΗ© ΟγθοΓ 
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Για να ξεκινήσει το τελευταίο 
ΙθνβΙ, δα πρέπει να αντιμετωπίσε¬ 
τε το γιγαντιαίο τέρας Τογεο. Δεν 
υπάρχει κάποιος εύκολος τρόπος 
για να το νικήσετε, αλλά μπορείτε 
να δοκιμάσετε νσ σταθείτε στην 
άκρη της πλατφόρμας ανάμεσα 
στα πυρά. Αφού σκοτώσετε το τέ¬ 
ρας και περάσετε την πόρτα, ανε¬ 
βείτε στο επάνω επίπεδο. Στη συ¬ 
νέχεια χρησιμοποιήστε τα Θ1αε1<5 
που υπάρχουν για να φτάσετε στο 
διακόπτη. Αφού τον πατήσετε, γυ¬ 
ρίστε για να δείτε τηγ κρυφή πόρ¬ 
τα. Οταν φτάσετε στη σπηλιά, πη¬ 
γαίνετε στην άλλη πλευρά πηδώ¬ 
ντας πίσω και εμπρός. Οταν βρε¬ 
θείτε στην άλλη άκρη, μπείτε στην 
πόρτα στο τέλος. Μέσα στο δω¬ 
μάτιο πυροβολήστε το αντικείμε¬ 
νο που περιστρέφεται στο κέντρο, 
μέχρι το δωμάτιο να αρχίσει να 
περιστρέφεται κι αυτό. Τότε βγεί¬ 
τε από την πόρτα και μπείτε στο 
λάκκο που βρίσκεται δεξιά της 
γέφυρας. Βρείτε μια τρύπα στο έ¬ 
δαφος και μπείτε μέοα. Οταν 


βρεθείτε στο λάκκο με τα βελά¬ 
κια, κινηθείτε κατά μήκος της λά¬ 
βας κρεμασμένοι από τον τοίχο 
και κινούμενοι με το πλάι. Σε αυτό 
το σημείο είναι αδύνατο να περά¬ 
σετε χωρίς να υποστείτε κάποια 
σημαντική ζημιά από τα βελάκια, 
γΓ αυτό φροντίστε να έχετε τέ¬ 
λεια "υγεία" προτού ξεκινήσετε. 

Πηδήξτε σποφεύγοντας τη λε¬ 
πίδα και προσέχοντας να μην πη- 
δήξετε πάρα πολύ μακριά και 
βρεθείτε μέσα στα καρφιά. Στη 
συνέχεια περπατήστε πολύ αργά 
ανάμεσα στα καρφιά. Η επόμενη 
δοκιμασία είναι να πηδήξετε απέ¬ 
ναντι από το λάκκο στο σημείο με 
το κατεστραμμένο πάτωμα. Υπάρ¬ 
χει αρκετός χρόνος έτσι ώστε να 
πηδήξετε προς τα εκεί και να κά¬ 
νετε και δεύτερο άλμα αμέσως. 
Στη συνέχεια θο πρέπει να πηδή¬ 
ξετε προς δύο κολόνες στη μέση 
ενός λάκκου με λάβα. Χτυπήστε 
το κουμπί του άλματος με το που 
θα φτάσετε στην πρώτη κολόνα 
και συνεχίστε να τρέχετε μέχρι να 
φτάσετε στην τρίτη και την τέταρ¬ 
τη, Αυτή είναι αρκετά φαρδιά ώ¬ 
στε να μπορείτε να σταθείτε. Από 
εδώ δα πρέπει να αποφύγετε 
τρεις ακόμα παγίδες. Ο επόμενος 
διάδρομος γεμίζει με λάβα κα¬ 
θώς κινούμαστε σε αυτόν, γΓ αυ¬ 


τό κινηθείτε πολύ γρήγορα και 
δοκιμάστε να κάνετε άλματα ε¬ 
άν η λάβα φτάνει πολύ κοντό 
στο πόδι. Στη συνέχεια κατευ- 
θυνθειτε προς το διάδρομο στα 
αριστερά και σταματήστε αμέ¬ 
σως μόλις εμφανιστεί το πρώτο 
ΒουΙάβΓ και περάσει πάνω από 
το κεφάλι σας. Πηγαίνετε προς 
την άκρη του λάκκου και πηδήξ¬ 
τε προς την άλλη πλευρά στην ο¬ 
ποία μπορείτε να πιαστείτε με τα 
χέρια. Καθώς είστε κρεμασμένοι, 
ένα δεύτερο ΒουΙεΙοτ 8α περάσει 
πάνω από το κεφάλι σας. Μόλις 
περάσει, μπορείτε να ανεβείτε 
πάνω και να κινηθείτε. Εδώ είναι 
ένα από τα πιο επικίνδυνα ση¬ 
μεία γι' αυτό καλό είναι να σώσε¬ 
τε προτού το επιχειρήσετε. 

Στο επόμενο δωμάτιο θα πρέ¬ 
πει να πηδήξετε πάνω από τρεις 
πυροούς. Για να το επιτύχετε, κά¬ 
ντε άλματα με ταχύτητα από τη 
μία άκρη της πλατφόρμας στην 
άλλη και ούτω καθεξής. Καθώς 
μπαίνετε στο επόμενο δωμάτιο 
θα παρατηρήσετε τρία πράγμα¬ 
τα. Εναν κατεστραμμένο πίνακα 
ελέγχου δίπλα στην κινούμενη λε¬ 
πίδα, μία μικρή πισίνα και ένα δω¬ 
μάτιο μετά την κατεστραμμένη 
πλατφόρμα. Αυτό το δωμάτιο πε¬ 
ριέχει μόνο ένα ΜβεΙί ραείΐ αλλά 
εκεί θα αντιμετωπίσετε τον τελικό 
"κακά", γΓ αυτό καλό είναι να το 
πάρετε. Για να τα καταφέρετε κά¬ 
ντε άλμα προς τη μισοκατε- 
στραμμένη πλατφόρμα και αμέ¬ 
σως μετά προς την προεξοχή, μια 
και το πάτωμα θα καταρρεύσει. 
Αφού πάρετε το Μοάί Βαείΐ, μπεί¬ 
τε στην πισίνα. Θα παρατηρήσετε 
ότι είναι πολύ μικρή, αλλά κατευ¬ 
θύνετε το άλμα προς τα εκεί που 
ήταν η κατεστραμμένη πλατφόρ¬ 
μα και δεν θα έχετε κανένα πρό¬ 
βλημα να πέσετε μέσα στο νερό. 
Αφού βρεθείτε μέσα στο νερό, 
θα τεθείτε αντιμέτωπος με τον τε¬ 
λικό "κακό". ΤΚαί Ϊ5 αΙΙ... Ουφ! 
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Κεντρικό δέμα της επικοινωνίας μας 
αυτόν το μήνα είναι, βέβαια, οι νέοι 
μεγάλοι διαγωνισμοί που 
προκηρύσσει το ΟαπιαΝβΙ. Ετσι, όλοι 
8α έχουμε την ευκαιρία να 
ξαναζήσουμε από κοντό αυτήν τη 
μοναδική ατμόσφαιρα που 
χαρακτηρίζει τα τουρνουά μας, ενώ οι 
μάχες αναμένεται να είναι και πάλι 
επικές. Ωρα, όμως, να μπούμε στο 
"ψητό".» 

Από τον Βαγγέλη Κράτσα 
ΥαπΤοΓ ίΚβ ΒαΓΒαΓίαπ 

ΟΙ ΝΕΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ ΜΑΣ 

Οι δύο νέοι διαγωνισμοί του ΟαπΓΐβΝθΙ προ¬ 
κηρύχθηκαν επίσημα και 8α δι εξαχθούν στα 
παιχνίδια Ματαοίί II και ΤβΐπΛθί. Πολλοί φίλοι 
ζήτησαν και το ΙΪ6<! Αίβιί, η έλλειψη όμως δυνα¬ 
τότητας &ανο στη ΓηυΙίίρΙαγβΓ νβΓ$ϊοη 8α προκα- 
λούσε αδικίες στην περίπτωση που, παραδείγ¬ 
ματος χάρη, διακοπτόταν η σύνδεση κάποιου 
παίκτη κατά τη διάρκεια του αγώνα. Πάντως, ε¬ 
πιφυλάσσουμε μια έκπληξη στους φίλους του 
Ρβθ Αίβιΐ, η οποία δα ανακοινωθεί σύντομα. 

Και οι δύο διαγωνισμοί θα διεξαχθούν με ο¬ 
μάδες των τεσσάρων ατόμων, από τα οποία έ¬ 
ως και τρία 8α παίζουν ταυτόχρονα στο 
Τθίπηθί ή δύο στο ΜαΓααβ II [από κάδε ομά¬ 


Το ραιΐγΐίπβ του ΤβΤτίηεί» 

δα). Θο πρέπει, λοιπόν, όσοι δέλετε να συμμε- 
τάσχετε, να δηλώσετε συμμετοχή με μήνυμα 
στα οη-Ιίπβ ίοτα του ΟογπθΝθϊ [διάσκεψη 
ηθ^αιτιβτ στην ΟοητρυΙιηΙζ ΒΒ5 και νννν.εαηι- 
ρυΐίηΐίχμ 1 / 9 αηιβηθϊ/ στον Μ&β ΐθΓνβΓ 005- 
Μ05) μέχρι τις 10 Μαΐου. θα δοθεί επιπλέον 
προθεσμία πέντε ημερών για τη δημιουργία 
των ομάδων. 


1. ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 
ΣΤΟ ΜΑΚαΐΑΕΤ II 

Οροι συμμετοχής: 

1. Δικαίωμα συμμετοχής έχουν όλοι οι συν¬ 
δρομητές της (ΖοητρυΙιηΙί που έχουν 5βπαΙ 
ηυηιΙοβΓ για το ΘαιησΝβΙ, Οι δηλώσεις συμμε¬ 
τοχής στο διαγωνισμό γίνονται δεκτές μέχρι 
και τα μεσάνυχτα της 10ης Μαίου. Οι συμμε- 
τέχοντες θα οργανωθούν οε ομάδες των τεσ¬ 
σάρων παικτών. Οι αγώνες δα γίνονται κάθε 
Παρασκευή και Σάββατο και δα είναι διάρκει¬ 
ας 00 λεπτών. Οι ώρες και οι ημέρες μπορούν 
να αλλαχδούν, αν υπάρχει αμοιβαία συμφω¬ 
νία των ομάδων. 

2. Σε κάθε αγώνα 8α λαμβάνουν μέρος 
δύο από τις ομάδες που θα δήμιουργηθούν, ε¬ 
νώ το πρόγραμμα των αγώνων 8α διαμορφω¬ 
θεί έπειτα από κλήρωση, η ημερομηνία και η 
ώρα της οποίας 8α ανακοινωθούν δημόσια. 
Από κάδε ομάδα θα μπορούν να διαγωνι¬ 
στούν σε κάθε αγώνα ένας ή δύο παίκτες, οι 
οποίοι θσ επιλέγονται κάθε φορά από την ίδια 
την ομάδα. Σε περίπτωση που κάποια ομάδα 
διαθέτει έναν παίκτη μόνο την ώρα που έχει α¬ 
γώνα, τότε και η άλλη ομάδα δα διαγωνιστεί 
υποχρεωτικά με έναν μόνο παίκτη της. Γενικά, 
εάν δεν υπάρξει συμφωνία ανάμεσα στις δύο 
ομάδες σχετικά με το πόσοι παίκτες δα αγωνι¬ 
στούν απο την καθεμιά, ο αγώνας θα διεξάγε¬ 
ται με έναν παίκτη από κάθε ομάδα. 


ΤΑ ΒΡΑΒΕΙΑ ΤΟΥ ΝΕΟΥ ΔΙΠΛΟΥ ΤΟΥΡΝΟΥΑ ΤΟΥ ΟΑΜΕΝΕΤ 


1. ΟγΒθτΒογ (αξίας 34.000 δρχ.) 

Μπείτε στην οθόνη του υπολογιστή σας με το Ογάσώογ. Περιέχει τα ειδικά γυαλιά και ό,τι άλλο χρειά¬ 
ζεστε για να μετατραπεί η οθόνη σας σε έναν τρισδιάστατο κόσμο! 

2. ΟίεμρΗοπθ (αξίας 18.000 δρχ.) 

Το 0Ϊ9Ϊρίιοηθ σας επιτρέπει να μιλήσετε με κάποιον μέσω του υπολογιστή σας και να πληρώνετε τοπι¬ 
κή κλήση, ανεξαρτήτως απόστασης. Απαιτείται, τόσο εσείς όσο και ο συνομιλητής σας, να έχετε πρό¬ 
σβαση στο ΙηϊθΓΠβί και μικρόφωνο, 

3. ΑΗθγ 0ογΙ< (αξίας 12.000 δρχ.) 

Η πιο γνωστή σειρά 5σββπ $ανβτ$ με πωλήσεις που ξεπερνούν τα 5 εκατομμύρια! 

4. 0&-ΚΟΜ ΟΙγπιρκ ΟοΙά (αξίας 8.000 δρχ.) 

Η επίσημη εγκυκλοπαίδεια των Ολυμπιακών Αγώνων σε ΟΟ-ΚΟΜ με πληροφορίες για τους αγώνες, 
τους αθλητές και πς χώρες που έλαβαν μέρος σπς Ολυμπιάδες. Περιέχει περισσότερο από μία ώρα 
νΕάθο, 1.700 φωτογραφίες, 1,000 σελίδες κειμένου, στατιστικά για 18.000 νικητές και 100 Βιογρα¬ 
φίες για τους θρύλους των αγώνων. 

Το δώρο είναι κοινό και για τα δύο τουρνουό και αποτελούν μία ευγενική προοφορά των καταστημά- 
των ΜνίΗταπια-Τερμανός (Ταμιακή 109[ Θεσσαλονίκη , τηλ: 031*256858, Στουρνάρη και Τζωρτζ 34 , 
Αθήνα 01-38291067, Βουλιαγμένης 534, Αθήνα , 01-996666062771 τα οποία και ευχαριστούμε. 
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3. Πριν από κάδε αγώνα, θα αποφασίζεται, 
με αμοιβαία συμφωνία, ο αριθμός των εξόδων 
από το παιχνίδι που δικαιούται κάδε παίκτης 
για λόγους διακοπής σύνδεσης, υψηλού ρϊπ^ 
κ*λπ* Οποιος ξεπεράσει τον προκαθορισμένο 
αυτό αριθμό, θα αποκλείεται από τη συνέχεια 
του αγώνα, άσχετα αν ευθύνεται ή όχι ο ίδιος 
για τα προβλήματα σύνδεσής του. Σε περίπτω¬ 
ση που οι διαγωνιζόμενες ομάδες αμελήσουν 
να καθορίσουν αυτόν τον αριθμό εξόδων, θε¬ 
ωρούνται ως ςΜαυίΐ οι δύο γιο κάθε παίκτη. 
Επειτα από κάθε επιτρεπτή διακοπή, ο παίκτης 
που έφυγε θα πρέπει να επανελθεί στο ΚαΙΐ 
εΗαί σε διάστημα 10 λεπτών. Αν έρθει, δα 
φορτώνεται το τελευταίο 5ανβ και ο αγώνας 
θα συνεχίζεται κανονικά. Αλλιώς, ο αγώνας 
θα συνεχίζεται χωρίς αυτόν ή θα περατώνεται, 
αν η ομάδα δεν έχει άλλον παίκτη* 

4* Εάν μετά το πέρας των 60 λεπτών δεν υ¬ 
πάρχει τελικός νικητής, τότε θεωρείται ως τέ¬ 
τοιος αυτός που έχει συγκεντρώσει το μεγα¬ 
λύτερο άθροισμα ΗίΙΙ* + 5 * ιαζίη^ [δηλαδή 
τα Γαζίπ95 πολλαπλασιάζονται επί 5 και μετά 
προστίθενται στα ΚίΙΙ$)* Ο νικητής κάθε αγώ¬ 
να παίρνει 3 βαθμούς και ο ηττημένος 1. 
Ομάδα της οποίας δεν προσήλθε κανένας 
παίκτης να αγωνιστεί σε κάποιον αγώνα, Βαθ¬ 
μολογείται με 0 βαθμούς. Εάν κάποιος αγώ¬ 
νας λήξει ισόπαλος, θα κερδίσει η ομάδα με 
τον περισσότερο χρυσό [ΟοΙά(, Αν και εδώ υ* 


Η οθόνη αλλαγής «ηί^υΓαΤίοη, 

π άρχει ισοβαθμία, οι δύο ομάδες παίρνουν α¬ 
πό 2 βαθμούς κάθε μ ία. Κάθε ομάδα θα αγω¬ 
νιστεί από μία φορά με όλες τις άλλες και, με¬ 
τά το πέρας των αγώνων, οι τέσσερις πρώτες 
ομάδες δα αγωνιστούν μεταξύ τους για την α¬ 
νάδειξη της νικήτριας. Σε περίπτωση ισοβαθ¬ 
μίας, θα διεξαχθεί επαναληπτικός αγώνας. 


Θα επακολουθήσει δεύτερη φάση, στην ο¬ 
ποία οι τέσσερις παίκτες της νικήτριας ομά¬ 
δας θα διαγωνιστούν μεταξύ τους για τα τέσ¬ 
σερα βραβεία του διαγωνισμού* Οι λεπτομέ¬ 
ρειες αυτής της φάσης θα ανακοινωθούν εν 
καιρώ. 

5* Οι αγώνες θα εποπτεύονται από παρατη¬ 
ρητή της ΟοπΊρυϋηΙκ, ο οποίος θα ανακοινώ¬ 
νει τη, θέση του στην αρχή του αγώνα και δεν 
θα πρέπει να τον πλησιάσει κανείς κατά τη 
δι όρκε ιό του (να μπει δηλαδή αε ζώνη που 
βρίσκεται στην εμβέλεια των μονάδων του πα¬ 
ρατηρητή). Οποιος το κάνει, αρχικά δέχεται 
παρατήρηση και στη συνέχεια η αμάδα του 
ΑΠΟΚΛΕΙΕΤΑΙ* Οι παίκτες οφείλουν να βρί¬ 
σκονται στο Κσίϊ εόαϊ 10 λεπτά πριν από την 
προκαθορισμένη ώρα έναρξης του αγώνα* 
Μόλις ο παρατηρητής σημάνει την έναρξη, ει¬ 
σέρχονται στο εΚαίτοοηπ του ν/ατσαίΐ όπου ο 
παρατηρητής επιλέγει μια τυχαία πίστα (εάν 
τυχόν υπάρχει αμοιβαία συμφωνία των ομά¬ 
δων για την πίστα, γίνεται αποδεκτή). Οι παί¬ 
κτες στη συνέχεια μπαίνουν στο παιχνίδι, όπου 
δεν θα πρέπει να κάνουν καμία απολύτως κί¬ 
νηση (δηλαδή, να αρχίσουν να χτίζουν) προ¬ 
τού δοθεί σήμα από τον παρατηρητή. Οταν το 
σήμα δοθεί, αρχίζουν να χτίζουν και μπορούν 
να επιτεθούν στον αντίπαλο οποιαδήποτε 
στιγμή, χωρίς να υπάρχει δηλαδή η διαδικασία 
της περιόδου ανακωχής* Το Ε 09 οί Ματ θα εί- 



Λίγο πριν από το (άδοξο***) τέλος* 
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Στο κάτω μ€ρος της οθόνης διακρίνίΐαι το ίην©ηίοιγ, που αυτήν τη στιγμή Π£ρΐ€χ€ΐ τέσσερα 
$ρύάαΙ ΒΙοίΙίί* 


ναι Οίί, ώστε ο παρατηρητής να μπορεί να ε¬ 
λέγξει αμέσως τυχόν ενστάσεις. 

ό* Απαγορεύεται αυστηρά η αλλοίωση των 
αυθεντικών αρχείων του παιχνιδιού, η χρησι¬ 
μοποίηση είιεαί$ ή άλλων κόλπων και μεθό¬ 
δων "βρώμικου" παιχνιδιού. Σε κάθε τέτοια 
περίπτωση που γίνει αντιληπτή, η ομάδα που υ¬ 
ποπίπτει στο παράπτωμα θα αποκλείεται από 
το διαγωνισμό* Η ΟοπψυϋπΙΐ ΝθΙμ)γΙ< διατη¬ 
ρεί το δικαίωμα αλλαγής των όρων του διαγω¬ 
νισμού σε περίπτωση που αυτό κριθεί ανα¬ 
γκαίο για την ομαλότερη διεξαγωγή του. 

% ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 
ΣΤΟ ΤίΤΚΙΝΕΤ 

Οροι συμμετοχής; 

1* Δικαίωμα συμμετοχής έχουν όλοι οι συν¬ 
δρομητές της ΟοΓηρυΟπλ που έχουν 5θπαΙ 
ηυηπΒθΓ για το ΟαπιοΝθΙ. Οι δηλώσεις συμμε¬ 
τοχής στο διαγωνισμό γίνονται δεκτές μέχρι 
και τα μεσάνυχτα της 10ης ΜαΤου. Οι συμμε- 
τέχοντες θα οργανωθούν σε ομάδες των τεσ¬ 
σάρων παικτών. Οι αγώνες θα γίνονται κάθε 
Σάββατο και Κυριακή και θα διαρκούν όσο 
χρειαστεί για την τελική νίκη. Οι ώρες και οι η¬ 
μέρες μπορούν να αλλαχθαύν, αν υπάρχει α¬ 
μοιβαία συμφωνία των ομάδων. 

2. Σε κάθε αγώνα θα λαμβάνουν μέρος 
δύο από τις ομάδες που θα δημιουργηδαύν, ε¬ 


νώ το πρόγραμμα των αγώνων θα διαμορφω¬ 
θεί έπειτα από κλήρωση, η ημερομηνία και η 
ώρα της οποίας θα ανακοινωθούν δημόσια. 
Από κάθε ομάδα θσ μπορούν να διαγωνι¬ 
στούν σε κάθε αγώνα τρεις παίκτες, οι οποίοι 
θα επιλέγονται κάθε φορά από την ίδια την ο¬ 


μάδα* Σε περίπτωση που κάποια ομάδα διαθέ¬ 
τει μόνο έναν ή δύο παίκτες την ώρα που έχει 
αγώνα, τότε θα παίζει μόνο με αυτούς, ενώ η 
αντίπαλη μπορεί να έχει στην ατοπα και τους 
τρεις δικούς της. Στους αγώνες θα υπάρχει 
και παρατηρητής της ΟοππρυΙίηΙς ο οποίος θα 
αναλαμβάνει τα ρόλο του &6τν&Γ* Αν κάποιος 
παίκτης βγει από τον αγώνα για οποιονδήποτε 
λόγο, το παιχνίδι θα συνεχίζεται κανονικά ε¬ 
κτός αν υπάρχει γενικότερο πρόβλημα (μπορεί 
βέβαια στη συνέχεια να ξαναμπεί, μια και το 
παιχνίδι παρέχει αυτήν τη δυνατότητα). 

3. Νικήτρια ομάδα α να δεικνύεται αυτή που 
θα κερδίσει πρώτη δύο παιχνίδια και παίρνει 4 
βαθμούς, αν το σκορ είναι 2-0, και 3, αν το 
σκορ είναι 2-1. Η ηττημένη ομάδα βαθμολο¬ 
γείται αντίστοιχο με 1 και 2 βαθμούς. Ομάδα 
της οποίας κανένας παίκτης δεν προσήλθε να 
αγωνιστεί, βαθμολογείται με 0 βαθμούς. 

4. Οι παίκτες θα πρέπει να μπουν απευθεί¬ 
ας στον 58ΓνβΓ Τθίππβϊ, μόλις τον δουν να εμ¬ 
φανίζεται στο ΟαηπθΝθί. Ο 5 θΓνβΓ αυτός θα 
αφιερώνεται αποκλειστικά στην εξυπηρέτηση 
των δισγωνιζομένων και δεν θσ επιτρέπεται η 
είσοδος κανένας άλλου παίκτη κατά τη διάρ¬ 
κεια των αγώνων του διαγωνισμού. Κανένας 
άλλος χρήστης του ΟαπιεΝβί δεν έχει δικαίω¬ 
μα να χρησιμοποιεί το ηίε^ηαητβ ΤβΙτίηΘί ή πα¬ 
ραγωγό αυτού για οποιονδήποτε λόγο. 

5. Οι αγώνες δα διεξάγονται με τα άβίαυίϊ 



Τα δβτνβτ 5&ΗΪΠ95 του ΤβίπηβΚ 
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$βΗίη9$ του παιχνιδιού, εκτός αν και οι δύο ο¬ 
μάδες ζητησουν, με αμοιβαία συμφωνία, κά¬ 
ποια αλλαγή από τον δείναν Η ομάδα που 8α 
συγκεντρώσει, με το πέρας του διαγωνισμού, 
την υψηλότερη Βαθμολογία, ανακηρύσσεται 
νικήτρια και οι παίκτες της 8α διαγωνιστούν 
μεταξύ τους για τα δώρα σε δεύτερη φάση, αν 
λεπτομέρειες της οποίας 8ο ανακοινωθούν εν 
καιρώ. 

ό. Απαγορεύεται αυστηρά η αλλοίωση των 
αυθεντικών αρχείων του παιχνιδιού, η χρησι¬ 
μοποίηση εΚεαί* ή άλλων κόλπων και μεθό¬ 
δων "βρώμικου" παιχνιδιού. Σε κάθε τέτοιο 
περίπτωση που γίνει αντιληπτή, η ομάδα που υ¬ 
ποπίπτει στο παράπτωμα 8α αποκλείεται από 
το διαγωνισμό. Η 0>ι*ηρυϋπΙ< ΝοΙ>αόγΙ< διατη¬ 
ρεί το δικαίωμα αλλαγής των όρων του διαγω¬ 
νισμού σε περίπτωση που αυτό κριθεί ανα¬ 
γκαίο για την ομαλότερη διεξαγωγή του. 

ΥΓ: Οποιος παίκτης θέλει, μπορεί να λάβει 
μέρος και στους δύο διαγωνισμούς. Οι τελικοί 
και των δύο διαγωνισμών 8α γίνουν σε κατά¬ 
στημα της αλυσίδας ΜυΙίίΓΟΓηα-Γερμανός, ό* 
που θα λάβει χώρο και η απονομή των επά¬ 
θλων. 

ΤΕΤΚΙΝΕΤ 

Ισως κάποιοι από εσάς να μη γνωρίζετε τι 
ακριβώς είναι το Τβίτίηβί, το ένα από τα δύο 
παιχνίδια του νέου τουρνουά μας. Πρόκειται 
λοιπόν για μια νέα έκδοση του γνωστού Τθίπ5, 
ειδικά προσαρμοσμένη γιο δικτυακό περιβάλ¬ 
λον και, φυσικά, για το ΟαπιοΝθί. Ας δούμε 
πώς μπορείτε να παίξετε το ΤθΙππβΐ (το παιχνί¬ 
δι υπάρχει στα Αρχεία-Προγράμματα της 
(ίογηθ ρα9θ του ΟαπιβΝοί και της διάσκεψής 
του στην (ΖοΓηρυΙιπΙί ΒΒ5), 

Καταρχήν, πρέπει να βρείτε και εν συνεχεία 
να συνδεθείτε με κάποιον που έχει ήδη ξεκι¬ 
νήσει ένα παιχνίδι. Γιο να το κάνετε αυτό δεί¬ 
τε, πατώντας το Οαπιο ΒυϊΙοπ από την ΤοοΙ- 
Θογ του ΚαΙί είίβπί, το ΙΡ πυιπόβΓ του και τοπο¬ 
θετήστε το στο μενού Όίβπί 50 ^ 1095 " του 
παιχνιδιού. Αφού συνδεθείτε μαζ) του μέσω 
αυτής της διαδικασίας, πηγαίνετε στο "Β^ιΐγ- 
ίίπβ" όπου μπορείτε να κάνετε εΗαί μαζί του 
και με τους υπόλοιπους βέβαια παίκτες που 
έχουν μπει στο παιχνίδι, ακολουθώντας την ί¬ 
δια διαδικασία με εσάς. Οταν ο παίκτης που 
έχει το ρόλο του Κθ5ί ξεκινήσει το παιχνίδι, 
πρέπει να πατήσετε το ΡίβΙ8$" ΒυΝοη 
με το οποίο οδηγείστε σε μια καινούρια οθό¬ 
νη, όπου βλέπετε το δικό σας ρίαγϊπ^ ίίοΙά 


καθώς και αυτά των φίλων ή αντιπάλων σας. 
Αν θέλετε εσείς ο ίδιος να ξεκινήσετε ένα 
παιχνίδι, απλώς πατήστε το "δβΓνβΓ 5©ΝίΠ95 # 
ΒυΚοπ και δώστε το ηίεΙκηαηηθ σας. Κατόπιν, 
πατήστε το δίαιΐ ΒυΗοπ και είστε έτοι¬ 
μος να φιλοξενήσετε όσους επιθυμούν να 
συνδεθούν με την ΙΡ αάάτβκ σας και να ξεκι¬ 
νήσουν το παιχνίδι. Σε ένα 5$$5ίοπ μπορούν 
να φιλοξενηθούν συνολικά έως και έξι παί¬ 
κτες. Η βασική λογική και οι κανόνες λειτουρ¬ 
γίας του ΤθΙτίηθΐ είναι ακριβώς ίδια με αυτούς 
του ΤεΐιΪ 5 , Η μόνη και μεγάλη Βέβαια αλλαγή, 
που κάνει και τη διαφορά με δεδομένα πά¬ 
ντοτε το ότι αναφερόμαστε σε ηιυΙίίρίαγβΓ 
9απιβ, είναι η προσθήκη ίρθεϊαΙ ΒΙοεΙί5 που 
αποτελούν τα όπλα με τα οποία μπορείτε να 
βοηθήσετε τους "συμμάχους" σας στο παι¬ 
χνίδι ή να δυσκολέψετε τα πράγματα για τους 
αντιπάλους σας. Ανάλογα με το εοη^υΓαίΐοπ 
που έχει επιλέξει ο Ηθ5ί για το 5θ55ίοη, ένα 
5ρβααΙ ΒΙοεΙς που περιέχει κάποιο γράμμα 
του αλφαβήτου θα εμφανίζεται περισσότερο 
ή λιγότερο συχνό στην πίστα σας όταν κατα¬ 
φέρετε να φτιάξετε μία τουλάχιστο "γραμμή 
Στη συνέχεια, αφού τα 5ρβάαΙ ΒΙοεΙ^ έχουν 
πια δημιουργηθεί στην πίστα σας, αν φτιάξετε 


εκ νέου μία ή περισσότερες γραμμές που να 
περιέχουν κάποια από τα ^ρβείαΙ ΒΙοεΙς 5 , τότε 
αυτό θα τοποθετηθούν στο ίηνβπίοΓγ σας και 
8α μπορείτε να τα χρησιμοποιήσετε στη συνέ¬ 
χεια του παιχνιδιού. Κάποιος χάνει, όπως και 
στην σιρίτια! έκδοση του Τβίπ*, όταν ο σωρός 
του φθάσει στην κορυφή της πίστας, ενώ ο νι¬ 
κητής είναι βέβαια αυτός που θα καταφέρει 
να παραμείνει τελευταίος στο παιχνίδι. Μπο¬ 
ρείτε κάθε φορά να χρησιμοποιείτε μόνο το 
$ροααΙ ΒΙοεΙκ που βρίσκεται πρώτο στο ίπνοπ- 
ίθΓγ (δεν έχετε, δηλαδή, δυνατότητα επιλογής 
ανάμεσα στο σύνολο των όσων διαθέτετε) 
και για να επιδράσετε με αυτό σε κάποιον α¬ 
πό τους υπόλοιπους παίκτες δίνετε απλώς τον 
αριθμό του παίκτη. Αν δώσετε τον αριθμό 
που αντιστοιχεί σε εσάς, το 5ρθααΙ ΒΙοεΙ< θα 
επιδράσει στο δικό σας σωρό αντίστοιχα. 
Οπως θα καταλάβατε μέχρι τώρα, το παιχνίδι 
είναι απίστευτα εθιστικό και προσφέρεται ιδι¬ 
αίτερα για κόντρες ανάμεσα σε ομάδες παι¬ 
κτών, Καλή διασκέδαση σε όσους δοκιμά¬ 
σουν τα καινούριο μεγάλο ΗίΙ του ΘαποΝοί 
και, Βέβαια, καλή τύχη στους παίκτες του 
τουρνουά! 


ΟΙ ΦΙΛΟΙ ΤΟΥ ΟΑΜΕΝΕΤ 



Ξεκινάμε αυτόν το μήνα, όπως σας είχαμε 
υποσχεθεΐ, την παρουσίαση των φίλων 
του ΘοιτίθΝθϊ, αρχίζοντας με τον 108190 , 
κατά κόσμον Γιάννη Παπαδόπουλο, Ας 
δούμε τι μας είπε... 


"Είμαι 31 ετών, έχω τελειώσει Τουριστικές 
Επιχειρήσεις στο ΤΕΙ Πάτρας και, μεταξύ 
των πολλών και διάφορων ΚοΒΒίβ$ που έ¬ 
χω, συγκαταλέγω και το Ρ€ σε όλες τις εκ¬ 
φάνσεις του. Εδώ και δύο περίπου μήνες έ¬ 
χω πρόσβαση στο ΙηίβΓΠθί μέσω του 
ρτονΐάβΓ της ΟοππρυίίηΙ(. Γενικά είμαι εν¬ 
θουσιασμένος με την όλη φάση. (Και πώς 
να μην είμαι άλλωστε; Μέσα σε ελάχιστες 
στιγμές καλύπτω ακόμα και τις πιο ακραίες 
απαιτήσεις σε θέματα γνώσεων και,., όχι 
μόνο!) Ειδικά όμως το ΟαιτίθΝβί είναι φο¬ 
βερά εθιστικό, μια και μπορείς να κάθεσαι 
με τις ώρες και να ασχολείσαι με αυτό. 
Εχει τα πάντα: Πραγματικά εθίζεσαι παίζο¬ 
ντας (προσωπικά προτιμώ τσ ΜοτετοΗ, 
Τεϊππβί, Βσά ΑΙθγΙ, Οοπτυπαπά από 0>π- 
φυ©Γ), μπορείς να συνομιλήσεις ζωντανά 
με άλλους χρήστες ή να συμμετάσχεις σε 
διαγωνισμούς με διάφορα έπαθλα (αυτή τη 
φορά δεν θα είμαι τόσο εύκολος αντίπα¬ 
λος,,, ΤΗΐ5 15 Ο ρΓΟΓΤΐί5θ!!!(" 
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Μί<ΜΙ»-ΕαΓΐΗ ΚοΙβ 
ΡΙαγίηα 

- 5β<οηα βαίΗοη 

Ο ι κανόνες του ηαιχνι- 
διού! Ολα όσα χρειά¬ 
ζονται παίκτες και 
ΟΜ* προκειμένου να ανα¬ 
βιώσουν τη δημοφιλέστερη 
τριλογία της φανταστικής 
λογοτεχνίας στο ΤΚθ ΙογΘ οί 
ίΗθ ΚΪΠ95* Τιμή: ό,ΟΟΟ δρχ. 



ΜίτΙεννοοά (Βασίλειο) 


Κ άποτε λεγόταν ότι το Με¬ 
γάλο Πράσινο Δάσος 
απλώνεται ανατολικά των 
Βουνών της Ομίχλης και ότι τα 
δέντρα του είναι τόσο παλιά 
όσο ο ήλιος και το φεγγάρι. Οι 


ταξιδιώτες που μπαίνουν στο 
ΜίτΙονοοά κινδυνεύουν τόσο 
από τους καταχθόνιους υπηρέ¬ 
τες του Νεκρομάντη όσο και 
από τα "μαγικά" των δϊΐναπ 
ΕίνΘ*. Τιμή: 7.500 δρχ. 



ΤοίΧΙΕΝ ί 


Η σειρά ΜιάάΙο-ΕαιΐΚ της εταιρίας Ιγοπ 
Ο ο^π είναι ένας από τους καλύτερα 
αναπτυγμένους κόσμους παιχνιδιών 
ρόλων που φτιάχτηκαν ποτέ! Βασίζεται σε 6ύο 
από τα δημοφιλέστερα βιβλία της φανταστι¬ 
κής λογοτεχνίας - ΤΗο ΗοΒΒϊϊ και ΤΚο Ιοτά οί 
ίΗθ ΚΪΠ95 - και απευθύνεται τόσο στους λά¬ 
τρες του ΤοΙΙαβπ όσο και σε αυτούς που αγα¬ 
πούν τα καλά παιχνίδια περιπέτειας* 

Ως αφιέρωμα στο ΜιάάΙο-ΕαΓίΙι ΡΡΟ πα¬ 
ραθέτουμε επιλεκτικά κάποια προϊόντα του. 


Μιπα5 ΤίπΐΗ (Κάστρο) 


Π εριέχει όλες τις πληρο¬ 
φορίες που χρειάζεστε 
για ένα εαπιρα^π στην 
φημισμένη πόλη του Μίπαδ 
ΤίιϊίΚ Η πρωτεύουσα του Οοπ- 
άοΓ είναι σύμβολο της πάλης 


ενάντια στον 5α υ το π του Μο τ¬ 
άση Καμία άλλη πόλη στη Δυ¬ 
τική Μέση Γη δεν αντιπροσω¬ 
πεύει μεγαλύτερη ελπίδα άμυ¬ 
νας για τους Ελεύθερους Λα¬ 
ούς. Τιμή 7.500 δρχ. 


ΙαΙ<ε-Τοννη (Κάστρο) 




Ε ξερευνήστε το ΝοΓίΗοΓΠ, 
τόπο όπου ο ΒϊΙθο και σι 
Νάνοι σταμάτησαν για 
ανεφοδιασμό στο ταξίδι τους 
προς τον Δράκο 5πιαη9! 

Το Ι_αΙ<Θ-Το*η, εκτός από 
παρουσίαση αυτού του διά¬ 
σημου κέντρου του εμπορί¬ 
ου, είναι και πιιπι-εα Γηραιέ^ 
σε δύο μέρη που παρασύ¬ 
ρει τους παίκτες στον υδά¬ 
τινο λαβύρινθο κάτω από 
τους ξύλινους δρόμους της 
πόλης, γιο να τους φέρει έξω στη μεγάλη έκταση γύρω από 
τη Μακρσ Λίμνη. Τιμή: 7.500 δρχ. 
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ΪΓ0α$υΓβ5 οΙ ΜκΜΙο-ΕογΗι 
(5ουΓίθΙ>οοΙί) 


Π εριγράφει με λεπτομέρεια 
τσ πιο ισχυρό μαγικά 
αντικείμενα του κόσμου 
του Τοίχιση, συμπεριλαμβανο¬ 
μένου του ξίφους ΑηάυπΙ και 
του δαχτυλιδιού του δαυΓοη. 
Τιμή: 6.000 δρχ. 



Απ9ΠΐαΓ (Βασίλειο) 


Τ ο Βασίλειο του Απ9" 
ιτιατ είναι μια παγωμέ¬ 
νη χώρα που κυβερ¬ 
νούν οι μαυροντυμένοι πο- 
λεμιστέςτίληρικοί. Είναι ταγ¬ 
μένοι να επιβλέπουν τους 
σκλάβους, το στρατό και τις 
φυλές των Ογο 5 που υπηρε¬ 
τουν τον αφέντη τους ^αΓΠ 
Ουτη. Τιμή: 7.500 δρχ. 


ΙΑΖ ΒΑΖΕΙ 

ΖΤ0 ΔΙΚΤΥΟ 

Γ--ι 


Ο ΚΟΕΜΟΧ ΤΟΥ 

ΙΝΤΕΚ.ΝΕΤ 
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ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΜΑΪ0Υ 


ΕΙνβδ (Λαοί) 


Σ ας γνωρίζει τα παιδιά 
του Ειγ που ξύπνησαν 
πρώτα: τους Ε!νβ5 τους 
Π ρωτο γε ννη με νο υς. 

Για καδέναν από αυτούς 
τους περήφανους και προικι¬ 
σμένους αθάνατους περι- 
γράφεται με κάθε λεπτομέ¬ 


ρεια η εμφάνιση, τα χαρα¬ 
κτηριστικά, το ιστορικό, ενώ 
παράλληλα δίνονται και στα¬ 
τιστικά χρήσιμα για το ΜΕΚΡ, 
το βοΙβ(πα5ΐ0Γ και το ΙογΘ οί 
ίΗθ Κίπ95 ΑάνθπίυΓβ ΟαπΊβ. 
Τιμή: ό.Οϋϋ δρχ. 



ι τε τη φιλοξενία των 
ΗοΒΒιί$ που το κατοικούν! 
Μην ξεγελιέστε όμως από τη 
φαινομενική γαλήνη] Θα 
ανακαλύψετε ότι η περιπέ¬ 
τεια δεν απέχει τόσο πολύ 
από τη γη του $Ηϊγθ - τόσο 
όσο οι κάτοικοί του θα 
ήθελαν. Τιμή: 9.000 δρχ. 



> ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΕΧΡΙ.ΟΡΕΡ 4.0 & ΝΕΤ30ΑΡΕ 
ΟΟΜΜυΝΙΟΑΤΟΡ 

Η νέα γενιά των άΐΌνΥδθΓδ είναι εδώ! 1 , 

> ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 

Εταιρίες ανάπτυξης \Νβ& εφαρμογών στην Ελλάδα 

> νΐΞΟΑΕ ΟΑΡΕ 

Η νέα πρόταση της δγιτιτηίΘο για την ϋτντ, 

“Λ. ν.., , ιίV »-ν 

> 8ΤΑΡ ννΑΡ5 18 ΒΑΟΚ 

Το μεγαλύτερο κινηματογραφικό παραμύθι 
όλων των εποχών μέσα από το Δίκτυο. 

Ο ΚΟΧΜΟΧ ΤΟΥ 

ΙΝΤΕΚ,ΝΕΤ 

Μ Η Ν ϊ Λ I Ο Π I Ρ I Ο Δ I Κ ,ρ ^ Γ 4-Λ Τ Ο ,Λ,Ι Κ I Υ Ο ΟΝ-ΙαΙΝΕ 

^ ' ■*£ ^ * .φ. 

ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΚΑΟΕ ΜΗΝΑ 
ΖΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ 
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ΜΙΌΌΙΕ ΕΑΚΤΗ 

ΑΝΑΜΕΤΡΗΣΕΙΣ ΣΕ ΕΝΑΝ 
ΣΑΓΗΝΕΥΤΙΚΟ ΚΟΣΜΟ 


Παιγνίδι ρόλον. Με το άκουσμα 
αυτόν τον λέξεων μας έρχονται 
στο νου μάγοι, ογο 5 με άγρια 
όψη φάτσες, βίνβδ και νάνοι, 
σπαθιά και πανοπλίες - στοιχεία 
τόσο παλιά που δεν μας 
επιτρέπουν να 

συνειδητοποιήσουμε πως όλες 
αυτές οι ράτσες και οι 
χαρακτήρες, όλο το υπόβαθρο 
των παιχνιδιων ξεπήδησε απο 
τη δηριουργική φαντασία ενός 
ανθρώπου που έγραφε 
παραμύθια και ιστορίες για το 
γιο του! Ο λόγος για τον 
ΤοΙΙαβη, τα πιο γνωστά έργα 
του οποίου -Χόμπιτ και 
Αρχοντας των Δαχτυλιδιών- 
έθεσαν τις βάσεις για τη 
δημιουργία μιας ολόκληρης 
μυθολογίας και ιστορίας, και 
υπήρξαν οι πηγές του πολυβου 
ποταμού των παιχνιδιων που 
παίζουμε σήμερα, τουλάχιστο 
στο χώρο της κροτεί & ϊΟΓΧβιγ 
φαντασίας. 

του Μίλτου Κύρκου 

Σ την ΜίεΙάΙβ ΕογΙΙί, λοιπόν, μαζί με 
τον Γκάνταλφ και τον Αραγκορν, 
ενάντια στον σκοτεινό 5συΓοη και 
τους φρικιαστικούς ΝαζρΗυΙ, 
Πρόκειται για το πιο 6α80 και πολύχρωμο 
σκηνικό για παιχνίδια ρόλων, εκεί όπου ο 
παίκτης αναμετράται με τους αντίπαλους 
του και το μύθο, όπου δίπλα στον ϋυπε^οη 
Μα5ίθΓ υπάρχουν όχι μόνο τα Βιβλία των 
μηχανισμών αλλά η παράδοση και η μυθο¬ 
λογία των περισσότερων παιχνιδιων ρόλων 
της ηρωικής φαντασίας. 

Το ΜιάείΙε ΕογΙΉ είναι το παιχνίδι ρόλων της 
Ιγοπ Οο\νπ (ΙΟΕ), Ενα σύστημα που αξιοποιεί 


Μ\ 


το πλούσιο υλικό των έργων του ΤοΙΙυθη και 
δίνει οτον παίκτη την ευκαιρία να κινηθεί στο 
πράσινα δάση ή τα σκοτεινά υπόγεια της 
ΜϊάοΙΙθ ΕαιΐΗ αντιμετωπίζοντας τους κινδύ¬ 
νους και τους εχθρούς που συνάντησαν τό¬ 
σοι ήρωες πριν από αυτόν. Ενας μηχανισμός 

ρεαλιστικός αλλά _ 

όχι ιδιαίτερα δύ¬ 
σκολος, με κύριο 
Βάρος στη μυθο¬ 
πλασία και το γοΙθ 
ρίαγΐηεμ 

Η εταιρία ΙΟΕ 
διαθέτει μαζί με 
τους Βασικούς 
κανόνες και δεκά¬ 
δες συμπληρώμα¬ 
τα που από τις σε¬ 
λίδες τους ξεπη- 
δούν πληροφο¬ 
ρίες και περιπέτει¬ 
ες για να παίζουν 
οι παίκτες μια ο¬ 
λόκληρη ζωή. Κά¬ 
ποια από αυτά, όχι 

αναγκαστικά τα πιο σημαντικά, είναι τα α¬ 
κόλουθα. 

€ανηρακ)η Ουίεΐθ 

Ο οδηγός αυτός παρέχει την ιδανική Βάση 
για τα πολυμήχανα μυαλό που αγαπούν τον 
κόσμο του ΤοΙΙαβα Οσοι φαντάστηκαν ότι έ* 

ζησαν στην 
ΜίεΙΘΙθ ΕαΐΓίΙι, 
όσοι ευχήθη¬ 
καν να μπο¬ 
ρούσαν να 
δοκιμάσουν 
τα μάγια και 
την πολιτική 
της, να γνωρί- 
σουν νέες 
ράτσες και 
να περιπλα¬ 


νηθούν σε θαυμαστά μέρη, έχουν τώρα το υ¬ 
λικό που αναζητούσαν. 

Στον οδηγό Βρίσκει κάποιος μία σε Βά¬ 
θος ανάλυση της ιστορίας της ΜιάάΙβ 
ΕογΗί, γλωσσολογικές κατευθύνσεις πάνω 
στις πολλές γλώσσες των διάφορων φυλών, 
ένα λεξικό για τη γλώσσα των ΕΙνθ5, έναν ο¬ 
δηγό των όρων που χρησιμοποίησε ο 
ΤοΙΙίίβπ προκειμένου να περιγράφει τους 
λαούς, τις τοποθεσίες και τους πολιτισμούς 
της ΜίάόΙο ΕαιΐΗ, καθώς και ανάλυση του 
κλίματος, της τοπογραφίας του εδάφους, 
των εμπορικών οδών, των μεγάλων πληθυ- 
σμιακών κέντρων κΛπ. Εκτός από αυτά, δί¬ 
νονται ιδέες για την εν¬ 
σωμάτωση της ΜιάάΙσ 
ΕατίΗ σε σποισδήποτε 
ΚοΙθ ΡΙσγίπ9 σύστημα 
και ένας καταπληκτικός 
πολύχρωμος χάρτης ό¬ 
λης της ηπείρου, δια¬ 
στάσεων 70x90 επί. 






ρ 



: ρΐ 



0Γ6αίϋΓ65 

οί ΜίεΙΐϋθ Εαι-ϊΗ 

Πώς θα μπορούσε 
κάποιος να αντιμετωπί¬ 
σει τον χρυσαφένιο 
5πηαυ9; Θα μπορούσε 
το Βέλος του να Βρει 
κάποιο αδύναμο σημείο 
ή θα ψηνόταν ο χαρα¬ 
κτήρας από τη φωτιά του 
δράκου; Αντιμετωπίστε όλα τα όντα του μύ¬ 
θου της ΜίάάΙθ ΕαπΗ, μάθετε τις δυνάμεις 
και αδυναμίες τους, τον τόπο διαβίωσης και 
τις συνήθειές τους. Κάθε ον έχει μια περι¬ 
γραφή, διαστάσεις και περιβάλλον που 
προτιμά, καθώς και ρόλο ή αποστολή ον εί¬ 
ναι νοήμον. Είκοσι χάρτες σημειώνουν που 
βρίσκεται το καθένα πάνω στην ΜιάεΙΙο 
ΕαιΐΚ 

Μίπα5 ΤιπίΗ 

Η ιστορία, ο σχεδιασμός, η φρουρό και 
οι κάτοικοι της Φυλαγμένης Πόλης, του 
συμβόλου των Ελεύθερων Λαών στη μάχη 
τους ενάντια στον δαυίΌη της ΜογΘογ. Η 
πρωτεύουσα του ΟοπάοΓ κυριαρχεί στο ά¬ 
νοιγμα μεταξύ των Λευκών Ορέων και της 
ΕρΝοΙ ΟυαϊΗ που περί κυκλώνουν την περιο¬ 
χή του σκοτεινού άρχοντα, τα δε τείχη της 
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ΘΕΜΑ 





γεϊς της να την οδηγήσουν στα Βάθη της α¬ 
κρόπολης. 


Μοπα 

Η Μοπα, το "Μούρο Χάσμα", βρίσκεται 
βαθιά στα σπλάχνα των Μϊ5γ ΜουπίαίπΒ. 

Εδώ ο αρχαιότερος οίκος των Νάνων έ¬ 
χτισε την τεράστια πόλη 
και τις ατελείωτες στο¬ 
ές ορυχείων του 
ΚΗαζαά-άυππ, του μεγα¬ 
λύτερου φρουρίου που 
χτίστηκε από τους Ελεύ¬ 
θερους Λαούς. Οι σκά¬ 
λες του σκαρφαλώνουν 
στ' άστρα κοι χάνονται 
στα έγκατα της Γης και τσ 
πλούσια θησαυροφυλάκιά 
του προστατεύουν ανείπω¬ 
τους θησαυρούς. Φυλασσό¬ 
μενη από μια σκοτεινή κατά- 
ρα, αυτή η διασταύρωση της 
τέχνης των Νάνων και του 
θαύματος της φύσης είναι ο 
πιο θαυμαστός τόπος εξερεύνη¬ 
σης και περιπέτειας σε όλο το ΕπάοΓ. 

Εξι περιπέτειες και τρία επεισόδια περιμέ¬ 
νουν τους παί- 
κτες μαζί με τε- 
ράστιους έγ¬ 
χρωμους χάρ¬ 
τες του ΟίπΊπΙΙ 
ΟαΙο και των 
τριών μιναρέ- 
8ων πάνω από 
τη Μοπα: Κθό- 
Ηογπ, ΟΙουάγ- 
Ηεαά, δίΙνοΓ- 
Ιίπβ, Επίσης συ- 
μπεριλσμβάνο- 
νται; τομή του οχυρού που αναπαριστά την 
καρδιά του ΚΗαζαππ Ρυππ, τα ορυχεία του, 
τα Βάθη και τα επίπεδά του, περιγραφές 
των κυρτότερων σημείων [μέσα σε αυτά και 
την κρυφή δυτική πύλη όπου ο ΟαηάαΙί έ¬ 
ψαχνε την ξεχασμένη λέξη που θα άνοιγε 
την πόρτα), ίΙοοΓ ρίαπ5, παγίδες κΛπ. 


Το ΜίάάΙθ ΕαιΤΗ βρήκαμε στην Κάισσα, 
Καλλιδρομίου 8, τηλ.: 3606488. 


(επτά τον αριθμό) λες και ξεπηδούν από τον 
σκληρό Βράχο πάνω στον οποίο στέκονται. 
Στο Βιβλίο περιλαμβάνονται: 

• Ενα ζευγάρι χρωματιστών χαρτών της 
πόλης. 

• Τα σημαντικά σημεία όπου έχουν συμ¬ 
βεί τα πιο γνωστά γεγονότα. 

• Η Βασιλική οικογένεια και όλοι οι Βασι¬ 
λιάδες που έκαναν την Μϊ- 
πα5 ΤίπίΗ αυτό που 
είναι. 

• Περισσότερα 
από σαράντα ίΙοοΓ 
ρΐαπδ σημαντικών 
Οικημάτων. 

• Οι γύρω περιο¬ 
χές σε πλήρη ανάλυ¬ 
ση. 

• Τρεις περιπέτειες 
για να ανοίξουν την ό¬ 
ρεξη στους παίκτες. 

Πρωταγωνιστές, ένας 
προδότης, ένας ψεύτικος 
επαναστάτης και μια διε¬ 
φθαρμένη μάγισσα. 

ΤΓβα5αΓθ5 

οί ΜιεΙΐΗβ ΕατίΚ 

Θησαυροί: όπλα, αρματωσιές, αντικεί¬ 
μενα και εξοπλισμοί, πετράδια και αντικεί¬ 
μενα τέχνης, δαχτυλίδια και εργαλεία, κα¬ 
θένα με πλήρη περιγραφή μαζί με τις μαγι¬ 
κές δυνάμεις του και στατιστικά για το 
ΜΕΚΡ, το ΡοΙθΓπαΐίβΓ και το ΙογΘ οί ίΗβ 

Ρίπ9$, 
Δημιουρ¬ 
γοί: τα όντα 
κοι οι τεχνι¬ 
κές που χρη¬ 
σιμοποιήθη¬ 
καν στην κα¬ 
τασκευή ό¬ 
λων αυτών 
των θαυμα¬ 
στών αντικει¬ 
μένων. 

Το υλικά: οι ιδιότητες των πέτρα δ ιών, 
της πέτρας, του ξύλου και των μετάλλων 
που χρήσιμο ποιήθηκαν στην κατασκευή των 
μαγικών αλλά και των πιο απλών αντικειμέ¬ 
νων, Αφθονες πληροφορίες για τα πιο σπά¬ 
νια και περίεργα υλικά. 


ΘοΙ ΟυΙάυτ 

Ο Λόφος της Μαγείας, το ηφαιστεισκό ο¬ 
χυρό του ΜίτΙς^οοά. Η κέδρινη σκεπή του 
ρίχνει τη σκιά της σε μια άγονη κοιλάδα α¬ 
φύσικης ησυχίας. Πουλιά δεν πετουν πάνω 
από τη Γυμνή Κοιλάδα 
και μόνο βρύο και 


λειχήνες φυτρώ¬ 
νουν στο έδαφος της. Και 
μέσα στο βουνό περίπλοκα πηγάδια και 
τούνελ χώνονται βαθιά στη γη και μια αί¬ 
σθηση κακού καλύπτει τις σκοτεινές γωνιές 
της. Σε αυτό το βιβλίο περιγρόφονται η κα¬ 
τασκευή και διαμόρφωση αυτής της ακρό¬ 
πολης, οι κάτοικοι και φρουροί της, η ιστο¬ 
ρία της. Αναλυτικά θα βρείτε: 

• Μια τομή της ακρόπολης που περιλαμ¬ 
βάνει όλα τα επίπεδά της. 

• Τα σημαντικά σημεία και όλους τους 
χώρους που έγινε οτιδήποτε σημαντικό. 

• ΡΙοογ ρΙαπ5 των πιο σημαντικών οικημά¬ 
των, 

• Τους Λόρδους και Κυρίαρχους της, 
ΚΚαππυΙ ίΗθ Ναζςΐ'υΙ, ΜουίΙι οί δαυΓοη, οι δι¬ 
οικητές του ΟοΙ ΟυΙάυΓ και ο ίδιος ο Νε¬ 
κρομάντης, 

• Ολους τους μηχανισμούς των Ογο, τις 
παγίδες και τα κατασκευάσματά τους, 

• Την ιστορία του ΡοΙ ΟυΙάυΓ από τους 
πρώτους κατοίκους της περιοχής μέχρι σή¬ 
μερα. 

• Μια μικρή περιπέτεια σε τρία μέρη που 
πραγματεύεται τη ριψοκίνδυνη προσπάθεια 
διάσωσης μιας φυλακισμένης στα νύχια του 
Νεκρομάντη, προτού προλάβουν οι απαγω- 
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Από την οθόνη αυτή οι επιτυχόντες της πρώτης φάσης δηλώνουν αν 8α 
συμμετάσχουν στην επόμενη. 


Η ΠΡΩΤΗ ΦΑΣΗ 
ΤΟΥ "ΛΥΣ1Α" 

Με μεγάλη επιτυχία ολοκληρώ¬ 
θηκε η αρχική φάση του "Λυσία", 
του πρώτου πανελλήνιου μαθητι¬ 
κού διαγωνισμού μέσω ΙπίβΓη&ί, 
στον οποίο είχαμε αναφερθεί και 
στη στήλη του προηγούμενου τεύ¬ 
χους. Η δεύτερη φάση του διαγω¬ 
νισμού θα διεξαχθεί το απόγευμα 
του Σαββάτου της 1 Οης Μαΐου 
1997, ενώ η συμμετοχή όσων 
προκρίθηκον σε αυτήν θα γίνει 
αποκλειστικά σε εξεταστικό κέ¬ 
ντρο της πόλης τους για το οποίο 
δα ενημερωθούν με β-ηηαιΙ κα¬ 
θώς και από το $ίΙβ του "Λυσία" 

(Η^7/νΛ^χοΓτιρυΙϊηΙε9Γ/ν 5 · α5 1- 

Στη δεύτερη φάση προκρίθη- 
καν όλοι οι διαγωνιζόμενοι που 
πέτυχαν βαθμολογία 100 και 
άνω, σε χρόνο μικρότερο ή ίσο 
των 45 λεπτών. Τα δώρα που πε¬ 
ριμένουν τους τελικούς νικητές εί¬ 
ναι: 

1 ο βραβείο: ΙΒΜ ΑρΙίνα 4401 
|β&πίίυπΊ 133ΜΗζ, 12ΜΒΙΪΑΜ, 
1*2 ΜΒ Η00, οθόνη 5νθΑ 14*, 
ΟΟ-ΚΟΜ 8χ, ΤοίαΙ Ιγποοθ \Λ/ϊεΙ© 
ΜΡΘΑ, ήχος 30 5υττουηά, ηχεία, 

10 συνοδευτικοί τίτλοι ΟΟ-ΚΟΜ). 

2ο βραβείο: Δωδεκάμηνη συν- 
δρομή ίτυο ΟγπαΓπίε ΡΡΡ με απε¬ 
ριόριστη πρόσβαση στο Οοπν 
ρυίϊηΙ< ΝθίννοΓίς καθώς και ετή- 


Καλωσορίσατε και 
πάλι στη στήλη της 
ΟοηιρυΕΐηΕ που, 
και αυτόν το μήνα 
έχει να σας 
προσφέρει αρκετές 
ειδήσεις γύρω από 
τις εξελίξεις στη 
“βασίλισσα” του 
ελληνικού 
κυβερνοχώρου. 
Ελπίζουμε να σας 
κρατήσουμε καλή 
συντροφιά... 

Από τον Βαγγέλη Κράταα 

να Πιο Γ@ €0 ΓΤΊ ρυ \ ϊ Π Ι('9 V 

σια συνδρομή στο περιοδικό 
"ΜίΙΙθπηίυητι", 

3ο βραβείο: Σειρά 10 βιβλίων 
για το ΙηίβΓηβί (Γνωρίστε την } ανα, 
Τα μυστικά του ΡΤΡ, Αναζήτηση 
πληροφοριών στον νΥΥΛΜ, Οδη¬ 
γός για ΙΚΟ, ΟΓορΙιίεοΙ Οίβπΐ$, 
Προγραμματίστε σε ΗΤΜΙ, ΙπΙθγ- 
ησί ΕχρΙοΓθΓ, Τα πόντο γύρω από 


το ϋ5θηβ^ -σε αυτό όσοι θέλουν 
μπορούν να έχουν και ιδιόχειρη 
αφιέρωση του συγγραφέα:)-, Η 
διάλεκτος του ΙπίβΓηβί, Εισαγωγή 
στο ΙπίΘΓΠβί). 

Υπόλοιποι νικητές: Ετήσια συν¬ 
δρομή στο περιοδικό "Ο Κόσμος 
του ΙπΙβΓηοΓ, Εκπαιδευτικό Λογι¬ 
σμικό από την Πληροφορική Τε¬ 
χνογνωσία (Φυσική Κινηματική, 
ΜυΙίίΙθ 9 θ, ΜυΙϊίραϊπί), καθώς και 
τα Υ/θ05ίθΓ5 νΥοΗά ΕπεγεΙορθάΐα 
της ν/ο05ίθΓ5 και ΕίβητίΘπ! της 
ΤΗοπι&οη [για μαθητές Γυμνασίου) 
ή τα νΥοίΙά ν/ατ II της ΤΗοηπ$αη 
και ννοΗά* οί ίΗθ Κββί της Καπ- 
50ΓΠ (για μαθητές Λυκείου). 

Από τους 81 συνολικά επιτυχό- 
ντες της πρώτης φάσης 17 είναι 
μαθητές της Α Γυμνασίου, 20 της 
Β' Γυμνασίου, 15 της Ρ Γυμνασί¬ 
ου, 9 της Α Λυκείου, 14 της Β' 
Λυκείου και 6 της Ρ Λυκείου. Κο¬ 
ρυφαία βαθμολογία (120) πέτυ- 
χαν ανάμεσα στους μαθητές Λυ¬ 
κείου οι Χριστόφορος Χατζή κο- 
μής και Αγγελος Ικέμπρης [που 
ως επιτυχημένοι παίκτες του 
ΟαπιεΝεί -γνωστοί με τα πίεΙς* 
παππού Βοπά και 5υΒζθΓ0- είναι 
απόλυτα φυσικό να είναι και έξυ¬ 
πνοι), και σι δύο της Ρ τάξης ενώ 
ανάμεσα στους γυμνασιόπαιδες 
αρίστευσαν οι Πηνελόπη Κερε- 


στετζή, Μαρία-Ελένη Καρυαμπό, 
Νικόλαος Μουρατίδης [Α 1 Γυμνα¬ 
σίου) και Δημήτρης Μπαριαμής (Γ 
Γυμνασίου). Τέλος, "γρηγορότερο 
πιστόλι" όλων αναδείχθηκε ο Μα¬ 
νώλης Δάλλας από την Κοζάνη, 
που τελείωσε σε 1,9 λεπτά, συ¬ 
γκεντρώνοντας 108 βαθμούς (εν¬ 
δέκατος ανάμεσα στους μαθητές 
της Β' Γυμνασίου)! 

0Ο5ΜΟΠΟΛΙΤΙΚΑ 

Μια και το καλοκαίρι πλησιά¬ 
ζει, τι θα λέγατε να ρίχναμε αυ¬ 
τόν το μήνα μια ματιά στις τουρι¬ 
στικές σελίδες του 005Μ05 
((Ίίίρ^/ν^ν.εοΓπρυ! ϊ πΙα^/ίου π 5 γπ 
); Εκεί βρίσκεται ο 5 ©ΓνοΓ "Τουπδηπ 
ίη ΟΐΒβεε", οι σκοποί του οποίου, 
όπως αναφέρεται στην κεντρική 
σελίδα του, είναι "να επιχειρηθεί 
ένα σύντομο οδοιπορικό σε 149 
από τσ περίπου 9.500 καταγε- 
γραμμένα νησάκια και βραχονη¬ 
σίδες που στολίζουν τις ελληνικές 
θάλασσες με σκοπό να γνωρί¬ 
σουμε από κοντά τις απίστευτες 
ομορφιές της ελληνικής φύσης 
το χαρακτήρα και τις παραδόσεις 
των ανθρώπων, την τέχνη τους 
αλλά και ολόκληρο το κληροδό¬ 
τημα που προσελκύει εκατοντά¬ 
δες χιλιάδες επισκεπτών κάθε 
χρόνο. Μαζί όμως θα εξερευνή- 



0 συγκεντρωτικός πίνακας αποτελεσμάτων του "Αυσία"* 
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σουμε και τις ομορφιές της ηπει¬ 
ρωτικής Ελλάδας. Η Ελλάδα σε 
αυτήν την γωνιά της Ευρώπης 
συνθέτει ένα ενιαίο σύνολο, απο- 
τυπωμένο στα αρχαιολογικά ευ¬ 
ρήματα, τις κοινές θρησκευτικές 
ρίζες, την αγάπη προς τη θάλασ¬ 
σα και τις τέχνες και όλα εκείνα 
τα στοιχεία που περιγράφουν τη 
βαθιά ελληνικότητα του τοπίου. 
Ο 5 ©Γνβτ μας όμως αποτελεί και 
ένα εξαιρετικά χρήσιμο εργαλείο 
για τον επαγγέλματα του τουρι¬ 
σμού που θέλει να αναζητήσει 
πληροφορίες ή απλώς να προ¬ 
βληθεί και να διαφημισθεί μέσα 


που πράγματι δίνουν στο χρήστη 
τη δυνατότητα να βρει αυτό που 
θέλει και τα οποία είναι: Περιοχή, 
Κατηγορία Ξενοδοχείου, Τιμή Δω¬ 
ματίου και Απαιτήσεις (Αίτ Οοπάί- 
ϊίοπ, Ιδιωτική Πλαζ, Ιαματικά Λου¬ 
τρά, Γκαράζ, Μίπί ΘοΙί, ΡαΓίαη^ 
Εστιατόριο, βοοί ΘαΓεΙοη, Πισίνα, 
Θαλάσσια Σπαρ, Γήπεδο Τένις Αί¬ 
θουσα Συγκεντρώσεων). 

ΟΙ αΐΝΚΕΚ$,„ 
ΑΘΛΟΥΝΤΑΙ! 

Ποιος είπε πως οι χρήστες της 
ΟοπιρυΙίηΚ δεν έχουν.,, ποδο¬ 
σφαιρικό ταλέντο; Οποιος τόλμη* 



Η κεντρική σελίδα του "Τουπιπι ιπ ΟΓθβίε". 


στις σελίδες του". 

Αφού επισκεφθήκσμε τον 
ναι - , διαπιστώσαμε πως πρόκειται 
όντως για μία ιδιαίτερα προσεγ¬ 
μένη και ολοκληρωμένη δουλειά, 
παρουσιάζοντας φωτογραφικό 
υλικό και αναλυτικά στοιχεία για 
κάθε περιοχή της Ελλάδας, τα 
οποία είναι, για μεγαλύτερη ευκο¬ 
λία, χωρισμένα σε κατηγορίες 
(Ιστορία, Παραλίες, Πόλεις και 
Χωριά, Πρόσβαση, Εκδρομές 
Πρόσωπα του Τόπου, Τέχνη, Μνη¬ 
μεία, Οι Ανθρωποι και η Ζωή τους 
κλπ.). Ιδιαίτερα μας εντυπώσιασε 
το εθαιτΗ υΗΐϋγ σε μια μεγάλη 
άαΐαόαίβ ξενοδοχείων ανά την 
επικράτεια, με πεδία αναζήτησης 


σε, ας πάρει γρήγορα τα λόγια 
του πίσω, αφού οι δύο πρώτοι 
αγώνες που διεξήχθησαν (έπεται 
φυσικό και συνέχεια) ανάμεσα σε 
οΙϊπΚ&Γ 5 οπαδούς της ΑΕΚ και του 
Ολυμπιακού στέφθηκαν με από¬ 
λυτη επιτυχία! Διοργανωτής και 
των δύο αγώνων ο άι*όθαίΗ (ΑΕΚ), 
ενώ στο γήπεδο διέπρεψαν και 
γνωστοί συντάκτες του ΡΟ ΜΑ- 
5ΤΕβ όπως ο μέγας τερματοφύ¬ 
λακας Αργυρής Γιαγιάς για την 
ομάδα της ΑΕΚ και ο αδερφός 
του Κώστας (ΒβαίΙίθ) για την 
ομάδα του Ολυμπιακού. 

Στον πρώτο αγώνα, ο Ολυμπια¬ 
κός κέρδισε την ΑΕΚ, η οποία 
υπήρξε εξαιρετικά άτυχη καθώς ο 



[·» ϊ*- Ια*-*·** αρ™ ϋ»#. η« 


Από ς&ά επιλέγετε την περιοχή της αρεσκάας σας 


άιάθΟίΗ έσπασε στην κυριολεξία 
τα δοκάρια, με σκορ 8-5 (το 
γκολ: για τον Ολυμπιακό ϊίΐεπί 3, 
αροίητιαίπ 2 , όοαίΐϊο, 9 θΙάαηεΗ, 
α 1 και για την ΑΕΚ ποίΙοΓεΙ 2, 
ανογα9ί£ 2, άιάοαΐΗ). 

Στο δεύτερο αγώνα, η ΑΕΚ επι¬ 
βλήθηκε με 10-7 (τα γκολ για 
την ΑΕΚ ανοχα^ 3,0Γ0θαίΗ 3, 
Γηοειπαπ 2 , 9 ^ &ογουίΗ και για 
τον Ολυμπιακό 9 σΙθαηείι 3, αροί- 
Γποϊη 2 , αΐ 2). Στα παραλειπόμε¬ 
να του δεύτερου παιχνιδιού, ένα 
άλογο που χλιμίντριζε συχνά-πυ- 
κνά έξω από το γήπεδο. Ομως 
παρά τις έρευνες που έγιναν δεν 
διαπιστώθηκε ποια ομάδα υπο¬ 


στήριζε (τελευταίες πληροφορίες 
πάντως αναφέρουν πως επρόκει- 
το για μεταμφίεση του Πατρικού, 
ο οποίος είχε έρθει ινκόγκνιτο για 
να ενισχυσει τους συντάκτες του, 
κάτι που εξάλλου ενισχυεται από 
την παράξενη ομοιότητα του χλιμι- 
ντρίσματος με τη φωνή του Γιάν¬ 
νη). Αόγω έλλειψης χώρου, δεν 
προλαβαίνουμε αυτήν τη φορά 
να δούμε τις νέες διασκέψεις που 
δημιούργησαν οι χρήστες της 
ΟοΓηρυΙίηλ Θα επανέλθουμε 
ωστόσο δριμύτεροι στο επόμενο 
τεύχος. Ως τότε, να 'στε όλοι 
καλό! 



Ο ϊβΓνβΓ είναι πλούσιος σε καμένα και φωτογραφικό υλικό. 
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ννίΝΟΟννδ ΥΙδϋΑ 


Ολοι (χουμΰ 
δημιουργήσει κατά 
καιρούς εφαρμογές που 
σχετίζονται άμεσα ή 
έμμεσα με κάποιο είδος 
αρχειοθέτησης 
δεδομένων. Ανάλογα με 
τη γλώσσα που 
χρησιμοποιούμε και τις 
απαιτήσεις του 
προγράμματος, 
αποθηκεύουμε τα 
δεδομένα είτε σε απλά 
Ιβχί αρχεία είτε σε 
Βίπαιγ αρχεία από 
εγγραφές. Βέβαια, 
εκτός από τα αρχεία 
αυτά, έχουμε τη 
δυνατότητα να 
χρησιμοποιήσουμε και 
κάποιες άλλες βάσεις 
δεδομένων. 

Του Κωνσταντίνου Γιαγιά 
όβα δί ϊ 8@εοίηρυ I ϊ π Ιί-9 γ 


ΙΑΝΟϋΑΟΕδ 

νίευαΙ Βα$ίε 

& Ραία Αεε6$$ 


ριν απο μερικά χρόνια^ τότε 
που όλοι γράφαμε εφαρμο¬ 
γές για το περιβάλλον 005, 
πολλοί οπό εμάς δουλεύαμε 
την αρκετό διαδεδομένη ά- 
Βαδθ που κατόπιν ήρθε και "αναβάθμισε" ο 
ΟϊρρΘΓ. Με τον καιρό, κάποιες έννοιες όπως 
πεδίο και ίπάθχ έγιναν πολύ οικείες, πολλά 
6ε από τα δύσκολα προβλήματα που αντιμε¬ 
τωπίζαμε στην αρχειοθέτηση μετατρέπονταν 
σε απλές διαδικασίες ρουτίνας. Ο βαθμός 
ευκολίας του χειρισμού των βάσεων αυτών 
ήταν τέτοιος που μας επέτρεπε να ασχολη¬ 
θούμε με τη σχεδίαση των προγραμμάτων 
μας και βέβαια με τις "έξυπνες" τεχνικές του 
ιπίετίσεθ. Περνώντας εν συνεχεία στις παρα- 



θυρικές γλώσσες και συγκεκριμένα στην έκ¬ 
δοση 3.0 της νϊδυα! Βα$ίε, είδαμε με χαρά ό¬ 
τι μας παρείχε τη δυνατότητα διαχείρισης 
βάσεων με τη χρήση της πολύ δυνατής μηχα¬ 
νής, της ΜίεΓΟδοΒ Αα& 5 & Με τη δυνατότητα 
αυτή έχουμε τη δύναμη μιας σχεσιακής 6ά* 
σης δεδομένων σε συνεργασία με το εξελιγ¬ 
μένο νί$υαΙ περιβάλλον της γλώσσας. 

Για τη λειτουργία αυτή υπάρχει το Οαία 
ΟοπίταΙ με το οποίο μπορούμε να ανοίξουμε 
ένα αρχείο της Αεε©55 ή άΒοδβ, ΡοχΡγο, 
Ραταάοχ κΑπ. και να δηλώσουμε τον τύπο 
της πρόσβασης που θέλουμε. Το πρώτο που 
παρατηρούμε είναι ότι έχουμε τη δυνατότητα 
μετακίνησης μέσα στις εγγραφές από τα ε¬ 
σωτερικά εοπίτοΐϊ που είναι του στιλ τηλεχει¬ 
ριστηρίου ενός νίόθο. Με τις μεθόδους αλ¬ 
λά και τις ιδιότητες του εαπίτοΙ αυτού έχουμε 
στα χέρια μας τον έλεγχο των δεδομένων 
μας και με λίγες γραμμές κώδικα μπορούμε 
να ανταποκριθούμε στα διάφορα γεγονότα 
που συμβαίνουν στο εοηΐτσΙ. Μπορούμε, βέ¬ 
βαια, να έχουμε ακόμα καλύτερα αποτελέ¬ 
σματα με τη Βοήθεια των άλλων Βουπά εσπ- 
ίτοΐδ όπως, για παράδειγμα, το Ιβχϊόσχ, Ετσι, 
εκτός του ότι βλέπουμε τα δεδομένα μας ά¬ 
μεσα στην οθόνη, μπορούμε να κάνουμε και 
διορθώσεις κατευθείαν πάνω στη Βάση. 

ΣΧΕΣΙΑΚΕΣ ΒΑΣΕΙΣ 
ΔΙΔΟΜΕΝΩΝ 

Ας δούμε, όμως, αναλυτικά τι είναι σχε- 
σιακή βάση δεδομένων. Παρατηρούμε συ- 
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ΟθΙφηπη$ 
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ϋββΰ:ο 5ΕΟΓΘ οοΐυιτιπ ΐϊϊίοιτη&ΐιοη ΙοτίιΗϊ ΡΒ£Γίΰ ΕοηΙτοΙ. 


εοπταΐηθΓΕί 

ΟΟΠίΒΪΠΒί 

ΒίοΓβςβ Ιώγ ίηΐοπηβιίοη βώουΐβ ρίθΰβΐϊηθϋ ο&ίθοίϊ/ρθ 




Αη ορθή ϋαΐαϋθεβ. 


Νολθ 

ΟΘΕ γϊ^ιπβ 

Τ^ι β Μιοό 50ΪΪ υθΐ &ηρίηβ. 


ΟοουπίθπΙβ 

ΡοαιΗΐριΐ 

ΙηίοπτίΒίϊοη 5 βνθ<ί, ρΓβϋβΐϊηΒύ ού\9ϋί 


Εγτογ® 

Εγγογ 

ΙηίοΓΓη&ΐιοη αΡοιΑ απγ βιτϋΓΒ βδδοαοΐθύ *λ§ί 0ίΪ 5 οΡ]βοΐ 


Ρϊ&Ιϋδ 

ΡιεΙι* 

Α ΓοΙϋΓηη ΐίΐ*ΐ ι$ ρβΠ ο 1 ο ρυβίγ.. \ηάβκ ΓθΙβΐιοη. ογ ϊβοογ^θι 

κ 

Οταυρΐ 

ΟΐΌΙΐρ 

Α 51 ΡΜΡ 0* ^®θγ βοοουη»® 

—I 

ΙπύβχβΒ 

Ιπ^βχ 

ΡΓθάθΙιη&ίΙ οιύθΐίη^ Ληϋ υΛΐρυ6ΠΒ5$ οΙ ναΙιΐΗδ ιπ αίαΡΙβ. 


ΡΛΓΟΙΌΒίθΓβ 

Ε&ΐΏΟΟ,βΜΐ 

Α ρβτθίτι θΐβ γ ίΟΓ ο ρ#Α/ηβ' Ι&τ Άνβ&· * 


ΡτορθΠίβ& 

Ρτοροιίγ 

Α&υίΐΗη ογ υδθΓ-ύ&Ιιπ&ΐ! ρΓορβ^γ 


ΟυβΓγΟθίΕ 

ΟλίβίνΠεΙ 

Α Ξ&νθϋ ςυθίγ ιίβίιηιΐϊοη 


Η,όΕΟΓΕίβθΐΒ 

ΒβεοκΙββΪ 

ΊΤΐθ Γβοοίΰί ϊη β £,Ι,«&,Ι£. 


ΗθΙαΙίσπε 

Ρ,ΒίοΙίοη 

Α. ΓβΙβ.Γ.ιθ4ΐ $ήιρ Ρθΐ^βθπίίίβΙϋΐ ίπ ίηΡΐ&5 αηύ ςυθηβε. 


ΞβΙΘοοΚπιιιγ^β 

ΒροΚπιογΚ 

Α.5&Ι Οί 3θΙ$0ΐθϋ ίΟ*8 ίη Ιίΐθ ΟΒϋπΐΙ θΡ|ΘΕ(. 


Το&ΙβΟθΙβ 

ΤϋίίΒΡΒί 

Α 5βν®0 ΐβΡΙθ ΰθβηίΐίοπ 


ϋ£ΒΓ5 

ϋΒΒΓ 

Α^^Γ.ρ,ςφρμηΐ 


V/ 0 ΓΚ 8 ρ β ΟΒ 8 

ννοίΚ5ρΰθ6 

ΑέβΙΙΜΜ οΐΛθ ϋθίύαΐαϋαέθ θπ^πθ 
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Ολο το δέντρο τον αντικιψΐνον του ΟΑΟ που 6οχνΐΐ και τον "πρόγονο" του καΒενάς* 


χνά ότι έχουμε διάφορες ομάδες δεδομέ¬ 
νων (πίνακες), οι οποίες με κάποιον τρόπο 
σχετίζονται μεταξύ τους. Για παράδειγμα, 
8α μπορούσαμε να έχουμε έναν πίνακα με 
τα μέλη ενός εΙυΒ, το καθένα από τα οποία 
θα είχε έναν μοναδικό κωδικό, μαζί με τα 
προσωπικό στοιχεία του. Αν θέλουμε να 
κρατήσουμε και στοιχεία για τις συνδρομές 
κάθε μέλους, θα πρέπει να δημιουργήσου¬ 
με έναν δεύτερο πίνακα με τα στοιχεία της 
συνδρομής, μαζί με ένα πεδίο που θα είναι 
ο κωδικός του μέλους στο οποίο αναφέρε- 
ται κάδε συνδρομή. Αυτή η σύνδεση των 
δύο πινάκων είναι η μεταξύ τους σχέση. 
Μια σχεσιακή βάση δεδομένων περιέχει πί¬ 
νακες με κάποιου είδους συνδέσεις μεταξύ 
των πινάκων. 

Η ανωτέρω σχέση ονομάζεται οπθ-ίο- 
Γπαπγ (ένα-σε-πολλά) σχέση. Ακόμα μπο¬ 
ρούμε να έχουμε σχέσεις οπο-ίο-οπθ και 
Γπαπγ-Ιο-Γπαπγ ανάλογα με τις ανάγκες των 
δεδομένων μας. Οι κινήσεις σύνδεσης δύο 
πινάκων στις γλώσσες προγραμματισμού ο¬ 
νομάζονται |οίπ5. Η νϊ5υα! Βα$ιε τα χρησι¬ 
μοποιεί σε συνδυασμό με την 50ί [5ίΓυε- 
ΗΐΓθά Ουβτγ Ιαπ^υαε^) - πρόκειται για μια 
ειδική γλώσσα η οποία είναι σε μεγάλο 
Βαθμό ουμδστή με τις Βάσεις των περισσό¬ 
τερων εταιριών. Αυτός είναι ένας από τους 
λόγους για τον οποίο έχει οριστεί ως 
"Γπυ$ί" στους κύκλους των προγραμματι¬ 
στών, Η ευελιξία που παρέχει με τις εντολές 
της είναι τέτοιο που εύκολα μπορούμε να 
κάνουμε διαγραφές, διορθώσεις κ.α. με μια 
απλή κίνηση. 

Οπως είχαμε παρουσιάσει και σε παλαιό- 
τερσ τεύχος του "ΡΟ Μαϊίετ", ένας απλός 
τρόπος για τη δημιουργία μιας Βάσης Ας- 
εβ55 είναι η χρήση του Ραία Μαπα^τ, ενός 
εύχρηστου εργαλείου δημιουργίας και δια¬ 
χείρισης Βάσεων που προσφέρει πολλές 
λειτουργίες που διευκολύνουν την εργασία 
μας. Βέβαια, στη νί$υαΙ Βσείε 3.0 μπορού¬ 
σαμε να δημιουργήσουμε Βάσεις Αεεε$$ 

1.0 & 1.1, ενώ στην 4.0 έχουμε την ίδια δυ¬ 
νατότητα και γιο βάσεις Αεεο &5 2,0. 

ΒΟΙΙΝΡ €0ΝΤΚΟ15 
ΚΑΙ 0ΑΤΑ ΟΟΝΤΚΟΙ 

Οπως προαναφέραμε, το Ραία (ΖοπϊγοΙ 
μας επιτρέπει την άμεση πρόσβαση στα 
στοιχεία μιας Βάσης και την ταυτόχρονη 
διαχείρισή της. Η "εικόνα" της Βάσης που 
μπορούμε να ανοίξουμε ονομάζεται 


ΓβεοΓ05βΙ. Υπάρχουν τριών ειδών γοοογΘ- 
5θί5: ίαΒΙθ (πίνακας), άγπαδθί και ΕπαρεΗοί. 
Κάθε είδος έχει τις δικές του μεθόδους και 
ιδιότητες. Το είδος καθορίζεται από το 
ΡΘεοΓάδουΓεεΤγρο ρΓορβΓΐγ του Ραία 0οπ- 
ίτοΙ. Για να εργαστούμε με το Ραία (ΙοηίΓοΙ 
θα πρέπει να δώσουμε τιμές στις ιδιότητες 
ΡαίαΒα$βΝαητΐ6 και (ΐθεοτάδουΓεθ, καθώς 
και στα Βουπά εοπίτοίε στις ιδιότητες 


Ραίαδουιτο και ΟαίαΡίβΙά. Μπορούμε πολύ 
εύκολα να φτιάξουμε ένα ρΓ 0 )βεί που θα έ¬ 
χει ένα άαία εοπίΓοΙ και μερικά ίβχίΒοχο^ 
και δίνοντας τιμές στα παραπάνω ρΓοροΓ- 
ίίέ$ να έχουμε ένα απλό πρόγραμμα διαχεί¬ 
ρισης της Βάσης. ΒέΒαια, το συγκεκριμένο 
εοπίΓοΙ δεν περιορίζεται σε αυτές τις ιδιό¬ 
τητες, κάτι που μας Βοηθά στην πιο αποδο¬ 
τική χρήοη του. Ετσι, μπορούμε να έχουμε 



Τα ΜοιΊίδραε© μπορεί να έχει αντικείμενα όπως ΡεΙοΐίοπ*, ΚβίθΓ05<Η$ και Ου&ιγΟβίϊ, 
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Ο Ραία Μαηα^θτ άναι πολύ χρήσιμο ίργσλάσ, άδικά για όσους δεν έχουν την Μ5 Αη655. 


τις προτιμήσεις μας για την οπτική παρου¬ 
σία του αλλά και τη γενικότερη λειτουργία 
του* 

Ας δούμε αναλυτικότερα τα τρία είδη 
ΓΘ€θΓ05€ί που προαναφέραμε, Το ΙαΒΙθ α¬ 
νοίγει έναν πίνακα αυτούσιο με όλες τις εγ¬ 
γραφές του. Το ε)γπα5θί μπορεί να ανοίξει 
έναν συνδυασμό από πίνακες και γενικότε¬ 
ρα ένα "5θΙβεί" ΟυβΓγ που μπορούμε να 
γράψουμε σε 501* Το δηαρδΗοί είναι το ί¬ 
διο με το όγπα56ί, μόνο που 6εν μας επι¬ 
τρέπει να μεταβάλλουμε τα δεδομένα του. 
Τα 6νθπί5 του Οαία ΟοπΙγοΙ έχουν σχέση με 
τη μετακίνηση στα Γοεοτόδ και την ακεραιό¬ 
τητά τους* Αν συνδυαστούν σωστά με τα υ¬ 
πόλοιπα οοπίΓοΙε, αποτελούν μια πολύ καλή 
λύση στο πρόβλημα των βάσεων* 

ΟΑΤΑ Α<ΧΕ55 0Β3ΕΟ 1 

Η δεύτερη λύση στη διαχείριση των βά¬ 
σεων είναι η χρήση των αντικειμένων και 
συγκεκριμένα του ΟΑΟ. Η μηχανή που έρ¬ 
χεται μαό με τη νί$υαΙ Βα$ίς για τις βάσεις 
είναι το ϋθί Επεμπθ. Κυκλοφορεί σε τρεις 
διαφορετικές εκδόσεις οι οποίες έχουν 
μεγάλο Βαθμό συμβατότητας με τις προη¬ 
γούμενες εκδόσεις των Αςς©$$ βάσεων 
και προσφέρουν επιπλέον νέες 32μπιτες 
δυνατότητες. Το Επ^πθ είναι μια συλ¬ 
λογή αντικειμένων που όλα μαζί αποτε¬ 


λούν το ΟΑΟ Ιαγετ. Τα αντικείμενα αυτά εί¬ 
ναι τα: ΟΒΕπξμπΘ, \λ/θΓ^ρσεο, ΟαίαΒαδ©, 
ΤαόΙ©Οβί, ΡίβΙά, Ιηάθχ, Ου©ΓγΟ©ί, Ρογοηι©- 
Ιθγ, ΚβεοΓάΐΘί, ββίαίίοπ και Εγγογ. 

Ας δούμε πιο αναλυτικά κάθε αντικείμε¬ 
νο. Το 0ΒΕη9ίπβ είναι το βασικό αντικείμε¬ 
νο που περιέχει το Μ/οΓ^ραε© και το Εγγογ. 

Η στήλη "Ρπ^Γαηπηηίη^ θέλει να 
σας ευχαριστήσει για την ανταπόκριση 
και τη συμμετοχή σας στη δημιουργία 
και βελτίωσή της. Συνεχίστε να στέλνετε 
γράμματα στη διεύθυνση του περιοδι¬ 
κού, με την ένδειξη: *Για τη στήλη Ργο- 
9Γ0Γηηηίη9" ή και με 8-ΓπαϊΙ στη διεύθυν¬ 
ση β€θ5ϋβ@εοΓηρυΙίηί(.9Γ με θέμα: 
"νΐ$υαΙ ΡΓ 09 ΓαππΓπϊη 9 ". Είναι ευπροσδε- 
κτα τα σχόλια, οι παρατηρήσεις, οι ερω¬ 
τήσεις αλλά και δικά σας κομμάτια κώ¬ 
δικα τα οποία αξίζουν προσοχής και ί¬ 
σως δημοσιευθούν από αυτήν τη δική 
σας στήλη* Μπορείτε ακόμη να μας 
στείλετε μέσω Ιηΐ©Γπ©ΐ κάποια προ γράμ¬ 
ματά οας που θα θέλατε να συμπεριλη- 
φθούν στο €0-βθΜ ταυ περιοδικού* 
Μη διατάζετε. Τολμήστε και ίσως τα 
προγράμμστά σας δώσουν λύσεις σε 
προβλήματα άλλων φίλων-α να γνωστών* 


Εχει περιορισμένες δυνατότητες που είναι 
σχετικές με τη γενικότερη διατήρηση των 
βάσεων και την επισκευή τους σε περίπτω¬ 
ση καταστροφής τους. Το ν^οΓ^ραε© πλη¬ 
σιάζει περισσότερο στην ουσία των δεδο¬ 
μένων, καθώς μπορεί να ανοίξει περισσό¬ 
τερες από μία εικόνες της βάσης, με ονό¬ 
ματα χρηστών και ομάδων με κωδικούς. Οι 
κυρ ιστέ ρες μέθοδοι του ΜοΓ^ραε© είναι 
η δημιουργία βάσης χρηστών και ομάδων 
αλλά και οι ΒαίεΗ μεταφορές δεδομένων 
με δυνατότητες επαναφοράς στοιχείων. 

Το Οαία θα 5© ΟΒ|©εί είναι το αντικείμενο 
το οποίο Βρίσκεται πιο κοντά στην πραγ¬ 
ματική έννοια μιας Βάσης στο δίσκο. Αυτό, 
βέβαια, δεν σημαίνει ότι περιορίζεται σε 
κάτι τέτοιο. Μπορούμε να μεταβάλουμε έ¬ 
ναν μεγάλο αριθμό από ρΓορ©Γίί©5 όπως 
το ϋράαίαΒΙ© (επιστρέφει την πληροφορία 
αν μπορούν να αλλαχθούν τα δεδομένα ή 
όχι), το β©εοΓ0Αίί©εί (ο αριθμός των εγ¬ 
γραφών που μετά βλήθηκαν) κ,ά* Ακόμα τ 
μπορούμε να ανοίξουμε ένα ΓθεοΓ05©ί με 
όλες τις πιθανές παραμέτρους όπως ο τύ¬ 
πος, η πηγή, η δυνατότητα εγγραφής, ο 
τρόπος μετακίνησης σε αυτό και το αν θα 
μεταβάλλονται τα πεδία των συνδέσεων 
(|οίπ5]« Το μεγάλο προσόν του ΟαίαΒα*© 
οΒ|©εί είναι η πληθώρα των μεθόδων του, 
αφού μπορεί να δημιουργήσει καινούρια 
ρΓορ©Γίι©5, 5015ίαί©Γπ©πί5, συνδέσεις, πί¬ 
νακες κ.α Το ΤαΒΙ©Οβί 0Β|©εί μας επιτρέ¬ 
πει να μετά Βάλουμε τα στοιχεία ενός πίνα¬ 
κα, δηλαδή τις ιδιότητες του και όχι τα δε¬ 
δομένα του. Με άλλα λόγια, μπορούμε να 
δούμε την ημερομηνία δημιουργίας και τε¬ 
λευταίας αλλαγής, τους όρους σωστής με¬ 
ταβολής των δεδομένων κΑπ* Ως προς τις 
μεθόδους, βλέπουμε ότι μας παρέχεται η 
δυνατότητα δημιουργίας ίπάβχ, πεδίων, 
αλλά και διαγραφής κάποιου πίνακα. Το 
ΡίσΙά ΟΒ|©εί έχει όλες τις ιδιότητες που 
βλέπουμε και στον Οαία Μαπα9βΓ όταν 
δημιουργούμε κάποιο πεδίο, με κυριότε¬ 
ρες τα αΐίπΒυί©5, ΑΐΙον/Ζ©Γθί©η 9 ίΗ, Τγρ©, 
5ΐζθ, νάΙυ©, ΟοίαυΙίναΙυ© και ΚβςυϊΓΘά. 

Το ίπςίθχ ΟΒ|©εί είναι αυτό που κρατά 
τα ίηάϊε©5 κάθε πίνακα. Μπορούμε να δη¬ 
λώσουμε αν θέλουμε να περιλαμβάνει πυΙΙ 
πεδία, αν θα είναι πρωτεύον κΑπ* Οπως εί¬ 
ναι φυσικό, το αντικείμενο αυτό έχει μεθό¬ 
δους για τη δημιουργία νέου πεδίου δείκτη 
αλλά και διαγραφής του. Το Ου©ΓγΟ©ί 
ΟΕηβεί είναι πιο πολύπλοκο, καθώς έχει 
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Ιτον πίνακα, κάβε γραμμή είναι τα τεεοι-ά του πίνακα και κάβε στήλη «να διαφορετικά π ίδιο, 


δυνατότητες επικοινωνίας μέσω του 
ΟΟΒ€, δημιουργίας 501, αλλά και διάφο¬ 
ρους τύπους 5ϊαίθΓηθηί$. Οι μέθοδοί του 
περιλαμβάνουν δημιουργία εντολής, δια¬ 
γραφή αυτής, εκτέλεσης αλλά και ανοίγ¬ 
ματος ΓβεοΓάΐοί. Το ΡαΓαηπβίθΓ Οβ|θεί εί¬ 
ναι σχετικά πιο λιτό και καθορίζει τις πα¬ 
ραμέτρους του ΟυοιγΟβί. Η μοναδική μέ¬ 
θοδος που μπορούμε να καλέσου με είναι 
η ΓβίΓθίΚ. Το ΡθεοΓεΙίβΙ αντικείμενο είναι α¬ 
πό τα πιο σημαντικά και αυτό που θα χρει¬ 
αστείτε περισσότερο οπό άλα. Οι ιδιότη¬ 
τες που παρέχει το ΚοεοΓεΙΐΘί ποικίλλουν 
ανάλογα με το είδος που έχουμε ανοίξει* 
Μπορούμε να δούμε τη θέση του ΓοεοΓά 
ροίηΙθΓ, να ανοίξουμε τα δεδομένα με κά¬ 
ποιον ίηάθχ ή φίλτρο, να δούμε τον τύπο 
του, να μετρήσουμε τις εγγραφές, να δού¬ 
με την αρχή και το τέλος του και βέβαια 
τις εγγραφές με κάποια ταξινόμηση* Με τις 
μεθόδους του, έχουμε τη δυνατότητα να 
προσθέσουμε εγγραφές, να τις διορθώ¬ 
σουμε, να τις διαγράψουμε, να βρούμε κά¬ 
ποια εγγραφή, να μετακινηθούμε σειριακά 
μέσα σε αυτές αλλά και να επικυρώσουμε 
ή να ακυρώσουμε τις τυχόν αλλαγές* 

Με το ΚθΙαίίοπ 0Β|6εί δηλώνουμε τις 
σχέσεις που θα έχουν οι πίνακες μεταξύ 
τους και μπορούμε να προσθαφαιρεσουμε 
συνδέσεις. Με το Εγγογ ΟΒ|θεί μπορούμε 
να κρατήσουμε ή νσ δημιουργήσουμε κά¬ 


ποιο λάθος, καθώς και να δούμε το νούμε¬ 
ρο και την περιγραφή του. 

ΟΟΒ€ 

Πρόκειται για το Ορβπ ΟσΙαΒαδο Οοπ- 
πθεΐϊνίίγ που μας επιτρέπει να πάρουμε 
στοιχεία και δεδομένα από απομακρυσμέ¬ 
νες βάσεις δεδομένων οι οποίες δεν υπο¬ 


στηρίζονται από το ϋθί Επ^πο που περι¬ 
λαμβάνεται στη νϊ5οαί Βσ5ίε. Ετσι μπορού¬ 
με με σχετικά απλό τρόπο να συνδέσουμε 
μια εφαρμογή μας με κάποιον 501 50 γ/0γ 
που μπορεί να βρίσκεται και σε μηχάνημα 
με διαφορετικό λειτουργικό σύστημα. Βέ¬ 
βαια, η χρήση του θα πρέπει να γίνεται με 
μεγάλη προσοχή και αφού έχει αποκτηθεί 
εμπειρία στην αρχιτεκτονική των ββΙαίίοπαΙ 
Ραία θα 56$, 

Γενικά, η χρήση του Οαία ΟοηΐτοΙ μας ε¬ 
πιτρέπει τη γρήγορη δημιουργία μιας ε¬ 
φαρμογής διαχείρισης βάσεων δεδομέ¬ 
νων, όταν όμως χρειαστούμε περισσότε¬ 
ρες λειτουργίες, όπως πρόσθεση και αφαί¬ 
ρεση ιδιοτήτων, τότε θα πρέπει να δουλέ¬ 
ψουμε με το ϋΑΟ. Ακόμη, με τη χρήση του 
Οαία ΟοπΙγοΙ μπορούμε να μάθουμε τις 
βασικές αρχές των άσίαΒαδβδ και κατόπιν 
να μεταπηδήσουμε στα αντικείμενα του ϋβί 
Επςμπ© και να εκμεταλλευτούμε τις μεγά¬ 
λες δυνατότητες του* Ελπίζουμε να σας 
δώσαμε μια πλήρη εικόνα της λειτουργίας 
των βάσεων δεδομένων και νσ λύσαμε 
πολλές απορίες σας σχετικά με το θέμα. 
Πολλά από τα γράμματά σας είχαν ερωτή¬ 
σεις κυρίως για τα ΓβεοΓά$ 6*5 και για το 
λόγο αυτόν ίσως αναφερθούμε ξανά στη 
λειτουργία τους με κάποιο πρόγραμμα*πα- 
ρά δείγμα. 



Μέσα από το περιβάλλον της Αεεβ$5 μπορούμε να δούμε τα Γ«Ιαίϊοη 5 που έχουν τα πεδία 
ανάμεσα στους πίνακες. 
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ΒΙΙΙ ΟΑΤΕ5, ΤΑ 
ΝΕΟΓΕΝΝΗΤΑ ΜΩΡΑ 
1... Η ΛΟΓΟΚΡΙΣΙΑ! 


□ γαπητό περιοδικό, 

Είμαι ένας αρκετά και- 
νούρισς αναγνώστης 
σου, παρόλο που ασχολού¬ 
μαι μ€ τους υπολογιστές εδώ 
και δέκα χρόνια (σημ,: άμαι 
μόλις 15 χρόνων}* Ωστόσο, 
μ€ τα Ρ€$ ασχολούμαι τον τε¬ 
λευταίο μόλις καιρό, και 
φτιάχνω ΕτοοΜατσ προγράμ¬ 
ματα, τα οποία γνώρισαν αρ¬ 
κετή €πιτυχία ως τώρα, 
Αφορμή αυτού του γράμμα¬ 
τος άναι κάποιες €πιστολές 
αναγνωστών στο τεύχος 82 
καθώς και ένα άρθρο του 
τεύχους 80, 

Στο τεύχος 82, λοιπόν, ο 
Κωνσταντίνος "Τίτο ν/ίχατά" 
γράφει για τα λεγάμενα άπο- 
ηιαΗε αάνοπΗιτοί, Εδώ ο κ. 
Κωνσταντίνος θα με βρει 
εντελώς σνττθ*· 
το, Πρόσφατα 
τελάωσα το Κιρ- 
ροΓ, ένα ιηίοτα- 
εΐινο σόνοηΗίΓΟ, 
γνωστό σε 
όλους τους φί¬ 
λους της κατη¬ 
γορίας, Η ποιό¬ 
τητα της εικόνας 
και η ατμόσφαι¬ 
ρα του παιχνι¬ 
διού κάνουν το 
χρήστη να εθι¬ 
στεί σε αυτό . 

Παρ' όλα αυτά, 
είμαι σύμφωνος 
στο ότι τα αά- 
νοηΙυτΘΛ θα 
έπρεπε να 
προ- 


Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


σφέρουν περισσότερες δυνα¬ 
τότητες στο χρήστη, με την 
εισαγωγή εντολών, όπως οε 
παλιότερα παιχνίδια* 7ο πολύ 
παλιό ΤΗο ΝσνοΓΟηάιΠβ $Το- 
ιγ για δροείΓυπι 4ΒΚ (ένα 
ίοχί αάν&ηϊυτο) με είχε κα¬ 
θηλώσει στην οθόνη, αν και 
δεν είχε καθόλου γραφικά, 
εκτός από μία εικόνα σε ρό¬ 
λο φόντου* Δεν χρειάζονται, 


συνεπώς, $0 γραφικά ή §υτ- 
τουηά ήχος σε ένα αάνοη- 
Ηιγο για να αρέσει, αλλά (βι¬ 
οτικό και με σασπένς ραιηβ- 
ρίαγ. 

Στο ίδιο γράμμα, σχετικά 
με τα \Νίηάονκ 95, έχω κι 
εγώ Ροηάυητ στα 75ΜΗχ, με 
40ΜΒ ΚΑΜ και παλιότερα με 
ΒΜΒ, Δυστυχώς, έχει δίκιο, 

7ο \νΐπ95 έχουν εξοργίσει κι 



εμένα, παρόλο που τα προ¬ 
γράμματα μου άναι μόνο για 
\Λίιη95 και ΝΤ 3*5, όχι επειδή 
τα 3,11 δεν αξίζουν, αλλά 
γιατί η γλώσσα που χρησιμο¬ 
ποιώ (ΥΒ 4*0 Ρτο) δεν μου 
επιτρέπει να φτιάχνω 16-Βΐϊ 
εκδόσεις. Εκτός από το ότι 
τρώνε πολλή μνήμη, το 
ΜυΙΗίαχΙειηζ/ για το οποίο ο 
κ « Οαί&& άχε μιλήσει άναι 
ψευδο-τπ υΐΐιϊαίΐείπς}, και μά¬ 
λιστα τόσο πολύ, ώστε λες 
και δεν υπάρχει. Σαν παλιός 
χρήστης Ατηι$α, άμαι σε θέ¬ 
ση να κρίνω τι άναι ιηυΙΗ- 
ϊαϊΐείης} και τι όχι, Επιπρό¬ 
σθετα, το μονοπώλιο της Μί- 
€γοβοΗ δεν Βγαίνει σε καλό, 
διότι με το πέρασμα του χρό¬ 
νου τα προϊόντα γίνονται τό¬ 
σο "φιλικά προς το χρήστη", 
ώστε, τελικά, ακόμα και ένα 
νεογέννητο μωρό θα άναι 
ικανό να έχει δικό του βθπ/θγ 
( που λέει ο λόγος. Βέβαια), 
Επίσης, όταν μια εταιρία μο¬ 
νοπωλώ έναν οποιονδήποτε 
τομέα, μπορώ ασύστολα να 
ανεβάσει τις τιμές. 

Στο ίδιο γράμμα, θεωρώ ότι 
η πρόταση του κ, Κωνσταντί¬ 
νου για μα στήλη Τίρ$ αηά 
ΤπεΙε$ για προγράμματα άναι 
μία πολύ καλή ιδέα. Από ό,τι 
θυμάμαι, άχατε μία τέτοια 
στήλη σε παλιά τεύχη (π,χ„ 
στο τεύχος 50 για τα €ογθΙ- 
ΟΚΑνΥΙ, Ραταάοχ κΛπ,), Σω¬ 
στή επίσης άναι και η πρότα¬ 
ση του κ, Βασιλάου, ο οποίος 
πρστάνει μία στήλη αναδρο¬ 
μής στην ιστορία της σύγχρο- 
νης Πληροφορικής. 
Περνώντας στο τεύχος 80, 
το θέμα το οποίο θέλω να 
θίξω άναι η λογοκρισία 
στο ΙηίθΓΠβΚ Αρχίζο¬ 
ντας, θεωρώ σωστό 
να γράψω ένα κομ¬ 
μάτι από το Σύ¬ 
νταγμα, Συγκε- 
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κριμένα, στο άρθρο 74 του 
Συντάγματος, ηορ. 1, αναφε- 
ρεται πως ο καθένας έχει δι¬ 
καίωμα να εκφράζει ελεύθε- 
ρα τους στοχασμούς του. 7/}$ 
ίδιας άποψης είμαι και εγώ. 
Δεν θεωρώ άτι έχει ο τάδε !$Ρ 
δικαίωμα να βάλει ειδικό 
φίλτρα για αναγνώριση συ¬ 
γκεκριμένων λέξεων (που 
σκούμε στο δρόμο, το σχο¬ 
λείο και το γήπεδο κάθε μέ¬ 
ρα). Οσον αφορά στις εικό¬ 
νες, μία ελληνική παροιμία 
λέει πως μία εικόνα αξίζει όσο 
χίλιες λέξεις. Θεωρώντας, λοι¬ 
πόν, την εικόνα ως μέσο έκ¬ 
φρασης του φωτογράφου, πι¬ 
στεύω πως θα έπρεπε να επι- 
τραπά η δημοσίευση εικόνων 
άσεμνου περιεχομένου, εξάλ¬ 
λου , στο σχολείο κυκλοφο¬ 
ρούν περιοδικά του είδους, 
από βοΗ έως Παπί εοτο. Οσον 
αφορά στο Λύκειο > μάλιστα, 
αρκεί να αναφέρω πως στατι¬ 
στικά στην Αμερική οι έφη¬ 
βοι αρχίζουν να έχουν σεξου¬ 
αλικές επαφές από την ηλι¬ 
κία των 75 χρόνων. Πάντως, 
εάν ο X γονιός δεν θέλει να 
αφήσει τα παιδιά του να 
δουν τέτοιο υλικό, μπορεί να 
βάλει τα ειδικά φίλτρα του 

\Αέθβ 0Γ0\ν5€Γ. 

Θα μου άρεσε πολύ να 
ακούσω και τη δική σας γνώ¬ 
μη για τα παραπάνω, καθώς 
και τη γνώμη των άλλων 
αναγνωστών του περιοδικού. 

Φιλικά, 

Δημήτρης Μπατής, 
Ηλιούπολη 

Αγαπητέ φίλε, 

▼ Χαιρόμαστε ιδιαίτερα 
που αναγνώστες στη δική σου 
ηλικία υιοθετούν παρόμοιους 
προβληματισμούς. Ως προς το 
φλεγον δέμα της λογοκρισίας 
στο ΙηίθΓΠθί, έχουμε δημοσιεύ¬ 
σει ένα εκτενές άρδρο στη στή¬ 


λη "Αφιέρωμα" του τεύχους 80, 
οπότε είναι μάλλον περιττό να 
επεκταθούμε, Σχετικά με τα όσα 
αναφέρεις για τα προϊόντα της 
Μίαοίοβ, συμφωνούμε πως το 
μονοπώλιο, σε οποιονδήποτε 
τομέα, μόνο αρνητικές επιπτώ¬ 
σεις μπορεί να έχει, ωστόσο 8α 
διαφωνήσουμε με την άποψή 
σου ότι η φιλικότητα των προ¬ 
γραμμάτων προσλαμβάνει αρ¬ 
νητικές διαστάσεις. Το γεγονός 
ότι οι υπολογιστές και η Πληρο¬ 
φορική δεν απευθύνονται πλέ¬ 
ον σε μία "ελίτ" αλλά σε έναν 
ολοένα αυξανόμενο αριθμό 
χρηστών (και, μάλιστα, ευρέος 
ηλικιακού φάσματος) 8α πρέπει 
νσ ικανοποιεί τους πάντες, πλην 
εκείνων ίσως που ανήκαν ήδη 
στην "ελίτ" και βλέπουν πλέον 
πως δεν μπορούν νσ "πουλάνε 
φιγούρα" με την ευκολία που 
τους διέκρίνε. Η άποψή σου για 
τα ίεχί σόνβπίυΓθ5 μας βρίσκει 
απόλυτα σύμφωνους. Ομως, οι 
καιροί αλλάζουν και μάλιστα 
ραγδαία. Ωστόσο, σε προκα- 
λούμε να φτιάξεις ο ίδιος -ή 
όποιος άλλος ενδιαφέρεται- 
ένα δικό σου ίβχί αάνοηΐυΓθ με 
δύσκολους γρίφους, ΙϊΙίθ ϊΗβ 
0000 οΐά άαγ5„., και να είσαι 
σίγουρος πως θα κοσμήσει το 
μας! 

Οι προτάσεις σου, τέλος, θα 
εξεταστούν. 


ΓΪΛ 

\ΙΔ 

\Μ 


ΙΔΟΥ ΤΑ ΡΕΜ05, 
ΙΔΟΥ ΚΑΙ ΤΌ... ΖΙΡ 
Κ1ΥΕΙ/ - 

□ γσπητό Κ Μα§!θτ, 

Σε συγχαίρω για την 
πάρα πολύ ωραία ύλη 
σου. Το €0-Β0Μ του περιοδι¬ 
κού είναι φανταστικό! 

ίχω έναν ΡοηΜυηι 133, 
ϊ 6ΜΒ ΚΑΜ, €0-ΡΟΜ 8χ, Οί- 
αηιοηά 5ίβαΙΐΗ 30 2000, ΗΟ 
1.60Β, Ιοιηβφα ΖΙΡ Οτινο 
(ίΟΟΜΒ). 


7* Θέλω να περνάω τα ΑίΒ 
των €0 ί (παιχνιδιών και πε¬ 
ριοδικών) στο Ιοπιο^α μου. 
Πως 8α γίνει αυτό; 

2. Ακόμα Θέλω να μου 
πεις πώς θα Βάλω τα ΜΒ 
των μη εγκα τα στ η μένω ν και 
τώνπρος εγκατάσταση άο- 
σισί παιχνιδιών στο 
ΙοτπΘ^α. 

3. Θέλω να δημοσιεύσεις 
τα ά&ηιο$: Κ&ά ΑΙοτί, ΗΤΑ 
97, Πγίη§ ζοΓρ$. 

4. Πώς να ταποθετήσω ει¬ 
κόνες που υπάρχουν δίπλα 
σε έγγραφα του I Υοτά; 

Γιάννης (ΥίτίυαΙ 3)1 

ΥΓ. 7; Προσδοκώ σε δημο¬ 
σίευση. (Το θέμα με καίει!) 

ΥΓ. 2: Συγγνώμη για το με¬ 
γάλο γράμμα. 


▼ Φίλε Γιάννη, 

1 /ϊο_π ίο απλό που μπο- 
ρώ να σ κεφτ ώ είναι η αντιγρα¬ 
φή! θα χρειασ τείς, όμω ς, γύρω 
στα επτά δισκάκια για κά θεΟΡ- 
ΚΟΜ, αφού ένα €0 χωρά περί¬ 
που 080ΜΒ δεδομένων. 

2. Το ζϊρ οοιι αναγνωρίζεχατ 
σαν ένα γράμμα Ο πότε, μπο ¬ 
ρείς κατά την εγκατάσταση ΐβυ 
εκάστοτε παιχνιδιού να δηλώ¬ 
νε ις ως ίαΓ 9 βΙ 0 ΓΪν 0 το γράμμα 
του ζιρ. 

3. Τα τελευταία μας ΟΟ-ΚΟΜδ 
σίγουρα θα σε άφησαν ικανο¬ 
ποιημένο! 

4. Στο πΊβηυ ΙπδβιΤ του Υέοτό 
υπάρχει η επιλογή ΤίεΐΰΓβ,Αν, 
πέρα από αυτό, θέλεις να έχεις 
τη δυνατότητα να μετακινείς την 
εικόνα οπουδήποτε στο κείμενο, 


τη μαρκάρεις και από το ίδιο 
Γπβπυ επιλέγ€ΐς_^αππβ· 

Τώρα μπορείς να τοποθετή¬ 
σεις την εικόνα οπουδήποτε στο 
κείμενο, ακόμη και πίσω από 
αυτό. 


ΥΓ. 1: Ελπίζουμε να δρόσισε. 
ΥΓ, 2: Χμ,„ πολλά συγχωρά- 
χάρτια δίνουμε τελευταία.*. 


ΔΙΑΜΑΝΤΙ ; 
ΜΑΪΜΟΥ;/ ^— ^ 


□ γαπητό Κ Μα$ϊθΓ, 

Το ότι είσαι πρώτο στις 
προτιμήσεις μου, αλλά 
και όχι μόνο στις δικές μου, 
δεν είναι τυχαίο γεγονός. Σε 
αυτό ουντέλεσε η θαυμάσια 
πορεία που έχεις διαγράψει 
στο χώρο των Ρ€ περιοδικών, 
αρχίζοντας από την πανάρ- 
χαια 5 7/4 δισκέτα και φθέτ* 
νοντας πια στις ημέρες μας 
στο €0-Κ0Μ. Ποιος ξέρει π 
μας επιφυλάσσει το μέλλον 
και, φυσικά, το Ρζ ΜοβΙθγΙ 
Καλά όλα αυτά, όμως ας 
αρχίσουμε: 

Πρώτα απ' άλα, έχω έναν 
€γπχ Ϊ66+, 16ΜΒ ΡΑΜ, ζΟ- 
ΡΟΜ 4χ, 340Η0, Οίαωοηά 
30 2240 και έχω κάποιες 
απορίες. 

7. Τι είναι το ΟίεβείΧ; 

2. Με αυτό το πρόγραμμα 
σξιοποιούνται καλύτερα οι 30 
δυνατότητες της κάρτας μου; 

3. Υπάρχει περίπτωση η 
κάρτα γραφικών μου να είναι 
“μαϊμού*; Την έχω αγοράσει 
από κατάστημα ολοκαίνου· 
ρια, αλλά μόλις την εγκατέ- 
στηαα δεν πα ρατήρ ησα σπου- 
δαία διαφορά στην ταχύτητα 
από την προηγούμενη που εί¬ 
χα, μία 53 64+ 1ΜΒ. 

4. Από την άλλη μεριά, 
αντιμετωπίζω και προβλήματα 
στην εικόνα που δίνει η υπάρ- 
χουσα κάρτα γραφικών αλλά 
και η προηγούμενη. Εχω πα¬ 
ρεμβολές στην εικόνα της 
οθόνης μου - π.χ., εκεί που 
δουλεύω σε ένα πρόγραμμα 
ζωγραφικής και είναι άσπρη 
η εικόνα, την Βλέπω να κοκ¬ 
κινίζει, να ξαναασπρίζει 
κ.ο.κ. Τι μπορεί να συμβαίνει; 
Υπόψη ότι το ίδιο πρόβλημα 
αντιμετωπίζω κβ/ όταν ανοίγω 
αμέσως τον υπολογιστή στο 
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ΒΙ05 $ΕΤϋΡ Αλλαξα κάρτα 
γραφικόν, συγκεκριμένα 
έβαλα την ΤΚΙΟΕΝΤ 512ΚΒ 
ίο<αΙ Βυ$, και 6εν υπήρχε κα¬ 
νένα πρόβλημα. Μήπως γίνε¬ 
ται εοηΠιεΐ με άλλη κάρτα; 
Εχω εγκαταστημένη μόνα μία 
κάρτα ήχον* 

5* Το ζί>-βΟΜ που έχω αντι¬ 
μετωπίζει και αυτό κάποια 
προβλήματα* Καθώς δοκιμά¬ 
ζω να τρέξω ένα αρχάο από 
το €0, το Φίνο κολλάει και 
το λαμπάκι ένδειξης αναβο¬ 
σβήνει ρυθμικά ; Μήπως θέλει 
καθάρισμα; 

Ευχαριστώ για την υπομονή 
σας* 

Εις το επανιδαν, 

Αλέξης από Μενίδι 

ΦίλεΑλεξη, 

▼ 1, Το ΟϊΓβοίΧ είναι ένας 

τρόπος^ παράκαμψης^ των 
εφαρμογών (κυρίως ηαιχνιδιών) 
ταυ συστήματος γραφικών των 
ννΐ ηάο\ν$ (ΒΧ* ότίνε^ ώστε η 
εφαρμογή να ^μιΧά^ κατευθείαν 
στην κάρτα οθόνης με σαφώς _ 
αυξημένες επιδόσεις. 

Ζ Σαφώς αν και οι άπνοί5 ΐης 
Οίαιτιοπά είναι αρκετά καλοί. 

3* Μάλλον δεν έχεις διερευ- 
γήσει καλά το θέμα. Εχεις δοκι¬ 
μάσει να τρεξεις ΜΡΕΟ αρχεία,' 
νϊάθο ή ακόμα και Α ΥΙ; Αν το κα- 
νεις θα καταλάβεις τι εννοούμε* 
Με τη συγκεκριμένη κάρτα μπο* 
ρείς -εάν, Βέβαια, το υποστηρί* 
ζει και το ΟΚΟΜ σου- να δεις 
ακόμη και ταινίες ΜΡΕΟ και €0\ 
κατευθείαν απ ό Ο Ρ-ΒΩΜ^ 

4* Προσπάθησε να αλλάξεις 
το Γ©ίτθ$Κ ταίθ της κάρτας σου* 
Την επιλογή θα βρεις κάπου στα 
ΡίορθΓΐίθ$ του ΟίδρΙαγ Δεν μπο¬ 
ρούμε να φανταστούμε να φταί¬ 
ει τίποτε άλλο. 

5. Αν εμφανίζει μηνύματα του 
στιλ ΤΟ Γβαά θγγογ", τότε το πι¬ 
θανότερο είναι ότι θέλει καθά- 
ρΒρατ " 


ΈΜΠΟΡΟΙ ΚΑΟ 
ΧΡΗΣΤΕΣ Γ 

γαπητό Κ ΜΑ5ΤΕΡ, 
Είμαι ένας πολύ παλιός 
αναγνώστης σου (από 
το τεύχος 20)* Παρακολουθώ 
τις εξελίξεις στο χώρο των 
υπολογιστών και των εοη- 
$οΙθ5, Εγώ άχα ξεκινήσει το 
τα§δι στο χώρο των Ηοπιβ 
υπολογιστών (τότε) το 1988 
με έναν Ατη^Ϋατά 6128, Τα 
γραφικά εκείνη την εποχή 
ήταν πολύ απλά , σκέψη δεν 
υπήρχε για άίριίίιοά, ο ήχος 
δεν ήταν κάτι το ιδιαίτερο, 
αλλά και η αγάπη που υπήρ¬ 
χε για τους τότε υπολογιστές 
δεν αυγκρίνετσι με τη σημερι¬ 
νή* Τότε, αυτοί που ασχολού¬ 
νταν με τους υπολογιστές 
ήταν λίγοι, αλλά το είχαν ως 
χόμπι* Σήμερα, με τον κατα¬ 


κλυσμό των κονσολών αλλά 
και των πιυΙΗπίθάία Ρ0$, οι 
Η/Υ έχασαν την παλιά τους 
αίγλη* Ακόμα και ο πιο άσχε¬ 
τος σήμερα αγοράζει Η/Υ* 
Χάθηκε, κατά την προσωπική 
μου άποψη, η αγνότητα που 
υπήρχε παλιά. Τότε που κάθο¬ 
νταν όλοι μερόνυχτα για να 
βγάλουν ένα Β$Ηη$, να 
βρουν ένα εταελ για κάποιο 
παιχνίδι (Βατθαπαη, ΜαΚί ι 
Οαγ 2, τα αγαπημένα μου)* 
Δυστυχώς, η σημερινή αδη¬ 
φάγος πολιτική, κυρίως του 
κ* Οαίβί, έχει μετατρέψει την 
ασχολία με τους Η/Υ από χό¬ 
μπι σε μία μεγάλη επιχείρηση 
για διάφορους μεγαλοκαρχα¬ 
ρίες. Επίσης, το ίδιο γίνεται με 
τις κονσόλες* Παλιά, διέπρε- 
παν το Μο$α Οπνο και το 
Βυρβτ ΝΕ5 και όλοι έσπευδαν 
να αγοράσουν αυτές τις παι- 


χνιδομηχανές που έβγαζαν 
καλύτερα παιχνίδια από το 
Κ, κόστιζαν το ένα τρίτο των 
χρημάτων ενός μέσου Κ, αλ¬ 
λά είχαν κατά πολύ ακριβότε¬ 
ρα $αητΘ5. Στη συνέχεια, Βγή¬ 
κε το Ρΐαγ5ίαίίοπ, άλλα λε¬ 
φτά κι εκεί, παιχνίδια λίγο κα¬ 
λύτερα από το Κ (που συνα¬ 
γωνίζεται σιγό-σιγά τις παι- 
χνιδομηχαγές, αλλά έχει και 
πολύ χαμηλότερες τιμές στα 
παιχνίδια). Τον τελευταίο και¬ 
ρό βγήκε στην αγορά το Νίπ- 
ίβπάο 64* Πολλοί κονσολάδες 
και φίλοι μου έτρεμαν να το 
αγοράσουν* Αρκετοί, 6ε, το 
θεωρούν από τώρα ως τον 
βασιλιά των παιχνιδομηχα- 
νών, ενώ τα παιχνίδια του εί¬ 
ναι πανάκριβα, από 25,000 
δρχ, και άνω - δηλαδή, διπλά¬ 
σια από τα Κ 
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ραιηβ*. Βλέπουμε, λοιπόν, 
πως όλοι οι κατασκευαστές 
υπολογιστικόν συστημάτων 
κυνηγούν τα λεφτά και 
ωθούν τους χρήστες Ρ€ σε με¬ 
γάλες αναβαθμίσεις που, φυ¬ 
σικό, μεταφράζονται για αυ¬ 
τούς σε χρήμα, Αλλά και στις 
κονσόλες τα πράγματα 6εν εί¬ 
ναι καλύτερα, όπως ανέφερα 
και πριν. Μέχρι και περιφερει¬ 
ακά αναγκάζονται να αγορά¬ 
σουν οι κονσολάβες (κάρτες 
μνήμης για ΡΙαγζίαΗοπ, )ογ- 
ραάζ κ,λπ,). Αυτό το γράμμα, 
λοιπόν, είναι μία διαμαρτυρία 
για τα γεγονότα που συμβαί¬ 
νουν, καθώς και μία αναπό¬ 
ληση για τις παλιές καλές 
εποχές ( βραείτυτη. Α τη&ταά 
6128 κμ Δυστυχώς, η επι¬ 
στολή μου είναι μεγάλη, αλ¬ 
λά πιστεύω πως 8α καταλάβε¬ 
τε τον πόνο μου -όπως και 
πολλών άλλων- και 8α το δη¬ 
μοσιεύσετε , 

Φιλικά, 

Πασχόλης Σκουρίδης, 
Λαγκαδάς 

▼ Φίλε μας. 

Δεν μπορούμε παρά να 
συμφωνήσουμε μαζί σου, όπως 
εξάλλου έχουμε πράξει ουκ ολί¬ 
γες φορές στο παρελθόν, απα¬ 
ντώντας σε επιστολές αναγνω¬ 
στών με περιεχόμενο παρόμοιο 
αυτού της δικής σου. Δυστυχώς, 
οι υπολογιστές αποτελούν πλέ¬ 
ον πεδίο κερδοσκοπίας, αφού οι 
εταιρίες ανακάλυψαν για τα κα¬ 
λά "την κότα που κάνει τα χρυ¬ 
σά αυγά". Βέβαια, φταίμε σε ση¬ 
μαντικό βαθμό και εμείς, οι χρή¬ 
στες, αφού ανεχτήκαμε να εγκα- 
ταλειψουμε το ρόλο του χομπί- 
στα και νσ υιοθετήσουμε αυτόν 
του καταναλωτή. Συνεπώς, χαι¬ 
ρόμαστε ιδιαίτερα όταν ακαύμε 
φωνές όπως η δική σου που 
κρούουν τον κώδωνα του κινδύ¬ 
νου για το μέλλον. 


(ΤΓΡΟΤΑΙΕΙΙΚΑΠ^) 
ΣΑΡΑΒΑΛΑ . 

□ ίλτατο περιοδικό, 

Ολοι εκεί καλό; Σε 
παρακολουθώ από το 
τεύχος 39 και τα πας μια χα¬ 
ρά. Σου γράφω για να προ¬ 
τείνω ορισμένα πράγματα: 

1. Θα μπορούσες να κά¬ 
νεις ένα αφιέρωμα με τα κα¬ 
λύτερα παιχνίδια των τελευ¬ 
ταίων δέκα ετών (τύπου 
ΜοηΙεβγ 1$Ιαηά, ΡαΙεοη 3.0 
Τβϊί Οπυθ κΛπ.}. Αν είναι 
δυνατόν, βάλε και άβτηο 
τους στο 00. 

2. Το *χει προτείνει κι άλ¬ 
λος αναγνώστης: Βάλε τα πε¬ 
ριεχόμενα όλων των δισκε¬ 
τών από το πρώτο τεύχος ως 
το 67 στο 00, Ιέρω πολλούς 
που θα το ήθελαν - και εγώ, 
βέβαια, 

3. Εχω ένα ψιλοσαράβαλο 
(486/66ΜΗΖ, 8ΜΒ, 00-80Μ 
4χ, 340ΜΒ). Κρίμα τα πολλά 
λεφτά που έδωσα πριν από 
τρία χρόνιο* Γι' αυτό δεν 
τρέχω συνήθως το άβατο και 
αρκούμαι στα ίΗατβννατβ 
του 00, Ετσι, πιστεύω πως 
πρέπει οι ΟΟ-ΗΟΜ Ρα$&§ να 
εξηγούν καλύτερα κάθε παι¬ 
χνίδι και αν το τρέχει σε \Αίίπ 
3.1, 005ή 95, 

4. Θα μπορούσες να βά¬ 
λεις στο 00 ΟΙΕ εικόνες των 
συντακτών ή, ακόμα καλύτε¬ 
ρα, ανί μίας μέρας στα γρα¬ 
φεία για να δούμε κι εμείς 
πώς γράφεται το περιοδικά; 

5. Φτιάξτε και μία ΟαΙα 
Βα$β ή έστω ένα Μ με όλα 
τα Ηίπϊ5 & Τίρ$ που έχουν 
δημοσιευθεί για να μη ν ψά¬ 
χνουμε όλα τα τεύχη. 

6. Στα παιχνίδια να ελέγχε¬ 
τε Γ /5 ελάχιστες απαιτήσεις, 
γιατί την έχω πατήσει πολλές 
φορές. Για παράδειγμα, το 
ΟυαΙεβ λέει: 4860Χ/33 αλ¬ 


λά στον 66 δεν παίζεται, 
αφού η κίνηση είναι σπαστή, 
Λ Τέλος, φτιάξτε μία ΡΟ 
ΜΑ5ΤΕΡ ΒΒ5 για να μπορού¬ 
με να στέλνουμε β-πιαίΙ γράμ¬ 
ματα και όσοι δεν είμαστε 
γραμμένοι στην Οοπτρυίίπίε, 
Με ιδιαίτερη συμπάθεια, 
Τόσος Κυριάκό γκω νας 
ΥΓ. 1 1 Πόση κυκλοφορία 
έχει το Ρ€ ΜΑ5ΤΕΡ; 

ΥΓ. 2: Τι σχέση έχει το πε¬ 
ριοδικό με το ΡΟ-Μσραζίηβ; 

ΥΓ. 3: Δεν ξέρω αν το έχετε 
πάρει χαμπάρι, αλλά το ΡΟ 
ΜΑ5ΤΕΡ των '90$ είναι το 
ΡΐχβΙ των '80$. Μπράβο! 

▼ Φίλτατε Τάσο, 

1 * Το αφιέρωμα που ζη- 
τάς γνωρίζεις ότι θα πρέπει να 
είναι τεράστιο. Από ό,τι, όμως, 
θα παρατήρησες στο προηγού¬ 
μενο τεύχος, δημιουργήθηκε η 
στήλη Τορ Τθπ, όπου θα φιλοξε¬ 
νούμε τη δική σας άποψη για τα 
δέκα καλύτερα παιχνίδια, κα¬ 
θώς και το ΗαΙΙ οί Ραπτια, 

2. Θα δούμε τι μπορεί να γί¬ 
νει». 

3. Σίγουρα δα έμεινες ικανο¬ 
ποιημένος από την αναβάθμιση 
των ΟΟ-βΟΜ Ρα§θ$.„ 

4, Δεν είναι δα και η καλύτε¬ 
ρη ιδέα, διότι αν μας δείτε μπο¬ 
ρεί να σας χάσουμε από ανα¬ 
γνώστες! 

5* θα εξετάσουμε την πρότα¬ 
σή σου* 

6 , Το ΓθςυΐΓβά από το Γβοοπτι- 
ητιβηάοεΙ να ξέρεις ότι πάντα 
απέχει πάρα πολύ. Ακόμη και η 
Μΐ€Γθ5θίί υποστηρίζει ότι τα 
Υ/ίη95 λειτουργούν και σε 386 
στα 40 με 8ΜΒ μνήμης. Θα ήθε¬ 
λα πολύ να δω κάποιον να προ¬ 
σπαθεί να τα τρεξει σε ένα τέ¬ 
τοιο μηχάνημα.» 

7. Ε-πτιαίΙ μπορείτε να στείλετε 
και στο ρεΓΤΊαδΐθΓ^εοιπρυΙίηΙζ^Γ, 
χωρίς να είστε συνδρομητές της 
(ΖοΓπρυΙίπΙς, 


ΥΓ. 1: Χάρη σε εσάς, μεγάλη! 
ΥΓ. 2: Καμία 
ΥΓ 3: ΤΚσηΙα* 


4 ΚΥΡ ΣΤΕΦΑΝΙ, πιαςε; 
ν ΕΝΑ Ρ€ ΜΑΒΤΕίίΚ 

□ γαπητό ΡΟ Μα$ϊβτ, 

Ηταν μια ανοιξιάτικη 
μέρα του Μαΐου 
1994, όταν είδα κατά τύχη 
το τεύχος 51 του περιοδικού 
σας να κρέμεται έξω από το 
περίπτερο του κυρ Στέφα¬ 
νου, Αυτό το όμορφο περιο¬ 
δικό με τη δισκέτα του και 
τις, μόλις, 800 δρχ. του 
ήταν μεγάλος πειρασμός. 

Από τότε σας διαβάζω ανελ¬ 
λιπώς, Εχω στην κατοχή μου 
(ύστερα από δύο αναβαθμί¬ 
σεις) έναν Ρβηϊίυπι/133+ 
Ογηχ, 16ΜΒ §00 ΡΑΜ, 

Ϊ.20Β ΗΟ Οσνιατ, ΟΏ-ΡΟΜ 
Τοεβίβα 4χ, δουηάΒίαίίβτ 
16 νάίυβ, Οΐαπτοηά ΒίβαΜ ι 
30 2000, Μοάβτη ϋ$ 

Ροβοίίε$ 14.400 δροτΜβΓ 
και έναν εκτυπωτή $ίατ ί€- 
10 με ]Μίπάο\ν$ 95. Το Ρ€ 
ΜοβΙβγ ήταν, είναι και θα εί¬ 
ναι το ΚΑΛΥΤΕΡΟ ελληνικό 
περιοδικό για Ρ€$* 

Περνάω στις ερωτήσεις μου: 
ϊ. Αξίζει να αγοράσω τον 
εκτυπωτή (ίηΙε[βή ΙβχπταΠε 
1020 ή να στραφώ προς τη 
Ηβν/ΙθΗ Ραελστά; 

2, Μπορά να γίνει συνδυα¬ 
σμός 8ΜΒ με 16ΜΒ πλσκετών 
ή πρέπει να είναι όλες όμοιες 
(8 με 8, 16 με 16κ.λπ,)> 

3, Να προχωρήσω σε αγορά 
ζΟ-ΡΟΜ 12χ ή να περιμένω 
τα θνθ§; Στα ΟΥΟ§ θα γίνε¬ 
ται αντιγραφή; 

4. Εχω πρόβλημα με τα παι¬ 
χνίδια της ΕΑ $ροή& (το πτο- 
άοπ7 δεν αναγνωρίζεται εύκο¬ 
λα). Εχω δοκιμάσει τα πάντα 
σε 00$ και I Λ/ίηάοννε 95, Τι 
να κάνω; 
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Μσ παρατήρηση: Ιτσ τεύ¬ 
χος 82, στην ερώτηση του Μι- 
χάλη Αγαπητού αν το Νίηίβη· 
άο 64 είναι καλύτερο από Ρ€, 
απαντήσατε ότι είναι (αφού ο 
Ολυμπιακός είναι καλύτερος 
από την ΑΕΚ), Βράστε σοβα¬ 
ροί τώρα; 

Φιλικά, 

Χάρης Κάπρος, Μαρούσι 
ΥΓ, 1: Τα πολλά άαιΤ* κά¬ 
νουν κακό, 

ΥΓ, 2ι Γαυροπταπΐαε, 

ΥΓ, 2: Ελπίζω σε ανακύ- 
κλω„. εεε σε δημοσίευση (τεύ¬ 
χος 83, ρΙοα$θ). 

ΥΓ, 4: Χαιρετίσματα στον 
φίλο μου Γιώργο Τρώση* 

▼ Φίλε Χάρη, 

Σε ευχαριστούμε για τα 
καλά λόγια σου. 

1_. Τον τελευταίο-καιρό, η 
Ηθν/]θ^_Ραε(<.αΓάέχ_ει ανέβει στην 
εκτίμησή μας με το μοντέλ α που 
έχει παρουσιάσει, τις τιμές της 
και την υποστήριξη που παρέχει. 
Χω ρίς να Βέλεο να κάνω δια φήμι¬ 
ση, εγώ θα αγό ρα ζ α ένα ν ΗΡ. 

2. Αν η τηοίΚοτάοΟΓά το απαι¬ 
τεί.. τότε ανά δύο οι πλακέτες 
πρέπει να είναι ίδιες. Διαφορετι¬ 
κό, μπορείς να κάνεις οποιοσδή¬ 
ποτε συνδυασμό θέλεις. 

3. Τα όταν με το καλά 
βγουν, θα είναι α κριβά-όπως, 
άλλωστε, καθετί καινούριο στην 
αγορά. Αν, όμως, τα λεφτά δεν εί¬ 
ναι πρόβλημα, τότε καλό είναι να 
περιμένεις, αφού δεν χάνεις και 
τη συμβατότητα με τά σημερινά 
ΟΟ-ΒΟΜβ. Δυνατότ ητα αντιγρα- 
φής δεν θα υπάρ χει από την αρ¬ 
χή, όπως άλλωστε συνέβη και με 
τα ΟΕ>ΒΟΜ άπνβ5. 

4. Δοκίμασες να το δηλώσεις 
ως 5ίαπάαι·ά ή άθίαυίΐ; 

Οσον αφορά στον Ολυμπιακό 
και την ΑΕΚ, εμείς σοβαροί είμα¬ 
στε. Εσύ μάλλον δεν είσαι, όταν 
λες πως ο Ολυμπιακός είναι κα¬ 
λύτερη ομάδα! 


ΥΓ. I: Εξαρτστσι οπό το στόχο... 

ΥΓ. 2: Και εμάς μσς αρέσουν τα 
ψάρια και το τρώμε συχνό. 

ΥΓ 3; Η αναμονή είναι πιο γλυ- 
κιά.„ 

ΥΓ. 4: Μήπως θέλεις να του 
αφιερώσεις και κανένα τραγου¬ 
δάκι; 


(ίϊΑ 

\ΑΠ 


ΡΑΘΥΡΙΚΕΣ 
ΑΠΟΡΙΕΣ 



γαπητό Ρ€ ΜΑΒΤΕ8, 
Λέγομαι Μουταφτσής 
Δημήτρης και είμαι 
ένας σχετικά καινούριος αλ¬ 
λά εντυπωσιασμένος ανα¬ 
γνώστης σου. Χωρίς καθυ¬ 
στέρηση περνώ στις ερωτή¬ 
σεις μου , 

ϊ, Πριν απ ό μερικούς μή¬ 
νες έψαξα μία δισκέτα μου 
για ιούς και, δυστυχώς, το 
ΜεΑί&θ ανίχνευσε έναν ιό με 
το όνομα 

"ΜΜΙΒ.ΟΑΒ_ΒΟΟΤ", Τι πρό¬ 
βλημα δημιουργεί αυτός ο 
ιός; £σνέ γα απίινιηι* που 
χρησιμοποίησα (ΜεΑίβο, 
ΤΗυηάβτόγίθ, Ρ-Ρτοί) δεν 
μπόρεσε να τον καθαρίσει. 
Υπάρχει τρόπος να τον καθα¬ 
ρίσω (χωρίς να καταστρέψω 
τη δισκέτα, γιατί περιέχει πο¬ 
λύ σημαντικά αρχεία}; 

2, Για τη δημιουργία δισκέ¬ 
τας εκκίνησης είναι απαραί¬ 
τητο να βάλω στη δισκεΥσ γο 
αρχείο "€οητιηαη<ί" εκτός 
από τα εοηίίρ*$γ£ και 
αυίοθΧθε,Βαί; Εάν γίνει κά¬ 
ποια ανεπιθύμητη αλλαγή 
στα παραπάνω αρχεία, μπο¬ 
ρώ να τα φέρω όπως πριν, 
χρησιμοποιώντας τη δισκέτα 
που περιέχει τα εοηΒ&ϊγ* 
και αυίοοχθε,Βαί; Αν θέλω 
γο απενεργοποιήσω τα μνψ 
μοΒόρα προγράμματα από 
το αυΫΟΒΧθε.δαΙ, γράφω 
μπροστά από το καθένα τοιη 
ή σβήνω τη σειρά; 


& Μία μέρα, όταν μπήκα 
στσ Μκτο&οίΐ ΕχεοΙ, διαπί¬ 
στωσα ότι έλειπε μία γραμμή 
εργαλείων. Δοκίμασα να την 
επαναφέρω με το δεξί πλή¬ 
κτρο του ποντικιού, αλλά 
δεν τα κατάφερα,Τι φταίει; 
Πώς μπορώ να τη φέρω πίσω; 
Λίγο καιρό πριν από το δυ¬ 
σάρεστο, η γραμμή εμφανι¬ 
ζόταν κανονικά. Υπάρχουν 
αρχεία του ΕχεοΙ που περιέ- 
χόυν^πςαρχικές | ρομμέ ςερ- 

γα λείων; 

β. Μπορώ να αντιγράψω 
τα Ϋ/ίπάονίΒ 95 σε δισκέτες 
3,5", ώστε να τα εγκαταστή- 
οω, αν προκληθεί Βλάβη; 

5, Τι είναι το τβίτβίΗ ταίβ 
που περιέχεται στις ρυθμίσεις 
οθόνης των νέίηάοψ* 95ι_ 

6, Μπορώ να δημιουργήσω 
κάτι σαν νίεΙβο με το ΕχεβΙ ή 
το ΥΥοτά; 

7, Στο τεύχος Δεκεμβρίου, 
στη στήλη Ηοντ Το, αναφέ¬ 
ρεις πως στο επόμενο τεύχος 
θα έκανες λόγο για τη χρήση 
της 5ουπάΒΙα5ίβΓ μέσα από 
την ΩυίεΙε Βα§κ, κάτι που 
δεν έγινε. Για ποιο λόγο; (Συ¬ 
γκεκριμένα, Βρίσκεται στη 
σελίδα 15Ϊ, στην απάντηση 
της ερώτησης 4), 

8* Σχετικά με τους διαγωνι¬ 
σμούς προγραμματισμού που 
γίνονται, έχω τη γνώμη ότι οι 
διαγωνιζόμενοι πρέπει να 
μπαίνουν σε κατηγορίες ανά¬ 
λογα με τη γλώσσα προγραμ¬ 
ματισμού που χρησιμοποι¬ 
ούν, Εννοώ πως υπάρχει δια¬ 
φορά ανάμεσα στον προ¬ 
γραμματισμό σε ΟΒαείε σε 
σχέση με αυτόν σε ΥιεσαΙ Βα- 
5/ε. Ο δεύτερος είναι ποιοτι¬ 
κά ανώτερος από κάθε άλ¬ 
λον, με αποτέλεσμα οι προ¬ 
γραμματιστές να μη βρί¬ 
σκουν άξιο αντίπαλο. 

Συγγνώμη για το "χειμαρ¬ 
ρώδες" γράμμα μου και την 


πληθώρα των ερωτήσεων 
μου, αλλά έτσι προέκυψε. 
Ελπίζω σε δημοσίευση ή, του¬ 
λάχιστον, οε απάντηση. 

Φιλικά, 

Δημήτρης 

Φίλε Δημήτρη, 

1.0 ιός π ου αναφέρεις 
καθαρίζεται άνετα από το 
ΜεΆΓθθΥΪΓυ$€αη 95, το όποιο 
μπορείς ναΊΒρεις στα 00$ του 
περιοδικού. Οσον αφορά στα χα¬ 
ρακτηριστικά του και τα προβλή¬ 
ματα που προκαλεί, αυτά δεν μας 
είναι γνωστά. 

2 .ΤΤα να δημ ιουργή σεις μία 6ι- 
σκέτα εκκίνησης, εκτός από τα 
αρχεία που αναφέρεις, χρειάζο¬ 
νται τουλάχιστον δύο ακό μα. Το 
ΤΟ$Υ 5 και το Μ3Ρ05.3Υ5. Πρ ο- 
κειμένου, όμως, να περαστούν 
σωστό, πρέπει να χρησιμοποιή¬ 
σεις το πρόγραμμα 5Υ500Μ. 
Οσον αφορά στην "επαναφορά" 
των αρχείων αυίοβχβε.όαί και 
εοπίϊ 9-5/5, μπορείς να τα κρατάς 
σε μία δισκέτα και να τα αντιγρά¬ 
φεις"οπότε θέλεις στο σκληρό δί¬ 
σκο σου. "Β μόνο πρόβλημα_που 
ενδέχεται να α να κύψε ι είναι το 
ότι στον ενδιάμεσο χρόνο μπορεί 
να κάνει κάποιο πρόγραμμα 
εγκατάσταση, το οποίο να προ¬ 
σθέσει μία ή περισσότερες γραμ¬ 
μές στο αυίοβχθε.όαί, ώστε να 
δουλεύει σωστά. Σε αυτή την πε¬ 
ρίπτωση, αν αντιγράψεις μία πα- 
λιότερη εκδοχή του συγκεκριμέ¬ 
νου αρχείου, θα έχεις πρόβλημα 
στο εν λόγω πρόγραμμα. Για να 
μη φορτώνεις μνημοβόρα.προτ, 
γράμματα απά τοαυϊοοχος.άΰΓ 
αρκεί το γβπι στην αρχ ή τ ης 
γραμμής, 

3* Ια ΙοοΙόαΓ5, όπως και όλα τα 
στοιχεία των \¥ίηάονκ$ και των 
υπολογιστών γενικότερος δεν 
έχουν προσωπικότητα, ώστε νο 
εξαφανίζονται καίναεπαν εμφα- 
νίζανται μόνα τους. Δοκίμασε 
από το Γϊΐθπυ που εμφανίζεται με 
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το θεξί πλήκτρο τουπογιρυ ού να 
επιλεξεις ΐοοΙόαΐΈ. Στο παράθυ ρο 
που^&σ σου αποκαλυφθε ί Γ σν δεν 
βρεις τι] γραμμή Εργαλ είων που 
θέλεις ή αποδειχθεί λει ψή, επίλε - 
ξε την και πάτο το πλήκτ ρο γε&6 ? . 
Αυτό δα επαναφέρει τη συγκε ¬ 
κριμένη γραμ μή εργα λ είων στη ν 
αρχική κατάστασή της κρι ό την 
εγκατάσταση, 

4. Αν εννοείς να πάρεις τον κα¬ 
τάλογο όπου είναι εγκαταστημέ; 
να τα ν/ίηάο\*5 και να αρ χίσεις 
να αντιγράφεις όλα τα αρχεία σε 
δισκέτες, όχι. Προκειμένου να 
εγκαταστήοεις τα ννίπάο^π^- 

πει να τα έχεις ήδη σε ^^5 ή 6ι- 

σκέτες. Εκτός^βέβαια,,εάν-έχουν 
περάσει σε έναν κατάλογο του 
σκληρού δίσκου σου ά λα τα απα - 
ραίτητα α ρχεία. Τα αρ χεία εγκα- 
τάστασης των ν/ίπάο ν/5 έχου ν 
όνομα ννΐΝ9 5_ηπ.0ΑΒ (όπου ππ 
ένας διψήφιος αριθμό ς). Αν 
Βρειε στον σκ λ η ρό τέτοιου εί¬ 
δους αρχεία, τότε μπορείς να τ α 
περάσεις σε δισκέτες και να τσ 
χρησιμοποιήσεις για μ ί α~εγκατ ά- 
στάση σ το μέλλον . 

5. Το Γθίτ85 ή γ οΙθ είναι η συχνό ¬ 
τητα ανα νέωση ς της εικόνας ή, 
με άλλα λόγια πόσες φορέ ς 
ανά δευτερόλεπτο η κάρτα οθό¬ 
νης στέλνει στην οθόνη την οκό- 
να. Μετριέται σε Ηζ και όαο με¬ 
γαλύτερ η είναι η τιμή τάαακσλύ - 
τερη και πιο ξεκούραστ η είναι η 
εικόνα^ 

6 . Κάτι σα ν νίάθο; Οχι, βέβαι α! 

7. Εχω την εντύπωση πως η 
στήλη ΊΗσν Το" αυτού του τεύ¬ 
χους θα σε ικανοποιήσει» 

8 . Θα συμφωνήσω μαζί σου ότι 
υπάρχει διαφορά μεταξύ νίδυαΙ 
προγραμματισμού και δομημέ¬ 
νου, μόνο όμως ως προς τις ευκο¬ 
λίες που προσφέρει Το να φτιά¬ 
ξεις μία εφαρμογή που διαχειρί¬ 
ζεται μία βάση δεδομένων σε 
ΥΪ5υαΙ Βα$ίε είναι παιχνιδάκι 
(υπάρχει, άλλωστε, και στο ΗβΙρ 
της γλώσσας). Αν, ωστόσο, προ¬ 



σπαθήσεις νσ κάνεις το ίδιο σε 
Οδο^ϊε, θα σου βγει η ψυχή να 
γράφεις ρουτίνες. Το θέμα ποιό¬ 
τητα μπορεί να ρυθμιστεί, αλλά 
μεγαλύτερο ρόλο παίζει το θέμα 
λειτουργία. 


Γ ΚΜΑ5Τΐ»Ϊ...ΟΝΤνΤ^ 

□ ξιότψοί κύριοί 

συντάκτες, 

Προτού περάσω στο 
θέμα μου, 8α πρέπει να σας 
δώσω τα συνηθισμένα και βα¬ 
ρετά για σας -ιίλην , όμως, 
απαραίτητα- συγχαρητήρια, Η 
δουλειά που κάνετε είναι πο¬ 
λύ καλή και ελπίζω να συνε¬ 
χιστεί έτσι . 

Είμαι ένας από τους χιλιά¬ 
δες οπαδούς τον Η/Υ που 
προσπαθούν να είναι ενημε¬ 
ρωμένοι για τις τελευταίες εξε¬ 
λίξεις στο χάρο της Πληροφο¬ 
ρικής, ξοδεύοντας χρόνο και 
χρήμα (ξένα περιοδικό κΛπ,). 
Αυτό που έχω παρατηρήσει εί¬ 
ναι η μεγάλη προβολή των 
Η/Υ, και ιδιαίτερα του Ιπί&τ- 
πβί, από την τηλεόραση και, 
γενικότερα, τα ΜΜΕ, Οι υπο¬ 
λογιστές αρχίζουν 
να μπαίνουν στη 


ζωή μας για τα καλά και σιγά- 
οιγό όλο και περισσότερος 
κόσμος προσπαθεί να μάθει 
γι / αυτούς. Πώς όμως να προ¬ 
λάβει, αφού κάθε μέρα γίνο¬ 
νται τεράστια άλματα στον 
τομέα της τεχνολογίας; Θα 
πρέπει να βρει κάποιο τρόπο 
να ενημερώνεται συνεχώς, χω¬ 
ρίς να ξοδεύει πολύ χρόνο και 
χρήμα. Αυτός ο τρόπος, μπο¬ 
ρεί να είναι συνδυασμός εικό¬ 
νας και ήχου, δηλαδή η τηλε¬ 
όραση. 

Αν και η ελληνική τηλεόρα¬ 
ση διαθέτει πληθώρα κανα- 
λιών, κανένα από αυτά δεν 
έχει μία εκπομπή αποκλειστι¬ 
κά με Η/Υ, από όσο τουλάχι¬ 
στο γνωρίζω* Υπάρχει, βέ¬ 
βαια, μία εκπομπή για παιχνι- 
δοκονσόλες στην €0$Μ0 ΤΥ, 
αλλά δυστυχώς είναι επιεικώς 
χάλια* Και αναρωτιέμαι για 
ποιον, άραγε, λόγο συμβαίνει 
αυτό . Μήπως δεν υπάρχει το 
κοινό το οποίο θα τις παρα¬ 
κολουθήσει ή μήπως δεν 
υπάρχουν ενδιαφέροντα θέ¬ 
ματα να θιχτούν; 

Πριν από μερικό χρόνια α¬ 
χέ γίνει κά¬ 
ποια προ- 


ΡΟ 


το 

Μ8 + 0Ι- 


σπάθεια στην ΕΤ-1, η οποία 
όμως σταμάτησε . Αυτό που 
έχω να σας προτείνω είναι να 
αναλάβετε εσείς μία τέτοιο 
εκπομπή* Εμαι σίγουρος άτι 
κάποια από τα ιδιωτικά κα¬ 
νάλια θα ενδιαφερθούν για 
τις προτάσεις σας . Εχουμε δει 
εκπομπές για αυτοκίνητα, 
για μαγειρική και χίλια δυο 
άλλα πράγματα, γιατί να μη 
δούμε και για τους Η/Υ; 
Εκτός αυτών, είστε αρκετό 
εξειδικευμένοι και ενημερω¬ 
μένοι για να α ντρποκριθείτε 
στις ανάγκες μιας τέτοιας εκ¬ 
πομπής* Ελπίζω η πρότασή 
μου να ληφθεί σοβαρά υπό¬ 
ψη, αφού υποθέτω πως απο¬ 
τελώ επιθυμία και άλλων 
πολλών αναγνωστών . 

Με φιλικούς χαιρετισμούς, 
Γιώργος Γραμματικός, 
Πανόραμα 

▼ Φίλε μας 

Αν κι άλλοι αναγνώστες 
ζητήσουν με επιστολή τους αυτό 
που προτείνεις, να είσαι σίγουρος 
πως θα το προσπαθήσουμε. Σί¬ 
γουρα, μία τηλεοπτική εκπομπή 
θα αποτελούσε ενδιαφέρουσα 
πρόκληση και, πού ξέρεις, ίσως η 
επιθυμία σου γίνει τελικά πραγ¬ 
ματικότητα! ΤΪΓΠΘ II 
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Ασχολείστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίες για τα 
" απόκρυφα " του 
υπολογιστή σας; Θέλετε 
να ΒιεισΒύσετε στα 
μυστικά του συστήματος 
και Βεν ξερετε πώς; Μην 
πανικοβάλλεοτε* Εμείς 
είμαστε ε6ώ. 

Στείλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
'Ήοντ ίο” στη διεύθυνση 
του περιοδικού. Να είστε 
σίγουροι πως θα κάνουμε 
ό,τι είναι δυνατό για να 
σας Βοηθήσουμε * 

του Βασίλη Παπαδάκη 


γΚΚΒΔΩΜΑΧ 
ΜΕ ΔΙΣΚΕΤΑ 

γαπητό Ρ€ Μαδίθτ, 
Είμαι ένας φανατι¬ 
κός αναγνώστης 
σου από το τεύχος 39. Η πιο 
χρήσιμη στήλη σου πιστεύω 
πως είναι η Ηο^ν Ιο. Πρό¬ 
σφατα ένας φίλος μου μου 
ζήτησε να του φτιάξω ένα 
πρόγραμμα, με το οποίο 8α 
μπορεί να "κλειδώνει** τον 
υπολογιστή του. Δηλαδή, 
ένα πρόγραμμα προστασίας 
του υπολογιστή από ανεπι¬ 
θύμητους χρήστες* Με αυτό 
να μπορεί να μπαίνει στον 
υπολογιστή του αυτός και 
μόνο αυτός με έναν κωδικό. 
Χρησιμοποίησα την Τί/ΚΒΟ 
ΡΑ$€Αί 6.0, επειδή είναι η 
μόνη γλώσσα προγραμματι¬ 


σμού που διαθέτω και παρά¬ 
γει εκτελέσιμα αρχεία. Αφού 
ολοκλήρωσα το πρόγραμμα, 
το έκανα εκτελέσψο αρχείο, 
αλλά ο φίλος μου μού είπε 
ότι του εμφανίστηκε κάποιο 
πρόβλημα. Για να καταλάβε¬ 
τε το πρόβλημα, παραθέτω 
το πρόγραμμα. Το πρόγραμ¬ 
μα ζητάει μια δισκέτα με την 
οποία θα έχει πρόσβαση. Αυ¬ 
τή η δισκέτα πρέπει να πε¬ 
ριέχει το αρχείο ΡΙΤ$05.ΡΑ5. 
Αφού ελέγξει αν η δισκέτα 
βρίσκεται μέσα στον οδηγό, 
ελέγχει αν βρίσκεται και το 
αρχείο, δηλαδή αν αυτή η 
δισκέτα είναι η σωστή. Αν 
διαπιστώσει ότι αυτή είναι η 
σωστή δισκέτα, ζητάει τον 
κωδικό, Ομως εμφανίζεται 
το πρόβλημα: Αν υπάρ¬ 
χει η δισκέτα μέσα στον οδη¬ 
γό, το πρόγραμμα κολλάει 
εκεί που εμφανίζει το πρώτο 
μήνυμα στην οθόνη. Αν όχι, 
τότε κολλάει εκεί που εμφα¬ 
νίζει το μήγυμα για γα βά¬ 
λεις τη δισκέτα. Σε παρακα¬ 
λώ, πες μου τι αλλαγές πρέ¬ 
πει να κάνω στο πρόγραμμα 
αυτό για να λειτουργήσει 
σωστά. 

Επίσης, στα προηγούμενα 
τεύχη σου είχες δημοσιεύσει 
κάποιες ρουτίνες για να παί¬ 
ζω αρχεία *.νοε μέσα από 
την ΤυβΒΟ ΡΑΒ€Αί. Πώς 
μπορώ να παίξω δύο αρχεία 
ταυτόχρονα; 

Φιλικά, 

Γιάννης Φουκαράς 

Στη συνέχεια φαίνεται 
πώς 8α έπρεπε να είναι 
ολοκληρωμένο ένα τέτοιο πρό¬ 
γραμμα, Το Βασικό λάθος σου εί¬ 
ναι ένα, το οποίο επαναλαμβάνε¬ 
ται πολλές φορές. Χρησιμοποιείς 
τη συνθήκη ΜπιΙβ Νοί ΚθγΡτβ^θό 
άα; για να κάνεις τον υπολογιστή 
να περιμένει κάποιο χτύπημα απ' 


το πληκτρολόγιο. Δεν φροντίζεις 
όμως να παραλάθεις αυτό το χτύ¬ 
πημα από το θυίίΘΓ του πληκτρο¬ 
λογίου. Αυτό έχει ως αποτέλεσμα, 
μόλις πατηθεί ένα πλήκτρο, η Κβγ- 
?ΓΘ5$βό να έχει την τιμή Ττυβ όσες 
φορές και αν την καλέσεις μέσα 
στο πρόγραμμα. 

Ετσι, όταν δεν υπάρχει δισκέτα 
στον οδηγό, τότε το Γθρβαί Ιαορ 
συνεχίζεται εοαεί και το πρόγραμ¬ 
μα κολλάει. Αν τώρα υπάρχει δι¬ 
σκέτα ή μπει μία δισκέτα προτού 
πατηθεί οποιοδήποτε πλήκτρο, τό¬ 
τε το πρόγραμμα συνεχίζει μέχρι 
τέλους. Σε αυτή την περίπτωση το 
πρόγραμμά σου δεν κολλάει, 
απλώς τελειώνει γιατί δεν έχεις 
βάλει τις εντολές που τρέχουν τις 
ρουτίνες για να βρεις το αρχείο 
που θέλεις και να πάρεις το 
ρΟΗΜΌπΙ 

Το πρόγραμμα περιέχει με σχό¬ 
λια την προηγούμενη/λανθασμένη 
μορφή και υποδείξεις για τις εντο¬ 
λές που έχουν προστεθεί. Επίσης, 
έχουν απλοποιηθεί τα μηνύματα 
για συντομία. 

ρΓΟ^ΓΕΓΠ $€ΟΙΓ0; 
υεεε 005, (Γογ ϊερ\ 
οτΐ; |Γοτ ΓεεάΙτεγ,ΙςεγρΓεεεεάΙ 

ΟΟΠ5Ϊ ΡΑ$5\νθίΦ= Ρ355 1 ; 

Γυηοίίοπ Βϊ5ΐύ5β£Εάγ(ώΊν0:οίι&Γ): 
όοοίεεη; 

[καλεί το ίηΐειτυρΐ 13Η ίου ΒΙ05, 
ΓυηεΙίση 02Κ που δια&άζει ένα 
$βοΐοτ από τη δισκέτα] 
νατ 

Γ£§5: Γε§Ϊ5&Γ5; 

όατηπιγ; 3ΓΓ3γ[1.,512] οΓόγΐε: [εδώ 
μπαίνουν τα δεδομένα] 
όε|ίπ 

νπίή Γ€ί£ άο 

αδ := 2; [αριθμός Γυηαίοπ) 

άΐ := θΓά(ώ·ίνε)οτά(ΑΟ; (μόνο για Α: 

και Β: όπνε) 
ίίά1<=1 ΐΚεη 


όετιίη 

αϋτ:= 0; (δίόεΟ] 
εΚ := Ο’ [ΐταεΚ 0 

εΐ := 1 ; (δεείοτ 1 (0 δεν υπάρχει)) 
αΐ := 1 ; (αριθμός 50 οΙογ 5 ) 

05 := 50 £(άυιηπιγ); [διεύθυνση 
μνήμης) 

όχ ;= οίε(( 1 υηΊΓηγ); 
ίηΙτ{$ 13 ,^ 5 ); [κλήση του ίηίετυρί) 
(Αν η ένδειξη κρατουμένου είναι 0 , η 
λειτουργία ανάγνωσης 
ολοκληρώθηκε) 

(επιτυχώς, άρα υπάρχει δισκέτα) 
ϊί (£ϊβ£ 5 επά 1 )=0 ΐΗεη 
ΟϊεΜδΗεΕίΙγ := Ιτυε 

ΙΗεΜεΚεΕάγ := (εή αηά $ 80 )= 0 ; 

εηά 

εΐεε 

ΒίεϊτΜεΕάγ := Ιτυε; 
εηά; Μώ] 
εηά; (Βϊ$ 1 ίΐ 5 Κεεάγ] 

ρΓοεεάυΓε Ιηρυΐ 5 ΐΓ(ν 3 Γ κευίί: &!Γίη§; 

χ,γ: ίηΐε^ετ; ΜεχΙεηφίι: ίπίεβετ): 
νΕΓ 

οίηοή&Γ; 

0€0Π 

(οι επόμενες τρεις γραμμές μπήκαν 
για να βελτιώσουν τη χρήση) 
ςίτεα; 

§οΐοχγ(χ-8,γ); 

^πΙε1η('Κωδικός:); 

£*οίοχγ(χ,γ); 

Γ65ΐιΙ1 := 

τερεεί 

περεβΐ 

(περιμένει για ένα πλήκτρο, το 
παίρνει απ' τον δυΓΓετ και κάνει 
την ΙΐεγρΓεεεεά Γθίεε] 

ΠΕΕΐϋτεγ; 

υηίτΐ {(εή>=# 32 ) οτ (ο!ι=# 13 ) ογ 
(εή=#8)); 

ίί οΗ=εΗτ(δ) ΐήεη (για δεε^ρεοε) 
ίΠ€η£ 11 ι(ί 0 $υίί)>Ο ΐήεη (υπάρχουν 
χαρακτήρες για να σβηστουν) 
0€£ίη 

άεΙεΐείτεδυΙί.ίεη^ϋτίΓεειιΙΟ, 1); 

§οϊοίχγ(χ+ΐ0η§ϊίι(Γε5ΐι11) 1 γ); 

ΤΑΓΓΪΐβί' '); 

@οΙοχγ(χ+ 1 εη|ί 1 ι(Γ 05 υ 1 ί) ,γ}; 
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[χρειάζεται για να είναι ο 
κέρσαρας στη σωστή θέση] 
εηά; 

ίί {εδοεδή 13}) &ηά {<:(η><±γ( 8)) 
Ιδεη (και εδώ μια αλλαγή για να 
δουλεύει! 

ίΠ€η$δ(Γε5υ[Ι)<Μ&χ£εη£ΐδ ΐδεη 
| μέχρι 10 χαρακτήρες! 
δε§ϊη 

τεευίΐ := οοηε^ΓίεευΙί,εδ); 

§οΐσχγ(χ+Ιεη^ιή(Γ€$ιι10Ί ,γ): 

\νπΐε( < * ϊ ); 

εηά; 

[εδώ υπήρχε νΜζ 1®γρτέ55εά άο; 
είναι λάθος ύστερα από πολλά 
πλήκτρα} 

υηϋΐ εή=ςίΐΓ( 13); [μέχρι να πατηθεί 
το εηίετ! 
ζτ4: |Ιηρυΐ5ΐτ| 

ίαηοϋοη ΓιπάίΒε{ε: είπη^): δοοίε&η; 

ΥΒΓ 

εΡαΙή: ΡεΙάΒΐτ; 
δε£[ίη 

εΡήΐή := £5€8τεδ($/Α:ν); 
ίί αΡ^Ιδ - 11 Ιδεη 
Γιηάίιΐε := ί3ΐ$ε 
εΐεε 

ΓιηάΓι1ε:= ΐηιε; 
εηά; 

νατ 

οδ: εδατ; 
ϊ: ΐπίε^ετ; 
ε; εΐτίη|; 
ίοΐΐηά: δοοίεεη; 

ΒΕΟΙΝΙτμΪπ) 

είτεα; 

\νπΐείη(Έάλε δισκέτα στο άτίνε Α: 1 ); 
[Η επόμενη γραμμή είναι καινούρια, 
ο υπολογιστής περιμένει για ένα 
πλήκτρο} 

[και μόλις πατηθεί το παίρνει από το 
δυίΓετ του πληκτρολογίου και το 
αποθηκεύει) 

[στη μεταθλητή οδ τύπου χαρακτήρα] 

εδ := τεαάΐκγ; 

ίί ηοϊ ΓΗ$δΙεΗέάάγ( Α') ιδεη 

δε^ιη 

τνπίεΐη; 


νπΊϊε1η('Δεν υπάρχει δισκέτα στο Α: Γ ); 
νπίΐεΙη( “Παρακαλώ, θάλτε μια 
δισκέτα και πατήστε ένα 
πλήκτρο../); 
οδ := τεαάίςβγ; 

[εδώ υπήρχε η εντολή ν/δίΐε ηοΐ 
ΙϊκγρΓ£55εά άο; που 6εν είναι 
σωστή! 
εηά; 
τερεβΐ 

ιΓ ηοί ΟΪ5ΐτΐ5Ηεα£ΐγ('Α κ ) ΐδεη 

ί>ε£ίπ 

ί:= 0; 

\ντϊ£ε1η( “Παρακαλώ, θάλτε μια 
δισκέτα και πατήστε ένα 
πλήκτρα., /); 
οδιτε3ά1ί€γ; 
εηά 
είδε 
δε§ϊη 
ί := 1; 

(εδώ το πρόγραμμά σου έφτανε στο 
τέλος εμφανίζοντας κάποια 
μηνύματα} 

(τώρα έχουμε προσθέσει τπν κλήση 
στη συνάρτηση ΡίπάΡίΙε που είναι! 
[καινούρια και Ιηρυίδΐτ (δική σου που 
δεν την είχες καλέσει)} 
ίουπά := ΓιηάίίΙεΟ ΡΙΤ505.ΡΑ5); 
ίίίουηά ίδεη 
δε|ιη 

Ιηρυΐεήίε,ΒΟ,ΙΟ,Ιδ); 
ίί δ=ΡΑ55^0Κ0 ίδεη 
δεβίη 
ννπίεΐη; 

\νπΙείη(Ί! ΪΣωσιός Κωδικός!!! 1 ); 
\νπΐε1η('Πατήστε ένα πλήκτρο για 
τέλος../); 
οΗ := Γεαάίΐεγ; 
ί:= I; 
εηά 
€ΐ$€ 
όε^ίη 
τνπΐεΐη; 

νπίΐεΐη (Λάθος); 

ι := 0; 

εηά; 

εηά 

είεε 

όε^ίη 

ν/τϊΐεΐη; 


ινπ[ε1η(Ή δισκέτα δεν είναι η 
σωστή! 1 ); 

νπΊίεΙηΟΠαρακαλώ, θάλτε μια 
δισκέτα και πατήστε ένα 
πλήκτρο../); 
οϊι ;= Γοοάδεγ; 
ί := 0; 
εηά; 
εηά; 

υηΤιΙ (ί=1); 

ΕΝΟ. (πβιπ) 

ΛΗΪΙΑΡΧΕΙΟ (I)/) 

γαπητό Ρ€ ΜαεϊβΓ, 
Συγχαρητήρια για 
την πολύχρονη και 
συνάμα πετυχημένη προσπά¬ 
θεια σας . Η ταπεινή μου άπο¬ 
ψη συμφωνεί με εκείνους, 
που όμως είναι αρκετοί, και 
κατατάσσουν το περιοδικό 
σας στην πρώτη θέση των 
προτιμήσεων τους στον τομέα 
των περιοδικών Πληροφορι¬ 
κής. Εχω έναν €γηχ 6x86 
ΡΙ33+ με 7 6ΜΒ ΡΑΜ και ερ¬ 
γάζομαι πάνω σε νίίπάονν§ 
93. Τον τελευταίο καιρό μού 
έχει γίνει έμμονη ιδέα η πρό¬ 
σβαση για μερικές τολμηρές 
αλλαγές στο ληξιαρχείο των 
ν/ίηάοΜΒ 95. Γνωρίζοντας τις 
όποιες συνέπειες που έχει μια 
τέτοια επέμβαση, ζητώ τη 
βοήθειά σας μέσα από τη 
στήλη "Ηομ Το" για να μσυ 
απαντήσετε στις εξής απορίες 
μου; 

ί. Υπάρχει κάποιος τρόπος 
για τροποποίηση ή μετονομα- 
σία για τα ομολογουμένως 
μακροσκελή ονόματα αρχεί¬ 
ων χωρίς δυσάρεστες επίπτώ- 
σεις; 

2. Εάν κάνω κάποιο λάθος 
κατά την επέμβαση στο λη¬ 
ξιαρχείο (άνθρωπος είμαι κι 
εγώ), θα χρειαστεί οπωσδήπο¬ 
τε επανεγκατάσταση των 
Υ/ΙΝΟΟΝ5 95; 

3. Το αρχείο $γ5ϊβιν,ίηί σε 


τι διαφέρει από το νείπ.ϊηί; 
Σχετίζεται με το ληξιαρχείο; 
Με απεριόριστη εκτίμηση , 
Μάνθος Νισουνάκης 
Χανιά 

Λέγοντας ληξιαρχείο 
υποθέτω ότι εννοείς το 
βθφ 5 * Γ Υ των ννίητίο^ε. Νομίζω 
όμως ότι τα ελληνικό Υ/ίηάο*5 το 
αποκολούν μητρώο. Οπως και να 
'χει πιθανότατα δεν θα υπάρξει 
πρόβλημα αν μετονομάσεις κά¬ 
ποια μεγάλα ονόματα αρχείων. 
Αυτό Βέβαια πρέπει να γίνει μέσα 
από τον ΕχρΙοΓθΓ, ο οποίος θα 
αναλάβει να ενημερώσει το Κβ9' 
Ϊ5ΐΓγ. Αν βέβαια αποφασίσεις να 
τα αλλάξεις μέσα απ' το ββ^σόϊΙ, 
φρόντισε να ξέρεις καλά πού πρέ¬ 
πει να κάνεις τις αλλαγές. Σε πε¬ 
ρίπτωση που κάνεις κάποιο λά¬ 
θος, θα πρέπει να έχεις κρατήσει 
ένα αντίγραφο του ΚβφίίΐΓγ, το 
οπαίο θα αντιγράψεις πάνω στο 
χαλασμένο. Κατ' αυτόν τον τρόπο 
δεν θα χρειαστεί να επανεγκατα¬ 
στήσεις Τα ^ϊπόθν/ 5 . Το ί?Θ0Ϊ5ΐΓγ 
φυλάσσεται στα αρχεία: 
5Υ5ΤΕΜ.ΟΑΤ και ϋ$ΕΚ.0ΑΤ. Τα 
ΜΐποΙον^ ήδη από μόνα τους κρα- 
τάνε ένα εφεδρικό αντίγραφο 
ενός τόσο σημαντικού κομματιού 
τους, μόνο που μπορεί αυτό το 
αντίγραφο να είναι πολύ παλιό 
και να μην επαναφέρει το σύστη¬ 
μα στην αμέσως προηγούμενη κα¬ 
τάστασή του. Για να το ελέγξεις 
αυτό, κοίτα την ημερομηνία στα 
αρχεία 5Υ5ΤΕΜ.0Α0 και 
ϋδΕΚ.ΡΑΟ. Εχε υπόψη σου ότι και 
τα τέσσερα αυτά αρχεία είναι 
δϊάείβη, 5γ5ΐβηι και Γβαά-οηΙγ και, 
επειδή τα νΥίηάον^ τα χρησιμο¬ 
ποιούν συνεχώς, για να τα χειρι¬ 
στείς πρέπει να είσαι σε 005 
Γποάβ (προσοχή όχι σε Ρ05 όοχ(. 
Δεν σου συνιστούμε να χρήσιμο- 
ποιήσεις τα ήδη υπάρχοντα αντί¬ 
γραφα, γιατί τα ΜΙπάοννΒ γρα¬ 
φουν πάνω σε αυτά όταν το μηχά¬ 
νημα ξεκινήσει σωστά κι έτσι μ π ο- 
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ρεί νο μη βρεις εκεί αυτό που 
άφησες. Προτού κάνεις οτιδήπο¬ 
τε, κάνε εοργ το 5Υ5ΤΕΜ.ΡΑΤ και 
ϋ$ΕΚ.ΟΑΤ στα 5Υ5ΤΕΜ.ΟΑ1 και 
ϋ$ΕΒ.0Α1. Μετά κάνε ό,τι αλλα¬ 
γές θέλεις. Αν το σύστημα δεν 
δουλέψει κανονικά θα πρέπει βέ¬ 
βαιο να επαναφέρεις τα παλιά 
αρχεία. Για να γίνει αυτό, δώσε τις 
εξής εντολές: 

ΗΚπΒ -Η -Γ -5 5γ5ΐ£ΙΠ.(ί3ΐ 
ΒΐΐΓΪΐ) -ίΐ -Γ -5 5γ5ΐ£Π).(ΐ31 
εοργδγδΐεηΐ.άΒΐ 5γ5ΐ£!Ώ.ίΐ3ΐ 
ΗΐΐΓΪό -Ε -Γ -5 05€Γ.03Ϊ 
ΗΪΐΓίό -Η -Γ -5 115€Γ.(ΐ31 
εοργϋΕΕΓ.ίΙβΙ υ5€ϊ\ά3ΐ 

Τα αρχεία $γ 5 ίβηη,ίπΐ και ννιη.ίπΐ 
είναι αναχρονιστικά για τα Υ/ίη- 
άον 5 95. Είναι αηομεινάρια των 
ννίηάο^ί 3,1, Ολα τα στοιχεία 
που χρειάζεται το σύστημα για να 
ξεκινήσει βρίσκονται μέσα στο 
το οποίο και χρησιμοποι¬ 
είται από τις 32βίί εφαρμογές. Τα 
5 γ 5 ίοπτ.ϊηϊ και νίαίπϊ χρειάζονται 
μόνο για τις ΙόΒίΙ εφαρμογές, 
γιατί αυτές είναι οι μόνες που ψά¬ 
χνουν να το βρουν για να κατα¬ 
χωρίσουν εγγραφές σε αυτά. Ετσι, 
λοιπόν, ποτέ δεν θα βρεις 16ΒίΙ 
εφαρμογές που να έχουν εγγρα¬ 
φές στο βθ^Μτγ ούτε και 32ΒϊΙ 
εφαρμογές που να έχουν εγγρα¬ 
φές στα δγ^βΓΠ.ϊηι και ννιη.ιηϊ* Επί¬ 
σης, τα 5γ5Ϊβητϋηι και ννιπ,ιηί δεν 
έχουν καμία σχέση ενημέρωσης 
με το ββ9Ϊ5ΐΓγ ούτε από ούτε 
προς αυτό. Το ίδιο Βέβαια ισχύει 
και για το 8091 ^ 17 . Η διαφορά 
του 5 γΐΐ 6 πϋηι από το ννΐπ,ίπϊ είναι 
ότι στο πρώτο μπαίνουν οι εΗνβΓ 5 
κάποιων προγραμμάτων, ενώ στο 
δεύτερο μπαίνουν οι ρυθμίσεις γι' 
αυτά τα προγράμματα. 


$ουΝϋ ΚΑΙ ΡΙΑΥ 

γαπητό Ρ^ Μα$ΪΘΓ, 
Εχω μια απορία 
και 8α ήθελα να 


μου τη λύσεις, Δουλεύω σε 
Ουίελ Βα*ίζ και δεν ξέρω 
πώς ο ήχος από τις εντολες 
Βουπό και Ρΐαγ 8α ακούγε- 
ται από τη δουηώΒΙαείση 
Αν αυτό δεν «ναι δυνατό 
να γίνει στην ΟυίεΙε Βα$ΐΐ, 
τότε, σε παρακαλώ, σύστη¬ 
σε μου μια γλώσσα προ¬ 
γραμματισμού με αυτή τη 
δυνατότητα . 

Ευχαριστώ, 

Χρηστός Ρήγας 

Οι εντολές Βουπά και 
ΡΙαγ της ΟυίεΙτ Βα$ΐς 
κατευθύνουν την έξοδό τους στο 
$ρθαΙ(€Γ του υπολογιστή και έτσι 
δεν είναι δυνατόν να ακούσεις 
τον ήχο τους από τη δουπά- 
Βίαείβη 

Ο μόνος τρόπος για να ακού¬ 
σεις ήχο από δουηάθΙάδίβΓ μέσα 
από την ΟυΕεΙί Βα$ίε είναι να προ¬ 
γραμματίσεις κάποιες καινούριες 
εντολές που θα στέλνουν την έξο¬ 
δό τους εκεί. Για να γίνει αυτό, 
πρέπει πρώτα να ελέγξεις αν 
υπάρχει η δουπάΒΙαείβΓ και μετά 
να στείλεις τα κατάλληλα μηνύμα¬ 
τα στην κάρτα με τα χαρακτηρι¬ 
στικά του ήχου που θέλεις να 
ακούσεις. 

Στη συνέχεια δίνουμε ένα πρό¬ 
γραμμα που εξομοιώνει την εντο¬ 
λή δουηά. 

Η στήλη καταβάλλει κάποια 
προσπάθεια προς αυτή την κατεύ¬ 
θυνση και πιστεύουμε άτι σύντο¬ 
μα θα σας δώσουμε έναν τρόπο 
να χειριστείτε τη $ουιχ)Βΐα5ΪβΓ μέ¬ 
σα απ' την Ουϊςίτ Βαδίε* Απ' ό,τι 
γνωρίζω δεν υπάρχει κάποια 
γλώσσα προγραμματισμού σε 
005 που να έχει αυτή τη δυνατό¬ 
τητα άμεσα, σε όλες όμως μπο¬ 
ρείς να προγραμματίσεις την ίδια 
τη $0υηάβΙα5ίθΓ. Αν πας σε Μιη- 
άο*ν5, τότε, λόγω των άπνοια, τα 
προγράμματα σου θα μπορούν να 
στέλνουν τον ήχο σε οποιαδήποτε 
κάρτα ήχου. 


ΟΕΡΙΝΤΑ-2 

0Ε€Ι_ΑΚΕ ΡϋΝΟΠΟΝ ΌβκΧθ&ϊά% () 
1 Ψάχνει αν υπάρχει κάρτα ήχου 
ϋΕ£3_ΑΚΕ 51ΙΒ 5ΒΙηϊΙ ()' Κάνει 
ίηίίίεΐίζαίίοη 

ΟΕΟΑΚΕ 5ϋΒ ΙΜεΒββ (Ββ**, 
ν&1υε%)' Στέλνει δεδομένα 
0Ε01ΑΚΕ 51Β 5Β5ουηά 
άυτ&ΐίοηΐ)' Αντίστοιχη της 501ΙΝ0 

ΟΟΝ5Τ ίαΐ5€ « 0. ίπιβ = ΝΟΤ 

50ΚΕΕΜΟ: 015 
ΙΕ ΠείεαΟατά - ίπιε ΤΗΕΝ 
ΡΚΙΝΤ “Η κάρτα δουπόΒΙβεΐετ 
ανιχνεύθηκε/ 

ΕΙ$Ε 

ΡΚΙΝΓ "Δεν βρήκα την κάρτα ήχου/ 

ΒΕΕΡ 

5Υ5ΤΕΜ 

ΕΝϋΙΡ 

ΡΚΙΝΓ Εκκίνηση της κάρτας ήχου..."; 
5ΒΜ 

ΡΚΙΝΓ “Τέλος εκκίνησης/ 

Έδώ γίνεται το εφέ 
ΡΟΚ ηΐ = 0 ΤΟ 250 5ΤΕΡ 5 
δΒδσυηά ηί, ηΐ / 200000 
ΝΕΧΤηΐ 

Αυτές οι ρουτίνες υποστηρίζουν 
μόνο ένα κανάλι στο ΡΜ άύρ 
ΡΟΚ ηΐ = 250 ΤΌ 0 5ΤΕΡ -5 
5Β5συηά ηΐ, ηί 1 200000 
ΝΕΧΓηΐ 

ΡΚΙΝΓ "Πατήστε ένα πλήκτρο για 
τέλος/ 

51ΕΕΡ 

Κλείνουμε τον ήχο 
€ΑΙΧΨπΙεΚε§(&ΗΒ0, &Η0) 
■Σιγουρευόμαστε ότι η κάρτα δεν 
συνεχίζει τον προηγούμενο ήχο 
της 

ΡυΝΟΤΙΟΝθ0ίεεΐθ3Γά% 

1 Ανιχνεύει την ύπαρξη κάρτας ήχου 
€ΑΙΙΨπΙεΚ£§(&Η4 5 &Η60) 

ΟΑΙΙ ΨπΐεΚε§(&Η4, &Η80) 

Β = ΙΝΡ{&Η388) 

0ΑΙΙ ΨπΐεΚείί(&Η2, &ΗΡΡ) 
εΑΙΙ\νΓίίεΚε^Η4,&Η21) 

ΡΟΚχ = ΟΊΌ 130 


3 = ΙΝΡ(&Η388) 

ΝΕΧΓχ 

0 = ΙΝΡ(&Η388) 

0ΑΙΙΨΓίΐ£Κε@(&Η4,&Η60) 

0ΑΙ1Ψπ1εΚ^(&Η4,8ιΗ80) 

Βυαιεεε = 0 

ΙΡ(ΒΑΝΠ &ΗΕ0) = &Η0 ΤΗΕΝ 
ΙΡ [€ ΑΝϋ &ΗΕ0) = &ΗΟΟ ΤΗΕΝ 
5υεεεε5 --1 
ΕΝ01Ρ 
ΕΝΟ ΙΡ 

ΟεΙεεΐθ3Γά% = Ευεεεεε 
ΕΝϋ ΡυΝΟΠΟΝ 

51ΓΒ ΞΒΙηίΙ 

Ένας γρήγορος τρόπος ίοίίίαΐΐζδΐΐοη 
της κάρτας 

Βάζουμε σε όλους τους κπταχωρητές 
0 

ΡΟΚ η = I ΤΌ &ΗΡ5 
0 Α 1 ΐν/Γίΐ€Κβ|(ς, 0 } 

ΝΕΧΤρ 

ΕΝ051ΙΒ 

ΒΙΓΒ ΒΒδουηά (ίτες%, άυηΐίοη!) 

1 Παίζει μια συχνότητα από την κάρτα 
ήχου 

Γ για ένα συγκεκριμένο χρονικό 
διάστημα 

0ΑΙΙ \ντίΙεΚε^(&Η20, &Η7) 
0ΑΙΙΨπίεΚε|(&Η40, &ΗΡ) 
0ΑϋΨπ1εΚε§(&Η60, &ΗΡ0) 

0ΑΙΧ ΨϊΊΐεΚε£(&Η80, &ΗΡ0) 

€Αα ΨπϊεΚε§(&ΗΑ0 ρ Γτεη%) 

0ΑΙ1 ΨπΐεΚε£{&Η23, &ΗΡ) 
αΑΙΙΨπΐεΚε^&Η43,&Η0) 

€ΑΙΙ \ΥπΐεΚε^(&Ηδ3 Η &ΗΡ0) 

0ΑΙΙ ΨπΐεΒε|(&Η83 μ &ΗΡΡ) 

0ΑΙ1 Ψπ1εΚε^(&ΗΒ0, &Η20) 
0ΑΙ1ΨΓίΙεΚεβ(8ίΗΕ0 1 &Η0) 

ΤιτηεΙΙρ! - ΠΜΕΚ + άυΓΕίίοη! 
ΜΗΙΙΕΤίιηευρί > ΤΙΜΕΚ: ν/ΕΝΟ 

ΕΝΟΒυΒ 

$ΙΒ ΨτίΐεΚε§ (Κε^%, νεΙυε%) 

1 Δίνει τιμές στους καταχωρητές της 
5ουηάΒ[35ΐεΓ 




168 ΡΟ Μα&ΐ0Γ 






0υΤ&Η388.Κ££·388Η = 
3ί1ΐΐΓε55/5ΐΜυΒ ροιΐ (σε αυτό το 
ροΠ θα πούμε σε ποιον 
κπταχωρητή θα πάνε οι τιμές που 
θέλουμε να δώσουμε 
'38% = ά^ιαροΓί (σε αυτό τσ ρστί θα 
στείλουμε τιμές) 

ΡΟΚ χ = 0 ΤΌ 5 Έ6ώ δίνουμε σε 
ποιους Γε^ΐεΐοΓε θέλουμε να 
βάλουμε τιμές 
3 = ΙΝΡ(&Η388) Πρέπει να 
περιμένουμε 33 πιξ για να 
απαντήσει το οήίρ 

ΚΕΧΤ χ οπ είναι έτοιμο για τις τιμές 
ΟΙΠΓ &Η389, νειίυε “Στέλνουμε την 
τιμή στο ροτΐ 389Η 
ΡΟΚ χ = 0 ΙΌ 34 Έ6ώ πρέπει να 
περιμένουμε 23πί5 
α = ΙΝΡΪ&Η388) 

ΝΕΧΤχ 

ΕΝϋ$υΒ 


"ΔΥΝΑΤΕΣ" ΓΛΩΣΣΕΣ 
Π ΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ / 

γαπητό περιοδικό, 
Η ιστορία ξεκίνησε 
πριν από περίπου 
6ύο χρόνια όταν αποφάσισα 
κι εγώ, σαν παιδί του μέλλο¬ 
ντος που είμαι, να αγοράσω 
ένα υπολογιστικό σύστημα* 
Οι γνώσεις μου πάνω στο Θέ¬ 
μα αμελητέες και μίζερες, 
αλλά ο ενθουσιασμός μου 
απύθμενος. Iτην εύλογη 
ερώτηση των συνανθρώπων 
μου (Βλέπε γονείς) και στην 
αμφισβήτηση της πιθανής 
χρησιμότητας ενός τέτοιου 
μηχανήματος στη δική μου 
απλοϊκή ζωή, η απάντησή 
μου προς όλους τους αδαείς 
ήταν: "Θα ασχοληθώ με τον 
προγραμματισμο, θα αγορά¬ 
σω προγράμματα για να 
εξοικειωθώ με αυτά και θα 
διαγράψω λαμπρή πορεία 
ατο χώρο του ελληνικού 
προγράμματος (ως χομπί- 
στας πάντα)". Αυτά έλεγα 


εγώ ο καημένος και χαίρο¬ 
νταν οι ακόμη πιο κα(η)μέ- 
νοι γονείς μου* Πήρα, λοι¬ 
πόν ^ κι εγώ το πολυπόθητο 
αύατημσ και να 'μσι, έναν 
χρόνο μετά, με δύο βαθμούς 
μυωπίας περισσότερους σε 
έκαστο εκ των δύο ματιών 
μου, μερικά κιλά παραπάνω, 
λιγότερες ώρες διαβάσματος 
στο ενεργητικό μου και μια 
βιβλιοθήκη γεμάτη παιχνί¬ 
δια και μόνο παιχνίδια, να 
νιώθω ότι χαραμίζεται το 
αστείρευτο ταλέντο μου* 

Αποφάσισα, λοιπόν , να 
γράψω στο παρόν πλέον 
αξιόπιστο περιοδικό σας 
προκειμένου να εκφράσω 
αφ' ενός δημοσίως τον πόνο 
μου και αφ' ετέρου μερικές 
βασικές απορίες πάνω στον 
τομέα του προγράμματα 
σμού. Αισθανόμενος πως ήρ¬ 
θε το πλήρωμα του χρόνου 
να την καριερα 

μου ως προγραμματιστής, 
8α ήθελα από εσάς να μου 
υποδείξετε ποιες είναι οι πλέ¬ 
ον "δυνατές" γλώσσες προ¬ 
γραμματισμού σε παραθύρι- 
κό περιβάλλον και να τεκ¬ 
μηριώσετε καταλλήλως την 
άποψή σας. λέγοντας, βέ¬ 
βαια, "δυνατές" εννοώ αφ' 
ενός να ενδείκνυνται για 
εντελώς αρχάριους και αφ' 
ετέρου να μπορούν να ικα¬ 
νοποιήσουν τους πλέον 
απαιτητικούς χρήστες* Επι¬ 
πλέον, αν είναι δυνατόν, να 
υποδείξετε ανάλογα βιβλία 
για αρχαρίους. 

Ευχαριστώ για την ανοχή 
σας. 

Γ.Π., φοιτητής 

Παιανία 

Μη νομίζεις ότι αποτε¬ 
λείς την εξαίρεση, κα¬ 
θώς σχεδόν όλοι όσοι προγραμ¬ 
ματίζουν τώρα στο χώρο των υ π α¬ 


λογίστων ξεκίνησαν κάποτε από 
τα παιχνίδια. Τσ καλό είναι ότι 
έχεις αποφασίσει να στραφείς 
στον τομέα του προγραμματι¬ 
σμού, κάτι το οποίο δεν συμβαίνει 
σε όλους τους ενασχολούμενους 
με τους υπολογιστές. Πάντως, 8α 
πρέπει να ξέρεις ότι ο εν λόγω το¬ 
μέας είναι τεράστιος κσι απαιτεί¬ 
ται μεγάλο χρονικό διάστημα συ¬ 
νεχούς ενασχόλησης προκειμέ¬ 
νου νο φθάσεις σε αξιόλογο επί¬ 
πεδο. 

Δεν υπάρχουν γλώσσες προ¬ 
γραμματισμού που να είναι πιο 
δυνατές από κάποιες άλλες. 
Ολες οι γλώσσες προγραμματι¬ 
σμού κάνουν σχεδόν τα πάντα, 
εάν βέβαια ξέρεις να τις προ¬ 
γραμματίσεις. Αυτό σημαίνει ότι 
κάδε γλώσσα, πρώτον, έχει κάποι¬ 
ον τομέα στον οποίο παρέχει πε¬ 
ρισσότερες και καλύτερες ρουτί¬ 
νες και, δεύτερον, έχει τους δι¬ 
κούς της περιορισμούς, οι οποίοι 
όμως εμφανίζονται αφότου γνω¬ 
ρίσεις τη γλώσσα σε Βάθος. Γι' 
αυτό κάποιοι άλλοι παράγοντες 
έχουν μεγαλύτερη σημασία στην 
επιλογή γλώσσας προγραμματι¬ 
σμού και είναι οι ακόλουδοι; 

• Πόσο εύκολα διαθέσιμη εί¬ 
ναι. Για παράδειγμα, πολύς κό¬ 
σμος έχει ασχοληθεί με την Οίχι- 
5ίε επειδή έρχεται μαζί με το 
005. 

• 0 βαδμάς οικειότητας. Κατά 
πόσο δηλαδή γνωρίζουμε, ήδη 
κάποια ελάχιστα στοιχεία για να 
ξεκινήσουμε. 

• Οι ευκολίες του περιβάλλο¬ 

ντος. Με άλλα λόγια, εύχρηστος 
αάίΙΟΓ για τα προγράμματα μας, 
ενσωματωμένος παλέ- 

τες εργαλείων, ^ίζαι-άΕ για γρήγο¬ 
ρο ξεκίνημα κΑπ. 

• Ενα καλό Βιβλίο που δα κε¬ 
ντρίσει αμέσως το ενδιαφέρον 

μ°ς· 

• Αν είναι εοηιρίΙοΓ ή ίπΙοΓ- 
ρτείοΓ (μεταγλωττιστής ή μετα¬ 
φραστής). 


Καλό 8α ήταν, κατά τη γνώμη 
μου, να ασχοληθείς με μία από τις 
ΒοΗαηά Ό++, ΌσΙρΙιί, νΐίυαΙ Βα- 
5Ϊε, νΐ5υαΙ 0++, οι οποίες είναι οι 
πιο διαδεδομένες 9 οηοΓαΙ ρυτ- 
ρο^ο γλώσσες προγραμματισμού, 
διότι δα μπορέσεις να βρεις αρ¬ 
κετά βιβλία και πολλούς χρήστες 
αυτών των γλωσσών ώστε να πά¬ 
ρεις συμβουλές. Βέβαια, εάν το 
ενδιαφέρον σου εστιάζει σε συ¬ 
γκεκριμένο τομέα, ίσως Θα έπρε¬ 
πε να δρεις κάποιο εξειδικευμένο 
εργαλείο (υπάρχουν πολλά στα 
ννίηάο\ν 5 γιο κάθε τομέα), με το 
οποίο 8α επιτύχεις αυτό που θέ¬ 
λεις ευκολότερα. Τέτοια παρα¬ 
δείγματα είναι το ΜοοΓοπποάϊα 
. ΡίτοεΐΟΓ και το ΑίγιπθΙπχ ΤοοΙ- 
δοοΚ για ίτιυΐΐίππ&άια εφαρμογές 
ή τα ΡονβώυιΙείΘΓ και Ουρία 501 
για εφαρμογές βάσεων δεδομέ¬ 
νων. Επίσης, υπάρχουν αρκετά ερ¬ 
γαλεία συγγραφής παιχνιδιών, για 
τα οποία το "ΡΌ ΜαδΐΘτ" έχει δη¬ 
μιουργήσει ειδική στήλη. 

Από πλευράς ευκολίας εκμά¬ 
θησης, οι νίίυαΙ δαδίε και ΟβΙρΝ 
θεωρούνται οι καλύτερες από τις 
γενικής κατευθυνσεως γλώσσες. 
Πάντως, με όποια γλώσσα κι αν 
α σχολή δεις, να ξέρεις ότι μόνο 
ένα Βιβλίο δεν αρκεί για την πλή¬ 
ρη εκμάθησή της, Καταρχήν, θα 
πρέπει να βρεις ένα μικρό σε μέ¬ 
γεθος Βιβλία, γιο να μη σε φοβί¬ 
σει στα πρώτα σου βήματα, το 
οποίο να περιέχει πολλά και σύ¬ 
ντομα παραδείγματα. Αν ξέρεις 
αγγλικό, δα ήταν καλύτερο να 
προτιμήσεις αγγλικό βιβλίο ώστε 
να μα δεις την ορολογία. Κάνε μισ 
βόλτα στη Στουρνάρα και δο 
βρεις πολλά. Αφού καταλήξεις 
στον τομέα με τον οποίο θέλεις 
να ασχολείται το βιβλίο, διάλεξε 
σύμφωνα με τα παραπάνω. 

Μια καλή σειρά βιβλίων γιο 
αρχαρίους είναι τα: ΤβαεΗ γσυτ- 

5θίί.(τομέας) ννίίΗ .(γλώσσα) 

ΙΠ 21 άαγ5. 
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2« αυτήν τη στήλη 8α βρίσκ€τ« 
τα παιχνίδια εκείνα που παί¬ 
χτηκαν όσο λίγα, αφού συνάρ¬ 
πασαν τους απανταχού 
9απΐ6Γ5 με τη δράση, την πρω¬ 
τοτυπία και τα γραφικά τους. 
Τίτλοι που ξεπερασαν κάδε 
προσδοκία και έγιναν σημεία 
αναφοράς στην ηλεκτρονική 
ψυχαγωγία. Παιχνίδια-δρύλοι, 
με δυο λόγια. Το υλικό κατα¬ 
σκευής ενός "θρύλου" διαφέ¬ 
ρει ανάλογα με την περίσταση. 
Μπορεί να είναι τα γραφικά, 
το βάθος του 9 απτιβρΙαγ, η σε- 
ναριακή πλοκή, το αηΐπιαΗοπ, 
ο χειρισμός ή όλα αυτά μαζί. 

Το σίγουρο είναι πως τα παιχνί¬ 
δια αυτά έκαναν πολλούς 
9απΐ6Γ5 να χάσουν τον ύπνο 
τους και καθιερώθηκαν ως επι¬ 
τυχημένες συνταγές που οι κα¬ 
τασκευαστές έσπευσαν να 
αντιγράψουν. Μπορεί ακόμα 
να αποτέλεσαν συνέχειες ήδη 
καθιερωμένων τίτλων, σε μία 
προσπάθεια να βελτιωθεί -με 
τη βοήθεια ισχυρότερης επε¬ 
ξεργασίας- αυτό που φάνταζε 
ήδη τέλειο. Οπου σημειωνόταν 
επίτευξη του στόχου, δημιουρ- 
γούνταν ολόκληρες σειρές επι¬ 
τυχημένων παιχνιδιών που νι¬ 
κούσαν στην κυριολεξία το 
χρόνο. Με συνεχή μηνιαία 
ανανέωση, το ΚΑΙΙ ΟΡ ΡΑΜΕ 
ανοίγει τις πύλες του σε όλους 
τους 9αηΐ6Γ5 για να μαθαί¬ 
νουν οι νέοι και να θυμούνται 
οι παλιοί. 

Επιμέλεια: Ηλίας Βουτσάς 
ίβαοηΒ^εοπιρυΙϊπΙε^Γ 


ΑΟΥΕΝΤυΚΕδ-ΚΡΟ 


ΕΥΕ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΟΕΚ 2 

Ενα από τα καλύτερα ΡΡΘδ που δήμιουργήδη- 
καν ποτό Σύστημα μαγείας που έγινε κλασικό, 
ένα από τα φιλικότερα ίηϊΘΓίαεοδ και δύσκο¬ 
λοι γρίφοι ήταν τα σημαντικότερα πλεονεκτή¬ 
ματα του. 

Παρουσίαση: Μάιος '92 Βαθμολογία: 9/10 
ΜΟΝΚΕΥ Κ51ΑΝ0 2 



Η συνέχεια του υπέροχου αόνοπίϋΓθ της 
ΙυεαδΑΓ^ ξεπέρασε κάδε προσδοκία. Υπέρο¬ 
χα Καπά πιαόο γρα<ρικά, τρελό χιούμορ αλλά 
και απίθανοι στη σύλληψη γρίφοι συνέθεσαν 
ένα από τα καλύτερα αανοπίυΓβδ που κυκλο¬ 
φόρησαν ποτέ. 

Παρουσίαση: Μάιος 92 Βαθμολογία: 10/10 


ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΜΕ5 ΑΝΡ ΤΗΕ ΕΑΤΙ 
ΟΕ ΑΤΙΑΝΤΙ5 



Μία από τις καλύτερες παραγωγές της 
ίυοαδΑτίδ. Ενα αάνβπΙυΓθ που γνώρισε διθυ¬ 
ραμβικές κριτικές και παίχτηκε όσα λίγα. Οι 
διαφορετικοί τρόποι επίλυσής του ωθούσαν 
τον παίκτη να το τελειώσει τρεις φορές! 
Παρουσίαση: Ιεπτ. '92 Βαθμολογία; 10/10 


ΡΑΚΚ 5ΕΕ0 



ίσως το ο τμοσφαιρικότερο αάνβπίυΓβ που 
φτιάχτηκε ποτέ. Σε έναν κόσμο όπου τα πάντα 
έχουν δύο όψεις, ο παίκτης καλείται να λύσει 
ένα μυστήριο που περιπλέκεται με την παρου¬ 
σία εξωγήινων πολιτισμών σε μια παράλληλη 
διάσταση. 

Παρουσίαση: Οκτ. '92 Βαθμολογία; 9/10 

ΙΙΙΤΙΜΑ υΝΟΕβννΟΒΙΟ 2 

Πιστό στο δρόμο που χάραξε ο πρώτος 
τίτλος, αυτό το βΡΟ είχε την ίδια εντυπωσιακή 
30 απεικόνιση, ένα από τα καλύτερα ίπίθΓ- 
ίαεοδ που δημιουργήθηκαν ποτέ και αεναρια- 


κή πλοκή που δεν άφηνε τον παίκτη σε ησυχία. 

Παρουσίαση: Οκτ, '93 Βαθμολογία: 9ό% 


ΟΑΒϋΙΕί ΚΝΙΟΗΤ 


■Τ 



Ι> · 


Μία περιπέτεια, με μυστήρια, φόνους, μαγεία 
νοοάοο αλλά και χιούμορ, στη Νέα Ορλεάνη. Η 
μποέμικη ζωή του ιδιωτικού ντετεκτιβ και συγ¬ 
γραφέα, ΘααπθΙ Κπ^Ηϊ, αποτελεί το κέντρο 
μιας αριστοτεχνικά δομημένης περιπέτειας. 

Παρουσίααη: Φεβρ. 94 Βαθμολογία: 96% 

υΐΤΙΜΑ VIII - ΡΑΟΑΝ 

Η σειρά των ΚΡΟδ ϋΙΤΙΜΑ έφθασε στην κο¬ 
ρύφωσή της με αυτόν τον τίτλο. Μια καταπλη¬ 
κτική περιπέτεια, σε ένα φανταστικό 3 δ ισομε- 
τρικό περιβάλλον. Δύσκολοι γρίφοι αλλά και 
πλούσια δράση. 

Παρουσίαση: Μάιος '94 Βαθμολογία: 93% 

ΜΥ51 



Γραφικό αξεπέραστα, ακόμη και για τα σημερι¬ 
νά δεδομένα, ταιριασμένα απόλυτα υε ένα 
υποβλητικό σενάριο και πολλούς καλοστημέ¬ 
νους γρίφους. Από αυτά που δεν χάνει ο 
πραγματικός αάνοπϊυΓβΓ. 

Παρουσίαση; Ιούλ '94 Βαθμολογία: 99% 

ΡΕΡΕΚΑΤΙΟΝ 

Ενα από τα πρώτα ΓΠυΙίι-ρΙαγθΓ 9 ογπθ 5 που 
διατέθηκαν από την ΟοητιρυΙιπβ και το οποίο 
γνώρισε μεγάλη επιτυχία. Χωρίς να διαθέτει 
τρισδιάστατα γραφικά και ψηφιακό ήχο, κέρ¬ 
διζε τον καθένα λόγω του εθιστικού 90 ^ 10 - 
ρίαγ. 

Παρουσίαση: Ιεπτ, 94 Βαθμολογία: 92% 


ΡΑΒΚ 5υΝ 2 



Η συνέχεια ενός ήδη επιτυχημένου ΚΡΘ τίτλου 
που αποδείχτηκε πολύ καλύτερη. Λειτουργικό 
γραφικά, ελευθερία κινήσεων και προσοχή 


170 Ρ^ ΜαδϊθΓ 














αχηιαβ 



στη λεπτομέρεια υπόσχονται αξέχαστες περι¬ 
πέτειες στον κόσμο του Σκοτεινού Ηλιου* 

Παρουσίαση; Νοέμ. 94 Βαθμολογία: 92% 


Π/ΙΙ ΤΗΒΟΤΤΙΕ 



Πρόκειται μάλλον για μια τοεΙ< ιστορία κινού¬ 
μενων σχεδίων. Το παιχνίδι έγινε γνωστό χάρη 
στο εξαιρετικό απιηπαΗοη και το σενάριάκό 
του υπόβαθρο: Μηχανές που προκαλούν και 
επικίνδυνες συμμορίες* 

Παρουσίαση; Ιούν. '95 Βαθμολογία: 90% 

ΑΝΥΙΙ ΟΡ ΟΑννΝ 

Ενα καταπληκτικό από κάθε άποψη ΚΡΟ ενός 
χαρακτήρα με κύριο όπλο τα καταπληκτικά 
γραφικά του* Από τα παιχνίδια που απορρο¬ 
φούν τον παίκτη για πολλές ημέρες* 

Παρουσίαση: Μάρ. '9ό Βαθμολογία: 98% 


ΑΟΤΙΟΝ 


ΓΒΟΝΤΙΕΒ (ΕΙΙΤΕ II) 



Η συνέχεια ενός από τα πιο γνωστά παιχνίδια 
όλων των εποχών, αρκετά χρόνια μετά την κυ¬ 
κλοφορία του, ήταν πολύ ανώτερη στα γραφι¬ 
κά και διατηρούσε το ίδιο τρομερό 9 αΓπ©ρΙσγ 
του θρυλικού ΕΙίίθ. 

Παρουσίαση: Ιαν. '94 Βαθμολογία: 95% 

ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 

Η έκδοση του τίτλου που έγραψε ιστορία στα 
εοϊπ-ορ για κράτησε όλα εκείνα τα στοι¬ 
χεία που έκαναν το παιχνίδι θρύλο. Μονομα¬ 
χίες μέχρι θανάτου (ιδιαίτερα Βίαιου, μάλιστα) 
με πάρα πολλές κινήσεις και καινοτομίες που 
έγιναν πρότυπα. 

Παρουσίαση: Ιαν* 94 Βαθμολογία: 90% 


ΟΟΟΜ 



Το παιχνίδι που άλλαξε τη ροή της ιστορίας στα 
ΡΟ. Το μηχάνημα των λογιστηρίων απέκτησε 


έναν τίτλο με έντονη δράση, φρικιαστικούς 
αντιπάλους και, το σπουδαιότερο, τρισδιάστα¬ 
τη απεικόνιση. Κλααικότερο δεν υπάρχει. 
Παρουσίαση: Φεβρ. '94 Βαθμολογία: 86% 


ΒΕΒΕΙ Α55ΑΙΙ1Τ 



Η Ομοσπονδία στέλνει τις δυνάμεις της ενά¬ 
ντιόν της σκοτεινής Αυτοκρατορίας και του 
ΟογΗί νάάβτ σε ένα παιχνίδι που διατηρεί με 
τον καλύτερο τρόπο την ατμόσφαιρα του 5 ^γ 
\ ναΓ5. Οι μάχες στο διάστημα βρήκαν τον κα¬ 
λύτερο εκφραστή τους. 

Παρουσίαση: Απρ* '94 Βαθμολογία: 97% 

€ΑΝΝΟΝ ΕΟΟΒΕΒ 

Ενα καταπληκτικό παιχνίδι δράσης με ισχυρές 
δόσεις στρατηγικής. Καθοδηγήστε τους μικρό- 
σκοπικούς αλλά φονικούς στρατιώτες σας στο 


πεδίο της μάχης και κατατροπώστε κάθε αντί¬ 
παλο. 

Παρουσίαση: Ιούλ '94 Βαθμολογία: 91% 


Τ1Ε ΙΙ6ΗΤΕΒ 



Η αυτοκρατορία αντεπιτίδεται και θέλει εσάς 
στο τιμόνι της. Εχοντας τη σειρά 5ίάτ \ναΓ5 ως 
σεναριακό υπόβαθρο, δεν μπορούσε παρά να 
γίνει επιτυχία* Γρήγορη δράοη και ατέλειωτες 
αποστολές σάς περιμένουν* 

Παρουσίαση; Οκτ. 94 Βαθμολογία: 94% 

ΒΑΒΚ ΕΟΒΟΙ5 

Ενα από τα πρώτα και καλύτερα Οοοτπ-εΙοπβί* 
Πιστό στον Πόλεμο των Αστρων, το ΡογΙκ 
Γογοθ 5 κατόρθωνε να υποβάλει τον παίκτη με 
τις τεχνικές του ικανότητες και το πλούσιο 
9 απιβρΙαγ. 

Παρουσίαση: Απρ* 95 Βαθμολογία: 93% 


ΗΒ 1 ΑΙ 

Ι«···*Μ 

Σειρές που άφησαν εποχή 

ΕΗΐε 

ΡΓοηΙϊεΓ: ΕΙΐΐο II 

Ενα όνομα που προκαλεί ρίγος στους πα- 
λαιότερους αοΓΠθΓί. Ανήκει σε ένα ιδιότυπο 
είδος παιχνιδιών, από αυτά που δεν τα τε¬ 
λειώνεις σε ένα απόγευμα. Στο ΕΙίίβ δεν 
πρόκειται να δεις συγχαρητήριο μήνυμα, 
γιατί απλώς δεν τελειώνει ποτέ* Μοναδικός 
σκοπός σου είναι να τριγυρίζεις σε ένα απέ¬ 
ραντο σύμπαν πολεμώντας και βγάζοντας 
ρήματα με στόχο νο μείνεις ζωντανός και 
να ανέβεις την κλίμακα ιεραρχικό* Η απλή 
αυτή ιδέα του Οανίό Βγοοοπ δημιούργησε 
ένα διαστημικό παιχνίδι, με κλασικότερο αυ¬ 
τού μονάχα το δραεβ ΙπναάβΓ^ 

Η συνέχεια του ΕΙίίβ ήρθε στο φως ύστερα 
από αρκετό καιρό και διαφοροποιούνταν 
από το πρωτότυπο σε ορισμένα ουσιώδη ση¬ 
μεία: τα γραφικά ήταν σαφώς ανώτερα, ο 
χειρισμός του σκάφους ευκολότερος, ενώ 
παράλληλα σας παρέχεται η δυνατότητα να 
ακολουθήσετε διαφορετικές καριέρες όπως 
αυτήν του πειρατή ή του μιοσοφόραυ* Μπο¬ 
ρούσατε να ανεβείτε σε τρεις ιεραρχικές 
κλίμακες και υπήρχαν νέα σκάφη και όπλα* 
Αφού όλες οι αλλαγές ήταν θετικές (ορισμέ¬ 
νοι διαφωνούσαν στο διαφορετικό χειρισμό 
του σκάφους), η επιτυχία του ήταν δεδομένη* 

ΕΐιΙε Ρ1π$ 

Είίίε III 

Η πρώτη έκδοση του ΕΙίίβ για ΡΟ δεν είχε 
μεγάλες διαφορές από τα 8μπιτα μηχανήμα¬ 
τα που το ανέδειξαν. Δεν χρειαζόταν, όμως, 
καθώς το Είιίβ διέθετε το ελκυστικότερο 
ίσως 9 απΊβ ρΙ α Υ οπ ό κάθε άλλο. Τα γραφικά 
του ήταν απλούστατα για τα σημερινά δε¬ 
δομένα, σου μετέδιδε όμως μια αίσθηση 
που ακόμα την ψάχνουν τα αύγχρονα παι¬ 
χνίδια. Η ανάδειξη του παίκτη σε μαχητή τά- 
Εεως Είίίε, το κυρίως αντικείμενο του παιχνι¬ 
διού, καθόλου οεν μείωνε την επιθυμία του 
να συνεχίσει να παίζει. 

Το τελευταίο μέρος της σειράς που κυκλο¬ 
φόρησε και αε €0-Κ0Μ. Διέθετε περισσό¬ 
τερα σκάφη και μεγαλύτερη ποικιλία γραφι¬ 
κών, ενώ ο χειρισμός άλλαξε λίγο για μία 
ακόμη φορά, παραμένοντας όμως λειτουρ¬ 
γικός. Το σύμπαν ήταν λίγο μικρότερο τώρα 
(περιλάμβανε όμως αρκετές χιλιάδες συ¬ 
στήματα) αλλά η ποικιλία που παρουσίαζε 
μεγαλύτερη. Ηταν, γενικό, ένας τίτλος που 
έδινε Βάρος στη Βελτίωση των λεπτομερει¬ 
ών, σεβόμενος όμως στο έπακρο το κλασι¬ 
κό 9 απτ 0 ρΙαγ της σειράς* 


Ρ€ Μαχ^Γ 171 























€Κυ5Α0ΕΚ 



Ενα παιχνίδι δράσης και καταστροφής που δια¬ 
δραματίζεται σε ένο τρισδιάστατο, ισομετρικό 
περιβάλλον. Αυτά τα δύο στοιχεία ήταν υπερ¬ 
αρκετά για να αποκτήσει το Ουκκκτ μεγάλη 
φήμη. 

Παρουσίαση: Νοεμβ. 95 Βαθμολογία: 93% 

ΟυΚΕ ΝυΚΕΜ 30 

Η αλληλεπίδραση του παίκτη με το περιβάλ¬ 
λον, τα εξαιρετικά γραφικά, το πλήθος των 
αντιπάλων και οι σιυίίΐ-ρΙαγθΓ δυνατότητες το 
κατέστησαν ένα από τα πλέον επιτυχημένα 
ΟΟΟΜ εΐοποί. 

Παρουσίαση: Απρ. '96 Βαθμολογία: 94% 


ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΡΕΚ IV 



Μία από τις ακριβότερες παραγωγές που έγινε 
ποτέ, Υπέροχο γραφικά, νϊάθ05 με πραγματικά 
σκηνικά και γνωστούς ηθοποιούς καταιγιστική 
δράση και καλογραμμένο σενάριο κατάφεραν 
να ξεπε^χισουν το επίπεδο του εοππρυϊθΓ 9αηΐθ. 
Παρουσίαση: Απρ. '9ό Βαθμολογία: 97% 


51 μ υ ιλτ ι ΟΝ 


ΑΙΚ ννΑββΙΟβ 



Πετάξτε στους αιθέρες μέαα αε αεροπλάνα 
του Α' και Β' Παγκοσμίου Πολέμου, έχοντας 
ανθρώπους για αντίπαλους. Ενα ακόμα πιυΐίί- 
υ50Γ 0 ΟΓΠΘ της ζάητρυϋηΐί που άφηοε εποχή. 

Παρουοίαοη: Σεπτ. 92 Βαθμολογία: 

ΜΚΚ050ΡΤ ΡΙΙΟΗΤ $ΙΜυΐΑΤΟΚ 5.0 

Αν και τον τίτλο του κλασικότερου φαίνεται 
πως θα κερδίσει η έκδοση ό.Ο, γνωστότερη 
μέχρι στιγμής είναι η προηγούμενη. Τα πολλά 


αάά-σπ* καθιστούν, εδώ και χρόνια, τον τίτλο 
της ΜϊεΓθ5θίί ως έναν από τους πληρέστε¬ 
ρους. Πραγματική εξσμοίωση. 

Παρουσίαση: Νοεμβ. 93 Βαθμολογία: 95% 

ΡΚΕΜΙΕΚ ΜΑΝΑΟΕΚ 3 



Τα πταπο 9 θΓ 5 ΪππυΙοΗοη 5 ήταν πάντοτε παιχνί¬ 
δια με φανατικό κοινό. Η τρίτη συνέχεια του 
Ρτεπτΐβί Μαπα 9 βΓ ήταν και η πληρέστερη, έχο¬ 
ντας επιδείξει μεγάλο πλήθος από ποδοσφαι¬ 
ρικές αλλά και διοικητικές λεπτομέρειες. 
Παρουσίαση: Φε 6 ρ. 95 Βαθμολογία: 90% 


ΝΑ5€ΑΚ ΚΑΟΝΟ 


Θεαματικοί αγώνες με γρήγορα αγωνιστικά 
αυτοκίνητα που, εκτός από την υψηλή ταχύτη¬ 
τα και τα πολύ καλά γραφικό, σας δίνουν και 
μια ευκαιρία να βγάλετε το άχτι σσς επιτυγχά¬ 


νοντας εντυπωσιακά τρακαρίσματα! 

Παρουοίαοη: Μάρτ, 95 Βαθμολογία: 91% 


ΝΒΑ ΙΐνΕ 95 



Ενα ακόμη τρομερό $ροή ραππο που έκανε 
τους φίλους του μπάσκετ να σπεύσουν να το 
αγοράσουν, Ο πρώτος διδάξας για τα σύγχρο¬ 
να παιχνίδια θσίΚβώαΙΙ, Καρφώματα και καλά- 
θια από τους μάγους του ΝΒΑ, 

Παρουσίαση; Μάιος 95 Βαθμολογία: 94% 


ΡΙΙΟΗΤ υΝΙΙΜΙΤΕΟ 

Πετάξτε με μεγάλη ποικιλία επιβατικών αερο¬ 
σκαφών προσπαθώντας να εκτελέσετε δύσκο¬ 
λους χειρισμούς. Προσθέστε καλοσχεδιασμέ- 
να γραφικά και μεγάλο ρεαλισμό και θα κατα¬ 
λάβετε ότι μιλάμε για έναν από τους συναρπα¬ 
στικότερους εξομοιωτές* 

Παρουοίαοη: Ιούλ. 95 Βαθμολογία; 95% 


ΤΗΕ ΝΕΕΟ ΡΟΗ 5ΡΕΕ0 


. - 

\ 





Καταπληκτικό γραφικά, καταπληκτικά αυτοκί¬ 
νητα, καταπληκτικό ρατπθρίσγ από έναν εξο- 
μοιωτη που ξεφεύγει από τα συνηθισμένα. Για 


όλους όσοι έχουν ανάγκη την ταχύτητα για να 
εκφραστούν. 

Παρουσίαση: Νοεμβ. '95 Βαθμολογία: 93% 
ΗΡΑ 5000ΕΒ '9ό 



Το καλύτερο "ποδόσφαιράκι" των Κϊ από 
άποψη δράσης. Με το τρισδιάστατα γραφικά 
του και τις τεχνικές νίιΤυαΙ 5 ίαάϊυπι, το ΗΓΑ 
50€€Είϊ '9ό απέκτησε φανατικούς οπαδούς. 
Από τα παιχνίδια που τίθενται ως 5ΐαπάαΓ0. 
Παρουοίαοη: Δεκ, 95 Βαθμολογία; 93% 



ΤΟΡ ΟϋΝ 

Βασιζόμενο στο σενάριο της παλιάς ομώνυ¬ 
μης ταινίας αν και δίνει μεγαλύτερο βάρος 
στη δράση παρά στην εςομοίωση, τα καταφέρ¬ 
νει πάρα πολύ καλά. Ιδανικό για αρχάριους. 

Παρουσίαση: Μάιος '96 Βαθμολογία: 93% 

ΙΟΝΟΒΟΜ ΑΗ"640 

Από τα καλύτερα ΚθΙϊεορίθΓ 5ίπιυΙαΙιοπ5, απαι¬ 
τεί μεγάλη επεξεργαστική ισχύ αλλά θα αντα¬ 
μείψει με τον πλούτο των λεπτομερειών του 
όποιον τη διαθέτει. Γραφικά που ξεπερνούν το 
μέσο όρο. 

Παρουσίαση: Ιούλ '9ό Βαθμολογία: 94% 


5ΤΚΑΤΕΟΥ 


ΟνίΙΙΖΑΤΙΟΝ 

Ενα από το πλέον πρωτότυπα, πολυπαιγμένα 
και πλήρη $ίταΐβ 9 γ ααπιεϊ. Πολλοί το χαρα¬ 
κτηρίζουν ως το καλύτερο όλων των εποχών. 
Υπερασπίζεστε τη μοίρα ενός ολόκληρου 
έθνους, σε όλα τα επίπεδο, από τις απαρχές 
της ιστορίας μέχρι το κοντινά μέλλον. 
Παρουσίαση: Μάιος'92 Βαθμολογία: 9/10 

5ΥΝΡΙ0ΑΙΕ 

Ενας μοναδικός συνδυασμός δράσης και 
στρατηγικής ήταν το δγπείίεαί© που είχε και 
ένα από τα πλέον "γκρίζα" σενάρια για εοπι- 
ρυίβΓ οαπησ. Αναλαμβάνετε την οργάνωση 


1 72 Ρ€ Μοξϊογ 





































ενός συνδικάτου εγκλήματος σε ένα φουτου¬ 
ριστικό περιβάλλον. 

Παρουσίαση: Σεπτ, '93 Βαθμολογία: 87% 

ΜΑ5ΤΕΒ ΟΡ ΟΒΙΟΝ 

Πσ πολλούς παραμένει το καλύτερο διαστημι¬ 
κό 5^ταίθ9γ 9 απ\β που υπάρχει. Οφείλετε να 
επεκτείνετε την αυτοκρατορία σας στα πέρατο 
του γαλαξία, αφού τη σχεδιάσετε με κάδε λε- 
πτομέρεια. Ιανα παίζεται από την αρχή με το 
ίδιο πάθος. 

Παρουσίαση: Αεκ. 93 Βαθμολογία: 83% 

ΚΑΙΙΚΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ ΟΕΙΙΙΧΕ 



Η ανανεωμένη έκδοση ενός ήδη πολύ πετυχη¬ 
μένου παιχνιδιού του 5ίό Μθϊθγ - δημιουργού 
του ΟνϊΙϊζαϊιοπ - όπου αναλαμβάνετε την επέ¬ 
κταση του σιδηροδρομικού δικτύου σας και 
την οικονομική γιγάντωσή σας. Παίζεται άνετα 
μέχρι σήμερα, 

Παρουσίαση: Μάρτ, '94 Βαθμολογία: 93% 


5ΙΜ ΟΠΎ 2000 



Αν είχατε ποτέ τη φιλοδοξία να γίνεται δήμαρ¬ 
χος, αυτή είναι η μεγαλύτερη (και αποτελεσμα¬ 
τικότερη) ευκαιρία σας. Οργανώστε μια πόλη 
με όλες τις λεπτομέρειες της, σε ένα παιχνίδι 
που απαιτεί πολεοδομικές και οργανωτικές ικα¬ 
νότητες 

Παρουσίαση: Μάρτ. '94 Βαθμολογία: 96% 


υ,Ρ,Ο. ΕΝΕΜΥ ϋΝΚΝΟννΝ 

Ιώστε για μία ακόμη φορά τη Γη οπό την εξω¬ 
γήινη απειλή σε ένο παιχνίδι στρατηγικής που 
σας προκαλεί σε δύο επίπεδα: Οικονομική 
διαχείριση και τακτικές μάχης. Καταφέρνει να 
εντάξει τον παίκτη απόλυτα στο κλίμα του. 
Παρουώαση: Μάιος '94 Βαθμολογία: 91% 


ΤΗΕΜΕ ΡΑΚΚ 



Η διαχείριση ενός πάρκου ίσως και να φάντα¬ 
ζε βαρετή υπόθεση μέχρι τη δημιουργία του 


ΤίΐθΓηβ ΡατΙί. Χαριτωμένα γραφικά, μεγάλο 
στρατηγικό βάθος και απανωτές οικονομικές 
προκλήσεις συνέθεσαν ένα πραγματικό αρι¬ 
στούργημα. 

Παρουσίαση: Νοέμ. '94 Βαθμολογία: 95% 


ΤΡΑΝ5ΡΟΚΤ ΤΥΟΟΟΝ 



Ολα τα μεταφορικό μέσα στη διάθεσή σας! 
Δημιουργήστε ένα μεταφορικό δίκτυο τόσο 
πυκνό, που να ζαλίζεστε από την κίνηση. Γρα¬ 
φικά και χειρισμός που αγγίζουν το τέλειο σε 
ένα έντονα ανταγωνιστικό παιχνίδι. 

Παρσυαοση: ίσν/95 Βαθμολογία: 91% 

ΟΟΜΜΑΝΟ ΑΝΟ ΟΟΝΟυΕΚ 



II υ α 




Από τα παιχνίδια που παίχτηκαν όσο λίγα, ενώ 
οι καινοτομίες που επέφερε στα 5ίΓαίβ9γ 
9011105 πραγματικού χρόνου έγιναν $ΐοηάαι05. 
0 πόλεμος στο ΟοΓπππαπό από ΟοπρυθΓ υπήρ¬ 
ξε εξαιρετικά αληθοφανής. 

Παρουσίαση: Οκτ, "95 Βαθμολογία: 93% 


ΜΑΚΟΚΑΡΤ 2 



Από τα παιχνίδια που ξεπερνούν κάθε πρση- 

ί αύμενο. Τα $νΘΑ γραφικά του, η γρήγορη 
ρόση πραγματικού χρόνου και οι ΓπυΙίί'ρΙαγθΓ 
δυνατότητες του το έφεραν πολύ γρήγορα 
στην κορυφή. Χιλιάδες πίστες υπάρχουν στο 
ΙηίΘΓΠβί γι' αυτό. 

Παρουσίαση: ΦεΒρ, 9ό Βαθμολογία: 91% 


0ΑΕ5ΑΚ 2 



Αν κοι το πρώτο μέρος ήταν ένα απλό, δισδιά- 
στατο παιχνίδι στρατηγικής, η δεύτερη συνέ¬ 
χεια του υπήρξε ριζικά διαφορετική. Υπερασπί¬ 
στε τις τύχες των ρωμαϊκών επαρχιών σε ένα 
τρισδιάστατο, εξαιρετικά σχεδιασμένο σκηνικό. 
Παρουσίαση: Ιούν. '9ό Βαθμολογία: 92% 


ΟΟΝΟυΕΒΤ ΟΡ ΤΗΕ ΝΕΜ ΜΟΚΙΟ 

Η ανακάλυψη και κατάκτηση του Νέου Κό¬ 
σμου γίνεται υπόθεσή σας σε αυτό το παιχνίδι 
στρατηγικής. Διαθέτει γραφικά υψηλής ανάλυ¬ 
σης με πολλά επίπεδα ζοσπι και εξαιρετικό 
9αΓΠβρΙαγ 

Παρουσίαση: Ιαύλ - Αύγ ,'% Βαθμολογία: 93% 



Διαμάντια που δίν έχασαν τη λάμψη τους 


ΡυΝΟΕΟΝ ΜΑ5ΤΕΚ _ 

Το παιχνίδι που εισήγαγε πολλούς από εμάς 
στα ΡΡΘί και μας έκανε φανατικούς οπαδούς 
τους. Για τα σημερινά δεδομένα, δεν έλεγε 
και πολλά. Δεν διέθετε αυίσππαρρίπ^ δεν εί¬ 
χε εντυπωσιακά γραφικά και κίνηση, ενώ το 
σκηνικό περιοριζόταν αε τοίχους και μόνο 
τοίχους. Ηταν όμως το πρώτο της κατηγορίας 
του με τόσο φιλικό,υΒβΓ ιπίθτίαεθ, επέ&αλε 
την προοπτική πρώτου προσώπου, έδινε μεγά¬ 
λη προσοχή στη λεπτομέρεια (ο αντίπαλος πέδαινε ακόμα και με το κλείσιμο μιας καγκελοπορ- 
τας επάνω του), διέθετε μεγάλη ποικιλία αντικειμένων, ένα πρωτότυπο σύστημα μαγείας και, τα 
κυριότερο, πολλούς και δύσκολους στην επίλυση γρίφους. Ηταν από τα παιχνίδια που δεν ησύ¬ 
χαζες αν δεν το τελείωνες, διαδικασία που χρειαζόταν πολλές μέρες (και νύχτες) γιο να επιτευ¬ 
χθεί. Αναμφίβολο κερδίζει τον τίτλο ενός από τα πλέον πρωτότυπα, δημοφιλή και πολύ παιγμέ¬ 
να παιχνίδια που δημιουργήθηκον ποτέ. 



Ρς Μα5ϊθΓ 173 





























ΨΗΦΙΣΤΕ 



Το "ΡΟ Μα$ΙβΓ" σας καλεϊ να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων 
σας παιχνιδιών, που θα δημοσιεύεται κάθε μήνα στην αντίστοιχη στήλη του 
περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την 
ημερομηνία κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης): 

1 ______________ 

2 _________ 

3 _____ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ....ΠΟΛΗ:.Τ.Κ.: ..., 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ίΔΙΟΤΗΤΑ:.ΗΛΙΚΙΑ: 

Προς: ΡΟ ΜΑ3ΤΕΠ, Λεωψ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 



Συμπληρώστε 


ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΖΑΖ ΠΡηΙάόΙρη 

εύνη που σαε λείπουν! ■ Ιΐ!ϋΒϊ!Μ& 



ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

1,2,3,4,5, 26,32,37, 39,43,44,49 50,51,52,53 

Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε το μέσο (αχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσα ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

Ρζ ΜΑδΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 

Γσ τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ..ΗΛΙΚΙΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.ΠΕΡΙΟΧΗ.Τ.Κ.. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ.ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 

Ο Απεσιειϋα ταχυδρομική επιταγή Νο.0 θα πϋηρωσω με αντικαταβολή μόλις παραΛαβυ το τεύχος 

ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ι .500 δρχ. ΕΠΙΘΥΜΩ να μου αποστείΠετε το Ια τεύχος/π με τα έξης στοιχεία: 


ΑΡΙΘ ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ δρχ. 









































































“Επισκεφ9είτε“ τις σελίδες της 
Τηλεαγοράς, επιλέξτε τα προϊόντα 
που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε 
τα γρήγορα και εύκολα! 


ΒΙΒΛΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


> ΒΙΒΛΙΑ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 
=> βΟΡΤΛΛ/ΑΚΕ 


3801487 ] 




ΣΤΕΙΛΤΕ ΡΑΧ 


42219 , 9216 


„«**Χ*Η 


ηή *ι &?® β ί ίν„ 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ 

7 ^ 




ίο παραγγελί 


Γ 1 



ΠΑΡΑΓΓΕΙΑΤΕ ΟΝ-ΕΙΝΕ 

μ!:;*; 7^υ 

Η^ρ://\ν\ν\ν.€οηιρυΙΙηΙί.^Γ/ιηαΙΙ/αηυ1^ί5/ 




ΑΠΟΣΤ 


ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ 

ΚΑΡΤΕΣ 
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ΑυίοΟΑΒ 13 

Ο πήηρεστερος 
οδηγός για να 
γνωρίσετε σε 
Βάθο ς αυτό 
το ποήύπήευρο 
καί δυναμικό 
πρόγραμμα. 

Με απήές οδηγίες 
και άφθονα 
παραδείγματα, 



Η Βίβλος των 
ν/ϊηάογ** 95 

Ενα εξαιρετικό 
ΒιΒήίο, ακόμη και 
για τους αποήύτως 
αρχάριους , 
αποκαήυπτει 
αηήά και κατανοητά 
όήες τις πτυχές 
των Ψίπάον/ε 95. 


0 * ,β 11 - Μ, ·' 

Κϋ 

ΜαίΓιΛΛίΒιΑ 




Ο Μαγικός 
κόσμος των 
Μυΐΐιπιβόϊα 

Μάθετε τα Βασικά 
για τη διαχείριση 
αρχείων εικόνας 
και ήχου και 
δημιουργήστε 
δικές σας 
ηΊυΙΰπΊβάΐβ 
εφαρμογές. 


Καί ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

ΤΙΜΗ 

ΚΙ. ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ! 

I Σεήίδες 106 

2.500 

Α2 ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ ΡΕΠ80ΝΑΙ 
ΟΟΜΡυΤΒΒ 

! Σεήίδες 282 

4.300 

μ ΙΚΗΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ ΟΟΜΡΜΈΡ3 

Σεήίδες 334 

4.300 

μ ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ ΨΙΗΟΟνβ 

Σεήίδες 350 

4.300 

ννίΝΟΟνν* 


Β1 ΜΝΟ0ν895Ρ.1 

Σεήίδες 350 

3.100 


005 

η ΟΑΗΓβεοοβ 

[ΚΑΛΥΠΤΕΙ ΤΗΝ ΕΚΔΟΣΗ 6^3 

Σεήίδες 750 


8.300 


Π Η8008 61) ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σεήίδες 192 

3.100 

Γ3. Η3 003 6.2' ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σεήίδες 314 

4.300 

ννοκο ΡΚ0ςΕ550Κ5 

δι μιοιμογγ νοηο 7 

ροπνίΝοονδΜΡ.ε. 

Σεήίδες 400 

3.100 

Δ2 ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ ΦΜ0 7 

Σελίδες 462 

5.200 


τΝοηιιττΑηκοονβΰ αοο 

Σεήίδες 248 


ΤΑ ΗλΝΜΜί 95 
ΙΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σεήίδες 160 


3.300 


Β4. Ι·Μ*ΙΗΤΡ.& 2.800 

Σεήίδες 442 

Β5. ΜΗ 00^811Ρ0Μ8 Τ0018 9.300 

Σεήίδες 1024 


Δ1 ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 
ΤΟΥ νοη 7 Ικ νοηο 97 

Σεήίδες 576 

ΔΙΗΝΜΜΕΥΙΜΤΡΥΚ 

Σεήίδες 300 

Δ5. νΟΑΟ 7 ΣΕ ΜΙΑ 
ΒΔΟΜΑΔΑ 

Σεήίδες 318 

Δ& ΔΥΝΑΜΙΚΕ ΛΥΣΗΣ 
ΜΕ ιο νοη 7 


6.200 


4.300 


3.400 


3.100 


Η Ρ Ο 

φ 

Ο 

Ρ 1 κ 

Η 

ΕΙ ΕΙΕΑΓΟΓΗ ΠΑ ΟΟΜΡυΤΕΗ 
οηΑΡΗίεβ 

Σεήίδες 226 

4.600 

Ζί 

ΕΧΟβ&Ο-ΒΥΜΤΡΥΚ 

Σεήίδες 378 

4.300 


25. 

ΕΧΉΙ51 ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

3.100 

Ε4 ΟΟΠΕΟΠΑΜβ 

7.400 


Σεήίδες 184 

Σεήίδες 624 



ΟΑΤΑΒΑ5Ε5 

ευρρα&ΐ 

Σεήίδες 232 


Ε& ΟΟΠΕΒβΑΜυ 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σεήίδες 344 

3.000 

Η1 

3100 

Ε6. ΕΠΕΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ 

ΗΕ ΤΟ ΡΗ0Τ08Η0Ρ 4 

Σεήίδες 356 

5.900 

ΗΖ, 

ιφ 

Σελίδες 226 

4.600 

Ε7, ΑΙΓΤ00Α013 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σεήίδες 264 

3.200 

η 

0ΒΑ3Ε Ρ00 

νηβηνβΐ ΛΥΣΗΣ 

Σεήίδες 386 

5.800 

ΕΕ ΡΗΟΤΟδΤΥΙΕΠ 2 

Σεήίδες 226 

5.200 



ΗΑ 

ΟΒΑΒΕΕΟΗ νΐΙΦθν$ 

4.800 

ϋ ΡΗΟΤΟ&ΗΟΡ3 

5.200 


Σεήίδες 332 


Σεήίδες 244 


ΟΊΡ 


Ε10. 30 8Τυ0Ι0 304 

Σεήίδες 750 

9.300 

01 

ΗΑΕΚΤΡΟΜΙΚΗ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ - 
ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΕΠΙΒΚΙίϋΙ 

4.500 


Ε11 ΤΟ Μ) ΒΊ1ΜΜ0 Ε ΜΑ ΒΔΟΜΑΔΑ 3.6 00 

Σεήίδες 334 


111 ΑυΤ0€ΑΡ 13 

Σεήίδες 448 


5.000 


βζ ΟυΑΙΚ ΧΡΚ» ΠΑΙΚΠΗΟθνβ 

ΚΑΙ ΜΑΗΗΤ03Η 5.100 

Σεήίδες 288 


5ΡΚΕΑΡ5ΗΕΕΤ5 


15. νηοη ηη μια εβδομάδά 

3.100 

Σεήίδες 216 

Ζ1 ΜΙΟβΟΒΟΕΤΟίΟΕΙΠΑ 
ΙΙΝΙΚΝΟβ 95-Ρ.& 


Σεήίδες 198 


ΟΚΑΡΗΚ5 & ΟΑΟ 

3.100 

07. ΜΑΠΚΑΚΟΛΠΑΜΕΤΑ 
ΝΠΝΜηΝΒΜ 

| Σεήίδες 448 


11 30 δΐυοιο ΜΑΧ 

Συνο&ΰπεηιηϊΔΏΗΗΜ 12.500 

Σεήίδες 916 

Σεήίδες 248 


5200 

& Μ!θβ05ΟΓΓ ΕΧΟΗ 97 

Σεήίδες 256 

3.900 

[Μ Η ΒΙΒΛΟΣ ΤΟΝ ΥΠΝΟΟνΒ 95 

[ Σεήίδες 735 

β.800 

Ε2. €ΟΜΙΟΠΑ»1? 7.900 

Σεήίδες 600 

Ζ& ΕΧΟΕ5ΙΚΗΙΜΠΝΟ(ΜΥ8· 

Σεήίδες 580 

7.400 


01 ΡΑ6ΕΜΑΚΕΒ50 

Σεήίδες 300 


5.100 


ΟΝ-ΙΙΝΕ ΚΑΙ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

ϋ νίβΟυΐΟΕ 5.000 

Σεήίδες 320 _ 

& νΟΡϋ) ΨΙΟΕΜΒ 

9.300 


Σεήίδες 520 


Β υ $ I Ν Ε 5 5 


ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ & Ρ.Κ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΑΠΟ ΤΗ ΘΞΟΡΙΑ 
ΓΤΗΝ ΠΡΑΞΗ 4.300 

Σεήίδες 256 


Π2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΛΚΙΤΙΝ6 

Σεήίδες 104 

2.400 

ΙΟΙ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 
ΑΓΟΡΑΣ 

Σεήίδες 108 

2.400 

114. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΚΜΟΕΙΕΙ 
ΣΧΕΣΕΙΣ 

Σεήίδες 96 

2.400 

Ι& ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 
ΚΡΙΣΗΣ 

Σεήίδες 234 

3.600 

Π6. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΜΕΤΑΜΕΟΙΑ 

Σεήίδες 222 

3280 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Ρ1 ΟΔΗΓΟΕ ΠΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ 
ΤΗΣ ΤΑΜΕΙΑΚΗ! ΡΟΗΣ 

Σεήίδες 104 


2.400 


Ρ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 

Σεήίδες 104 

2.400 

η ΟΚΟΜΟΜΜΑΠΑΜΗΟΚΟΝΟΜβΦΥΣ 
ΛΚΥΒΥΝΤΕ 2.400 

Σεήίδες 96 

Ρ4 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 
ΚΕΡΔΟΥΣ 

Σεήίδες 200 

3.600 

Ρ5. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

Σεήίδες 302 

4.800 

Κ. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Σεήίδες 342 

4.800 

Ρ7. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 


ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 


ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 

8.000 

Σεήίδες 384 



ΠΩΛΗΖΕΙΙ 

ΣΙ Η ΣΤΡ ΑΤΗΓΙΚΗ 

ΤΟΥ [ΗΒΙΟΤ ΜΑΙί 3.000 

Σεήίδες 232 


ΕΖ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΗΣ 

Σεήίδες 102 _ 

2.400 

Σ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΠΟΛΗΣΒΣ 

Σεήίδες 100 

2.400 

ΣΙ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

Σεήίδες 102 

2.400 

Β. ΑΗΜΙΠΥΡΠΑ ΠΕΛΑΤΟΗ 

Σεήίδες 208 

3.600 

Σ6. ΑΝΤΙΡΡΗΣΗΣ ΠΕΛΑΤΟΝ 

Σεήίδες 120 

2500 

Ώ. 180 ΜΥΣΤΙΚΑ ΠΑ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΜΙΛΗΣΕΙΣ 

Σεήίδες 280 

3.660 


ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

ΤΙ Η ΤΕΧΝΗ 

ΤΟΥ ΑΗΤΑΓΟΗΙΣΜΟΥ 3.600 

Σελίδες 168 

ΤΙ ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΜΑΜΑ» 3.200 

Σελίδες 330 _ 

ΤΙ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΗ01ΕΟΤ 

ΜΑΗΑΟΕΜΕΜΤ 2.400 

Σελίδες 112 

ΐί ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΗΠΜΕΤΟΠΙΣ1 
Τ0ΥΒΤΚ88 2.400 

Σελίδες 112 

ΤΙ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 


2.400 


Σελίδες 108 


Π ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 


2,400 


Σελίδες 100 

























































































ινβδ.$«ί<Ιβ 


Ήοτίά νΐά* | 




ν/θΒ^υιϋβ 

Τα καλύτερα 
11 είίβε του κόσμου „ 
ταξινομημένα 
κατά θέμα και 
σχολιασμένα. 

Για να μη χάνετε 
χρόνο ψάχνοντας ,„ 
στα τυφλά. 


ΑΠΟ ΤΚ 

ΘΙΩΡΙΑ.. 


■ΦΗϊίΙΣΗ 


...ΙΤΗΝΙ 

ΠΡΑΞΗ 


Διαφήμιση 
από τη θ€ωρία 
στη πράξη 

Ενα πολύτιμο εργα¬ 
λείο γεμάτο μυστικά 
σου 8α κάνουν ελκυ- 
στικότερη κάβε πρό¬ 
τασή σας. Πολύτιμο 
όχι μόνο για τους 
νέους αλλά και για ,.. 
τους ειδικούς. 


η τέχνη τογ 

ΑΝΙΑΓύΝΟΜύΥ 

ηΤΖΤ&' 



Η Τέχνη του 
ανταγωνισμέ 

Αντλώντας από 
την κινεζική Τ£ 
του Πολέμου* 
παρέχει πολύτιμες 
συμβουλές για το 

ΠΊ0Πα£(ΘΠ1€Πί 

με στόχο όχι την 1 
απλή επιβίωση 
αλλά την επιτυι 


13. ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΟ 
ΑΠΟ ΤΟ υβΕΝΕΤ 

Σελίδες 112 


2.700 


Η. ΗΕΤβΟΑΡΕ ΝΑΥΒΑΤΜ 

Σελίδες 112 

2700 

15. ΤΑΒΑΣΥΟΝΤΑΣ ΠΌ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 3.300 

Σεήίδες 640 

Μ. ΙΝΤΕΡΝΕΤ Ρ. Ε. 

Σεήίδες 384 

3.100 

17, ΙΝΤΕΜΕΤ - ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 340 

4300 

Ιβ. Η ΔΙΑΛΕΚΤΟΙ ΤΟν ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σεήίδες 160 

3.200 

Η, ΗΙΗΤΜΙΓΤΉΗ ΠΡΑΞΗ 6100 

Συνοδεύεται από ϋΟ-ΡΟΜ 
Σελίδες 400 

110, ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΝΕΤΟ ΙΝΤΕΡΚΕΤ 

Σελίδες 224 

3.100 

111 ΝΠΙλΗ: ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟ 

Σελίδες 136 

2700 

112. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΣΕ ΗΤΝΙ 

Σεήίδες 152 

2700 

113. 6ΚΑΡΗΙ0ΑΙ(ΧΙΕΚΤΒ 

Σεήίδες 136 

2.700 

114 ΕΙΣΑΓΟΓΉ ΓΤ01ΝΤΕΙΗΓΤ 

Σελίδες 120 

3.100 

ΙΙΕ,ΜΜΒΗΟν&ΕΠΒ 

Σελίδες 156 

2.700 

115. ΟΔΗΓΟΙ ΠΑ ΙΗ£ 

Σεήίδες 122 

2.700 


117. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΠΑΗΡΟΦΟΡΙΟΗ 
ΜΒ&ννν 271)0 

Σελίδες 106 

Ιίβ. ΙΙΝΙΧ ΠΑ ΧΡΗΣΤΕ ΤΟΥ 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ 3.300 

Σελίδες 152 


111 ΤΑ ΗΥΠΚΑ Τ0¥ ΡΤΡ 

Σεήίδες 112 

2.700 

120. ΓΝΟΡΙΠΕΤΗΝΙΑνΑ 

Σεήίδες 120 

2700 

κίΜΟΟΒαλποτιίΑίιιτοα 

Σεήίδες 144 

2.700 

122. ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΕΧΡίΟβΕΏ 

Σελίδες 112 

2700 

ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 


ΚΙ ΜΟΙΤΙΜΕΟΙΑ ΣΤΗ ΓΠΓΜΗ 

Σεήίδες 396 

6.200 

Κί. ΤΟΠΜΤΟΙΑΙ 

εο-ηοΜ ΕΜΗνε 

Σεήίδες 248 

1100 

ΚΙ ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΜϋΙΤΙΗΕΪΚΑ 

Σελίδες 176 

3.000 

Κ4 θ ΜΑΠΚΘΣ ΚΟΣΜΟΣ ΤΩΝ 
ΜΟΙΤΙΜΕΟΙΑ 

Συνοδεύεται από ΟΒ-ΡΟΜ 
Σελίδες 184 

4,000 

1 


ΔΙΚΤΥΑ 

Α1 ΝΟναΧ ΗΕΤνΑΑΕ Ζ2 

Σελίδες 324 


4.600 


Λ2. ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΟΝ 
ίΙΚΤΥΟΝ ΝΕΠΝΑΡΕ 

Σεήίδες 364 

5100 

ΑΧ ΓΗΟΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΑΙΚΤΎΑ 

Σεήίδες 158 

3.000 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 

ΜΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 

ΜΕ ΤΉ ΥΙΒϋΑΙ ΒΑ3Ι0 

Συνοδεύεται από διοκέτπ 1.44ΜΒ 
Σεήίδες 624 

47.000 

Μ2. ΡΟ ■ ΕΠΙΛΥΣΗ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 

Σεήίδες 846 

8.300 

Η3. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 

ΜΕ ΤΉ νίβϋΑί ΒΑ8Ι0 3 

Σεήίδες 412 

5.800 

Μ4 ΟΟΒΟί ΑΜβΙ 05 

Σεήίδες 512 

5.800 

Η& ΑΚΑΛνϊΗ ΚΑΙ ΕΧΕΑ1Α£Η 
ΙΥΓΓΗΜΑΤΜ 

Σελίδες 214 

4600 

Μ0.ΡΟ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 

Σελίδες 360 

5,600 

Μ7. Η ΧΡΥΣΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ 

ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ 

Σελίδες 350 

5,800 

υΝίχ 

Η1ΙΓΝΙΧ 

Σεήίδες 808 

7.400 


> Ρ 1 κ 

Η 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

01 ΜΙΟΡΟΒΟΡΤ ΟίΕΙΟΙ 97 

Σελίδες 408 

5.200 

02. ΜΙ0Ρ080ΕΤ ΟΕΕΙΟΕ ΓΟΗ 
νΐΝΒΟνβ 95 

Σεήίδες 312 

4600 

03. ΒΙΙΒΕΙΝβ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σεήίδες 364 

4.100 

(Μ. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 

Σεήίδες 278 

3.600 

05. ΝΟΗΤΟΝ ΙΓΤΐυΤΙΕ8 

Σεήίδες 412 

2.800 

06. ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ ΤΟ ΡΟ ΣΑΣ 

Σεήίδες 530 

6.500 

07. ΓΗΟΡΓΜΙΑ ΜΕ ΤΟ Υ1ΜΟΤΕΧ 

Σεήίδες 182 

2,600 

0·. ΓΗΟΡΗΜΑΜΕΤΑΕΡΑΟΤΑΙβ 

Σεήίδες 204 

3,800 

09. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΟΝΊΙΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

Σελίδες 232 

3100 

011 ΓΗΟΡΓΜΙΑ Μ ΤΗ νΐΡΠΙΑί 
ΡΕΑίΠΥ 

Σεήίδες 188 

2,900 

011 ΠΡΟΠΟ ΚΑ3 ΑΟΤΤΟ 

Σελίδες 260 

3,600 


Η2. ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΎ ΙΙΝΙΧ 

Σελίδες 120 


2.500 


012. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 
ΤΘΥΜΑΟΙΚΤ08Η 

Σελίδες 432 


5.100 


-ί 


Β υ 5 I Ν Ε 5 $ 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


17. ΓΤΡΑΤΗΠΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

Σελίδες 224 

3.500 

113. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕ 
ΣΥΣΚΕΥΕΣ 

Σελίδες 96 

2.400 

Τ19. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΠΡΟΣΟΠΙΚΟΥ 2.400 

Σεήίδες 112 

18. ΕΠΓΓΥΧΗΜΕΗΗΣΥΜΤΑΗΙ 


Ϊ14. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΒΟΛΟΓΗΣΗ 

Τ20. ΜΑΚΑ6ΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 


ΕΠΑΓΤΈΛΜΑΊΊΚΟΝ 


ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 

2.400 

ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 

4,800 

ΚΕΙΜΕΝΗ 

2.400 

Σελίδες 88 


Σεήίδες 288 


Σελίδες 96 


Τ1ΕΑ2ΜΘΙΗΠΕΤ1Σ 


-- " 

■— 



ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ 

3.500 

121 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


19, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

Σελίδες 216 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 


ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 

2.400 



ΑΓΟΡΕΣ 

2.400 

Σελίδες 100 


Τ15. ΗΛΗΑΒΕΡ ΠΑ ΠΡΟΤΗ 
ΦΟΡΑ 

2.500 

Σεήίδες 98 


Τ10. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 


Σελίδες 150 

Τ22. ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΠΡΑΚΤΙΚΑ ΚΑΙ 

ΠΛΑΝΑ 

2200 

Τ17. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 


ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ 

2.500 

Σελίδες 112 


ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΗΟίΗ 


Σελίδες 136 


Τ11 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 


ΓΡΑΦΕΙΟΥ 

2.400 



ΕΥΝΒίΤΕΥϊΗ 

2.400 

Σεήίδες ΙΟΟ 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


Σελίδες 102 


Τίβ. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ ΣΥΣΚΕΨΗ 

Υ1Η ΑΙβΟΟΥΡΠΑ 


τϋΡΡοχσηκίΕ 

3.000 

ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 

2.500 

ΤΗΣ ΜΙ0ΠΟ80ΓΤ 

3.600 

Σεήίδες 256 


Σελίδες 96 


Σεήίδες 424 



ΨΙ ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ: 

ΜΥΘΟΙ & ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 

Σελίδες 212 

4.300 

Φ2. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΛΕ1Α 


ΗΥΓΠΜΣΤΊΚΟΜ ΚΑΙ 


ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΟΝ ΕΜΠΕΙΡΗ» 

9.900 

Σεήίδες 928 __ 


Φ3. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 


ΕΥΡΟΠΑΙΚΗ ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 

3,800 

Σεήίδες 358 


Φί ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΑΡΟΔΙΑ 

4.800 

Σεήίδες 360 



























































































ΙΠ.ΑΙ»** 


...ΣΑΣ ΣΥΝΔΕΕΙ 


31 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ θάρ* 

12.008 


Διατίθεται σε δισκέτα 3.5* 


3 1 

Α3Ί100ΗΑΒΤ 

12.008 


Διατίθεται σε δισκέτα 3.5' 



$5. νϊ8υΑ100Μ1Ηϋ$™ 

(»ίη3ϋ£95)νΑ0 
Νέα, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται αε 8 δισκέτες 3ϋ* 

36. ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ 
ΤΗΣ ΕΛΛ ΑΔΑ! ΙΕ 00 
8?. 8ΡΕΒ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13άρι 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5* 

38. 3ΤΟΟΚ ΜΑΚΑΟ Ε Η ΕΝΤΙΙΟΗΪ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

39. 8Τ00Κ ΜΑΝΑ6ΕΝΕΝΤ δϋΡΕΒ 89.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5* 


39700 

8.000 

15.000 

39.000 


310. ΟΑΙΑ 

Διατίθεται σε δισκέτες 3.5" 


9.000 


311 ΟΑΙΑ ΟΕΙΙΙΧΕ ΟΟΡΟΜ 12.000 


311 

Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΟΝ ΑΘΗΝΟΝ 

9.088 


Διατίθεται σε 00 


311 

Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΟΝΕΜΑ 

9.000 


Διατίθεται σε ϋΟ 


«ΑΤΙ 

1 

1 

19.800 

ΜΟΧ 

ΡΟΨΕΒ ΒΟΧ 

39.008 


ΜΕ ΤΟ 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

ΣΕ 10ΊΙΙ 


/,:-Γτ γνΐβΤΧ^ί 

,ί Εΐ^" ϊΛ 


Αυτόματα, πανεύκολα, 
από τον προσωπικό σας 
χώρο, χάρη στο 
πρωτοποριακό εοϋν/ατο 
του ΡΟΜΕΗ ϋϋ ΡΟΗ που το 
συνοδεύει και το οποίο 
υποστηρίζει \Α/ϊπτΙοννΞ 3.11 
& \νίπ(1ον/5 95! 




- 1-™“ 0 


§ϋ 


V; - ' Μί 


> 3μηνΐ] συνδρομή στο ΙπΙεγηοΙ, 24ωρπ ΠΡΟΣΒΑΣΗ και πλήρες εγχειρίδιο οδη 
γιων. > Δωρεάν πρόσβαση οιυΒαπίθ ΝοΙ. > Δύο εκπληκτικά Βιβλία οδηγούς 
για το Ιπϊβτηοί ΓΗ διάλεκτος του ΙηΙετηοΓ & "ΟταρΙιίοαΙ ΟΙίσπΙκ 1 > Ενα γποιιβθ 
ραλ έκπληξη. > Ολα τα δημοφιλή προγράμματα για τις υπηρεσίας του Ιιϋβτπεί 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙΙ_ ΟΒΟΕΡ 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, με την ένδειξη: τηλεΑΓΟΡΑ 

ΕΠΩΝΥΜΟ:». ....,......... ΟΝΟΜΑ: .,.................ΗΛΙΚΙΑ* 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ...... . .. .,.,. .. .ΠΟΛΗ: .........Τ.Κ.:.....ΤΗΛ:.. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:.............ΥΠΟΓΡΑΦΗ: ....,..........ΗΜ/ΝΙΑ:. 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:.......Α.Φ.Μ.:,,............ ..Δ.Ο.Υ.: . 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:................,. 


ΚΩΔ. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 






















ΕΝΑ ΚΟΥΤΙ 
ΑΠΟ ΤΑ ΑΛΛΑ! 


ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ... .. 

Παρακαλώ στείλτε μου με αντικαταβολή τα ανωτέρω είδη , Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη για παραγγελίες κάτω των 15.000 δρχ. 

□ Χρεώστε την προσωπική μου κάρτα □ Χρεώστε την εταιρική κάρτα ΕυΒΟΟΑΡΟ Ο ΜΑ3ΤΕΡΟΑΗΟ □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ νΐ$Α □ 

ΑΡ ΚΑΡΤΑΣ ι ι ι ι ι _ ι ι ι ι ι . . . !_!_-! I I ΗΜ. ΛΗΞΗΣ ι ι ι ι ι ι ΥΠΟΓΡΑΦΗ.......... 

ΗΛΙΚΙΑ: Για άτομα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται με επιταγή προς την ΟΟΜΡίΙΡΠΕ55 ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 























































ΟΛΟΥΣ 


✓ Παρουσίαση της πρώτης δοκιμαστι- ■ εχριοβεβ 4.0 

κής έκδοσης του εηερχόμενου ΙπΙθγπθΙ /\^ 

ΕχρΙογθγ 4.0 που υπόσχεται να ενοποι- ^ V 

ήσει τα περιβάλλοντα ϋ/ϊηάοννε και ΙπΙθγπθΙ. 

✓ Ενημέρωση για τη νέα ελληνική έκδοση του διάσημου 
ολοκληρωμένου πακέτου εφαρμογών γραφείου της 
ΜίαοεοΗ, Μ5-ΟΡΡΚΕ 97. 

✓ Εκτενές συγκριτικό τεστ 35 ΟΟΤ ΜΑΤΒΙΧ εκτυπωτών. 

✓ Παρουσίαση του πρώτου ϋνΟ-ΒΟΜ της ΗϊΙβεΗΐ, 
(30-1000, καθώς και του ΙΒΜ ΙπΙθϋίεϊθΙίοη Ζ Ργο που προ¬ 
ορίζεται για την επεξεργασία και παραγωγή τρισδιάστα¬ 
των γραφικών με κίνηση. 

✓ Δοκιμή των τριών κορυφαίων ίΡ-ΒΟΜ άπνε$ ΡΗ11ΙΡ5 
Ρ<Α 12300, ΡΙΟΝΕΕΒ ϋΒ-Α12Χ και ΤΕΑΟ 00-512ΕΚ. 

✓ Εκτενές τεχνολογικό αφιέρωμα για όλες τις πτυχές του ηλεκτρονικού εμπορίου 

...και πολλά άλλα ενδιαφέροντα θέματα. 


ΕΧΡΙΟΒΕΒ 4.0 

- ΕΠΑΝΑΠΡΟΣΔΙΟΡΙΖΟΝΤΑΙ 
2 ΤΟΝ ΠΡΟΣΩΠΙΚΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 


Ιηΐοηιβΐ 
Εχ’Ι ο^γ 4.0 



Γνωρίστε το περιβάλλον του 
ΙπΙθγπθΙ ΕχρΙογθγ 4.0, παρακολουθώντας 
μια νίάθο-παρουσίαση διάρκειας ίΟ’. 
Διατίθεται η ΡΙεΙίοητι ΡΓβνϊβν έτοιμη 
προς εγκατάσταση στον υπολογιστή σας. 


ΙπίβνηοΚ 
ΕχρΚοΓβΓ 4.0 


ΑΚΟΜΗ Τγ 3 ι| 6 γ της κινηματογραφικής Επιτυχίας I 

Ο Αγγλος Ασθενής” και της διάσημης τηλεοπτικής σειράς “ΤΚβ X ΡΐΙβϊ" 

Τα 5ϊΤβ5 της εφημερίδας Ό ΒΗΜΑ και της εταιρίας Εθνική Χρηματιστηριακή 
νϊάβο-ηαρουσιάσεις του νέου εεητετ της ίοτηρθα ΡισΙΐβηΙ 800, μίας από τις πρώτες συσκευές θνϋ 
της Ηίΐεώί, και της πολυσυσκευής γραφείου της ΗΡ, ΟΚκ&Ιβί Ριό 

ϋθΓηο του ελληνικού προγράμματος αυτοματισμού γραφείου για τα ΝΙΜσικ, 5υηϊβ<ή ΟρβτείΟΓ 
Πρακτικές συμβουλές για τη δημιουργία και αποστολή πολλαπλών επιστολών στο ΜΜΗοΐΐΙ, 
τη δημιουργία μακροεντολών για επαναλαμβανόμενες ενέργειες στο ΕχεβΙ και την κατασκευή 
διαγραμμάτων 20 & 30 στο ΟΝΙΙρΙοΐ 
Πλήθος σύγχρονων προγραμμάτων για Μηάο\γ$ 3.1 και 95 


ΑΠΟΚΊΗΪ1Ε ΊΟ! ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΖΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ 














ΤΠΡ· 


























